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Objasnienie symboli

! silne posuniecie

I bardzo silne posuniecie

? stabe posuniecie
?7? bardzo stabe posuniecie
1? posuniecie zastugujace na uwage
?! posuniecie o watpliwej wartosci
+ - biale maja decydujaca przewage
-+ czarne maja decydujaca przewage
* biale maja przewage
¥ czarne maja przewage
i biale maja minimalng przewage
¥ czarne maja minimalng przewage
= pozycja jest rowna
® pozycja jest skomplikowana
2 z kontrgra

bicie
+ szach
# mat
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Wstep

azdy poczatkujacy szachista
B zadaje sobie z pewnoscia py-

tanie: jak trenowad, aby nie-
ustannie i szybko podwyzsza¢ swoje
kwalifikacje sportowe.

Zasadniczym warunkiem wiasciwe-
go rozwoju miodego zawodnika —
oprocz praktyki turniejowej — jest pra-
ca szkoleniowa. Zajecia z trenerem
odgrywaja ogromna role. Jednakze
szachista, ktory ogranicza si¢ wylacz-
nie do shluchania wykladow, bedzie
robil postepy w Slimaczym tempie.
Dlatego praca samoszkoleniowa za-
wodnika jest bardzo waznym elemen-
tem w procesie doskonalenia wlasne-
g0 poziomu gry.

Wiedza w szachach nieustannie sie
rozwija. Kazdy turniej jest praktycz-
nie kuznig nowych pomystéw, z kto-
rymi powinien zapoznac si¢ kazdy
zawodnik z ambicjami sportowymi.
Szczegolnie w sferze teorii otwarc
szachowych spotykaja nas ciagle nie-
spodzianki, ktérymi trzeba si¢ zajac
w trakcie treningu. Kto zlekcewazy
studiowanie poczatkowej fazy partii,
ten szybko pogubi si¢ w gaszczu no-
wych wariantéw oraz idei.

Faza debiutowa ulegla w ostat-
nich czasach znacznym przemianom
i ciagle jest przedmiotem dogtebnych
badari teoretycznych i praktycznych.
Ta praca wymaga duzej wiedzy, do-

Swiadczenia i samozaparcia. Analiza
wariantow czy nawet pojedynczych
ruchéw kosztuje wiele czasu. Trzeba
mie¢ naprawde duzo cierpliwosci,
aby si¢ tym solidnie zajmowac.

Nie ma zadnych watpliwosci, ze
praca analityczna z debiutami jest
tworcza i pomaga rozwingé wiele
pozytywnych cech i umiejetnosci,
takich jak wytrwalos¢ w szukaniu
nieznanych drég czy zdolnosci anali-
tyczne. Inspiruje tez do nieustannego
poznawania nowych pozycji w grze
srodkowej, ktére sa Scisle zwiazane
z wieloma otwarciami. Ponadto cze-
sto zmusza nawet do analizy konco-
wek, co oznacza, ze daje okazje do
zajmowania si¢ takze problemami
pozostalych faz partii. Trening ogra-
niczajacy sie tylko do poznawania
ogoblnych zagadnien gry srodkowej
czy koncéwek jest niewystarczajacy
do opanowania wiedzy pozwalajacej
na osiaganie sukcesow turniejowych.
Takie szkolenie jest malo efektywne
i rodzi nawyk schematycznego mysle-
nia. W tym przypadku nie ma wielkiej
pracy tworczej, poniewaz przewaznie
przeglada si¢ takie same lub podobne
pozycje.

Te ksigzke przygotowalem z my-
sla o miodziezy, ktéra zdobyla juz
podstawowg wiedze o grze w szachy
i chce blizej pozna¢ tajniki fachowe-
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go treningu. Poradnik moze by¢ takze
pomoca w dzialalnosci szkoleniowej
trenerOw.

W ksigzce korzystatem z moich tek-
stow opublikowanych w krajowych
periodykach specjalistycznych, takich
jak: ,Szachista”, ,Magazyn Szachista”,

JPanorama Szachowa”, Poradnik Sza-
chisty”, ,Przeglad Szachowy”, ,Szachy
— Chess”, ,Wybrane zagadnienia teorii
i praktyki szachowej”, a takze z pra-
cy dyplomowej na I klase trenerska
przygotowanej w Centralnym Osrod-
ku Sportu w Warszawie w 2002 roku.
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Wprowadzenie

odstawg sukcesow w szachach
P sa niewatpliwie talent zawodni-

ka, wlozona praca szkoleniowa,
warunki do praktycznego uprawiania
tej dyscypliny, a takze osoba steruja-
ca, czyli trener.

Trening jest wymierny, a jego cza-
sochtonnos¢ zalezy od stopnia za-
awansowania zawodnika. Jest rzecza
zrozumiala, ze wraz z podniesieniem
kwalifikacji wzrasta liczba zaje¢ po-
Swieconych szachom. Obecnie orga-
nizuje si¢ wiele imprez szachowych
i dlatego czolowi zawodnicy Swiata,
aby utrzyma¢ wysoka forme sporto-
w3, trenuja dziennie od 8 do 14 go-
dzin. Poczatkujacy szachista poswigca
pracy szkoleniowej oczywiscie znacz-
nie mniej czasu.

Proces szkolenia musi by¢ dobrze
przygotowany i umiejetnie roztozony
w przewidzianym na niego czasie.
Powinien by¢ tez odpowiednio zorga-
nizowany, aby umozliwi¢ osiggniecie
postawionego celu.

Plan treningu musi by¢ rzeczowy
i odpowiadac¢ kwalifikacjom zawodni-
ka. Powinien by¢ ciekawy, a przede
wszystkim mozliwie elastyczny, aby
mozna go bylo modyfikowac i w kaz-
dej chwili dopasowywac¢ do tempa
postepow szachisty.

Waznym celem szkolenia mtodych
zawodnikow jest wyrobienie u nich
takich umiejetnosci, ktére pozwola im

dalej sie rozwija¢ i beda podstawa do
osiagnie¢ w wieku dojrzatym.

Etapy treningu szachowego mozna
podzieli¢, w zaleznosci od gléwnej
tresci i zwigzanych z tym zadan, na
trzy grupy:

e trening podstawowy (lub wstep-
ny),

e trening ogolnorozwojowy,

e trening specjalistyczny.

Gléwnym zadaniem treningu pod-
stawowego jest przyswojenie ele-
mentarnych zasad rozgrywania partii
szachowej. Poczatkujacy szachista po-
znaje ruchy poszczegdlnych bierek,
cel szachow, czyli danie mata lub zdo-
bycie przewagi materialnej wystarcza-
jacej do wygrania pojedynku. W ogdl-
nych zarysach zaznajamia sie z trzema
fazami gry: otwarciem, gra srodkowg
i koricowka. Poznaje ,kodeks szacho-
wy” oraz zasady jego zastosowania
w grze praktycznej w podstawowym
zakresie. Osobie grajacej w szachy to-
warzyskie taki trening daje niezbedna
wiedze, pozwalajaca na uczestnictwo
w meczach i turniejach szachowych.
W tym miejscu amator krolewskiej gry
staje si¢ zawodnikiem. Ten etap tre-
ningu jest z reguly krotki, moze trwac
nawet tylko kilka tygodni. Jego dlu-
gos¢ zalezy od talentu gracza i czesto-
tliwosci zajec.

Pierwszym powaznym etapem pra-
¢y nad szachami jest trening ogélno-
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rozwojowy. Zawodnik zdobywa na
nim wiedzg¢ potrzebng do glebszego
zrozumienia istoty gry szachowej. Po-
znaje m.in. zasady strategii i taktyki,
techniki gry koricowej, histori¢ sza-
chow oraz ogolne zatozenia teorii de-
biutéw, a wigc uczy si¢ tego wszyst-
kiego, co rozwija tzw. ogélna kulture
szachowgq. Na tym etapie szkolenia
zawodnik musi opanowac podstawy
sztuki samoksztalcenia i nauczy¢ sie¢ je
planowac¢. Musi by¢ swiadomy tego,
ze sport szachowy wymaga duzego
poswiecenia, a trening ma stac si¢ ele-
mentem codziennego zycia.

Trening specjalistyczny jest os-
tatnim ogniwem w ogélnym procesie
szkoleniowym. Shuzy ksztaltowaniu
indywidualnego i optymalnego po-
ziomu mistrzostwa szachowego. Jest
to wybitnie specjalistyczna forma pro-
cesu treningowego, poniewaz wszyst-
kie metody, srodki i przedsiewzigcia
sg podporzadkowane wylacznie osig-
gnigciu najwyzszego kwalifikowane-
go poziomu sportowego. Zatem tre-
ning specjalistyczny jest nastawiony
na osiggnigcie okreslonego celu spor-
towego, takiego jak zdobycie mistrzo-
stwa kraju, wygranie turnieju miedzy-
narodowego, przejscie do wyzszej
kategorii szachowej itd.

Do wazniejszych zadan treningu
specjalistycznego naleza: studiowanie
granych przez siebie debiutéw i opra-
cowywanie oryginalnych koncepcji
w poczgtkowym stadium gry; prowa-
dzenie wlasnej bazy otwar¢ i ogol-
nego banku informacji z partiami
z ré6znych turniejow; dokladna analiza
granych przez siebie partii i ich ko-

mentowanie w celu wyeliminowania
mankamentow w grze; analiza gry
potencjalnych przeciwnikow stuzaca
znalezieniu stabych punktéw w ich
partiach (wiedza ta jest przydatna
w bezposrednich pojedynkach) itd.

Pomiedzy treningiem ogdlnoroz-
wojowym 1 specjalistycznym istnieje
oczywiscie duza wspoélzaleznosé, ale
wazne jest zachowanie prawidlowych
proporcji. I tak w poczatkowej fazie
szkolenia czy samoksztatcenia powin-
no sie klas¢ wigkszy nacisk na zaje-
cia ogolnorozwojowe. Dopiero po
zdobyciu tytutu kandydata na mistrza
nalezy zwiekszy¢ liczbe zajec specja-
listycznych.

Szachista po osiggnieciu mistrzow-
skiego poziomu gry powinien skon-
centrowac sie przede wszystkim na
pracy samoszkoleniowej. Kontakty
z trenerem — o ile jest to mozliwe — za-
wsze beda jednak pozyteczne. Trener
moze stuzy¢ cennymi radami, poméc
w opracowaniu wlasciwego progra-
mu samoksztalcenia, opracowa¢ ma-
terialy szkoleniowe i informacyjne,
pomagac w analizach itd.

Mistrz szachowy powinien prowa-
dzi¢ trening systematycznie, wedlug
planu, z zachowaniem nastepujacych
proporgji: trening specjalistyczny —
80%, trening ogolnorozwojowy — 20%.

Zawodowy szachista musi wyroz-
niac¢ si¢ ogromng pracowitoscia. Wie-
loletnie doswiadczenia wykazuja, ze
im wigcej czasu zawodnik poswigca
na trening, tym mniej wysitku kosztu-
je go rozgrywanie partii i dzieki temu
zachowuje on wigecej Swiezosci w kry-
tycznych momentach. Duza wiedza —
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poznanie strategii polgczone ze zna-
jomoscia tysiecy pozycji — pozwala
szachiScie na szybkie i bezbledne
podjecie decyzji w réznych momen-
tach walki. Elementem treningu po-
winno by¢ takze doskonalenie taktyki
turniejowej (sposob rozgrywania tur-
nieju, wzglednie meczu) oraz umie-
jetnosci koncentracji w krytycznych
fazach partii. Powinno si¢ tez znalez¢
czas na psychologiczne przygoto-
wanie sie do partii, turniejow i star¢
z konkretnymi przeciwnikami itd.
Waznym warunkiem rozwoju sza-
chisty — oprécz treningu i praktyki
turniejowej — jest umiejetnos¢ analizy
swoich dziatan i zdolnos¢ zaplanowa-

kontrola i trafne kierowanie swym
dzialaniem, a takze zdolnos¢ wyksztal-
cenia niezbednych cech osobowosci
to podstawy sukcesoéw turniejowych.
Waznym zadaniem zawodnika jest
wiec poznanie oraz zbadanie samego
siebie. Moze temu stuzy¢ prowadzenie
dziennika turniejowego. W ten sposéb
gromadzi si¢ jak najwiecej informaciji
uzyskanych bezposrednio w trakcie
turnieju na temat wlasnego procesu
gry oraz danych dotyczacych samo-
oceny i samokontroli najwazniejszych
parametrow dziatari zawodnika.
Ponizsza tabela ilustruje, jak zmie-
niaja sie¢ potrzeby treningowe szachi-
Sty wraz z rozwojem jego umiejet-

nia walki turniejowej. Wysoka samo-  nosci.

Kategoria szachowa Procentowy udzial obcigzenia treningiem
ogolnorozwojowym specjalistycznym

V-III 80 20

I 70 30

I 60 40

Kandydat 40 60

Mistrz 20 80

Na podstawie moich wieloletnich
doswiadczen w  pracy
wej z szachistami réznych kategorii
uwazam, ze trening wedlug przed-
stawionego schematu gwarantuje do-
prowadzenie w ciggu 5-6 lat nawet
przecigtnie zdolnego szachisty do

szkolenio-

poziomu silnego mistrza krajowego,
z mozliwoscia szybkiego osiagnie-
cia wyzszych klas szachowych (mi-
strza miedzynarodowego oraz arcy-
mistrza). Oczywiscie w przypadku
0s6b szczegolnie zdolnych proces ten
moze by¢ znacznie krétszy.
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I. Szybki kurs otwar¢

szachowych

rzed przystapieniem do zajec
Pz analizy poczatkowych etapow

partii szachowej nalezy odby¢
trening ogolnorozwojowy, na co zwré-
cilem juz wczesSniej uwage. Daje on
zaséb ogolnej wiedzy, koniecznej do
zrozumienia istoty gry szachowej. Naj-
wazniejsze elementy ¢wiczone pod-
czas tego treningu to:

— podstawy gry pozycyjnej

¢ silne i stabe pola,

e typowe struktury pionkowe,

e aktywnos¢ figur,

e znaczenie otwartych linii i diago-
nali;

— podstawy gry taktycznej

e typowe motywy kombinacyjne,

e atak na krdla;

— podstawy gry koricowej

e clementarne koricéwki (motywy),

¢ skomplikowane koncéwki.

Jako pomoc w poznaniu tych waz-
nych zagadnieni proponuje lekture fa-
chowych podrecznik6w. Wydawnic-
two RM oferuje w tym zakresie kilka
znakomitych pozycji:

Max Euwe: Ocena pozycji i planowa-
nie, Warszawa 2007;

Dawid Bronstein: Strategia szachowa,
Warszawa 2005;

Vladimir Vukovi¢: Szruka ataku, War-
szawa 2005;

Aleksander Bielawski i Adrian Michal-
czyszyn: Nowoczesne koricowki, War-
szawa 2004.

Z uwagi na znaczna objetos¢ infor-
macyjna tych ksiazek polecam na po-
czatku zapoznanie si¢ z ich trescia
w ogolnych zarysach. Dokladng anali-
za wszystkich zawartych w nich tema-
tow mozna zajac sie¢ w uzupelniajacym
treningu w poZniejszym czasie. Wazne
jest to, aby przed rozpoczeciem za-
je¢ z otwarciami mie¢ pewne pojecie
o grze pozycyjnej i taktycznej oraz
znac podstawowe koncowki.

Partia szachowa sklada sie z naste-
pujacych trzech faz:
e debiut,

e gra Srodkowa,
e koricowka.

W poczgtkowym stadium gry obie
strony rozwijaja mozliwie szybko swe
sily 1 staraja sie¢ uplasowac figury na
korzystnych placéwkach. Jezeli jedna
ze stron uzyska wczesniej przewage
pozycyjna lub materialna, to prze-
ciwnikowi bedzie trudno odrobic te
straty w grze Srodkowej. Do koficow-
ki moze w ogdle nie dojs¢. Nie ulega
wigc watpliwosci, ze faza debiutowa
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odgrywa bardzo wazng role. Dlatego
szachisci z duzymi aspiracjami spor-
towymi przywiazuja szczegdlna wage
do granych przez siebie otwarc.

Debiut jest fundamentem partii sza-
chowej i poprawnie rozegrany daje
duze szanse na sukces w kazdym po-
jedynku. Nawet stabsi szachisci maja
realne perspektywy odniesienia zwy-
ciestwa nad silniejszym i doswiadczo-
nym przeciwnikiem. Zawodnik powi-
nien mie¢ odpowiednia motywacje do
wyczynowego uprawiania szachow.
Na pewno nie bedzie jej mial w przy-
padku porazek i stabych wynikéw tur-
niejowych. To moze go szybko znie-
checi¢ do dalszego zajmowania sie
krolewska grg.

Wielu zawodnikéw malo interesuje
si¢ poczatkowym etapem gry i pro-
buje caly ciezar walki przenies¢ na
czes¢ srodkowa i koricowa. Zawodni-
¢y traca przez to wiele sit w debiucie
i czesto brakuje im potem Swiezosci
w rozgrywaniu dalszych faz partii.
Skutki tego sa tatwe do przewidzenia.

Otwarcia odgrywaja wiec ogromna
role we wspélczesnych szachach. Sle-
dzenie rozwoju dzisiejszej teorii otward
jest jednak niezwykle trudne. Ogrom
informacji przeraza wielu szachistéw
i odstrasza od studiéw w tej dziedzinie.
Jednakze bez dostatecznej znajomosci
debiutéw bedzie trudno osiaga¢ godne
uwagi wyniki, nie méwiac juz o suk-
cesach na arenie miedzynarodowe;.

Powszechnie wiadomo, ze czoto-
wi zawodnicy $wiata pracuja gléwnie
nad otwarciami. Czesto pojedynki tur-
niejowe na szczycie sa poligonem do-

Swiadczalnym do sprawdzenia wielu
wariantow i systemoéw debiutowych.
Arcymistrzowie stale doskonalg wlas-
ny repertuar debiutowy. Staraja sie
opracowaé nowatorskie rozwigzania,
aby w ten sposob zaskoczy¢ przeciw-
nika i juz na poczatku gry uzyskac
przewage.

Zajecia z debiutami powinny miec
charakter badawczy. Przedstawiony
dalej material teoretyczny ma po-
moc czytelnikowi w ogélnym pozna-
niu najwazniejszych otwar¢, a takze
przyblizy¢ mu problemy taktyczne
i strategiczne. Dalsza praca w tym
zakresie powinna zmobilizowac¢ kaz-
dego szachiste do szukania swoich
oryginalnych dr6g prowadzacych do
tego, by zmusi¢ partnera w czasie
gry do rozwigzywania trudnych kwe-
stii na szachownicy.

Mtodzi szachisSci powinni stosowac
najpierw debiuty o prostej strategii.
Zaleca sie wiec ruch 1.e4, po ktérym
powstaje przewaznie zywa gra figuro-
wa z elementami taktycznymi. Takie
sytuacje sa tatwe do zrozumienia i za-
pamigtania. Nie poleca si¢ natomiast
rozpoczynania partii  posunieciami
1.d4 i 1.c4. Sa to bowiem otwarcia,
ktére wymagaja od gracza zaawan-
sowanej techniki pozycyjnej, a to jest
zwigzane z kilkuletnia praktyka tur-
niejowa oraz odpowiednia wiedza.

Zachecam do pracy nad teorig de-
biutéw tych wszystkich czytelnikow,
ktorzy postawili sobie jasny cel: osiag-
na¢ mozliwie szybko klas¢ mistrza
szachowego. Przedlozony tutaj mate-
rial omawia w ogolnych zarysach pla-
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ny gry w najwazniejszych otwarciach.
Aby poglebi¢ wiedze w tym zakresie,
nalezy siegna¢ oczywiscie do specja-
listycznej literatury (patrz Literatura
uzupetniajgca na s. 104).

1. Debiuty otwarte

Jesli biate zagraja w swym pierwszym
posunieciu 1.e4 i czarne odpowiedza
1...e5, to gra ma charakter otwarty.
Obie strony otworzyly sobie bowiem
droge dla hetmana i gorica oraz ré6w-
noczes$nie wziely pod kontrolge wazne
centralne pola: biale atakuja punkty
d5 i f5, natomiast strona przeciwna
d4 i f4. W dalszej grze biale beda naj-
czesciej atakowac pionka e5 ruchami
2.d4, 2.f4 oraz 2.9f3. Czarne beda
odpiera¢ te zaczepne akcje przede
wszystkim posunigciem 2..89c6, co
jest uwazane za najsilniejsza kontynu-
acje. W debiutach otwartych powstaje
bardzo czesto gra taktyczna i dlatego
sieganie po ruch 1.e4 zaleca sie mto-
dym zawodnikom, aby mogli ksztalci¢
swoj zmyst kombinacyjny.

Debiut centralny

1.e4 e5 2.d4 e:d4 3.¥:d4

Bialy hetman wchodzi do gry bar-
dzo wczesnie. Takie posunigcie jest
wlasciwie zaprzeczeniem ogolnych za-
sad w szachach, ktére zalecaja wlacze-
nie najsilniejszej figury do akcji dopiero
w poézZniejszym stadium partii. Wspot-
czesna teoria szachow jednak elastycz-
nie podchodzi do tej kwestii i nie trak-
tuje dogmatycznie réznych debiutéw

Otwarcia szachowe dzielimy ogol-
nie na trzy grupy:
e otwarte,
e polotwarte
¢ i zamkniete.

i wariantéw. Sa systemy, w ktorych
zaleca si¢ wilasnie szybka aktywizacje
hetmana, aby mogl juz na poczatku
partii wkroczy¢ do akgji. W tym otwar-
ciu biate maja jasny plan gry: wykonac
dlugg roszade i zorganizowac atak na
nieprzyjacielskiego krola.

3...20c6 4.We3

Najsilniejsze. Po 4.Wa4 D6 5.£95
£e7 6.9¢3 0-0 7.2f3 d6 8.0-0-0 £d7
czarne bez trudu wyréwnuja gre.

4..5f6

Wazny jest szybki rozwéj figur. Po
4..8b4+ poleca sie 5.9¢3 z przej-
Sciem do gtéwnego wariantu.

5.2¢c3 &b4

Mozna oczywiScie rozwina¢ gornca
na e7: 5...8e7 6.2d2 d5 z réwng gra.

6.£d2 0-0 7.0-0-0 He8
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Szachy dla przysztych mistrzéw

W tej krytycznej pozycji biale maja
do wyboru dwa plany gry:

A.8.82c4 dé

Trzeba gra¢ bardzo uwaznie. Po
8..2:c3 9.2:c3 Ded 10.Wf4 &Hf6
11.0f3 d6 12.9g5 £eb6 13.2d3 h6
14.h4! biate uzyskuja silny atak. Zo-
baczmy taki oto przykladowy wa-
riant: 14...h:g5 15.h:g5 Hd5 16.2h8+!
$:h8 17.Wh4+ hg8 18.2:97! g7
19.Wh6+ g8 20.2Zh1 5 21.Wh8+
bf7 22.8h7+ og6 23.Wg7#.

9.f3 De5 10.2b3 £e6 11.2:e6
H:e6 12.ge2 £c5 13.¥g5 Hc4a
i czarne maja dobre kontrszanse.

B. 8.¥g3 H:e4!

Najsilniejsze. Po 8...d6 9.f3 &e5
10.h4 c6 11.h5 biate moga rozwinac
silny atak na krola.

9.a3

Stabe jest 9.8):e4? H:e4 10.We3
£:d2+ 11.8:d2 o:d2 12.¥:.d2 d5
i czarne maja pionka wiece;.

9..2d6 10.f4 Ze8 11.2d3 £f8
12.9f3 d5 7z aktywng grg czarnych.

Podsumowanie: biale staraja sie
zorganizowacd atak na krola, natomiast
czarne kontruja w centrum. Glow-

nym obiektem ich ataku jest pionek
e4. W tym otwarciu obie strony maja
rowne szanse.

Gambit péinocny
1.e4 €52.d4 e:d4 3.c3

Gambitem nazywamy takie otwar-
cie, w ktérym jedna ze stron po-
Swieca material (pionki lub figury),
aby osiggnac okreslony cel, np. atak
na kréla, wyprzedzenie przeciwnika
w rozwoju itd. Ruch 3.c3 charaktery-
zuje gambit péinocny. Biale sa goto-
we ofiarowac pionka lub nawet dwa
za szybka mobilizacje figur z planem
przejecia inicjatywy. OczywiScie gam-
bit jest zwiazany z duzym ryzykiem,
poniewaz czarne maja realne moz-
liwosci obrony i skierowania gry na
korzystniejsze dla siebie tory.
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3...d:c3

Pryncypialna odpowiedz: jesli biate
oddaja pionka, to trzeba go bic¢! Wa-
riant po 3...d5 4.e:d5 Hf6 5.8b5+ c6
6.d:c6 b:c6 7.2c4 &c5 8.We2+ jest
korzystniejszy dla biatych.

4.8c4

Biale konsekwentnie s3 gotowe
odda¢ kolejnego pionka. Po 4.4):c3
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