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SUDOKU - NIE PO KOLEI

W kazde pole diagramu wpisz jedng z cyfr od 1 do 6 tak, aby w kazdym
rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym obwiedzionym grubszg linig
obszarze kazda cyfra wystepowata doktadnie raz.

Dodatkowo pola sasiadujace bokiem nie moga zawieraé liczb
réznigcych sie o 1.

W diagramach 8x8 nalezy uzy¢ cyfr od 1 do 8, a w diagramach 9x9 cyfr od
1 do 9. Niezmienne pozostajg wszystkie pozostate reguty.
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Wskazowki

1. W polu A3 musi znajdowac¢ sie cyfra 1,
poniewaz korzystajgc z reguty ,nie po kolei”
dla obszaru, wnioskujemy, ze cyfra 1 nie
moze by¢ w polu A2, B1 i B3.

2. Analogicznie korzystajgc z reguty ,nie po
kolei” dla obszaru, wnioskujemy, ze w polu
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A6 musi by¢ cyfra 2, w polu E3 cyfra 3, aw
polu E6 cyfra 4.

wl= X w]|-

3. Ponownie korzystajgc z reguty ,nie po
kolei”, mozna wydedukowac¢ cyfry w polach

E2, F1i F3. Pole E2 musi zawierac cyfre 1,
pole F1 cyfre 2, a pole F3 cyfre 6.

4. Teraz bez problemu mozna znalez¢
wszystkie cyfry w rzedach A, B, Ei F.

5. Dalej korzystaj z reguty ,nie po kolei”.
6. Nie zapomnij o klasycznych regutach
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