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GIMP, ktdrego nazwa pochodzi od GNU Image Manipulation Program, to aplikacja
stuzaca do tworzenia i obrobki grafiki bitmapowej. Jest dostepny nieodptatnie,

ale jego mozliwosci stawiaja go w jednym rzedzie z ,,krélem” — Photoshopem.
Warstwy, ogromna liczba filtréw i efektow specjalnych, rozbudowane narzedzia
zaznaczania i rysowania - to tylko niektore z jego zalet. Dodatkowym powodem
popularnosci GIMP-a jest jego dostepnosé nie tylko dla systemu Windows, ale rdwniez
dla Linuksa i Mac 0S X. Dzieki temu praktycznie kazdy uzytkownik komputera moze
bez zadnych kosztow stworzy¢ sobie cyfrowa ciemnie fotograficzna.

Ksiazka ,,GIMP. Praktyczne projekty” to podrecznik przedstawiajacy podstawy obstugi
tej aplikacji. Czytajac go, nauczysz sie przeprowadzaé korekcje i retusz cyfrowych
fotografii oraz w praktyczny sposdb wykorzystywac narzedzia GIMP-a. Dowiesz sie,
jak zaznaczaé fragmenty obrazéw, stosowac warstwy i maski, dodawac do obrazéw
tekst i ozdobne ramki. Przeczytasz takze o przygotowywaniu zdje¢ cyfrowych do
wykonania odbitek oraz o rysowaniu nowych obiektow na obrazach.

* Narzedzia tekstowe

* Modyfikacja kolorystyki obrazow

e Wyréwnywanie warstw

e Zaznaczanie i modyfikowanie zaznaczen

* Przeksztatcanie obrazow

e Sciezki i maski

* Retusz zdje¢
Przekonaj sie, jak tatwe jest cyfrowe przetwarzanie obrazow, jesli tylko wykorzysta sie
odpowiednie narzedzia.

CE Y



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~gimppp
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~gimppp

Spis tresci

ROZAZIGH 1. TEKST .vovverereneeenrnsnsnsnsnsnsnsnssssssesesenesessssssssssssssssnsssssssssssnssssesenes 13
Projekt 1.1. Samolot
Projekt 1.2. Ksiezyc
Projekt 1.3. Rosa ..........

Projekt 1.4. WazKa ...coveeveeeeererereveeeeieeennes
Projekt 1.5. Magnolia
PIOJEKRE 1.6, USZY cervureeerirerierisireeeisieessesissesssssesssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans sesssssssssnsses

Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........cceeeveveeerrercnrneneesnse e sessessessenes 32

Rozdziat 2. Modyfikacja KoIOrow fOTOQPAfii .......ccceeveeureursncesensansassussassasssesassascass 35
Projekt 2.1. BATtUsS ..ovueeveeceeeeeeeeeeeteeee ettt sasse s s s s st esasssssas s s sassesssasssassesnsassesnsaesases
Projekt 2.2. Niepokoj
Projekt 2.3. OblicZe ..vueveveeeereeeeereeeeeeeeerernns
Projekt 2.4. Wypluwki
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdziatu?

Rozdziat 3. Rozjasnianie fOLOGrAfii ........cceeereeursuresssssssassassassassasssassassasassasssssase
Projekt 3.1. KUISy MaSZYNOPISANIA wuvververererrerrirrisessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsse e
PrOJEKE 3.2. PIOTO vttt sttt a s s et ae s s ssa ebasansesasansene
Projekt 3.3, GUILAT T1EE o.vuvevevieceeeecteeecee st sae s s sse s s s s s sssasassesasassssasses sassssasassoen
Projekt 3.4. Cyk-CyR-CyK ..ouvrurerieererieeenes e
Czego powiniene$ si¢ nauczy¢ z tego rozdziatu?

ROZAZitth 4. ROZIMYCIE ....eveereererensunsnisresressensessunsscssessessessasssssssssessessssssssssssssess 59
ProOjekt 4.1, CZas SIEWLL «.e.vuceveeeeereeeeereeese e seese s ssessssssessssssesssasssssssssessssssssssssssssssessssssenesssssssaen 60
PrOJekt 4.2. MOD S.C. cuuvieeiiieeecicieecesteetstsie sttt ss s s s s saess s s sneeen 61
PrOJERE 4.3, ANEYK ettt ss s s s sas s s s s s shsssssassnanen
Projekt 4.4. AULOIMODIL ...uvveeeeeeeeeeeeee ettt st ssn e ssaeseen
Projekt 4.5. Portret w mroku
Projekt 4.6. DZIKI€ TOZE ...uvuveereeeeeeceeeeeeeeeeeeeee e
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........oooeeveeeeeeercneneeresereee e 70




6 GIMP. Praktyczne projekty

Rozdziat 5. Kopiowanie i wklejanie catych 0DPAZOW ........c.cceeeersuecuccneseeseesussansnns 71
Projekt 5.1. Lublin
Projekt 5.2. Labedzie ...
Projekt 5.3. Mieszkancy polskich laséw — zaskroniec zwyczajny .....
Projekt 5.4. Letnia szKola rySUNKU ..cuvveeicieieeicieeieeciseccieeessteeesst st ssstsssssstsnssssssssssssssnens
PrOJEKE 5.5. IMIIS .voveeeeeeeeeeeeteeeeete ettt sttt sse s s s s st sas s s sasassssassesasasssasason
Projekt 5.6. Bystrzyca i okolice

Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdzialu? ........oveeeveieeeeceinineeeeeeeeeeeeeeeisneens 90

Rozdziat 6. Wyrdwnywanie warstw
Projekt 6.1. Antykwariat .......ceeevervevererrennnans
Projekt 6.2. Fiolki ...oeveeeereeeieeeieienen,
Projekt 6.3. Trzy oblicza samotnoéci ........
Projekt 6.4. JENOL c.uvurveurerrererrieeeeeeeereeneenes .
Projekt 6.5. HelikOpter TatunKOWY .....cc.ccevcureueeneieieieeisieneireiseiseiseise e sssesseasessessessessessenns
Projekt 6.6. FOtOMANIA ..vvvveieeeeeeeereecneeiesescseseessesssssessssssessssssssssssssssssessssssssssassssasssssnsssnsassons
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ccoeeoeeeeeerineneneserese e 120

ROZAZiaE 7. SEIBKCIU ...vvevueerurereresaesnssunssancnssanssassassanssasssassassasssasssasssassansascss 121
Projekt 7.1. Cytrusy
Projekt 7.2. Ziarno ...ceeeeeeeeeeeeereeeerererensenennns
Projekt 7.3. Wiosna
Projekt 7.4. Dzbanki
PrOJEKE 7.5. MONIEY ecvuvereinriieercieesisiste s sses s sssass bbb s e s s e s e s sesassas sssssessnsas
Projekt 7.6. Drzewo
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ccveeeveeverrrnrnrnerniseee s sessesseeens 142

Rozdziat 8. Prostokgty, KWadraty i KOt ..........cceeceveseercccennsnnsesesscsnssnsessesneess 145
PrOJEKt 8.1, ZENIt wvurererrreererieeciacieeesisieseesssssee s sssesss s st bsass s s sssse s sessssssssssesssssssnss essssassassses
Projekt 8.2. Fotografia ......cccoccveevuverreerrsirennnns
Projekt 8.3. Muzeum kolejnictwa
Projekt 8.4. Wspomnienia .......ccoeeeeeeeereecenees
ProOjJekt 8.5. AIEK ...vuveeeeeieeiceeteecee ettt se s s et sasastssasaes sasaeasnasaenes
PrOJEKt 8.6. TTAWA e.vuveveveiecreeceeeeeete ettt s st ses s s sssassesss s sassessassesssasses sassennsansaen
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdzialu? .......c..cvveeueereceineeeeinsieeeeesseeeeesnens 169

Rozdziat 9. Obramowanie warstwy
Projekt 9.1. MIUSZIE ...eeeeeeeeee ettt ss s as s s nnsassenn
Projekt 9.2. AULO tUNINE «.vuvvververiieeirieiessisseessssseesssssssssssssssssssssssesssssssssssssssessssssessssssesssesseses
Projekt 9.3. Zaby i ropuchy
Projekt 9.4. R5 .o .
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 1ozdzialu? .........ocoeeeveeecrneneenernerere e 191




Spis tresci 7

Rozdziat 10. ObWIednid NAPISU .....c.ceveevrvrreerieresunsesessesassesessessssssessessssssnsesss 193
Projekt 10.1. FOtOZIafika ...ucuuevueeeceiereireeeieieissieieee ettt ssssssessessssssssssssss esssssns
Projekt 10.2. Lokata prima .......ccceeeeueevreerunnen.

Projekt 10.3. Ogrod botaniczny
Projekt 10.4. TULIPANY ceuvvurereeeereieieeieeeieeeeiseiseiseese e asesssese s st ssstss st se s sssessssssssesssssssssssne
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ooveveeveeeernrnrnrnssniseisese s sessesseeens 209

ROZAZiatt T1. PrOWAANICE ......cvvvenenencnencncneneensnsnsnsnsnsnsssssssnssenenenesenesnnsnsnsnens 211
Projekt 11.1. Kursy zeglarskie
Projekt 11.2. Padalec
Projekt 11.3. Szkwat
Projekt 11.4. WSt .ottt seseenansas
Czego powiniene$ si¢ nauczy¢ z tego rozdziatu?

Rozdzidt 12. SKAlOWANIE FOLOGPUFii ...ccereerrereesursnncsessassassassassassansassasasnssasssaons
Projekt 12.1. Widoki NnadWieprzaniskie .......c.coverrerrrrreresesinsensessesssnsessssssssssssssssssssssssssssssssns
PrOJEkt 12.2. WHEPIZ eueueurerieeieeiereireiseiseiseise sttt easessease s et sassasessesssbsessssssesssssssns
Projekt 12.3. ROPUCKHY ouvviieierieeierieeiesinsississ st sssssssessssssss st s ssss s sssssssssssssssssssssnssssssnsans
Projekt 12.4. MieSZKANCY 1aKi cvuvuveieiereereicireiscissisieiseeee ettt sssesns
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdziatu?

Rozdziat 13. Wycinanie fragmentow ZAjel ............coeeeeereerecnssessesesnssnssessessenssns
Projekt 13.1. TIZIMIEL ouvuveeceeeeeeeeeeeete ettt st as s s s s asnessnesasseen
Projekt 13.2. Jaszczurka ZWInKa .....c.ccccveeecuerneiecuneeecineeneeecirenseiecssessecssessseseessessessessesnsone
Projekt 13.3. Kwiaty pOISKich 13K ..cuvuieriiereriiieieieecciecse et ssssesessssnees
Projekt 13.4. Zaby — przewodnik ilUStTOWANY .......oevvvveeeeeeveeeeeeesseenessssesesessssseeesssssseenesseens
Projekt 13.5. Orzechy WIOSKIE .....ovvuiureeeirieeeeisieeeisiseie st sssessssss s s sssssassesssssssasenes
PLOJEKt 13.6. STIMAKI crvvvvereeeveeerreeeeeeeseeseeeesseeeeseesseeseseesseessssessessssesssesssssessesesseessesssssessesssssaessessenes
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ocoeeeeeeeerereneneresesese e 277

Rozdziat 14. Przygotowywanie zdje¢ cyfrowych do wykonania odbitek ..............279
PrOJekt 14.1. GIZYDY wvuvieiieeieieeeci ettt s s snssns 279
ProOJekt 14.2. KOZA cuveeeeeeeceeeceeeeee ettt s s st sas s sassesssssssasasss sasssnnsassns 282
Projekt 14.3. ZaSKIONIEC ...vveeeeveeeecreeeeeeeeeteveeetee et eves s ses e ses s s s s s sassesesassnesassenn 285
Projekt 14.4. Brama grodzKa .......cceceeeeeeinienesinsinieieieseisisse s sssss s sssssssssssssssssssssssssssessess sesns 287
Projekt 14.5. RYDOIOL ..vuvevereieeiecieecicieeesesieeesis sttt sesse s sas s st ses s ssssasses sssssessnses 289
Projekt 14.6. PLAKL ovoveveeeieieiececteeeteeeeceee ettt sttt st ae et s s s st ssasasasasaees 294
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ccveeeeveeerrrrnrnrnennneiee e sssssessesseeens 296

ROZAZiat 15. EIBMENLY ...ccuvveeerecrisnnsensesessnsnssessessessssssnssesssssssssssssssssssssssessesss 297

PrOJEKE 15.1. FOLO uvveiereeeeeeeeeeeee ettt se st se s se s esssess s s s assnsassssasaeseassesnsansen 297
Projekt 15.2. TEIEELE vttt ae st s st seasasasasans 300
Projekt 15.3. GEOWKA ...eoveeeeeeeeeee ettt as s s ssnasasnes 302
ProOJekt 15.4. FOKUS .ovvuivieivereeeteeeeeteecete et ses et vs s s s ses s s s s s sese sesesesansenn 306

Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10Zdzialu? .........ccuoeveeeernrnrineirsissisesesesssssessessssses s 31



8 GIMP. Praktyczne projekty

ROZAZiat 16. SKAIOWANIE WAPSTW ....eeeeeeeereeeeerersneeeeeecesssssnsssssesssssssssssssssassesses 313

Projekt 16.1. UMUGCHL ...cviiicieceecieeeesieciieneesisssssesssesssssesss s ssssssesesssesssessasssssessses seessessnns 314
Projekt 16.2. Cytrus ..320
Projekt 16.3. Wielkie sprzatanie §wiata ..326
Projekt 16.4. Kipi kasza, Kipi §rOCh c....cvueueuieniireireieeeee e 329

Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ooceeeeveeerrrnrnenernseiee s sssessesens 334

ROZAZIGH 17. GPAGIENL ...u.eeevevcnrrnercnnnnirennsnisesnsnsnsscsnsnsnssesssnssssesesnsnssssesnsnsse 335
Projekt 17.1. OFZECHY .ottt s bbbt b s e snsnas
Projekt 17.2. MajSter ......ooveeveveveveeeeernenenes
Projekt 17.3. Krasnoludek
Projekt 17.4. Ojciec i SYN .oveveververeeeererenenns
Projekt 17.5. Ptaszek
Projekt 17.6. Zétwik
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdziatu?

ROZAZicth 18. MASKT WAPSTWY ...ceouvruieuerensensussunsaessesessessassassnsssessessassassasnssns
Projekt 18.1. WYL c..cuuvvevecieiecieieeciesiesiss sttt sssssssssssssssassasss s sssssssssssssssssssssssssssns sesssnsssnsans
Projekt 18.2. EIEKLIO w.uuveeeeeveieceeeeete ettt sess e ss s s sess s s sassensesenssanseen
Projekt 18.3. Antykwariat .....ccovvrereerrrrerrnnnns
Projekt 18.4. Ziemia niczyja
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdziatu?

ROZAZIG 19. SCIBZKI <.vvvenvereecusensesuesnensesssssssessessassassssassassassssessassasssssssasssssnss
Projekt 19.1. DYIIZANS wouovevvrereeririreesisieeeeisiseesesistseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessesans
ProOJERt 19.2. AL oottt sttt ae st ae s s s s sasasen seassennsanseen
Projekt 19.3. GUILAT-IMNAN ...cueveeverieeeririeeiessiseeesssstess e sssesss s sessessssessssssssssssssssssssssessss essses
Projekt 19.4. Miejski Dom Kultury W ParyzZu ........ccceeeeveeveeneenrnrnsnsinsississssssssssssssssssssssssens
Projekt 19.5. DOMEK ....uveveeeeveeeeeeeeetee ettt s s se s s s s s s s aesesn e nesansees
Projekt 19.6. Zagubione miasto
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego r0zdzialu? .........oceeeeeeeeeerenenenesrreieee e 418

Rozdziat 20. Operdcje Nd ZAZNACZENIACH .......ccvcvrreerceresunseseesessssesessesssessessesss 419

Projekt 20.1. MaSZYNOPISANIE c.uvuuvurrerrereerrieieesenseseessessessessesssssessssssssssssssssssssessesssssssssssssssssssnns 420
Projekt 20.2. LabDEAZIE ...cuvurveeririeieeieieeeeeireisesetseste ettt sttt sttt nassns 430
ProJekt 20.3. AQUA covuereeerieireeeeeeeeeeseesetetse st s tssessassessssss st ss s sssssssssssssssss e s st sssssss essssnsans 436
Projekt 20.4. DIIALL covveeeeeeeeeeee ettt ae et s et s et s s sasaene 442
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ooveveeveeeerrrnenrnesnineieie s sessesseeens 449

ROZAZit 21. ODPACUNIE ..eeeeeeeeeeeeennnneeereeeeesesssnnsereneesssssssssssssasssssssssssssssassccsses 451

PrOJEKE 21.1. OWOCE et eeete st ses s s s s sssassesss e ssssssessassssssassesnsasses sassnsassen 452
Projekt 21.2. GIT ..ottt sttt a st se e s s as st s nes ssasasasasaes 461
Projekt 21.3. FOtOAMALOL ....vveiveeeeeeeeceeeieeteveseseesse s sesssssessssesessssesssssessssssssssssssasssssssssssesssons 465
Projekt 21.4. PaJaKi c.cucvuevecverieeeeesirseeisisteesisieesesstssesss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssessesans 471

Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10Zdzialu? .........ocoeveeverererrnrnrnsssissisee s ssseesessessesens 478



Spis tresci 9

Rozdziat 22. Odbicie, nachylanie i PerspektyWa .........cccecceeeveercenesvssesesscsesseseess 479
Projekt 22.1. Komis plyt dtugograjacych ,,Winyl”
Projekt 22.2. MIOTZE et vevesesss s sese s sasnsns
Projekt 22.3. Slepy zautek
Projekt 22.4. FIASZKA ..vuvveeeeveeceeeeeeteee ettt s st s s aenn
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........coveveveevrrnrnrnrnenniseisse s sessesseeens 501

Rozdziat 23. NAPZEAZia PYSOWANIA ........coveererurseeseseenesnssesessessssssessesnsnssnsesss 503
Projekt 23.1. EZOM wouvuurieirieirieeecieees ettt sssesssssess sttt sttt sssssssssssssssssss sesssnsssnsns
Projekt 23.2. Teczowa papuga
Projekt 23.3. Klucz plaski ...coovverrrrerrrnnnne
Projekt 23.4. Truskawka ....ccoovevveeeerrrerennne.
Projekt 23.5. Kaczki
Projekt 23.6. Zyrafy
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ccveveeeeecrineneinenenerereie e 526

Rozdziat 24. Retusz zdje¢
Projekt 24.1. Krowia wyspa

PLOJEKE 24.2. WZ ettt ss st ass st ssssssesssssssnes
Projekt 24.3. RatUSZ w..oveveeeeerevererereveeeeeeecvennes
Projekt 24.4. W drodze
Czego powinienes sie nauczy¢ z tego 10zdzialu? .........ocoeeeeeeeecrineneineresreee e 551
ROZAZiat 25. POASUMOWNIE .....evererrerenerernsnnnenesnsnssssensssssassnsssssassnsnssssssasnnsns 553
Projekt 25.1. Dzielny Bartfomie] .....ceceeeereeineeeesisinieeisiessisisssssissesssssessssssssssssssssssssssssssees 553
PrOJEKE 25.2. TELE wvrveveeeeeeeeeeeeeeeete ettt se st sss s sassessssasnssasa sensssnnsasseen 560
Projekt 25.3. Winyl — komis plyt dlugograjacych ......coeoeeeeeerineneserrrree e, 565
Projekt 25.4. KOMPULET ...cvuiverieeierieerensinsensissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssans 569
ProOjekt 25.5. GIMP ..ottt s e ss st se s sesasasses sassesansenn 571
PrOJekt 25.6. OTANGES ..vvurvrrereerinrrreerieinissississesisssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssss snssssssses 572

SKOPOWIAZ ....eeeeeeeennennennneeneeeeeeeeeesesssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssss 575



Rozdziat 18.
Maska warstwy

Kazda warstwa obrazu moze mie¢ wlasng maske. Maska jest specjalnym, czarno-
-bialym obrazem, ktéry modyfikuje widocznos§¢ warstwy. Fragmenty narysowane
bialym kolorem na masce s3 widoczne normalnie, natomiast obszary wypelnione
czernia znikaja (s3 niewidoczne). Kolory pos$rednie, czyli szary o réznym stopniu
nasycenia, powoduje cze$ciowa przezroczysto$¢. Za pomocg maski mozemy mie-
dzy innymi spowodowa¢ stopniowe znikanie zdjecia.

Rola maski jest nieco zblizona do roli suwaka ustalajgcego krycie warstwy. Przy
uzyciu suwaka Krycie mozemy zmienia¢ stopien przezroczystosci wszystkich pik-
seli warstwy naraz, natomiast maska umozliwia modyfikowanie przezroczystosci
pikseli czarno-biatym obrazem. W ten sposéb niektore piksele warstwy pozostang
w pelni widoczne (bedg miaty krycie 100), inne znikna zupelnie (krycie 0), jeszcze
inne bedg czesciowo przezroczyste (krycie wicksze od 0, a mniejsze od 100).

Projekt 18.1. Winyl

W projekcie pt. Winyl przygotujesz znikajace zdjecie plyty gramofonowe;j. Skon-
czony projekt zaprezentowano na rysunku 18.1, za§ wykorzystane zdjecie — na
rysunku 18.2.

Otworz plik ./projekty/18-01/dane/plyta.jpg. Cate zdjecie skopiuj i wklej do nowego,
pustego obrazu o wymiarach 800x600. Wklejony element przesun tak, by otrzy-
mac efekt przedstawiony na rysunku 18.3.

Celem jest osiggniecie efektu ptynnego znikania fotografii w kierunku lewego
gérnego naroznika. Z menu kontekstowego w oknie warstw wybierz opcje Dodaj
maskg warstwy. Zwrb¢ uwage, by warstwa biezaca byta warstwa z wklejonym zdje-
ciem ptlyty, jak to zilustrowano na rysunku 18.4.
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W oknie dialogowym widocznym na rysunku 18.5 pozostaw domyslnie zazna-
czong opcje Biata (bez przezroczystosci). Pamigtaj, ze wypelnienie catej maski kolorem
bialym powoduje, ze warstwa jest widoczna w niezmienionej postaci. Natomiast
wypelnienie maski czarnym kolorem spowoduje, ze warstwa bedzie zupelnie
niewidoczna.

Po dodaniu maski przejdz do okna warstw. Zaszta w nim istotna zmiana. Pojawita
sie ikona maski. Musisz teraz zwraca¢ pilng uwage nie tylko — jak dotychczas —
na biezaca warstwe, ale takze na maski. Okno warstw po dodaniu maski przedsta-
wiono na rysunku 18.6.

Teraz nalezy maske wypelni¢ czarno-bialym gradientem. Kliknij ikone maski
wskazana strzalka na rysunku 18.6. Nastepnie wybierz narzedzie do wypelniania
gradientem koloru (skrét L), po czym wykonaj gradient widoczny na rysunku
18.7. Czarny kolor powoduje znikniecie pikseli warstwy, dlatego po zastosowaniu
takiej maski fotografia bedzie stopniowo znikata w kierunku lewego gérnego
naroznika.
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Rysunek 18.5. x
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Po wykonaniu gradientu fotografia plyty bedzie wygladata tak, jak pokazano na
rysunku 18.8.

Przejdz teraz do okna warstw i przyjrzyj si¢ uwaznie wszystkim ikonom. Obraz
ma dwie warstwy: T7o oraz plyta. Warstwa o nazwie plyta zawiera maske. Wyglad
warstw oraz ich masek przedstawiono — w znacznym pomniejszeniu — w postaci
ikon w oknie warstw. Kazda z tych ikon mozesz wybrac¢ jako aktywng. Aktywna
moze by¢ warstwa T7o, warstwa plyta lub maska warstwy plyta. [kona biezgcej war-
stwy lub maski jest otoczona bialg obwddka widoczng na rysunku 18.9. Kiedy
zaczniesz dodawa¢ maski warstwom, to w oknie warstw powiniene$ zwraca¢ uwage
nie tylko na niebieskie podkreslenie biezgcej warstwy, ale takze na obwédke ota-
czajaca ikone warstwy lub maski.
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Po uzyskaniu obrazu widocznego na rysunku 18.8 dodaj do niego napisy i zapisz
w pliku.
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Rysunek 18.9.

Biata obwédka
otaczajgca ikone maski
oraz warstwy

Projekt 18.2. Elektro

W drugim projekcie wykorzystujacym maskowanie warstwy wykonasz efekt dwu-
kierunkowego znikania zdjecia. Ponadto zmienisz krycie warstwy majgcej maske.
Skoficzony projekt zaprezentowano na rysunku 18.10, za$ wykorzystane zdjecie —
na rysunku 18.11.

Rysunek 18.10.
Projekt pt. Elektro T e e e e e e e S S

elektro s.LC.
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email: preykiad@przy.klad

www: http://przy.kiad
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Rysunek 18.11.
Zdjecie, od ktérego
rozpoczynamy

Otworz zdjecie ../projekty/18-02/dane/elektronika.jpg. Usuni kolory zdjecia (skorzystaj
z opcji Warstwa/Kolory/ Desaturagia), a nastepnie zmien zabarwienie zdjecia (Warstwa/
Kolory/Barwienie). Ustal nastepujace parametry barwienia zdjecia:

& odciers 180,
& nasycenie 50,
& jasnos¢ 25.

Nastepnie zmniejsz krycie warstwy do 60, dodaj kanat alfa, po czym umie$¢ pod
warstwg ze zdjeciem jednolita warstwe koloru biatego. Otrzymasz dwuwarstwowy
obraz, ktéry przedstawiono na rysunku 18.12.

Umie$¢ w obrazie dwie prostopadte prowadnice, a nastepnie dodaj maske war-
stwy przedstawiajacej zdjecie. Maske wypelnij — uzywajac prowadnic — dwu-
liniowym, czarno-bialtym gradientem widocznym na rysunku 18.13.

Po zastosowaniu maski obraz bedzie wygladat tak, jak pokazano na rysunku 18.14.

Pobierz ze zdjecia ciemnozielony kolor, a nastepnie dodaj do obrazu napisy
wykonane tym kolorem. Na zakonczenie dodaj do obrazu na wierzchotku stosu
warstw jednolita warstwe wypelniong tym samym kolorem, ktérym wykonates
napisy. Zmniejsz krycie warstwy do 10. Zadaniem tej warstwy jest nadanie obra-
zowi jednolitego odcienia we wszystkich obszarach. Zwr6¢ uwage, ze obraz wi-
doczny na rysunku 18.15 nie ma bialych obszaréw w miejscu znikania fotografii.
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W skoniczonym projekcie sprawdz mozliwo$¢ wylaczania dzialania maski oraz
podgladania samej maski. Kliknij ikone maski, przytrzymujac przycisk Cirl. Dzia-
tanie maski zostanie wylaczone, ujrzysz obraz pokazany na rysunku 18.16, a ikona
maski zostanie otoczona czerwona obwddka. To samo zadanie mozesz wykonaé,
wybierajac z menu kontekstowego okna warstw opcje Wylgczenie maski warstwy.

o
=
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Rysunek 18.14.
Zdjecie obwodéw
elektronicznych

po zastosowaniu maski

Rysunek 18.15.
Dodanie warstwy
przystaniajgcej
powoduje, ze dolna

i gérna czes¢ obrazu
ma kolor niebieski,

a nie — jak na rysunku
18.14 — biaty

Bl +elektro.xcf-23.0 (RGB, 2 warstw) 8002600 ) =] S
|Elik Edycja  Zaznaczenie ‘Widok ©Obraz  Warstwa Marzedzia  Okna dialogow |
I o TR A T T

||||||||||':JE:I

[=TL TN

(=TTl

pi | = || s0% v |

sl
L

uktady (&,93 MB)

!’*’elektro.xcf—m.ﬂ {RGE, 8 warstw) 800=600 - IEI|£|
Plk. Edycja Zaznaczenie ‘Widok Obraz  Warstwa Marzedzia  Okna dialogows |

5]

||||||||||25|D|||||||||SD|D|‘||||||

| S

[=T2, 1T

DDLnl

=
=

warstwa prevstaniajaoa (8,92 ME)

I p | = || 50%;'

Ponowne klikniecie ikony maski z przytrzymanym przyciskiem Cirl wlacza dzia-
tanie maski. Jezeli natomiast przytrzymasz przycisk Ak, mozesz zobaczy¢ wyglad
samej maski. Zmiert widoczno§¢ warstw tak, by widoczna byta jedynie warstwa
przedstawiajaca zdjecie ukladow elektronicznych. Przytrzymaj przycisk Al i kliknij
ikone maski w oknie warstw. Ujrzysz obraz przedstawiony na rysunku 18.17,
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Rysunek 18.16.
Obraz po wytgczeniu
dziatania maski

EKtowanie i wuk onuwanie
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fnologi montarzu powierzcNniowego

Rysunek 18.17.
Wyglgd obrazu

po kliknieciu maski
Z przytrzymanym
przyciskiem Alt

za$ ikona maski zostanie otoczona zielona obwddka. Klikniecie maski z przytrzy-
manym przyciskiem Alt odpowiada opcji Wyswiet] maski warstwy.

Ponowne klikniecie maski z przytrzymanym przyciskiem Al usunie zielong
obwddke i przywréci poprzedni wyglad obrazu. Na rysunku 18.18 zilustrowano
miejsce, w jakim jest wy$wietlana zielona, czerwona lub biata obwédka. Znacze-
nie koloru obwdédki jest nastepujace:
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Rysunek 18.18.
Miejsce, w ktérym
pojawia si¢ czerwona,
zielona lub biata
obwdédka

¢ bialy — maska jest biezaca warstwa; operacje edycyjne, np. wypelnianie
kolorem czy rozmywanie, dziataja na masce (opcja Modyfikaga maski warstwy
w menu kontekstowym okna warstw),

¢ czerwony — dziatanie maski jest wylaczone (opcja Wilgczenie maski warstwy
w menu kontekstowym okna warstw),

¢ zielony — w oknie obrazu wyswietlany jest wyglad maski (opcja Wyswier!
maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw).

Pamietaj, ze maska zachowuje si¢ jak zwykla warstwa obrazu. Mozesz na niej wy-
konywa¢ niemal wszystkie operacje, jakie wykonywates w przypadku zwyktych
warstw. Przyktadami takich operacji s rozmywanie, wypelnianie kolorem czy
wypelnianie gradientem.

Projekt 18.3. Antykwariat

W kolejnym projekcie nauczysz si¢, w jaki sposéb maske podda¢ operacji rozmy-
wania. Ukoniczony projekt pt. Antykwariat zaprezentowano na rysunku 18.19,
natomiast na rysunku 18.20 — wykorzystang fotografie.

Otworz plik ../projekty/18-03/dang/ksiazki.jpg, po czym wykonaj na nim nastepujace
przeksztalcenia:
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Rysunek 18.19.
Projekt pt. Antykwariat
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Rysunek 18.20.
Zdjecie, od ktérego
rozpoczynamy

¢ usui kolor,
¢ zmien zabarwienie fotografii na jasnobrazowe: odcieri 30, nasycenie 60, jasnos¢ 30,
¢ zmniejsz krycie zdjecia do 80,

¢ dodaj bialg warstwe ponizej zdjecia:
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¢ dodaj kanat alfa warstwy ze zdjeciem,
¢ dodaj biatg warstwe,

¢ przesun bialg warstwe na spod.
Powiniene$ otrzyma¢ obraz widoczny na rysunku 18.21.
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W oknie dialogowym wiasciwosci gradientu wybierz gradient prostokatny, tak
jak to pokazano na rysunku 18.22.

Nastepnie dodaj do obrazu prowadnice pozioma i pionowg. Prowadnice umie$¢
na $rodku obrazu. Dolacz maske warstwy ze zdjeciem, po czym wypetnij maske
gradientem przedstawionym na rysunku 18.23.

Gradient widoczny na rysunku 18.23 zawiera bardzo wyrazny bialy krzyz bie-
gnacy wzdhuz przekatnych obrazu. W celu usuniecia bialego krzyza zastosuj filtr
Rozmycie Gaussa. Wybierz maske jako warstwe biezaca, po czym wybierz opcje
Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa o promieniu 200. Otrzymasz maske pokazang na
rysunku 18.24. Nie wida¢ na niej biatego krzyza.

Jezeli wykonana w ten sposéb maske zastosujesz do zdjecia ksigzek, otrzymasz
obraz zaprezentowany na rysunku 18.25. Jak widzisz, kolory w srodku obrazu
s3 nieco intensywniejsze od koloréw na zewngtrz. W celu usuniecia tego man-
kamentu dodaj do obrazu bialy, rozmyty kwadrat widoczny na rysunku 18.26.
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Kwadrat z rysunku 18.26 wykonaj nastepujaco:
¢ zaznacz kwadrat o wielkosci przedstawionej na rysunku 18.26,

¢ zaznaczenie poddaj zaokragleniu promieniem 100,
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¢ skopiuj zaznaczony fragment z bialego tta i wklej na nowg warstwe,

¢ zmniejsz krycie wklejonego rozmytego kwadratu do 30.

Po dodaniu biatego kwadratu zdjecie bedzie w bardziej réwnomierny spos6b na-
sycone kolorami, co pokazano na rysunku 18.27.
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Na zakonczenie dodaj do obrazu napisy wykonane kolorem brazowym. Kolor
brazowy pobierz ze zdjecia za pomocg narzedzia do pobierania koloru z obra-
zu (skrét 0). Na wierzchotku stosu warstw dodaj warstwe brazowa o niewielkim
kryciu. Nada ona jednolity ton calemu obrazowi, co wida¢ na rysunku 18.28.
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Rysunek 18.28.
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Projekt 18.4. Ziemia niczyja

Ostatni z projektéw zaprezentowano na rysunku 18.29. Pokazuje on, ze masko-
wana warstwa nie musi zajmowac calego obszaru obrazu. Wykorzystang w nim
fotografie przedstawiono na rysunku 18.30.

Rysunek 18.29.
Projekt pt. Ziemia
niczyja

JAN NOWAK
ZIEMIA NICZYJA
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Rysunek 18.30.
Zdjecie, od ktérego
rozpoczynamy

Otworz plik ./projekty/18-04/dane/ziemia.jpg i usun kolory warstwy To. Zaznacz
w obrazie duzy prostokat, skopiuj z tla, wklej na nowa warstwe i wypelnij kolorem
biatym. Bialy prostokat wysrodkuj w poziomie i przesun nieco do géry, jak to
zilustrowano na rysunku 18.31.
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Wykonaj jednopikselowe czarne obramowanie prostokata. Obramowanie to
umie$¢ na nowej warstwie. Nastepnie dodaj biata maske warstwy, po czym wypet-
nij maske w nastepujacy sposéb:

¢ zaznacz caly bialy prostokat,
¢ zaznaczenie zmniejsz o 20 pikseli,

¢ zaznaczenie poddaj zaokragleniu o 50 pikseli,
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¢ odwrdéé zaznaczenie,

¢ wypetnij zaznaczenie kolorem czarnym na masce.
Powiniene$ otrzyma¢ maske widoczng na rysunku 18.32.
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Po zastosowaniu maski z rysunku 18.32 do biatego prostokata i zmniejszeniu
krycia warstwy prostokgta do 80 otrzymasz obraz przedstawiony na rysunku 18.33.
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Do obrazu dodaj napisy w kolorze czarnym i bialym. Przesuni nieznacznie napisy
wzgledem siebie, a otrzymany obraz zapisz w pliku.



380 GIMP. Praktyczne projekty

Czego powiniene$ sie nauczy¢ z tego rozdziatu?

W oméwionych projektach zademonstrowane zostato wykorzystanie masek do
przystaniania warstw. Pamietaj, ze

¢ maska jest czarno-bialtym obrazem, kt6ry steruje widocznoscig
poszczegdlnych pikseli warstwy,

¢ kazda warstwa moze mie¢ swoja maske.

Maske warstwy mozesz doda¢ oraz usung¢. Stuzg do tego opcje:
¢ Dodaj maske warstwy,

& Usuri maskg warstwy

dostepne w menu kontekstowym okna warstw. Pamietaj réwniez, by zwraca¢ uwage
na to, czy wybranym elementem jest warstwa, czy jej maska. Informuje Cie o tym
biata obwddka otaczajaca ikone warstwy lub jej maske. Obwddka ta moze do-
datkowo przybiera¢ kolory czerwony oraz zielony. Znaczenie koloréw jest na-

stepujace:
¢ bialy kolor obwédki — wybranym elementem jest maska; operacje edycyjne

dotycza maski; stan ten osiggniesz przez klikniecie ikony maski lub wybranie
opcji Modyfikacga maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw,

¢ czerwony kolor obwédki — dziatanie maski jest wylaczone; stan ten osiggniesz
przez klikniecie ikony maski z przytrzymanym przyciskiem Ci/ lub wybranie
opcji Wylgczenie maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw,

¢ zielony kolor obwédki — w oknie obrazu wyswietlany jest wyglad maski;
stan ten osiagniesz przez klikniecie ikony maski z przytrzymanym przyciskiem
Alt lub wybranie opcji Wyswietl maski warstwy w menu kontekstowym okna
warstw.

Kolor bialy pozwala na wyswietlenie obrazu niezmienionego, a kolor czarny —
na usuniecie fragmentu obrazu.



