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Rozdziat 7.
Przydatne narzedzia

Ten rozdzial bedzie bardzo krotki, ale zaprezentuj¢ w nim niezmiernie przydatne narzedzia.
Ulatwig nam one prace i sprawia, zZe bedzie ona przyjemniejsza.

Lupa

Co prawda przedstawitem juz metody zarzadzania widokiem, ale nie omoéwilem jeszcze jednego
narzgdzia —Lupy. Mozna je wywola¢ za pomocg skrétu klawiszowego Z.

RYSUNEK 7.1. Narzedzie powigkszenia
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Otwoérzmy obraz Survival.jpg.

RYSUNEK 7.2. Obraz Survival.jpg

Narzedzie powiekszenia posiada standardowe funkcje powiekszania i zmniejszania widoku. Wy-
starczy klikna¢ narzedziem obraz i w zaleznosci od tego, w jakim trybie si¢ znajdujemy, widok
zostanie powiekszony lub zmniejszony. Przytrzymanie klawisza Ctrl powoduje chwilowa zmiane
trybu powigkszania lub oddalania.

RYSUNEK 7.3. Opcje narzedzia Powigkszenie

Nie wspominatbym o tym narzedziu, gdyby byly to jego jedyne funkcje. Lupa posiada jeszcze jedna
bardzo fajng opcje. Mianowicie gdy przeciagniemy lupe LPM, na obrazie stworzy sie obwiednia.
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RYSUNEK 7.4. Powi¢kszanie danego fragmentu

Pozwala ona na bardzo precyzyjne powiekszenie widoku. Mozemy latwo powiekszy¢ dany ele-
ment, np. lornetke.

RYSUNEK 7.5. Precyzyjnie powigkszony fragment
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Uzycie tej opcji wymaga oczywiscie wigkszej ilo$ci czasu niz zwykle powigkszanie skrdtami
klawiszowymi.

Miarka

Warto zainteresowac si¢ takze narzedziem miarki, gdyz pozwala ono na dokonanie doktadnych
pomiar6éw odlegtosci i katow.

RYSUNEK 7.6. Narzedzie Miarka

Otwdrzmy zdjecie Pizza.jpg.

RYSUNEK 7.7. Pizza.jpg

Sprébujmy zmierzy¢ $rednice pizzy za pomoca narzedzia miarki. Aby to zrobié, wystarczy
przeciaggnaé narzedziem po obrazie. Jesli przytrzymamy przy tym klawisz Ctrl, linia bedzie ide-
alnie prosta.
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RYSUNEK 7.8. Pomiar poziomy

Wryniki pomiaréw wyswietlane sa na pasku u dotu obrazu. Sg tam podane dtugos¢ w pikselach i kat
w stopniach.

RYSUNEK 7.9. Wyniki pomiaru

Mozna doda¢ kolejna linie pomiaru, klikajac klawisz Shift i przeciagajac linie z istniejacego juz
punktu (zobacz pierwszy rysunek na kolejnej stronie).

Do kazdego punktu miarki mozna doda¢ prowadnice. Przytrzymujac Alt i klikajac punkt, two-
rzymy prowadnice w pionie. Aby otrzyma¢ prowadnice w poziomie, zamiast Alt uzywamy Ctrl
(zobacz drugi rysunek na kolejnej stronie).
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RYSUNEK 7.11. Prowadnice dodane w punktach pomiaru
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Miarka jest rzadko uzywana, ale pozwala na dokonanie bardzo precyzyjnych pomiardw, co jest
przydatne w wielu projektach.

Siatka

Siatka to linie pomocnicze, skonfigurowane zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Siatki uzywa
sie zazwyczaj wtedy, gdy chcemy optycznie podzieli¢ obraz na réwne czgéci.

Otwoérzmy projekt Koto.xcf.

RYSUNEK 7.12. Koto.xcf

Mamy projekt ztozony z dwoch warstw: Tla i Kola.

RYSUNEK 7.13. Dwie warstwy projektu
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Wlaczmy siatke poprzez uzycie opcji Widok/Siatka.

Marzedzia Filt

>
>
Shift+)

Ctrl+T

Shifts Ctrl+T

RYSUNEK 7.14. Aktywacja siatki

Stworzyla si¢ drobna siatka. Jest ona jeszcze nieskonfigurowana.

RYSUNEK 7.15. Nieskonfigurowana siatka
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Aby ja skonfigurowa¢, nalezy wej$¢ w Obraz/Skonfiguruj siatke. ..

Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry Okna

1 Powiel Ctrl+D

Tryb
Dokladnoéé

Zarzadzanie kolorami

radnice

figuruj siatke...

RYSUNEK 7.16. Panel konfigurowania siatki

Kazdy obraz jest inny, wigc siatke zawsze trzeba konfigurowac od poczatku. Nie ma tu skom-
plikowanych opcji. Jest kilka wariantéw kolorystycznych i ,kosmetycznych”, ale najwazniejsze
sa wymiary odstepéw. Jezeli nasz obraz jest taki sam w pionie i poziomie, to klamra proporcji
powinna by¢ spieta. Jezeli za$ taki nie jest (tak jak w naszym projekcie), to musimy te klamre
odpia¢, aby unikna¢ komplikacji zwigzanych z wymiarami.

I Konfiguragja siatki b4
@ K f'g_uracja siatki obrazu -

Wyglad

Kolor tla

Odstepy

RYSUNEK 7.17. Klamra proporcji
Sprawa jest prosta. Dzielimy wymiary naszego obrazu przez liczbe czeéci, jaka chcemy uzyskad.

Zal6zmy, ze chcemy mie¢ dwie czeéci w poziomie i dwie w pionie. Dzielimy wymiary obrazu przez
dwa — czyli z 1500 na 1080 zrobi si¢ 750 na 540. Takie warto$ci musimy wpisa¢ w konfiguracji.
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I Konfiguracja siatki

Konfiguracja siatki obrazu
Hf Kenfiguracj (O]

Odstep

RYSUNEK 7.18. Wartosci dla naszego obrazu

Utworzona siatka sktada sie z czterech czesci: dwoch w pionie i dwdch w poziomie.

RYSUNEK 7.19. Gotowa siatka

Sprébujmy wykorzysta¢ to, ze mamy fajnie podzielony obraz. Zaznaczmy prawy dolny rég na-
rzedziem zaznaczania prostokgtnego, a nastepnie na warstwie Koto wybierzmy Edycja/Wyczysc.
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RYSUNEK 7.20. Czyszczenie obszaru

Zrezygnujmy z zaznaczenia i narzedziem obracania obré¢my warstwe Kolo troszke do gory.

RYSUNEK 7.21. Obracanie ucietego kota

Mozna wylaczy¢ widocznosé¢ warstwy Tto, aby nasze koto znajdowalo si¢ na przezroczystosci.
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RYSUNEK 7.22. Wylgczanie widocznoéci

Siatke wytaczamy tak, jak ja wiaczylismy — poprzez uzycie opcji Widok/Siatka.

W ten sposob poznalismy zasade dziatania bardzo przydatnej siatki i stworzyliémy ikone w stylu
Pac-Mana.

RYsUNEK 7.23. Tkona w stylu Pac-Mana

Pobranie koloru

Istnieje narzedzie, ktére daje mozliwoé¢ pobrania koloru bezpo$rednio z obrazu. Nie trzeba
wtedy wybiera¢ jakiej$ barwy z palety koloréw, tylko wystarczy pobraé ciekawy kolor z projektu.
Mowa tu o narzedziu pobrania koloru.

RYSUNEK 7.24. Narzedzie pobrania koloru
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Otwoérzmy obraz Wzorek.jpg.

RYSUNEK 7.25. Wzorek.jpg

Omawiane narzedzie stuzy gléwnie do szybkiego przejecia koloru z warstwy. Staje si¢ on wtedy
barwg pierwszoplanowa. Majac wybrane narzedzie, wystarczy klikng¢ LPM interesujacy nas
odcien.
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px v es73v JF Kiiknieci

RYSUNEK 7.26. Pobranie koloru czerwonego

W opcjach narzedzia istnieje mozliwo$¢ wyboru opcji probkowania $redniej kolorow.

o

Pobranie koloru
X Probowanie sr

Promien

RYSUNEK 7.27. Opcje narzgdzia pobrania koloru

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/gimpkp
http://helion.pl/page354U~rt/gimpkp

Rozdziat 7.  Przydatne narzedzia 157

Jest to przydatna funkcjonalnoéé¢, gdy chcemy uzyskaé przecietng barwe z danego obszaru. Wy-
starczy ustawi¢ tam promien pomiaru i pobra¢ kolor z obrazu.

RYSUNEK 7.28. Pobranie $redniej koloréw w promieniu 100 pikseli
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zmiana, 241, 245, 288 uniwersalne przeksztalcenie, 69, 71, 73, 74
wyréwnania, 65, 66
L zaznaczania, 111

eliptycznego, 115
lupa, 143, 144 odrecznego, 116, 117

prostokatnego, 112, 113

M
maska, 132, 275, 286 0
biala, 132, 134 obraz
czarna, 1:.'52, 135 bezszwowy, 198, 199, 200, 203
dodawanie, 133 czarno-bialy, 248, 249, 264, 265
wyostrzajgca, 183 kolorowanie, 266, 268
zaznaczenia, 123 jako$¢, 26, 28

kadrowanie, 51
do zawarto$ci, 54
wedlug zaznaczenia, 59
N z proporcjami, 57
obracanie, 56, 57, 58
otwieranie, 19
perspektywa, 61, 62
poziomy
wejsciowe, 250, 253
wyjsciowe, 253
obracania, 153 retusz, 279, 281, 282, 284, 286, 288, 289

miarka, 146, 147

narzedzie, 21, 63
gradient, 140, 294
krzywe, 254, 255, 256
latka, 280, 281, 282
miarki, Patrz: miarka
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rozdzielczo$é, Patrz: rozdzielczoéé
rozmiar, 29
skalowanie, 53, 199
wklejanie, 20, 21
wymiary, 53
okno Historia dzialan, 35, 36
oprogramowanie darmowe, 11

P

panel
dodawanie, 15
Kolory, 239
Balans, 261, 262, 263
Barwa i nasycenie, 240, 243
Desaturacja, 264, 265
Krzywe, 254, 255, 256
Odwrdé¢, 257
Poziomy, 250, 251, 253
Progowanie, 249
Redukgja, 259
Malowanie symetryczne, 324, 325
Warstwy, 15, 76, 101
pasek narzedziowy, 21
plik, Patrz tez: dokument, projekt
format, Patrz: format
otwieranie, 19
plotno, 207
projekt, Patrz tez: dokument, plik
eksport, 23, 24, 26
zapis, 23
prowadnice, 147
przestrzen kolorystyczna
CMYK, Patrz: CMYK
RGB, Patrz: RGB
przezroczystos¢, 26, 128, 135, 271
przybornik, 21, 22

RGB, 11
rozdzielczoéé, 28

siatka, 149, 151
szablon, 27, 28

Kup ksigzke

tekst, 93, 102, 221
edycja, 224, 225, 226
kolor, 223
obramowanie, 227, 229, 230
przesuwanie, 104
tworzenie, 222
z obrazu, 232, 234, 235
tekstura, 207
tla usuwanie, 124

w

warstwa, 15, 28, 29, 75, 77

blokowanie, 89

kanatu alfa, 90

pikseli, 89

potozenia i rozmiaru, 90
dodawanie, 79
duplikowanie, 80, 82
etykieta koloréw, 82, 83
grupowanie, 84, 85
kolejnos¢, 76, 78
krycie, 97,102, 106, 108
lustrzane odbicie, 81
fancuch, 91
maska, Patrz: maska
nazwa, 86
rasteryzacja, 94, 95
skalowanie, 29, 30, 31, 53, 92
splaszczanie, 95
tekstowa, 93
tryb, 97,101, 107, 291, 298
tworzenie, 122
widoczno$é, 88, 97, 102, 106

wycofywanie zmian, 33, 35

Z
zakladka
Edycja Preferencje, 16, 17
Motyw, 17

Zasoby systemowe, 17

zaznaczenie, 99, 111, 112, 113, Patrz tez: narzedzie

zaznaczania
maska, 123
odrywanie, 122
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tryb, 120, 121
usuwanie, 100, 115
wedtug koloru, 130
zapisywanie, 123
zmiekczanie, 127
zdjecie, Patrz: obraz
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
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GIMP 2.10 — zaproszenie do graficznej zabawy!

Program graficzny GIMP od lat uwazany jest za doskonate narzedzie do
obrdébki zdje¢. Co wiecej, jest to program darmowy. Jesli nie chcesz ptacic¢
grubych pieniedzy za Adobe Photoshopa, a zalezy Ci na cyfrowym retuszu
Twoich fotografii i tworzeniu wtasnych grafik rastrowych, nie znajdziesz nic
lepszego. Wersja 2.10 zaspokoi wszystkie Twoje wymagania i pozwoli Ci
osiggnac efekty, o jakich nawet nie snites. Wystarczy tylko opanowac zasade
dziatania programu i poznac¢ jego imponujace mozliwosci. Nie musisz miec¢
zadnego doswiadczenia, ta ksigzka pewnie poprowadzi Cie przez labirynt
najwazniejszych zagadnien.

Pierwszym z nich bedzie proces instalacji GIMP-a i sprawne poruszanie sie
po jego interfejsie. Kolejnym — operacje na plikach i dostosowywanie widoku
dokumentu. Krok po kroku nauczysz sie kadrowac, prostowac, zmieniaé
rozmiary i perspektywe, a takze tworzy¢ odbicia. Odkryjesz, jak efektywnie
uzywac warstw i masek, lupy, miarki i siatki. Zobaczysz, do czego przydaja
sie filtry i jak zmieni¢ swoje zdjecie w obraz na ptétnie. Sprawdzisz, jak
wprowadzié tekst na zdjecie, jak poprawi¢ mdty kolor czy skorygowacd tonacje
fotografii. Poznasz tajniki subtelnego retuszu i inne przydatne narzedzia.
Pobierz GIMP-a i zacznij dziatac!

GIMP 2.10 = Graficznie Inspiruj, Maluj, Poprawiaj!

Interfejs i niezbedne operacje
Zarzadzanie i nawigacja

Podstawowe zabiegi

Warstwy, maski i zaznaczenia

Przydatne narzedzia

Wprowadzanie filtrow i filtry upiekszajace
Tekst i jego edycja

Edycja kolorow i tonéw

Retusz i inne narzedzia pracy
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