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Rozdziat 7.
Przydatne narzedzia

Ten rozdzial bedzie bardzo krotki, ale zaprezentuje w nim niezmiernie przydatne narzedzia.
Ulatwig nam one prace i sprawig, Ze bedzie ona przyjemniejsza.

Lupa

Co prawda przedstawitem juz metody zarzadzania widokiem, ale nie oméwilem jeszcze jednego
narzedzia —Lupy. Mozna je wywola¢ za pomoca skrotu klawiszowego Z.

RYSUNEK 7.1. Narzedzie lupy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Otworzmy obraz Survival.jpg.

RYSUNEK 7.2. Obraz Survival.jpg

Narzedzie powiekszenia posiada standardowe funkcje powiekszania i zmniejszania widoku. Wy-
starczy klikna¢ narzedziem obraz i w zaleznosci od tego, w jakim trybie sie znajdujemy, widok
zostanie powiekszony lub zmniejszony. Przytrzymanie klawisza Ctrl powoduje chwilowg zmiane
trybu powigkszania lub oddalania.

RYSUNEK 7.3. Opcje narzedzia Powigkszenie

Nie wspominatbym o tym narzedziu, gdyby byly to jego jedyne funkcje. Lupa posiada jeszcze jedna
bardzo fajng opcje. Mianowicie gdy przeciaggniemy lupe LPM, na obrazie stworzy sie obwiednia.
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RYSUNEK 7.4. Powiekszanie danego fragmentu

Pozwala ona na bardzo precyzyjne powiekszenie widoku. Mozemy latwo powiekszy¢ dany ele-
ment, np. lornetke.

RYSUNEK 7.5. Precyzyjnie powigkszony fragment
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Uzycie tej opcji wymaga oczywiscie wigkszej iloéci czasu niz zwykle powigkszanie skrotami
klawiszowymi.

Miarka

Warto zainteresowac sie takze narzedziem Miarki, gdyz pozwala ono na dokonanie doktadnych
pomiardéw odleglosci i katow.

<A A

EE / f\ Miarka

RYSUNEK 7.6. Narzedzie Miarka

Otwoérzmy zdjecie Pizza.jpg.

RYSUNEK 7.7. Pizza.jpg
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Sprébujmy zmierzy¢ $rednice pizzy za pomoca narzedzia Miarki. Aby to zrobi¢, wystarczy prze-
ciggna¢ narzedziem po obrazie. Jedli przytrzymamy przy tym klawisz Ctrl, linia bedzie idealnie
prosta.

RYSUNEK 7.8. Pomiar poziomy

Wryniki pomiaréw wyswietlane sg na pasku u dotu obrazu. Sg tam podane dlugo$¢ w pikselach i kat
w stopniach.

RYSUNEK 7.9. Wyniki pomiaru

Mozna doda¢ kolejng linie pomiaru, klikajac klawisz Shift i przeciagajac lini¢ z istniejacego juz
punktu (zobacz rysunek 7.10).
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RYSUNEK 7.10. Pomiar dwuliniowy

Do kazdego punktu miarki mozna doda¢ prowadnice. Przytrzymujac Alt i klikajac punkt, two-
rzymy prowadnice w pionie. Aby otrzyma¢ prowadnice w poziomie, zamiast Alt uzywamy Ctrl.

RYSUNEK 7.11. Prowadnice dodane w punktach pomiaru
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Miarka jest rzadko uzywana, ale pozwala na dokonanie bardzo precyzyjnych pomiardw, co jest
przydatne w wielu projektach.

Siatka

Siatka to linie pomocnicze, skonfigurowane zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Siatki uzywa
sie zazwyczaj wtedy, gdy chcemy optycznie podzieli¢ obraz na réwne czgéci.

Otworzmy projekt Kofo.xcf.

RYSUNEK 7.12. Koto.xcf

Mamy projekt ztozony z dwdch warstw: Tta i Kota.

RYSUNEK 7.13. Dwie warstwy projektu
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Wtaczmy siatke poprzez uzycie opcji Widok/Siatka.

zia Filtry C

>
>

Shift+)
Ctrl+T

Prowadr Shift+Ctrl+T

RYSUNEK 7.14. Aktywacja siatki

Stworzyla si¢ drobna siatka. Jest ona jeszcze nieskonfigurowana.

RYSUNEK 7.15. Nieskonfigurowana siatka

Kup ksigzke
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Aby ja skonfigurowa¢, nalezy wej$¢ w Obraz/Skonfiguruj siatke. ..

Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry Okna

Powiel Ctrl+D

Dokladnose

Zarzadzanie kolorami

Prowadnice

guruj siatke...

RYSUNEK 7.16. Panel konfigurowania siatki

Kazdy obraz jest inny, wiec siatke zawsze trzeba konfigurowa¢ od poczatku. Nie ma tu skom-
plikowanych opcji. Jest kilka wariantow kolorystycznych i ,kosmetycznych”, ale najwazniejsze
sg wymiary odstepdw. Jezeli nasz obraz jest taki sam w pionie i poziomie, to klamra proporcji
powinna by¢ spieta. Jezeli za$ taki nie jest (tak jak w naszym projekcie), to musimy te klamre

odpigé, aby uniknaé komplikacji zwigzanych z wymiarami.

i Konfiguracja siatki
Konfiguracja siatki obrazu
FH Konfigurac) (O |

RYsUNEK 7.17. Klamra proporcji

Sprawa jest prosta. Dzielimy wymiary naszego obrazu przez liczbe czgéci, jaka chcemy uzyskac.
Zal6zmy, ze chcemy mie¢ dwie czeéci w poziomie i dwie w pionie. Dzielimy wymiary obrazu przez
dwa — czyli z 1500 na 1080 zrobi sie¢ 750 na 540. Takie wartosci musimy wpisa¢ w konfiguracji.
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figuracja siatki

Konfiguracja siatki obrazu U

Odstepy

RYSUNEK 7.18. Wartosci dla naszego obrazu

Utworzona siatka sklada sie z czterech cze$ci: dwdch w pionie i dwéch w poziomie.

RYSUNEK 7.19. Gotowa siatka

Sprébujmy wykorzystaé to, ze mamy fajnie podzielony obraz. Zaznaczmy prawy dolny rég na-
rzedziem zaznaczania prostokgtnego, a nastepnie na warstwie Koto wybierzmy Edycja/Wyczysc.
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+ Historia dziatari

a
|
|

RYSUNEK 7.20. Czyszczenie obszaru

Zrezygnujmy z zaznaczenia i narzedziem uniwersalnego przeksztatcania obré¢my warstwe Koto
troszke do gory.

Uniwersalne przeksztalcenie
Przeksztalcenie macierzowe

RYSUNEK 7.21. Obracanie ucigtego kota

Mozna wylaczy¢ widocznosé¢ warstwy Tto, aby nasze koto znajdowalo sie na przezroczystosci.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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RYSUNEK 7.22. Wylgczanie widocznosci

Siatke wytaczamy tak, jak jg wiaczylismy — poprzez uzycie opcji Widok/Siatka.

W ten spos6b poznalismy zasade dziatania bardzo przydatnej siatki i stworzyliémy ikone w stylu
Pac-Mana.

RysUNEK 7.23. Tkona w stylu Pac-Mana

Pobranie koloru

Istnieje narzedzie, ktére daje mozliwo$¢ pobrania koloru bezposrednio z obrazu. Nie trzeba
wtedy wybiera¢ jakiej$ barwy z palety koloréw, tylko wystarczy pobra¢ ciekawy kolor z projektu.
Mowa tu o narzgdziu pobrania koloru.

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz

Shift+M

RYSUNEK 7.24. Narzedzie pobrania koloru

Otwodrzmy obraz Wzorek.jpg.
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RYSUNEK 7.25. Wzorek.jpg

Omawiane narzedzie stuzy gléwnie do szybkiego przejecia koloru z warstwy. Staje si¢ on wtedy bar-
wa pierwszoplanowa. Majac wybrane narzedzie, wystarczy klikng¢ LPM interesujacy nas odcien.

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc

! Klikniecie w dowolnym obrazie pobierze jego kolor

RYSUNEK 7.26. Pobranie koloru czerwonego
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W opcjach narzedzia istnieje mozliwo$¢ wyboru opcji prébkowania $redniej kolordw.

RYSUNEK 7.27. Opcje narzedzia pobrania koloru

Jest to przydatna funkcjonalno$¢, gdy chcemy uzyskad przecietng barwe z danego obszaru. Wy-
starczy ustawi¢ tam promien pomiaru i pobra¢ kolor z obrazu.

RYSUNEK 7.28. Pobranie $redniej koloréw w promieniu 100 pikseli
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Pierwsze kroki w swiecie
grafiki komputerowej

Najlepiej stawiac¢ je z GIMP-em — darmowym,
otwartozrodtowym programem do edycji grafiki
rastrowej. Dla kogos, kto chce zaczaé samodzielnie
pracowac nad obrobka zdjed i tworzeniem rysunkow,
najwieksze znaczenie ma oczywiscie to, co GIMP
potrafi. A potrafi naprawde duzo. Dokonasz w nim
retuszu pliku graficznego, zajmiesz sie jego
skalowaniem, to i owo dorysujesz czy dopiszesz.
| wszystko to zrobisz z tatwoscia, o ile opanujesz
zasady dziatania programu i nauczysz sie korzystac
Z jego szerokich mozliwosci.

Z nowym wydaniem podrecznika G/IMP. Poznaj
swiat grafiki komputerowej szybko poznasz tajniki
programu i przygotujesz sie do samodzielnej pracy
z uzyciem oferowanych przez niego narzedzi.
W rozwijaniu umiejetnosci ich obstugi pomoga Ci
przejrzysty uktad treéci, a takze czytelne ilustracje
i przyktady, dzieki ktorym zdobyta wiedze mozesz
od razu przeéwiczy¢ w praktyce. Jesli zatem chcesz
sprawnie opanowacd interfejs GIMP-a, nauczy¢
sie operowad na plikach, retuszowad fotografie,
wreszcie — realizowacd wtasne projekty graficzne, tej
ksiazki nie moze zabraknac¢ w Twojej biblioteczce!
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