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4.1. NIESZABLONOWY PROJEKT TEKSTOWY

GIMP jest programem stuzacym przede wszystkim do pracy z obrazami
rastrowymi. Dlatego tez zazwyczaj jest uzywany do obrébki zdje¢ cyfro-
wych, a gdy trzeba popracowac z tekstem, siegamy raczej po inne narze-
dzia, typu Inkscape czy Scribus. Jednak GIMP réwniez na tym polu ra-
dzi sobie catkiem niezle i pozwala wykreowac efekty, ktore, wydawaloby
sie, s mozliwe do uzyskania tylko w programie do grafiki wektorowe;.

W tym ¢wiczeniu pokaze krok po kroku, jak wykona¢ interesujaca
sztuczke z tekstem, ktéra wpadla mi w oko, gdy przegladatem czasopi-
sma dla grafikoéw komputerowych. Trik polegal na zrzutowaniu obrazu
na tekst, ale w taki sposob, ze obraz byt nadal rozpoznawalny. Autor
doktadnie opisal, jak nalezy to zrobi¢, ale on postugiwal si¢ poteznym
narze¢dziem wektorowym, jakim niewatpliwie jest Adobe Indesign.
Mozna w nim robi¢ fantastyczne rzeczy, wykorzystujac ramki tekstowe,
ale okazuje sig, ze ten konkretny efekt mozna jeszcze tatwiej uzyskaé
w GIMP-ie.

W projektach takich jak ten wazny jest nie tylko tekst, ale rowniez
pozostale sktadniki. Ten akurat projekt wymaga obrazu o odpowiedniej
kolorystyce i mocnym kontrascie. Bez tych cech elementy obrazu nie
beda rozpoznawalne po zrzutowaniu na tekst.

Trzeba tez dobra¢ odpowiednia czcionke. Powinna by¢ gruba i bez
zadnych szeryfow. Czcionki szeryfowe wprowadzityby tylko niepotrzeb-
ny zamet, a w wiekszosci przypadkéw, mimo ze pogrubione, nie pozwo-
lityby wydoby¢ dostatecznej liczby szczegétéw obrazu. Moglyby nawet
utrudni¢ odczytanie samego tekstu.

Za pomoca narzedzi GIMP-a mozna taki efekt uzyskaé w pare
minut, bo wystarczy wykona¢ zaledwie kilka czynno$ci. Jednak zanim
do tego przejdziemy, przyjrzyjmy si¢ pewnym pobocznym, ale réwniez
istotnym kwestiom.

qur_'-e%u _I: e

aw.g,!

Przy niewielkiej pomocy ze strony GIMP-a zwyczajne stato sie nadzwyczajne
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Wybor obrazu

Aby rozpoczaé prace, musisz mie¢ przygotowany odpowiedni obraz.
Wybierz stosowny portret z jakiegos serwisu stockowego — ten, ktory
ja wybralem, pochodzi z BigStockPhoto.com. Obraz powinien spetnia¢
dwa wazne warunki. Po pierwsze, powinien mie¢ jednolite tfo. Tto ko-
lorowe lub przetadowane szczegétami utrudni wyodrebnienie gléwnego
motywu przy kreowaniu efektu tekstowego.

Po drugie, powinien mie¢ mocny kontrast. Obraz ciemny zadziala,
ale rezultatem bedzie po prostu tekst przyciemniony, a nie zupelnie czar-
ny. Na potrzeby tego projektu wybratem portret kobiety w czarnej sukni,
liczgc na to, ze kontrast miedzy owa suknig a jasng karnacjg modelki
bedzie wystarczajacy. Pewien wplyw na ten kontrast bedzie miata wpro-
wadzona pdzniej tagodna winieta.

Wybor czcionki

Opisany tutaj efekt wyglada najlepiej, jesli uzyje si¢ czcionki o prostych
krawedziach (czcionki kaligraficzne nie ukazuja dobrze obrazu, nawet
gdy sa pogrubione). Ja zdecydowatem sie na ErgoeExtrabold Thin, ale
dobra bedzie réwniez inna czcionka bezszeryfowa, na przykltad Tahoma
Bold.

1. Uaktywnij narzedzie Text (Tekst) i zwro¢ uwage na trzy parametry
w dolnej czesci okna Tool Options (Opcje narzedzia): Indent (Wcie-
cie pierwszego wiersza), Line Spacing (Dopasowanie odstepu miedzy
wierszami) i Letter Spacing (Dopasowanie odstepu miedzy literami).
Pierwszego z nich nie bedziemy uzywac, ale dwdch ostatnich jak
najbardziej.

2. Parametr Line Spacing (Dopasowanie odstgpu miedzy wierszami)
stuzy do regulowania odleglosci miedzy kolejnymi wierszami tek-
stu. Zmniejszymy go (do wartosci ujemnych), zeby wiersze maksy-
malnie zblizyly si¢ do siebie — ale bez wzajemnego zakrywania sie.

3. Letter Spacing (Dopasowanie odstgpu miedzy literami) reguluje
prze$wity miedzy literami. Pelni podobna rol¢ do kerningu, ale
nie identyczng. Zawiloéci techniczne z tym zwigzane nie sa w tym
momencie istotne — nam po prostu bedzie zalezato na mozliwie
najwiekszym zblizeniu liter i w tym celu bedziemy zmniejsza¢ war-
tos$¢ tego parametru (réwniez do warto$ci ujemnych).
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Proin ac quam nisi, sit
amet sodales mauris. Pellentesque
habitant morbi tristique senectus et
netus et malesuada fames ac turpis
egestas. Integer quis vulputate leo,
Maecenas blandit pellentesque mauris,
ac porttitor enim pellentesque eget. Cras
neque mi, faucibus at pharetra ut,
ultrices id orci. Cras ac ipsum ut ligula
rhoncus varius. Pellentesque aliquet elit
scelerisque massa eleifend aliquam. Sed
sed eros vitae lectus molestie pharetra
id a justo. Etiam at ullamcorper dui.
Maecenas nunc felis, auctor a pretium

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Proin ac quam nisi, sit amet

morbi tristique senectus et netus et
malesuada fames ac turpis egestas. Integer
quis vulputate leo. Maecenas blandit
pellentesque mauris, ac porttitor enim
pellentesque eget. Cras neque mi, faucibus
at pharetra ut, ultrices id orci. Cras ac
ipsum ut ligula rhoncus varius.
it

F q q el que massa
eleifend aliquam, Sed sed eros vitae lectus
molestie pharetra id a justo. Etiam at

vel, accumsan sed lacus. per dui. M. nunc felis,
Tuhoma Bold auctor a pretium vel, accumsan sed lacus.
ErgoeExtraBold Thin

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Proin ac quam nisi, sit amet sodales mauris.
Pel i morbi ] el netus et fames ac turpls egestas. Integer
quis vulp leo. M: blandit pell mauris, ac porttitor enim pellentesque eget. Cras
neque ml, faucibus at pharetra ut, ultrices id orel. Cras ac ipsum ut ligula rhoncus varius. Pellentesque
aliquet elit scelerisque massa eleifend aliquam. Sed sed eros vitae lectus molestie pharetra id a justo.
Etlam at ullamcorper dul. Maecenas nunc fells, auctor a pretium vel, accamsan sed lacus,

Times New Roman Bold

Wszystkie trzy probki tekstu zapisano réznymi czcionkami, ale o takim samym rozmiarze 51
pikseli. Tahoma Bold jest czcionkq standardowo dostepng w systemach Windows, w Linuksie
wystepuje po zainstalowaniu srodowiska Wine, a poza tym zawsze mozna jq pobrac
zdarmowych bankéw czcionek, jakich jest petno w internecie

Dodanie winiety

Po tym do$¢ dlugim wstepie mozemy rozpoczaé ¢wiczenie. Zaczniemy
od wzbogacenia obrazu o tagodna winiete, ktora uczyni ostateczny ob-
raz bardziej kolorowym, a jednoczesnie nie zaburzy rozpoznawalno$ci
ksztaltéow modelki.

1.  Utworz nows przezroczysta warstwe — Layer/New Layer (Warstwa/
Nowa warstwa) — i nazwij ja Vignette (winieta).

2. Zprzybornika wybierz narzedzie Ellipse Select (Zaznaczenie elip-
tyczne) i utworz na plétnie owalne zaznaczenie wokot modelki.
Nastepnie zmiekcz zaznaczenie o 100 pikseli — Select/Feather
(Zaznaczenie/Zmigkcz).
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3. Kliknij prébke koloru pierwszoplanowego, aby otworzy¢ okno
Change Foreground Color (Zmiana aktywnego koloru), i ustaw
w nim cieply kolor, na przyklad taki jak ten na rysunku — o warto-
$ciach R, G i B wynoszacych odpowiednio 231, 127 i 35.

4. Zprzybornika wybierz narzedzie Blend (Gradient). W oknie Tool
Options (Opcje narzedzia) wybierz z listy Gradient opcje FG to
Transparent (Kolor pierwszoplanowy na przezroczystosc), a z listy
Shape (Ksztatt) wybierz Radial (Promienisty). Przeciagnij mysza po
plétnie, zaczynajac w centrum zaznaczenia i koficzac tuz nad jego
goérng krawedzia. Zmien tryb mieszania warstwy Vignette na Multi-
ply (Mnozenie).

Na koniec kliknij OK, aby uruchomic filtr i zamkna¢ jego okno.
Szum pojawi si¢ tylko w obrebie zaznaczenia i wylacznie w obsza-
rach nieprzezroczystych.

6. Usun zaznaczenie — Select/None (Zaznaczenie/Brak) — po czym

scal warstwe winiety z warstwa obrazu — Image/Flatten Image
(Obraz/Sptaszcz obraz).
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Winieta wprowadzi nieco wiecej koloru do koricowego obrazu. Poeksperymentuj
zrozmaitymi kolorami, aby zobaczyc, jaki bedq miaty wptyw na wyglqd obrazu

5. W zaleznosci od przyjetej koncepcji artystycznej mozesz dodaé
odrobing szumu albo nie. Jesli zdecydujesz si¢ na to, otwérz okno
filtra HSV Noise (Szum HSV) — Filters/Noise/HSV Noise (Filtry/
Szum/Szum HSV) — ustaw Holdness (Wstrzymanie) na 2, Satu-
ration (Nasycenie) na 255 i Value (Wartos¢) na 255. Domy$lna
warto$¢ parametru Hue (Barwa) réwna 3 pozostaw bez zmiany.

Kup ksigzke
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Winieta wprowadzi dodatkowy kolor do finalnego obrazu. Szum jest dodatkiem opcjonalnym,
a przy stosunkowo matej grubosci czcionki moze by¢ w ogéle niewidoczny

Warstwa tekstowa

Tekst w tym ¢wiczeniu moze pochodzi¢ z dowolnego zZrodta. Duza jego
czes$¢ bedzie niewidoczna, wiec trudno oczekiwad, ze ktos bedzie chciat
go czyta¢, chociaz pojedyncze litery, a nawet cale wyrazy beda czytelne.
Tekst widoczny na rysunkach sklada si¢ z okoto 1500 wyrazéw i pocho-
dzi z generatora Lorem Ipsum, w ktérym wylaczono wstawianie znakow
konca wiersza. Jesli Twoj tekst okaze si¢ za krotki, po prostu skopiuj go,
a nastepnie wklej jako przedtuzenie oryginatu.

1. Przy aktywnym oknie plétna wciénij klawisz D, aby przywroci¢
domysélne kolory pierwszego planu i tta. Z przybornika wybierz
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narzedzie Text (Tekst), a nastepnie przeciagnij mysza po plétnie,
aby utworzy¢ ramke tekstowa. Za pomoca uchwytéw w rogach i na
bokach ramki ustal jej rozmiary, tak aby objela calg posta¢ modelki
i cala winiete. Kliknij wewnatrz ramki i wklej skopiowany wcze-
$niej tekst Lorem Ipsum.

W oknie Tool Options (Opcje narzedzia) ustaw czcionke (np.

ErgoeExtrabold Thin), jej rozmiar oraz odstepy miedzy wierszami
iliterami zgodnie z podanymi wczeéniej wskazéwkami (zanim
zaczniesz regulowac odstepy, ustaw czcionke i jej rozmiar). Ustaw
tez czarny kolor, aby tekst byt dobrze widoczny. Odstepy miedzy

wierszami zmniejsz do -12, a miedzy literami —
wartosciach zageszczenie tekstu zaréwno w poziomie, jak i w pionie

bedzie wystarczajace — oczywiscie pod warunkiem, ze czcionka
ijej rozmiar beda takie, jakie zaproponowatem.

do -3. Przy takich
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Na poczqtku tekst moze byc Zle ustawiony wzgledem obrazu, ale fatwo mozna to
naprawic za pomocq narzedzia Align (Wyréwnanie)

3. Poprzeciagaj uchwyty ramki tekstowej, tak aby tekst zakryt caly
obraz; w rezultacie ramka powinna by¢ nieco wieksza niz obraz.
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4. Zapomoca narzedzia Align (Wyréwnanie) wyréwnaj gore i lewy
bok warstwy tekstowej z gora i lewym bokiem pl6tna obrazu.

5. Dopasuj wymiary warstwy tekstowej do wymiaréw obrazu —
Layer/Layer to Image Size (Warstwa/Dopasuj warstwe do wymiaréw
obrazu).
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Po oddaleniu obrazu widac, ze warstwa tekstowa jest wieksza od warstwy z oryginalnym
obrazem

Tworzenie warstwy maskujacej

W konicu mozemy przystapi¢ do konstruowania maski, lecz inaczej niz
w poprzednich ¢wiczeniach, nie uzyjemy tu tworzonej automatycznie
przez GIMP-a maski warstwy, ale utworzymy ja wlasnorecznie. Bedzie
to po prostu biata warstwa z wycigtym w niej tekstem. Jesli umiescimy
ja nad obrazem, ten bedzie przeswitywat przez istniejace w niej otwory
w ksztalcie tekstu.

1. Dodaj do obrazu biala warstwe — Layer/New Layer (Warstwa/Nowa
warstwa) — i nazwij ja White (biala). W oknie Layers (Warstwy)

Polec¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/gimpkr
http://helion.pl/page354U~rt/gimpkr

przeciagnij ja w dot pod warstwe obrazu. Przeciagnij tam réwniez
warstwe tekstowa.

2. Kliknij warstwe tekstowa, aby ja uaktywni¢. Zaznacz tekst — Layer/
Transparency/Alpha to Transparency (Warstwa/Przezroczystos¢/
Kanat alfa na zaznaczenie) — a nastepnie odwrd¢ zaznaczenie —
Select/Invert (Zaznaczenie/Odwrd().

3. W oknie Layers (Warstwy) kliknij warstwe White, aby ja uaktywnic.
Skopiuj zaznaczenie — Edit/Copy (Edycja/Skopiuj) — a nastepnie
wklej je — Edit/Paste (Edycja/Wklej). Utworzone w ten sposob ode-
rwane zaznaczenie przeksztal¢ w nowg warstwe — Layer/To New
Layer (Warstwa/Do nowej warstwy).

4. Wylacz widoczno$¢ warstwy tekstowej. W tym celu kliknij ikone
oka widoczng na lewo od miniatury warstwy.

5. Kliknij warstwe z oryginalnym obrazem, aby ja uaktywni¢. Z przy-
bornika wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) i przy wcisnigtym
klawiszu Shift poprzesuwaj obraz modelki pod maska. Zeby lepiej
widzie¢, co si¢ dzieje, zastosuj odpowiednie zblizenie.
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Mniej wiecej tak powinien wyglqdac efekt koricowy, chociaz mozna jeszcze sprébowac ustawic¢
inaczej maske wzgledem obrazu

Kup ksigzke

Inne mozliwosci

Przez samo przesuwanie obrazu wzgledem maski mozesz nie uzyskac
tego, co chciate$. By¢ moze bedziesz musial zmodyfikowaé warstwe tek-
stowa przez zmiane rozmiaru czcionki albo odstepdéw miedzy wierszami
lub literami. Sprobuj takze zastosowac inng czcionke. Jesli zdecydujesz
sie na ktérakolwiek z tych opcji, wytacz widoczno$¢ maski, a nastepnie
powiel warstwe tekstowa. Na kopii zmien parametry czcionki, po czym
powtorz wszystkie czynnoéci konieczne do utworzenia nowej maski

— zaznaczenie tekstu, odwrdcenie go, skopiowanie, wklejenie i prze-
ksztalcenie w nowg warstwe. Tworzac nowe maski, nie usuwaj starych,
bo jesli uznasz, ze jednak wczeéniejsza byla lepsza, nie bedziesz musial
jej odtwarzac.
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A

Aerograf, 4, 13

Airbrush, Patrz: Aerograf

alfa-blending, 26

Alignment, Patrz:
Wyréwnanie

antyaliasing, 33

aparat fotograficzny, 58

B

baner, 137

bank zdje¢, 158

Barwienie, 131

Béziera krzywa, Patrz: krzywa
Béziera

Blend, Patrz: Gradient

Blur/Sharpen, Patrz:
Rozmywanie/
Wyostrzanie

Brushes, Patrz: Pedzle

Bucket Fill, Patrz: Wypelnienie
kubetkiem

C

Cage Transform, Patrz:
Przeksztatcenie klatki

Channels, Patrz: Kanaty

chmury, 62

cien, 94, 127, 135, 180, 184,
226, 227, 245

Clone, Patrz: Klonowanie

CMYK, 24, 158

Color Picker, Patrz: Pobranie
koloru

Colorize, Patrz: Barwienie

Colors, Patrz: Kolory

Crop, Patrz: Kadrowanie

300 skorowidz
Kup ksigzke

czcionka, 3, 54, 55, 57, 120,
162, 266
mapa, 267

D
Desenie, 5, 45, 150
desen, 45, 52, 150
podglad, 5
powtarzalnos¢, 45, 48
deszcz, 295
dithering, 26
Dodge/Burn, Patrz:
Rozjasnianie/
Przyciemnianie
dok, 2,5

E

Edit, Patrz: Edycja

Edycja, 7

edytor
gradientdw, Patrz:

gradient edytor

pedzli, Patrz: pedzel edytor
stylu, 54, 143
tekstu, 56, 230

efekt
czerwonych oczu, 61
fotograficzny, 117
neonowy, 257
oblodzenia, 251, 255, 256
postarzania, 247
przestrzenny, 181
specjalny, 157, 227
tekstowy, 229, 230
winiety, 70, 162

Ellipse Select, Patrz:
Zaznaczenie eliptyczne

SKOROWIDZ

Environment, Patrz:
Srodowisko
Eraser, Patrz: Gumka

F
Feather, Patrz: Zmiekcz
Feather Selection, Patrz:
Zmiekcza zaznaczenie
File, Patrz: Plik
Filters, Patrz: Filtry
filtr
Blysk gradientowy, 284
Blysk soczewki, 284
Blyskanie, 251
Bump Map, Patrz: filtr
Mapa wypuklosci
Deformowanie, 101,
105, 263
Difference Clouds, Patrz:
filtr Réznica chmur
Edge, Patrz: filtr Krawedz
Emboss, Patrz: filtr
Wytloczenie
Fale, 240
Falowanie, 97
Fog, Patrz: filtr Mgla
Gaussian Blur, Patrz: filtr
Rozmycie Gaussa
Gfig, 41,43
goérnoprzepustowy, 71,
72,74
Gradient Flare, Patrz:
filtr Blysk
gradientowy
HSV Noise, Patrz: filtr
Szum HSV
Hurl, Patrz: filtr Wygnie¢

IWarp, Patrz: filtr
Deformowanie

Jednolity szum, 62, 63, 65,
213,235

Krawedz, 273

Lens Flare, Patrz: filtr
Blysk soczewki

aczenie, 64

Make Seamless, Patrz:
Utworz bezszwowo

Map Object, Patrz: filtr
Odwzorowanie
obiektu

Mapa wypuktosci, 99, 204,
227,233,236, 243

Maska wyostrzajaca, 101,
117

Mgla, 62, 64

Motion Blur, Patrz: filtr
Rozmycie ruchu

Neon, 273

Noise, Patrz: filtr Szum

Odwzorowanie obiektu,
208

Pick, Patrz: filtr Wyciosaj

Plasma, Patrz: filtr Plazma

Plazma, 62, 64

Projektowanie sfery, 278,
285

Red Eye Removal, Patrz:
filtr Usuwanie efektu
czerwonych oczu

Render, Patrz: filtr
Renderowanie

Renderowanie, 46

Ripple, Patrz: filtr
Falowanie

Rozmycie Gaussa, 71, 94,
98,111, 221

Rozmycie kafelkowe, 49

Rozmycie ruchu, 47, 184,
189, 205, 227, 232,
234,237,241, 295,

rozmywajacy, 114

Rozszarp, 251, 254, 256

Roéznica chmur, 62, 64

Sharpen, Patrz: filtr
Wyostrz

Slur, Patrz: filtr
Rozszarp

Sobel, 76

Solid Noise, Patrz: filtr
Jednolity szum

Sparkle, Patrz: filtr
Blyskanie

Sphere Designer, Patrz:
filtr Projektowanie
sfery

Szum, 46

Szum HSV, 163, 278

Tileable Blur, Patrz: filtr
Rozmycie kafelkowe

Unsharp Mask, Patrz:
filtr Maska
wyostrzajaca

Usuwanie efektu
czerwonych oczu, 61

Utworz bezszwowo, 46

Waves, Patrz: filtr Fale

Wiatr, 256

Wind, Patrz: filtr Wiatr

Wyciosaj, 249, 251, 254

Wygnie¢, 249, 295

wykrywajacy krawedzie,
272
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Wyostrz, 101, 117
Wytloczenie, 227, 252, 259

Filtry, 8

Flip, Patrz: Odbicie

floating selection, 18

Foreground Select, Patrz:
Zaznaczenie pierwszego
planu

format, Patrz tez: rozszerzenie
GIF, 25, 120, 121, 154
JPEG, 59, 121, 154, 266
pliku, 59
PNG, 26, 121, 155, 266
RAW, 59
TIFFE 59
XCE 156, 266

fotografia cyfrowa, 58, 69, 71,
78, 82, 87, 91, 96, 100, 106,
110,114

Free Select, Patrz: Odreczne
zaznaczanie obszarow

Fuzzy Select, Patrz: Rézdzka

G
GIMP Paint Studio, 277
glebia ostrosci, 87
gradient, 3, 45, 49, 51, 52, 155,
227
edytor, 51, 286
ksztalt, 49
podglad, 5
tworzenie, 286
Gradient, 3, 5, 19, 49, 214, 215
Gradients, Patrz: Gradienty
Gradienty, 5
grafika tréjwymiarowa, Patrz:
obiekt tréjwymiarowy
grafika internetowa, 119
Gumka, 4, 13

Healing, Patrz: Latka
Help, Patrz: Pomoc

Kup ksigzke

I

identyfikacja wizualna, 186
ikona, 148

Image, Patrz: Obraz
ImageMagick, 158

Images, Patrz: Obrazy

Ink, Patrz: Staldwka
Inkscape, 120

Inteligentne nozyce, 3, 30, 32

J
Jednolity szum, 62, 65, 212,
235, 240

K
Kadrowanie, 3
kanal alfa, 25
Kanaly, 35
karta pamieci, 58
kerning, 54, 55, 144, 266
Klon perspektywy, 4
Klonowanie, 4, 48, 100,
103, 282
kolor
pierwszego planu, 3, 4
th, 3, 4
w projektach
internetowych, 155
zamiana, 82, 83
Kolory, 7
koto, 41
zebate, 199
kompresja
bezstratna, 59, 154
stratna, 155
kosmos, 278
Krycie, 11
krzywa Béziera, 38
ksztalt, 41, 44, 199
nieregularny, 41
predefiniowany, 43
kursora wspotrzedne, 8
kwadrat, 41

L

Layer, Patrz: Warstwa
Layers, Patrz: Warstwy
Levels, Patrz: Poziomy
ligatura, 266

linia prosta, 41

linijki, Patrz: miarki
logo, 142, 174, 186

2
Latka, 4

M

mapa czcionek, Patrz:
czcionka mapa
Martin Greg, 278
maska
na podstawie
zaznaczenia, 33
szybka, 8, 27, 33, 34, 83, 84
warstwy, Patrz: warstwa
maska
Measure, Patrz: Miarka
menu, 6
odlgczone, 6
metadane
EXIE 59, 60
IPTC, 59
XMP, 59
Miarka, 3
miarki, 8, 28
miasto tekturowe, 206
migkkie ostrzenie, 71
model
addytywny, 24
koloru, Patrz: tryb koloru
subtraktywny, 24
modyfikator, 29
Move, Patrz: Przesunigcie

N
Nachylenie, 3, 27
Narzedzia, 7

narzedzie
inteligentne, 3
malarskie, 11
koncéwka, 14, 15
przeksztalcajace, 3
tworzenie, 7
zaznaczajace, 27, 28
nasycenie, 7, 21, 60, 96, 114
neon, 257

0
obiekt trojwymiarowy, 166,
171, 193, 206, 208, 227
obiektyw tilt-shift, 114
obrazu powigkszenie, 8
Obraz, 7
Obrazy, 5
Obrot, 3, 27, 60, 200
odbicie, 227
na szklanej
powierzchni, 174
na szkle, 91
w jeziorze, 96
w metalu, 186
Odbicie, 3, 27, 94, 97
Odreczne zaznaczanie
obszaréw, 2, 27, 30,
31,101
Okna, 8
okno
dialogowe, 2
obrazu, Patrz: ptétno
plotna, Patrz: ptétno
Otbéwek, 3, 12
oféwek, 12
Opacity, Patrz: Krycie
Opcje narzedzia, 4

P

Paintbrush, Patrz: Pedzel
para wodna, 65

Paths, Patrz: Sciezki
Patterns, Patrz: Desenie

Pencil, Patrz: Otéwek

Perspective, Patrz:
Perspektywa

Perspective Clone, Patrz:
Klon perspektywy

Perspektywa, 3, 27, 126, 171,
226, 227

pedzel, 11, 12,292
edytor, 14, 15
koncowka, 14, 15
podglad, 5

Pedzel, 3,11, 19

Pedzle, 5

piksel, 3

plik
eksportowanie, 156
format, Patrz: format

pliku

kompresja, 59
zapisywanie, 156

Plik, 7

plomienie, 271, 275, 276

pldtno, 1,2, 6, 8
kadrowanie, 60
obrot, 60
rozmiar, 227

Pobranie koloru, 3

Pomoc, 8

poswiata, 138, 260
wewnetrzna, 112
zewnetrzna, 111

Powiekszenie, 3

Poziomy, 117

Preferences, Patrz:
Preferencje

Preferencje, 9

Progowanie, 2, 31, 32

prowadnice, 8, 28, 193

Przeksztalcenie klatki, 3

Przesuniecie, 3, 18

przezroczystos¢, 11, 13, 19,
25,155

przybornik, 1, 2
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przycisk NEEF, 59 Sciezki, 3, 27, 38, 39, 42, 110 Indeksowany, 24, 25 wezel, 32, 38

metaliczny, 128 RAFE 59 Srodowisko, 10 Indexed, Patrz: Widok, 7
nawigacyjny, 8 Rézdzka, 2,27, 31, 181 $wiatlo, 17, 20, 94, 106, 108, tryb koloru Windows, Patrz: Okna
zelowy, 122 110, 117, 126, 128, 129, Indeksowany winieta, Patrz: efekt winiety
punkt S 160, 174, 195, 210, 217, QOdcienie szarosci, 24, wyostrzanie, 59, 74, 117
bieli, 100 Scale, Patrz: Skalowanie 227,244, 257,261, 284 25,160 Wypelnienie kubetkiem, 3, 19
czerni, 100 Scissors Select, Patrz: kolorowe, 218 RGB, Patrz: RGB Wyréwnanie, 3, 266
kontrolny, Patrz: wezel Inteligentne nozyce ochtadzajace, 219 mieszania, 11, 17, 18, 117,
Select, Patrz: Zaznaczenie ocieplajgce, 220 227 4
Q Select by Color, Patrz: rozproszone, 214 malarski, 19 zaktadka, 132
Quick Mask, Patrz: maska Zaznaczenie wediug warstwowy, 20, 21, zaznaczenie, 3, 27
szybka koloru T 23, 117, 262 edycja, 27
sepia, 78, 117 tablet graficzny, 14, 274 pracy, 1 ksztaltow
R Shear, Patrz: Nachylenie tekst, 54, 56, 57, 120, 142, 161, wielu okien, 6 nieregularnych, 30
ramka siatka, 41, 207 163, 169, 229 zaznaczania, Patrz: obrysowywanie, 41
edycyjna, 54, 267 Single-Window Mode, Patrz: chromowany, 232 zaznaczanie tryb oderwane, 18
otaczajaca tekst, Patrz: tryb jednego okna metaliczny, 232 stosowanie, 36, 37
ramka edycyjna Skalowanie, 3, 27 oblodzony, 251 vV tryb, 29, 30
tekstowa, Patrz: skaner, 58 przyniszczony, 247 View, Patrz: Widok usuwanie, 35
ramka edycyjna skrot klawiszowy, 9 renderowanie, 120, 266 zamiana na $ciezke, 39
Rectangle Select, Patrz: Smudge, Patrz: wzdluz $ciezki, 56 W zapisywanie, 35
Zaznaczenie Rozsmarowywanie zelowy, 242 warstwa, 3, 17 ze §ciezki, 39
prostokatne smugi $wietlne, 110, 113 Tekst, 3, 54, 229 granice, 28 zmigkczanie, 33
reklama, 157, 161, 166, 174, spray, 262 tekstura, 46, 47, 204, 227, 232 grupowanie, 17, 18 Zaznaczenie, 7
181, 186, 212, 222, 227 Staléwka, 4, 14 temperatura barwowa, 117 maska, 13, 17, 51 Zaznaczenie eliptyczne, 2,
renderowanie, 40 strona internetowa, 120, 122, Text, Patrz: Tekst przezroczysto$c, 19 27,41
retusz, 100, 105, 106 128,132, 137, 148, 154 Threshold, Patrz: Progowanie tekstowa, 163, 267 Zaznaczenie pierwszego
RGB, 24, 25, 158, 160 szkic odreczny, 75 Tool Options, Patrz: Opcje tha, 13 planu, 3, 27, 30, 32
Rotate, Patrz: Obrot szumu redukcja, 59 narzedzia tymczasowa, Patrz: Zaznaczenie prostokatne, 2,
rozdzielczos¢, 58, 158 Szybka maska, Patrz: maska Tools, Patrz: Narzedzia zaznaczenie 4,27,41
Rozjasnianie/ szybka trojkat, 41 oderwane Zaznaczenie wedlug koloru, 2,
Przyciemnianie, 4 ) tryb z nalozong teksturg, 51 27,30, 31, 32
Rozmywanie/Wyostrzanie, 4 S jednego okna, 1, 6 z wykrywanymi zgoda na rozpowszechnianie
Rozsmarowywanie, 4 $ciezka, 3, 38, 110, 193 tryb koloru, 22, 24 krawedziami, 272 wizerunku, 158
rozszerzenie, Patrz tez: format obrysowywanie, 40 CMYK, Patrz: zakotwiczenie, 18 Zmigkez, 105
.abr, 292 otwarta, 39 CMYK zmienianie wymiaréw, 3 Zmiekcza zaznaczenie, 34
.gbr, 14 z zaznaczenia, 39 Grayscale, Patrz: tryb Warstwa, 7,17, 121 znak wodny, 146
.pat, 45 zamiana na zaznaczenie, 39 koloru Odcienie Warstwy, 17, 18, 121 Zoom, Patrz:
CR2, 59 zamknieta, 39 szarosci wektor, 3 Powiekszenie

302 skorowidz
Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/gimpkr
http://helion.pl/page354U~rt/gimpkr

Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/gimpkr
http://helion.pl/page354U~rt/gimpkr

PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojg strong WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
hitp://program-partnerski.helion.pl

GRLIPA WY TIAVARIC TS

¥ Helion SA
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— doskonala alternatywa dla drogich programéw graficznych!

ledaym Z parametrdw swiadezacych o jakodcl | warloici
oprogramowania jeit stosunek |akoici do ceny. Trudno

W o uwilerzyd, ale iitnie|y programy, w Eldrych Len para
metr zmierza do nieskonczonoscl! Wirdd nich znajduje sie
wilainie GIMP, Ten rewelacyjny darmowy program graficzay
jeit w stanie @ powodreniem rastgpid wiele platnych

i dragich) rorwigran. Inwestycja w ¢ Ktigrie prawdopo-
dobnie porwali Ci racsrczedzid calkiem konkretng kwotg!

lakich informac)l modesz sig spodziewac! Obok kompletne
go | 1zcregdlowego opitu narzedzi dostepnych w GIMP-le
%94 tu rawarte najlepsre techniki pracy z tym programem
W trakcie |u_-5.l'|..||"g.I NAUCIYET g kc-uy*..m-: I Wardtlw, maseék
oraz blyskawicznego zaznaczania konkretnych obszarow.
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Lnajdziesr 1ok liczne preykiady I kycia, ktore porwoly Ci

na doskonale pornanie nivansdw GIMP-a, Co jeszcre?
Srciegilowy opls tego, |ak wykorzyitad program w proceiie
projektowania strony internetowe), 2 pewnodcly 2yika Twaoje
uznanie. Kiigtka ta jest obowigrkowy pozyc)y dla kardego
grafiks, fotograla oraz projektanta stron internetowych
Musisz jJg miec!

Poznaj G i M P-.1

| wykorzyita] potencjal mechanizmu warsiw
przygotuj projekt graficzny strony WwWW
felusiuj swoje zdjecia
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