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Rozdziat 6.

Jesli jestes szczesliwym posiadaczem cyfrowego aparatu fotograficznego lub skanera,
to wiesz, Ze obrazy uzyskiwane za pomoca tych urzadzen rzadko kiedy sa na tyle dobre,
by mozna je bylo od razu wydrukowa¢. Zazwyczaj potrzebne sa mniejsze lub wieksze
,,poprawki”.

W niniejszym rozdziale zapoznamy sie z kilkoma narzedziami GIMP-a opracowanymi
wlasnie z mysla o wykonywaniu takich poprawek.

Poziomy

Poziomy to nazwa polecenia stuzacego do kompleksowej korekcji wartosci tonalnych obrazu.
Jesli zdecydujesz sie uzywac tego narzedzia (co jest wlasciwie nie do unikniecia...), to
bedziesz musial przyzwyczai¢ sie do pracy z histogramem obrazu.

Pojecie histogramu jest Ci prawdopodobnie znane, jesli zajmujesz si¢ fotografia cyfrowa.
Niektore modele aparatow cyfrowych — by¢ moze takze i Twoj — posiadaja opcje re-
jestrowania wraz z obrazem jego histogramu. Histogram za$ jest niczym innym, jak po
prostu wykresem obrazujacym rozktad pikseli w kazdym z 256 mozliwych poziomow
jasno$ci obrazn. Wyglad przyktadowego histogramu zilustrowano na rysunku 6.1.

Rysunek 6.1.
Histogram
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Na podstawie wygladu histogramu mozna wstepnie oszacowa¢ mocne i stabe punkty
obrazu. Im wezszy histogram, tym krotszy zakres tonalny obrazu. Jesli zas wykres ma posta¢
pojedynczych, stojacych obok siebie stupkow, to znaczy, ze pewne wartosci tonalne w ogoéle
W nim nie wystepuja.

Oczywiscie polecenie Poziomy nie uczyni cudéw. Jesli masz do czynienia z kiepskim
obrazem (nieumiejetnie wykonanym zdjeciem lub stabej jakosci skanem), to mimo usilnych
staran nie zrobisz z niego arcydzieta. Jednak kontrast i wyrazisto§¢ odcieni mozna uwydatnié
niemal w kazdym obrazie, dlatego musisz umie¢ wykona¢ korekcje tonalna.

Oto ¢wiczenie, ktore pomoze Ci zyskac wyobrazenie o sposobie poshugiwania sie poleceniem
Poziomy. Polecenie to pozwala regulowa¢ wzajemna zalezno$¢ pomiedzy najjasniejszymi
($wiatlani), najciemniejszymi (cieniami) oraz posrednimi (pdicieniami) wartosciami to-
nalnymi obrazu.

Postugiwanie si¢ poleceniem Poziomy

Cwiczenie 6.1, —==>&

Aby dokonac korekcji rozkadow cieni, pdicieni i $wiatet na obrazie:
1. Otworz obraz wymagajacy korekcji tonalnej (na przyktad ze wzgledu na staby kontrast,
brak gtebi odcieni lub nienaturalne kolory).
2. Jesli cheesz ograniczy¢ korekcje tylko do wybranej warstwy, to uaktywnij te warstwe
w oknie dialogowym Warstwy, kanaly i Sciezki.

3. Jesli cheesz ograniczy¢ korekcje tylko do wybranego obszaru obrazka (lub warstwy),
to utworz zaznaczenie wokot tego obszaru (wiecej informacji o zaznaczaniu
w rozdziale 4.).

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie dokumentu i wybierz polecenie Obraz/
Kolory/Poziomy (rysunek 6.2). Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Poziomy.
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9. W oknie dialogowym Poziomy (rysunek 6.3) vaktywnij funkcje podgladu (przycisk
Podglqd w dolnej czesci okna — powinien by¢ zawsze wlaczony).
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6. Rozwin liste Modyfikacja krcywych kanatu (géra cze$¢ okna) 1 wybierz kanat
koloru, do ktérego chcialbys ograniczy¢ korekcje. Na poczatek warto jednak wybra¢
opcje Wairtosc, ktora umozliwia korekcje wszystkich kanaléw jednoczesnie. Zawartosé
indywidualnych kanatéw koloru zawsze mozna dopasowacé pozniej, jesli rzeczywiscie
okaze sie to konieczne.

1. Skorygyj rozktad cieni w obrazku. W tym celu przeciagnij w prawo suwak zaznaczony
narysunku 6.4.
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8. Skoryguj rozktad pétcieni w obrazku. W tym celu przeciagnij w prawo lub w lewo
suwak zaznaczony na rysunku 6.5.
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9. Skoryguyj rozktad swiatel w obrazku. W tym celu przeciagnij w lewo suwak zaznaczony
narysunku 6.6.
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10. Aby ogdlnie rozjasni¢ caly obraz, przeciagnij w prawo suwak pokazany
narysunku 6.7.

1L Aby ogélnie przyciemni¢ caly obraz, przeciagnij w lewo suwak widoczny
narysunku 6.3.

12. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ ustawienia i zamkna¢ okno dialogowe Poziomy.
Aby przywrdci¢ poczatkowe warto$ci tonalne obrazka, kliknij przycisk Zresetuy.
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Rysunek 6.7.

Rozjasnianie obrazu

Rysunek 6.8.
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Jesli nie cheesz samodzielnie mgczy¢ si¢ z dopasowaniem rozkladu poszezegélnych wartosci

m tonalnych w obrazie, to kliknij przycisk Aut., a GIMP wykona cala robot¢ za Ciebie. Rezultaty
nie zawsze spelniaja oczekiwania, ale mimo to warto sprébowac. A przede wszystkim warto
wiedzieé, ze taka mozliwo$¢ istnieje.

Krzywe

Polecenie Xi—ywe ma zastosowanie podobne jak oméwione przed chwila polecenie Poziomy
— réwniez shuzy do korekcji rozkladu wartosci tonalnych w obrazkn. W oknie dialogowym
Ki-ywe (rysunek 6.9) nie ma jednak histogramu, tylko uktad wspoéhrzednych zawierajacy
krzywa. Od przebiegu krzywej (ktora na poczatku jest wlasciwie linia prosta) zalezy rozktad

tonéw w obrazie.
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Rysunek 6.9.
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éwiczenie 6.2.

Korekcja obrazu za pomoca polecenia Ki—ywe jest moze nieco bardziej skomplikowana
nizw przypadku polecenia Poziomy (Wymaga wiecej eksperymentowania), ale za to rezultaty
moga by¢ bardziej zadowalajace.

A oto jak nalezy sie¢ poshugiwaé tym narzedziem.

Postugiwanie si¢ noleceniem Krzywe

D e

Aby dokonac korekcji tonalnej obrazu:

1. Otworz obraz wymagajacy korekcji tonalnej (na przyktad ze wzgledu na staby
kontrast, brak glebi odcieni lub nienaturalne kolory).

2. Jesli cheesz ograniczy¢ korekcje tylko do wybranej warstwy, to uaktywnij te warstwe
w oknie dialogowym Warstwy, kanaty i scieZki.
8. Jesli cheesz ograniczy¢ korekceje tylko do wybranego obszaru obrazka (lub warstwy),

to utworz zaznaczenie wokot tego obszaru (wiecej informacji o zaznaczaniu
w rozdziale 4.).

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie dokumentu i wybierz polecenie Obraz/
Kolory/Kr=ywe (rysunek 6.10). Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Ki—ywe.

Rysunek 6.10.
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9. W oknie dialogowym Kr—ywe (rysunek 6.11) uaktywnij funkcje podgladu (przycisk
Podglqd w dolnej czesci okna — powinien by¢ zawsze wlaczony).

Rysunek 6.11.
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6. Rozwin liste Modyfikacja krcywych kandatu (gérna czes¢ okna) 1 wybierz kanat
koloru, do ktérego chcialby$ ograniczy¢ korekcje. Na poczatek warto jednak wybraé
opcje Wartosc, ktora umozliwia korekcje wszystkich kanatow jednoczesnie.
Zawarto$¢ indywidualnych kanalow zawsze mozna dopasowac pozniej, jesli
rzeczywiscie okaze sie to niezbedne.

1. Skoryguj rozktad cieni w obrazku. W tym celu umie$¢ kursor myszy w obrebie
dolnego odcinka krzywej, a nastepnie kliknij 1 przeciagnij wybrany punkt na krzywej
w gore lub w dot (poréwnaj rysunek 6.12).

Rysunek 6.12.
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8. Skoryguj rozktad pétcieni w obrazku. W tym celu umiesé¢ kursor myszy w obrebie
srodkowego odcinka krzywej, nastepnie kliknij 1 przeciagnij wybrany punkt na krzywe;j
w gore lub w dot (poréwnaj rysunek 6.13).

Rysunek 6.13.
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9. Skoryguj rozktad $wiatet w obrazku. W tym celu umie$¢ kursor myszy w obrebie
gornego odcinka krzywej, nastepnie kliknij i przeciagnij wybrany punkt na krzywe;j
w gore lub w dot (poréwnaj rysunek 6.14).

Rysunek 6.14.
Korekcja swiatet

i#lrmﬂ

il P il 00 e ol il dngrn v il

i | ey |

=/

—

pude i

10. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ ustawieniai zamkna¢ okno dialogowe Xrywe.
Aby przywrdci¢ poczatkowe warto$ci tonalne obrazka, kliknij przycisk Zresetuy.
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[

Jesli cheesz, by krzywa miala plynny przebieg, to zaznacz opcj¢ Wygltad= na liscie rozwijane;j
Typ kr-ywej (dolna czg¢$é okna dialogowego).

Najlepszym sposobem nauczenia si¢ korzystania z polecenia Ki—ywe jest ciagle eksperymentowanie.
Popracuj z réznymi obrazkami 1 zwracaj uwagg na to, jak si¢ zmienia ich wyglad podczas
réznorodnego ksztaltowania krzyweyj.

Odcieninasycenie

Uzycie polecenia Poziomy lub Kr-ywe pozwala poprawi¢ ogdélna charakterystyke tonalna
obrazka. Uwydatnieniu kKontrastu towarzyszy zazwyczaj réwniez poprawa wygladu kolorow,
ale jest to efekt niejako ,,uboczny” catego procesu. Gdybys chcial mie¢ wiekszy wpltyw
na sposob reprezentacji roznych kolorow w obrazie, to wyprobuj polecenie Odciet i na-
sycenie. Umozliwia ono niezalezne dopasowywanie odcienia, jasnosci i nasycenia poje-
dynczych sktadowych koloru.

Zastosowanie polecenia Odcien i nasycenie

Cwiczenie 6.3. — s o

Aby dopasowac odcien, jasnosc i nasycenie pojedynczych sktadowych koloru:

1. Otwoérz obraz wymagajacy korekcji tonalnej (na przyktad ze wzgledu na staby
kontrast, brak glebi odcieni lub nienaturalne kolory).

2. Jesli cheesz ograniczy¢ korekcje tylko do wybranej warstwy, to uaktywnij te warstwe
w oknie dialogowym Warstwy, kanaty i sciecki.

8. Jesli cheesz ograniczy¢ korekceje tylko do wybranego obszaru obrazka (lub warstwy),
to utworz zaznaczenie wokot tego obszaru (wiecej informacji o zaznaczaniu
w rozdziale 4.).

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie dokumentu 1 wybierz polecenie Obraz/
Kolory/Odcien i nasycenie (rysunek 6.15). Na ekranie pojawi sie okno dialogowe
Odcien | nasycenie.
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9. W oknie dialogowym Odcier: i nasycenie (rysunek 6.16) uaktywnij funkcje podgladu
(przycisk Podglqd w dolnej czesci okna — powinien by¢ zawsze wlaczony).
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6. W lewe;j czesci okna zaznacz zakres kolorow, ktory cheiatby$ poddac edycji. Opcja
Catosc umozliwia edycje wszystkich kolorow jednoczes$nie 1 zazwyczaj najlepiej
zaczynac prace od tej wlasnie opcji, a dopiero potem przejs¢ do korekcji poszczegélnych
sktadowych koloru (rysunek 6.17).
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1. Skoryguy kolorystyke obrazka za pomoca suwakow Odcien, Jasno$c oraz Nasycenie.
Jesli cheesz, mozesz rowniez wpisa¢ odpowiednie wartosci liczbowe (z zakresu
0od —180 do +180) do widocznych obok suwakow pél tekstowych.

8. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ ustawienia 1 zamknac¢ okno dialogowe Odcien
i nasycenie. Aby przywroci¢ poczatkowe wartosci tonalne obrazka, kliknij Zresetu;.

m Aby uzycie polecenia Odcieri i nasycenie mialo sens, musisz wezesniej okreslic, w jaki sposéb
chcialby$ zmieni¢ swéj obraz. Wlasciwie jest to regula dotyczaca wszystkich prezentowanych
w tym rozdziale narzedz, ale w przypadku korekcji koloréw jest to szczegdlnie wazne.
Zastan6w si¢ nad tym, czy Twdj obraz powinien by¢ jasniejszy czy ciemniejszy, mniej czy
bardziej nasycony, kontrastowy czy ,,plaski”. Korzystajac z polecenia Odcier i nasycenie,
mozna osiagnaé dos¢ spektakularne efekty, ale w korekeji tonalnej zazwyczaj chodzi o to,
aby ,,poprawiony” obraz wygladal mozliwie najbardzej naturalnie, prawdziwie.

Powyzsza wskazowka jest naprawde istotna. Pamietaj jednak, ze nikt nie ma prawa po-
wiedzie¢ Ci, czy Twoj obraz jest dobry. Nie ma przeciez zadnych standardow okreslajacych
wyglad obrazéw, na podstawie ktorych mozna by osadzac czyje prace. OczywiScie mozna
powiedzieé, ze cyfrowo przetworzony obraz jest dobry wtedy, kiedy jest realistyczny —
kiedy ma naturalne kolory, dobry kontrast, bogactwo odcieni... Ale co wtedy, jesli Ty
akurat lubisz ptaskie, pozbawione ,,wodotryskow”” kompozycje, ktorych jedyna (lecz zarazem
najwieksza) sila jest po prostu ich temat? Rozpatruj zatem wszystko pod katem osobistych
upodobar 1 smaku, a wtedy na pewno bedziesz zadowolony z rezultatéw wlasnej pracy.
I niech to stwierdzenie stanie si¢ jedyna reguta, do ktorej bedziesz sie stosowat.



