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Opanuj darmowe profesjonalne narzedzie do tworzenia efektownej grafiki i edycji fotografii!

« Jak sprawnie pracowac na warstwach?
« Jak korzystac z narzedzi do rysowania?
« Jak poprawiac i edytowac fotografie?

Jezeli myslisz, ze GIMP to darmowy, a co za tym idzie $rednio funkcjonalny substytut stynnego, lecz
drogiego Photoshopa, bedziesz naprawde zaskoczony, gdy odkryjesz, jak ogromne daje Ci mozliwosci!
Gdy tylko poznasz szeroka palete narzedzi GIMP-a, zrozumiesz, ze juz nie trzeba wydawac kilku
tysiecy ztotych, by méc profesjonalnie edytowac fotografie i tworzy¢ efektowng grafike rastrowa.
GIMP udostepnia bowiem mnédstwo praktycznych funkgji pozwalajacych m.in. na sprawng prace
na warstwach i ich maskach, korzystanie z rozbudowanych narzedzi zaznaczania, ciekawe
modyfikacje obrazu i koloréw czy tworzenie wiasnych pedzli, gradientow i deseni. Umozliwia
takze wspdtprace z graficznymi tabletami oraz prace w trybach: RGB, skali szarosci czy palety
indeksowanej.

Ta ksigzka z serii ,Cwiczenia praktyczne” jest idealnym podrecznikiem dla wszystkich, ktérzy chca
szybko i od podstaw nauczyc sie pracy z programem GIMP. Najpierw oswoisz sie z interfejsem
programu, dowiesz sie, jak go skonfigurowac i jak pracowac z przybornikiem, paletami kolordw,
siatkami i prowadnicami. PdZniej opanujesz narzedzia selekcji, zaznaczania i rysowania oraz
wszystkie opcje pracy z warstwami. Dowiesz sie takze, czym sq $ciezki, jak je tworzy¢ i wyginac
oraz modyfikowac obrazy za pomocg rozmaitych przeksztatcen. Na koniec poznasz narzedzia
korekgji fotografii — dowiesz sie, jak zmieniaC ich kolorystyke, usuwac plamy, korygowac
perspektywe, przetwarzac fragmenty zdjec i naktadac na nie filtry.

Wybrane zagadnienia oméwione w ksigzce:

« interfejs programu,

+ palety koloréw,

« prowadnice i siatka,

« narzedzia i opcje selekji,

- opqje narzedzi do zaznaczania,
« praca na warstwach,

- praca z tekstem,

« narzedzia do rysowania,

- gradienty i maskowanie warstw,
« praca ze sciezkami,

« przeksztatcenia obrazu,

« korekta fotografii.

Wszystko, czego potrzebujesz, by tworzy¢ profesjonalna grafike
w niezwyktym, darmowym programie!
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Tryb

W wykonywanych dotychczas éwiczeniach warstwy lezace wyzej przy-
stanialy to, co znajdowalo sie¢ pod nimi. Wykorzystujac kanat alfa
oraz suwak Krycie, regulowali$émy stopien przysltaniania. Laczenie
warstw moze przebiega¢ w znacznie bardziej skomplikowany sposéb.
O tym, jak piksele warstwy modyfikuja wyglad obrazu, decyduje bo-
wiem parametr Tryb, ktéry moze przyjmowac wartosci widoczne na
rysunku 3.28.

Rysunek 3.28.

Wartosci — =
parametru Tryb Harsny 2
Tryb: Zwrykhy IT
Kryce: Zwykly
Blokowanie: | Przenikanie
@ MnoZenie
Dzielenie
& Przesiewanie
Pokrywanie
Rozjagnianie
Wypalanie
Twarde Swiatlo
Miekkie swiatio

Wydobyde ziarna

Polgczenie Ziarna 1

Raznica

Suma
Cdejmowanie
Tylko ciemniejsze

Tylko jagniejsze

Odden
MNasycenie
Kolor

War tosc

W zaleznosci od wybranego trybu krycia wplyw warstwy na wyglad
warstw znajdujacych sie ponizej bedzie inny. Na przyklad parametr
Miekkie swiatto daje efekt delikatnego rozéwietlenia zdjecia, jesli za$
Tryb ustawisz na Kolor, to warstwa bedzie modyfikowata kolorystyke
warstw nizszych.
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CWICZENIE

Badanie trybu krycia warstw

Sprawdz dziatanie wszystkich mozliwych warto$ci parametru Tryb.
Wykorzystaj do tego obraz cw-03-14-start.xcf. Obraz testowy zawiera
zdjecie lasu oraz warstwe, na ktérej znajduje sie kilka rozmytych pro-
stokatow w réznych kolorach. Rysunek 3.29 przedstawia wyglad ob-
razu po ustaleniu trybu Przesiewanie i krycia 80.

sune. .ad. cw-03-14.xcf-41.0 (RGB, 2 warstwy) 5313800 — GIMP i =]
Ry k 3.29 | x|
Wynik ustalenia Pik Edyda Zomaczcrie Widok Obraz Warstwa Kolory Nermdza Fitry LayerGroups SciptFu |
trybu przesiewanie

i krycia 80

¢ & ®m F B[

| 100%:' [El0braz zapisano do “C:\gimp-cp\ow\ow-03-14.xcf o
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Otworz obraz cw-03-14.xcf 1 przejdz do okna warstw. Wybierz warstwe
o nazwie test i ustal jej tryb na druga dostepng wartos¢: Przenikanie.
Przyjrzyj sie uwaznie zmianom, ktére zaszly w obrazie. Sprébuj tak-
ze suwakiem Krycie zmniejszy¢ stopient widoczno$ci warstwy test.

W identyczny sposéb przeanalizuj dzialanie pozostatych trybéw krycia.
CWICZENIE [r—

m Modyfikacja kolorystyki zdjecia

Wykorzystujac tryb krycia warstwy, zmodyfikuj zdjecie lisci tak, by
mialo monochromatyczne zélte zabarwienie.

Otworz obraz liscie.jpg i przejdZ do okna warstw. Dodaj do obrazu nowg
warstwe i wypelnij jg kolorem z6ttym. Zmien tryb krycia warstwy
z6ltej na Kolor. Otrzymasz obraz przedstawiony na rysunku 3.30.

§¥ *cow-03-15.xcf-48.0 (RGB, 2 warstwy) 800x531 — GIMP E) =] 5‘
Pik Edyga Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Fitry LayerGroups Saiptfu Okna Pomoc |

o
e

f]_l- - ‘ -
| [ <[ 1000 o] s6ta (s, 1) Y

Rysunek 3.30. Tryb Kolor spowoduje nadanie jednolitej barwy calej fotografii

— |
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CWICZENIE

Selektywne doswietlanie i przyciemnianie zdjecia

Wykorzystujac tryb krycia warstwy, rozjasnij ciemne partie na zdjeciu
Doliny Pigciu Stawéw. Zdjecie poddawane przeksztalceniu jest wi-
doczne na rysunku 3.31.

Rysunek 3.31.

Zdjecie,

w ktérym
nalezy rozjasnic
ciemne partie

Otwérz zdjecie dolina-pieciu-stawow.jpg, przejdZ do okna warstw i wy-
konaj duplikat warstwy tfo. Nowg warstwe przeksztal¢ kolejno filtrami:

Q
Q
Q
Q
Q

Kolory/Jasnosé i kontrast; jasnosé i kontrast ustaw na 70,
Kolory/Desaturacja z opcja jaskrawo$c,
Kolory/Progowanie z parametrem 150,
Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa z parametrem 50,
Kolory/Inwersja.

Otrzymasz obraz widoczny na rysunku 3.32.

Na zakoniczenie zmien tryb warstwy z rysunku 3.32 na Migkkie swiatfo.
Otrzymasz obraz taki jak na rysunku 3.33.

|
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=4 cw-03-16.xcf-55.0 (RGB, 4 warstwy) B00x600 — GIMP. = 1ol x|
pik Edyga Zamaczene Widok Obraz Warstwa Kolory Nerzedzia FEitry LayerGroups SaiptFu Okna  Pomog |
=P 100 200 300 400 |500 600

a4

| | 1005 | [ Obraz zapisano do "C:\gimp-cp\cwlow-03-16 xcf™ o

Rysunek 3.32. Biale obszary na otrzymanym rysunku nalezy w zdjeciu
rozswietli¢

Rysunek 3.33.
Zdjecie

z rysunku 3.31
po doswietleniu
obrazem

z rysunku 3.32
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