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CWICZENIE

m Wptyw blokowania pikseli oraz przezroczystosci
na wypetnianie warstwy kolorem

Sprawdz wplyw blokowania pikseli oraz blokowania przezroczysto-
Sci na dzialanie operacji wypelniania kolorem pierwszoplanowym.
Wykorzystaj obraz z rysunku 3.28.

Rozwigzanie

Otwoérz obraz cw-03-13-start/swinki.xcf, a nastepnie:
Q Wylacz widocznosé wszystkich warstw oprécz warstwy
przedstawiajacej profil §winki.
Q Wybierz warstwe przedstawiajaca profil §winki jako aktywna.
Q Wiacz przycisk Blokada pikseli dla aktywnej warstwy.
Q Sprébuj wypelni¢ warstwe kolorem pierwszoplanowym — obraz
nie ulegnie zmianie.
Nastepnie:

Q Wylacz przycisk Blokada pikseli i wlacz przycisk Blokuje kanat
alfa. Operacje te wykonaj dla tej samej warstwy co poprzednio.

Q Wypelnij warstwe kolorem pierwszoplanowym (skrét Ctrl+,).

Q Otrzymasz obraz przedstawiony na rysunku 3.32.
=

Tryb

W wykonywanych dotychczas ¢wiczeniach warstwy lezace wyzej
przystaniaty to, co znajdowato sie pod nimi. Wykorzystujac kanat alfa
oraz suwak Krycie, regulowalidmy stopien przystaniania. Laczenie
warstw moze przebiega¢ w znacznie bardziej skomplikowany sposéb.
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*cw-03-11.xcf-25.0 (Kolory RGB, 4 warstwy) 800x600 — GIMP =101 x|
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Rysunek 3.32. Wynik wykonania éwiczenia 3.13

O tym, jak piksele warstwy modyfikuja wyglad obrazu, decyduje
bowiem parametr Tryb, ktéry moze przyjmowac wartoéci widoczne
na rysunku 3.33.

W zaleznosci od wybranego trybu krycia wplyw warstwy na wyglad
warstw znajdujacych sie ponizej bedzie inny. Na przyktad parametr
Miekkie swiatlo daje efekt delikatnego rozswietlenia zdjecia, jesli za$s
Tryb ustawisz na Kolor, to warstwa bedzie modyfikowata kolorystyke
warstw nizszych.

CWICZENIE

Badanie trybu krycia warstw

Sprawdz dziatanie wszystkich mozliwych wartoéci parametru Tryb.
Wykorzystaj do tego obraz cw-03-14-start/las.xcf. Obraz testowy zawiera
zdjecie lasu oraz warstwe, na ktérej znajduje sie kilka rozmytych pro-
stokatow w réznych kolorach. Rysunek 3.34 przedstawia wyglad obrazu
po ustaleniu trybu Przesiewanie i krycia 80.
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Rysunek 3.33. K
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Rysunek 3.34. Wynik ustalenia trybu przesiewanie i krycia 80
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Rozwigzanie

Otworz obraz cw-03-14-start/las.xcf i przejdZz do okna warstw. Wybierz
warstwe o nazwie test i ustal jej tryb na druga dostepna warto$é:
Przenikanie. Przyjrzyj sig uwaznie zmianom, ktére zaszly w obrazie.
Sprébuj takze suwakiem Krycie zmniejszy¢ stopienn widocznosci war-
stwy test.

W identyczny sposéb przeanalizuj dziatanie pozostatych trybéw krycia:
Zwykly,

Przenikanie,

Tylko jasniejsze,

Przesiewanie,

Rozjasnianie,

Suma,

Tylko ciemniejsze,

Oy oy Y [ S

Mnozenie

itd.

(]

CWICZENIE -

m Modyfikacja kolorystyki zdjecia

Wykorzystujac tryb krycia warstwy, zmodyfikuj zdjecie lisci tak, by
mialo monochromatyczne zotte zabarwienie.

Rozwigzanie

Otworz obraz cw-03-15-start/liscie.jpg i przejdZ do okna warstw. Dodaj
do obrazu nowa warstwe i wypelnij ja kolorem z6ttym. Zmien tryb
krycia warstwy zo6ttej na Kolor. Otrzymasz obraz przedstawiony na
rysunku 3.35.

CWICIZENIE -
Selektywne doswietlanie i przyciemnianie zdjecia

Wykorzystujac tryb krycia warstwy, rozjasnij ciemne partie na zdje-
ciu Doliny Pieciu Stawéw. Zdjecie poddawane przeksztalceniu jest
widoczne na rysunku 3.36.
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£ cw-03-15.xcf-30.0 (Kolory RGB, 2 warstwy) 800x531 — GIMP ;Iglil
Bk Edyga Zsmecenie Widok Obraz Werstwa Kolory Nerzsdza Elwy Okna Pomog |
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Rysunek 3.35. Tryb Kolor powoduje nadanie fotografii jednolitej barwy,
ktora wypelnia najwyzszq warstwe

Rysunek 3.36.
Zdjecie,

w ktérym nalezy
rozjasnic ciemne
partie

Rozwigzanie

Otworz zdjecie cw-03-16-start/dolina-pieciu-stawow.jpg, przejdz do
okna warstw i wykonaj duplikat warstwy tfo. Nowa warstwe przeksztat¢
kolejno filtrami:

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http:/helion.pl/rt/cwgim2
http:/helion.pl/rf/cwgim2

124 GIMP « Cwiczenia praktyczne

]

Kolory/Jasno$¢ i kontrast — oba parametry, tj. jasnos¢ i kontrast,
ustaw na 70;

Kolory/Desaturacja z opcja jaskrawos$¢;
Kolory/Progowanie z parametrem 150;

O00o

Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa z parametrem 50;
Q Kolory/Inwersja.

Otrzymasz obraz widoczny na rysunku 3.37. Obraz ten zawiera jasne
plamy w obszarach, ktére na zdjeciu 3.36 sg zbyt ciemne.

Rysunek 3.37. EEEIL L : 92!
Biate obszary s

to fragmenty,
ktore

na oryginalnym
zdjeciu nalezy
doswietli¢

e P [T [

Na zakoniczenie zmien tryb warstwy z rysunku 3.37 na Miekkie swiatlo.
Otrzymasz obraz taki jak na rysunku 3.38. W obrazie tym najciem-
niejsze partie zdjecia z rysunku 3.36 zostaly rozswietlone. Jesli chcesz
otrzymac bardziej delikatny i mniej zauwazalny efekt, to zmniejsz sto-

pien krycia warstwy z rysunku 3.37 do 75.
_ =em

Rozdzielanie i fqczenie warstw

Warstwy obrazu mozemy laczy¢ i rozdziela¢. Operacja laczenia prze-
ksztalca dowolng liczbe warstw w pojedynczg warstwe. W wyniku
operacji rozdzielania z jednej warstwy tworzymy dwie warstwy. Ope-
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Rysunek 3.38.

Zdjecie

z rysunku 3.36
po doswietleniu
obrazem

z rysunku 3.37

racja taczenia jest dostepna w menu jako Obraz/Splaszcz obraz oraz
Obraz/Polqcz widoczne warstwy (skrét Ctrl+M). Operacje rozdzielania
jednej warstwy na dwie warstwy wykonujemy, wykorzystujac operacje
Wytnij i Wklej lub operacje odrywania zaznaczenia.

Nalezy pamieta¢, ze laczenie warstw jest operacja destrukcyjna: czesé
pikseli obrazu zostaje bezpowrotnie utracona. Dlatego przed wyko-
naniem aczenia warto utworzy¢ duplikaty taczonych warstw i pozo-
stawi¢ je w obrazie, wylaczajac ich widocznosé.

CWICZENIE

Rozdzielanie warstwy

Rysunek 3.39 przedstawia zdjecie nurkowanie.jpg. Na zdjeciu tym
znajduje sie jedna warstwa. Przeksztal¢ zdjecie tak, by maska do nur-
kowania znajdowala sie na jednej warstwie, a woda — na drugie;j.
Zadanie wykonaj, stosujac operacje Wytnij i Wklej.

Rozwigzanie

Otworz zdjecie cw-03-17-start/nurkowanie.jpg i wykorzystujac narze-
dzie do odrecznego zaznaczania obszaréw oraz odejmowania zazna-
czen, wykonaj selekcje, ktéra obejmie maske i bedzie miata wyciete
dziury przy pasku. Selekcja, ktérg nalezy utworzy¢, jest widoczna na
rysunku 3.40.
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Rysunek 3.39.
Zdjecie,

na ktérym . A
wykonamy EI 5 &
operacje & 3
rozdzielania
warstwy

Rysunek 3.40.
Selekcja

z wycietymi
dziurami
przy pasku

x 7] 3 ) '

Otrzymane zaznaczenie zmiekcz o 5 pikseli. Nastepnie dodaj kanat
alfa dla warstwy tto, po czym wykonaj operacje: Edycja/Wytnij i Edy-
cja/Wklej. Wycieta maske umies$¢ na nowej warstwie. W ten sposéb
warstwa tfo zostala przeksztalcona w dwie osobne warstwy. Jedna
z nich zawiera wode, a druga — maske. Jesli éwiczenie wykonasz,
pomijajac dodawanie kanatu alfa dla warstwy tfo, to po wykonaniu
operacji Wytnij w tle pojawi sie biata maska. Dzieje sie tak dlatego,
ze wycinanie fragmentu warstwy, ktéra nie zawiera kanatu alfa, powo-
duje wypelnienie wycinanego fragmentu kolorem tta. Przekonali$§my
sie o tym w ¢wiczeniu 3.8 (rysunek 3.21).
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http:/helion.pl/rt/cwgim2
http:/helion.pl/rf/cwgim2

Rozdziat 3. « Warstwy 127

Posta¢ warstwy tta po wycieciu maski jest widoczna na rysunku 3.41.

Rysunek 3.41.
Warstwa tla
po wykonaniu
operacji
Edycja/Wytnij

| e i

Cwiczenia 3.8 oraz 3.17 demonstruja wykonanie identycznej operacji,

. ktora polega na przeniesieniu czesci pikseli warstwy na nowa warstwe.
. Jak widzisz, zadanie to mozesz wykona¢, wykorzystujac zaréwno odrywanie
. zaznaczen, jak i operacje kopiowania i wklejania.
CWICZENIE

m tqczenie warstw

Wykonaj jednowarstwowy obraz przedstawiony na rysunku 3.42. Do
zdjecia woda.jpg wklej dziewigé kopii maski wycigtej w poprzednim
¢wiczeniu.

Rozwigzanie

Otworz pliki cw-03-18-start/maska.xcf oraz zdjecie cw-03-18-start/woda.
jpg. W obrazie maska.xcf wykonaj operacje Edycja/Kopiuj. Skopio-
wang maske wklej do zdjecia woda.jpg. Wklejony obiekt umie$¢ na
nowej warstwie. Wykonaj osiem kopii wklejonej maski. Dziewiec
masek roz16z tak jak na rysunku 3.42. Nastepnie potacz wszystkie war-
stwy otrzymanego obrazu. W tym celu wykonaj operacje Obraz/Polgcz
widoczne warstwy (skrét Ctrl+M).
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Rysunek 3.42.
Obraz
z ¢wiczenia 3.18

Otrzymany w ten sposéb obraz jest jednowarstwowy. Nie mozesz
w nim przesuwa¢ masek. Co wiecej, obraz zawarty pod maskami zostat
bezpowrotnie utracony. Nawet jesli maski wytniesz i umiescisz na
nowych warstwach, to pozostang pod nimi dziury. Pikseli, ktére zostaly
utracone, nie da sie odzyskac¢ inaczej niz operacja Edycja/Cofnij.
=

. Jesli obraz wykonany w programie GIMP wyeksportujesz do jednego
- z formatéw: JPG, BMP lub PNG, woéwczas podczas zapisywania warstwy
. obrazu zostang pofaczone. Formaty JPG, BMP oraz PNG

. s3 jednowarstwowe.

Konwersja warstwy na zaznaczenie

Operacje Kopiuj i Wklej konwertuja zaznaczenie na warstwe. Wykonu-
jac ¢wiczenie 3.17, najpierw zaznaczyliSémy fragment zdjecia, a nastep-
nie zaznaczenie przeksztatciliSmy w warstwe, na ktérej zostal umiesz-
czony przedmiot objety zaznaczeniem. Bardzo przydatna jest operacja
odwrotna, przeksztalcajgca obraz zawarty na warstwie w zaznacze-
nie. Jest to przeksztatcenie kanatu alfa warstwy w selekcje. Operacje
te znajdziesz w menu Warstwa/Przezroczystos¢/Kanat alfa na zazna-
czenie. Dzigki niej masz dostep do ksztaltu wyznaczonego przez nie-
przezroczyste piksele warstwy.
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Wydanie Il

Wyprébuj GIMP-a i docer gol

GIMP to wspaniaty, darmowy program do tworzenia grafiki
rastrowe] oraz jej obrébki. W wielu sytuacijach potrafi
zastapic drogiego Photoshopa, wspolpracuje z roznymi
systemami operacyinymi | obstuguje wszystkie najwaz-
niejsze formaty plikow graficznych. Daje udytkownikom
mozliwosc kadrowania, klonowania, zmiany la, kolorystyki,
nasycenia barw, pracy Z warstwami, zaznaczania, wy-
osirzania, konwersji zdje¢ z kolorowych na czamo-biate,
tworzenia whasnej grafiki i tekstu. .. czyli ma wszystko to, co
powinien zapewnic prayzwoity program do reluszowania
fotografii oraz komponowania wiasnych obrazow.

Jesli choesz wykorzystac atuty GIMP-a, pora poznac jego
interfejs | nauczyt sig go uzywac. Majlatwiej zrobic to za
pomocq praktycznych dwiczen, kidrych mndstwo znaj-
driesz w lej ksigzce. Dowiesz sie siad, jak zainstalowac
i skonfigurowac program, stosowac narzedzia selekcii
i pracowaé na warstwach, Odkryjesz, jak mozna zrobic
szkic na podstawie zdjecia, uzywad aerografu do malowa-
nia skopiowanymi obrazami oraz wstawiac | modyfikowac
sciezki, Poznasz sposoby odbijania, obracania i skalowa-
nia obrazu, wielowymiarowej korekcji jego kolorystyki,
poprawiania ostrodci i usuwania zabrudzen. Katde cwicze-
nie zajmie Ci dosiownie pare minut. A efekt? Murowany!
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