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Przeksztatcanie zdjec

W niniejszym rozdziale zajmiemy sie:
B Skalowaniem obrazu.
Kadrowaniem obrazu.
Tworzeniem odbicia i obracaniem obrazu.
Poprawianiem niedoswietlonych zdje¢.
Skalowaniem obrazu bez znieksztalcen (wtyczka Liquid Rescaling).
Tworzeniem efektu dioramy (symulowanie glebi ostro$ci).
Zdjeciami w technice HDR.

Czarno-bialg pocztéwka z musnieciem koloru.

Wstep

Podczas pracy ze zdjeciami musimy mieé¢ pewno$¢, ze kolory bedg zawsze wygladaly tak, jak
chcemy. Monitory CRT, ekrany LCD czy matryce laptopéw — wszystkie inaczej generujg
kolory, co sprawia, ze nie wygladajg one tak samo. Nie mozesz wprawdzie kontrolowaé, jak
inni widzg kolory u siebie, mozesz jednak skalibrowaé swoj sprzet przy uzyciu profilowania
koloréw. Problem ten dotyczy réwniez innych urzadzen, jak skanery, drukarki, telefony ko-
morkowe i inne, poniewaz kazde urzadzenie ma inng charakterystyke barwng. Kazde urzg-
dzenie operuje takze innym zakresem kolor6w.
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Aby zminimalizowaé te problemy, wprowadzono profile barwne. To tablice, ktére dopasowujg
odpowiedni kolor w danym urzadzeniu do koloru niezaleznego. Kazdy producent tworzy swoje
profile barwne, jednak ICC (International Color Consortium) stworzylo wlasny standard.

Kalibracja, tryby obrazu i profile barwne

To jedna z pierwszych rzeczy, ktére nalezy zrobi¢ przed rozpoczeciem pracy ze zdjeciami.
Menu Color Management (Zarzqdzanie kolorami) — Edit/Preferences/Color Management
(Edycja/Preferencje/Zarzqdzanie kolorami) — umozliwia zaladowanie dowolnych presetéw dla
Twojego monitora. Presety mozesz utworzy¢ przy uzyciu dowolnego sprzetu do kalibracji oraz
narzedzia pomiarowego. Jesli korzystasz z Linuxa, mozesz uzy¢ LPROF (http://lprof.sourceforge.net)
oraz ARGYLL (http:/fwww.argyllems.com). Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat zarzadzania
kolorami pod Linuxem, sprawdz strone hitp://en.wikipedia.org/wiki/Linux_color_management
(strona w jezyku angielskim).

Poza ustawieniem uzywanego profilu powinienes$ réwniez ustawi¢ karte graficzng, aby gene-
rowala kolory maksymalnie zblizone do standardu. Jesli korzystasz z Linuxa, uzyj XCALIB
(hitp://xcalib.sourceforge.net) lub DISPWIN (http:/www.argyllems.com/doc/dispwin.himl).

Mozesz réwniez zasymulowaé, jak obraz bedzie wygladal po wydrukowaniu, wybierajac Print

simulation (Symulacja drukowania) w polu Mode of operation (Tryb operacji) w menu Color
Management (Zarzqdzanie kolorami).

Skalowanie obrazu

Skalowanie obrazu to jedno z najlatwiejszych zadan, ale réwniez jedno z najbardziej uzytecznych.
W zaledwie kilka sekund mozesz zmniejszy¢ rozmiar obrazu, przyspieszajac predkosé jego
przesylania za posrednictwem poczty e-mail.

Jak to zrobic...

Aby przeskalowa¢ obraz, postepuj zgodnie z instrukcja:

1. Otworz plik, przejdz do menu Image/Scale Image (Obraz/Skaluj obraz).
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Eile Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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2. Zmien rozmiar, na jakikolwiek chcesz:

Image Size
wan [
Height: |2592 |§| g | pixels 3‘

3888 x 2592 pixels

X resolution: |

¥ resolution: |72.000 |—f,‘—| ' |pixelsﬂn c‘

Quality
Interpolation: ‘Cubic o ‘
‘ Help ‘ ‘ Reset | | Cancel | | Scale ‘

Kiedy zmienisz jedng warto$é, zauwazysz, jak zmienia sie rowniez ta druga.
To dlatego, aby zachowa¢ proporcje oryginalnego pliku. Jesli klikniesz ktérgkolwiek
ikonke tanicucha, mozesz zmieni¢ dowolng warto§é niezaleznie.
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Jak to dziata...

Skalowanie obrazu dziala w ten sposob, ze zmienia liczbe pikseli w obrazie. Sposob, w jaki piksele
sg tworzone/usuwane, moze zosta¢ zmieniony poprzez wybranie innej metody interpolacji w sekcji
Quality (Jakos¢) okna Scale Image (Skalowanie obrazu). Najlepsza, ale i najwolniejszg metoda jest
interpolacja typu Cubic (Szescienna), ktéra wylicza kolor kazdego piksela ze sredniej o§miu najbliz-
szych. Z kolei jesli wybierzesz metode interpolacji None (Brak), kazdy piksel pobierze swoj kolor od
najblizszego sasiada. Ta metoda jest najszybsza, generuje jednak takze niepozadany aliasing, ktory
moze dostarczy¢ bolu glowy; jesli pracujesz na przezroczysto$ciach i wysokim kontrascie.

Pola X resolution (Rozdzielczos¢ X) oraz Y resolution (Rozdzielczos¢ Y) sa uzyteczne w przy-
padku drukowania obrazu. Informuja, ile pikseli znajduje sie w kazdym calu. Jesli obraz jest
za duzy, a rozdzielczo$é za mata, wydruk moze byé spikselizowany. Mozesz zmieni¢ rozmiar
wydruku swojego obrazu bez zmieniania jego rozdzielczosci i rozmiaru, przechodzac do menu
Image/Print Size (Obraz/Rozmiar wydruku).

Kadrowanie obrazu

Istnieje inna szybka metoda na zmiane rozmiaru obrazu i wybranie tylko jego fragmentu.
To narzedzie Crop Tool (Kadrowanie).

Jak to zrobic...
1. Otwoérz obraz, wybierz narzedzie Crop Tool (Kadrowanie):

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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2. Kliknij i przeciagnij prostokatne zaznaczenie wokoét fragmentu, ktéry cheesz zachowad.
Nastepnie kliknij Return (Enter w Windowsie) i wszystko, co znajduje sie poza
zaznaczeniem, zostanie wykadrowane.

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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Tworzenie odbicia i obracanie obrazu

Czasem zdarzy Ci sie zeskanowa¢ starg fotografie lub zrobi¢ zdjecie z pochylonym aparatem.
Oto jak szybko obrocisz je lub stworzysz ich odbicie.

Jak to zrobic...

Aby w prosty sposéb obrécié¢ obraz lub stworzyé odbicie obrazu, postepuj zgodnie z ponizsza
instrukcja;

1. Otworz obraz, na przyklad taki jak ten:
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Eile Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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2. Wybierz narzedzie Flip Tool (Odbicie) z okna Toolbox (Przybornik):

5
oo |

A
a X

Uzyj lewego przycisku myszy oraz klawisza Ctrl, aby wybra¢ pomiedzy odbiciem
pionowym i poziomym.
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Rozdziat 4. e Przeksztalcanie zdjec¢

3. Aby obréci¢ obraz, z okna Toolbox (Przybornik) wybierz narzedzie Rotate (Obrot):

Kliknij i przeciagnij obraz, aby go obréci¢. Przytrzymaj klawisz Ctrl, aby ograniczy¢
obracanie do 15-stopniowych krokéw. Kiedy skonczysz, kliknij Return lub Enter:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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Jak to dziata...

Flip Tool (Odbicie) i Rotate (Obrdt) to prymitywne narzedzia. Mozesz skorzystaé¢ z myszki,
aby wykona¢ operacje po wybraniu kazdego z nich, jednak uzycie odpowiednich opcji narze-
dziowych umozliwia znacznie lepsza kontrole. W obu przypadkach mozesz kontrolowaé, co
obracasz (warstwe, zaznaczenie czy Sciezke).

137
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Gimp 2.6. Receptury

Korzystajac z narzedzia Rotate (Obrdt), mozesz takze zmienié punkt §rodkowy, wokot ktérego
obraz sie obréci. To pozwala na wieksza swobode podczas obracania obrazu. Aby zmienid¢
punkt srodkowy, wybierz narzedzie Rotate (Obrdt), a nastepnie kliknij i przeciagnij mate kétko,

ktére pojawi si¢ na srodku obrazu:

|
|

View Image Layer

Colors Tools Filters

Windows Help
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Mozesz réwniez ustawic¢ jego wspoétrzedne w oknie Rotate (Obrét):

Angle:

5 Rotate
Background-2 (2022 _04_13.JPG}

CXRE

Center X: [512.00 B

CenterY: [384.00

-
<] ex

~
o

!

[ Hep

H Reset H Cancel || Rotate |

Mozesz réwniez odbié¢ obraz i obréci¢ go, korzystajac z opcji w menu Image/Transform

(Obraz/Przeksztalcenie).
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Rozdziat 4. e Przeksztalcanie zdjec¢

Poprawianie niedoswietlonych zdje¢

Czasami robimy zdjecie w pospiechu i okazuje sie, Ze jest ono niedoswietlone. Istnieja spo-
soby na skorygowanie tego problemu, bierz jednak pod uwage, ze pracujemy z przypadko-
wymi zdjeciami. Czasem mozemy skoriczyé na zaziarnionym zdjeciu, z wypranymi kolorami
lub bez kontrastu. Postepuj wiec zgodnie z ponizszymi krokami jak z przewodnikiem, ekspe-
rymentujgc przy tym z ré6znymi ustawieniami, az efekt Cie usatysfakcjonuje. Niekiedy, zeby
naprawié zdjecie, wystarczy zmienié jasno$¢ i kontrast. Czasem bedziesz musial polaczyé
kroki, czasem je powtérzyd.

Jak to zrobic...

Aby poprawié¢ czy rozjasni¢ niedoswietlone obrazy, postepuj zgodnie z ponizszymi krokami
($miato eksperymentuj z wartosciami). Otwoérz zachmurzone/ciemne zdjecie, ktére wymaga
rozja$nienia, takie jak to:

Istniejg trzy metody na poprawienie takiego zdjecia:
1. Metoda 1.: To najbardziej podstawowa, szybka i prosta droga, aby sprébowa¢
poprawié wyglad niedo$wietlonego zdjecia.
Przejdz do menu Colors/Brightness-Contrast (Kolory/Jasnosé i kontrast) i przesuwaj
suwakami, aby zmienié¢ poziomy jasnosci i kontrastu aktywnej warstwy lub zaznaczenia:
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(3 * Adjust Brightness and Contrast -
i BackgroundJI tZOZZ 04 23 png]
Presets: ‘ L ‘ I{,L-l =
Brightness: —— e ] e %|
Contrast: —— =[] Jmm |
| Edit these Settings as Levels |
Preview

XY
| Help ‘ ‘ Reset ‘ ‘ Cancel | | OK |

Mozesz réwniez przytrzymaé lewy przycisk myszy i przeciagaé poziomo, aby
zmienié kontrast, i pionowo, aby zmienié jasno$é. Ostatecznie rysunek wyglada tak:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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2. Metoda 2.: Zmiana poziomé6w jest nieco bardziej skomplikowana, ale kiedy raz
dowiesz sie kilku rzeczy, korzystanie z nich jest intuicyjne.

Przejdz do menu Colors/Levels (Kolory/Poziomy), pojawi sie okno Adjust Color
Levels (Modyfikacja poziomdw koloréw). Przez klikniecie i przeciagniecie kazdego
z trzech malych tréjkatéw na dole obszaru Input Levels (Poziomy wejsciowe) mozesz.
zmieni¢ warto$é ciemnych, srednich i jasnych pozioméw swojej warstwy lub zaznaczenia.
Wartosci te maja zakres od 0 (czarny) do 255 (biaty) i pozwalaja na zmiane wygladu
obrazu w zaleznosci od tego, do ktérej z tych trzech , kategorii” nalezy dany piksel:
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Adjust Color Levels

Background-4 (2022_04_23.png)
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Oto jak wyglada obraz po zastosowaniu powyzszych ustawiei:
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3. Metoda 3.: Zmiana krzywych zamiast poziom6w czy jasnosci i kontrastu to najlepszy sposéb na
poprawe wygladu obrazu. Korzystajac z krzywych, mamy bowiem lepsza kontrole nad tym,
jak zmieniaja sie jasnosé i kontrast, poprzez dodanie tylu punktéw kontrolnych, ile chcemy.
Przejdz do menu Colors/Curves (Kolory/Krzywe), aby przejsé do okna Adjust Color
Curves (Modyfikacja krzywych koloréw):

Adjust Color Curves -
Background-4 {2022_04_23.png)
Presets: & | g

Channel: |Va|ue < ‘ ‘RESEt Channel| |E| =]

curve type: [/ smosth A

M Preview
‘ Help H Reset H Cancel || oK ‘

Pionowy gradient przedstawia poziom pikseli, jaki chcesz ustawié (wyjsciowg rozpietosé
tonalna). Poziomy gradient przedstawia poziom kazdego wybranego piksela (wejsciowa
rozpietosé tonalng), oba w zakresie od 0 (czarny) do 255 (bialy), od cieni po $wiatla.

Na krawedziach wykresu znajdujg sie dwie kotwice. Kiedy klikniesz ktéras z nich
lub klikniesz krzywg (tworzy sie nowa kotwica), mozesz przesuna¢ jg wokot osi przy

uzyciu myszki lub, dla wiekszej precyzji, strzalek na klawiaturze.
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Oto jak wyglada obraz po zastosowaniu powyzszych ustawiei:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
\‘ T L o A St B e e P 13
E

]
<1l

o3[«

195,206 [px |G |Eackgmund[35.5MB}

Jak widzisz, zabawa z krzywymi moze skoniczy¢ sie pojawieniem znieksztalcen koloréw.
Musisz wiec eksperymentowaé tak dtugo, az osiagniesz oczekiwane kolory i rozdzielczosé.

[>]

+

Skalowanie obrazu bez znieksztatcen:
Liquid Rescaling (inteligentne skalowanie)

Skalowanie obrazu jest tatwe, kiedy chcesz zmieni¢ wylacznie rozmiar obrazu. Wielokrotnie
jednak chcesz zmienié¢ wielkoéé tylko kilku przedmiotéw lub zmodyfikowaé¢ rozmiar tta. Te
zadania moga by¢ trudne i czasochlonne. Od kilku lat dostepne sa jednak pewne techniki,
ktére umozliwiajg automatyzacje tych zadan. Istnieje wtyczka, ktéra implementuje jeden
z takich algorytméw (ktory nazywa sie Seam Carving [Wycinanie szwdéw)).
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Przygotowanie

Aby skorzystaé z tej wtyczki, najpierw musisz jg zainstalowaé. Instalacja wyglada inaczej
w réznych systemach, ale zawsze jest dosé prosta i tatwa. Wszystkie informacje, jak $ciagnaé
i zainstalowaé wtyczke, znajdziesz na stronie http://liquidrescale.wikidot.com/ (strona w jezyku
angielskim). Aby potwierdzié, ze wtyczka jest poprawnie zainstalowana, przejdz do... opcji
Liquid rescale na dole menu Layer (Warstwa).

Jak to zrobic...

Czas pobawi¢ sie inteligentnym skalowaniem:

1. Otwérz obraz, ktéry cheesz przeskalowaé. Na przyktad taki:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
Ei |U|I|\|I|Iw‘5|0plll\|I||l|UPQI|I|\llllspQ\wlll|‘2|qulllwll|2|5WI|I|Iw‘BPQQIw\nlllslsl;lqlllw\ “'

S o
e ]l W 4

Ll e

| | SeaH]
P T A v s

[=T=Tur=

coon)

[=I=TOrs

5l el ool vl s e WA BT
2618, 704 : px | 3 || 18.2%|v|Background (91.9 MB)
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2. Przejdz do menu Layer/Liquid rescale (Warstwa/Liquid rescale):

Selected layer

Select new width and height

wiave (388 T2/ 5 (2]
Height: m 4

pixels <

L

| Help

fé&i]f%?fé%iiﬂ Output | Advanced |

Feature preservation mask

| Reset H Refresh H Cancel H oK

Jesli pracujesz na duzych obrazach, uruchomienie i zastosowanie ustawien wtyczki moze zajac diuzsza
chwile. Dobrym pomystem jest wiec rozpoczecie pracy od skopiowania oryginalnego pliku, otwarcia go
i zmniejszenia jego rozmiaru. Kiedy bedziesz juz zadowolony z efektu, mozesz otworzy¢ oryginalny plik
i zastosowac wtyczke z takimi samymi ustawieniami.

3. Czas na zabawe i testowanie! Sprébuj najpierw z tymi opcjami:

Selected layer

Select new width and height

M| 2 (&)

Help

'Féét'i.rli:eirﬁiaﬁ{sw QOutput | Advanced |

Feature preservation mask

4. Kliknij przycisk New w sekcji Preserve features po prawej. Zostanie utworzona

nowa warstwa:

Kup ksigzke
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dvanced

n mask

[&]

<>

5. Przesun okno wtyczki, ale nie zamykaj go! Przejdz z powrotem do okna obrazu
i korzystajac z kombinacji narzedzi Selection Tool (Zaznaczenie), Paths Tool (Sciezki)
i Paintbrush Tool (Pedzel) oraz narzedzi rysowniczych, pomaluj fragmenty obrazu,
ktore cheesz zachowaé podezas skalowania:

File Edit Select View
1

Image Layer Colors
e e e

1 2 W T

Tools

Filters Windows
[50p ,

Help

S e

=
=
=
El
[ &

6. Wr6¢ do okna wtyczki, kliknij przycisk Refresh na dole okna, aby zobaczy¢ zastosowang,
maske zabezpieczajaca. Kliknij zaktadke Output i skopiuj moje ustawienia:

Selected layer

Select new width and height

width: [80.00 |2
Height: |1oo 00

=3

|Z
T~
|»

]

\_percent i3

[ e |

| W Output on a new layer

| W Output the seams \

Feature masks| OutpEIAdvanced

1 Resize image canvas
Resize auxiliary layers
N o

[ Scale back to the original size

Reset H Refresh H Cancel
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7. Kliknij przycisk OK. Powiniene$ uzyskaé rezultaty podobne do tych:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
‘;_‘3.u...lql.m.\.IWQ\‘.‘\.RQQ\‘u‘\.quq\..‘..HW...‘..\5%“\‘.‘\ﬁQQ\.m‘\WQ..\...IENQ..\..‘IQWM.MIWWM.HE

cor|

oo
Il

coH

Lesel PO B0 BRR

o

oo

EER

b el

[ \| 66.7%| | [l Click to erase (Shift for a straight line)

8. Ukryj warstwe Background LqR seam map, aby sprawdzi¢ efekt filtra. Przejdz do
menu File/Save (Plik/Zapisz) lub File/Save As... (Plik/Zapisz jako...) lub wybierz
inng opcje zapisu z menu File (Plik), aby zapisa¢ zmiany.

Jak to dziafa...

Wiasnie pomalowales§ fragmenty obrazu, ktére wtyczka zabezpiecza przed swoim dzialaniem.
Pomagasz jej zdecydowaé, czego NIE skalowaé. W moim przypadku zdecydowalem sie
zmniejszy¢ szerokos$¢ obrazu, a zamalowujac koty w warstwie, ktéra tworzy wtyczka, nakaza-
tem jej skorzystanie w modyfikacji obrazu z otaczajacych pikseli.

Maska zabezpieczajaca jest opcjonalna, dzialajac jednak w programie, zobaczysz, ze bez jej
uzycia wtyczka moze tworzy¢ niepozadane znieksztalcenia.

Utworzona w przykltadzie warstwa Background LgR seam map jest opcjonalna; nie zaznaczaj
opcji Output the seams w zakladce Output w oknie wtyczki. Ja skorzystalem z tej opcji w moim
przykladzie, aby pokazaé, ze wtyczka nie wplywa na obszar, ktéry zostal zaznaczony jako za-
bezpieczony, chyba ze jest on za duzy i nie pozostaje nic innego do zmodyfikowania podczas
skalowania.
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Jest co$ jeszcze...

Kiedy sie z nig blizej zapoznasz, to bardzo uzyteczna wtyczka, ktéra pozwoli Ci zaoszczedzi¢
sporo czasu. Na stronie http://liquidrescale.wikidot.com/ mozesz sprawdzi¢ aktualizacje, in-
strukcje i tutoriale (strona w jezyku angielskim).

Tworzenie efektu dioramy
(symulowanie gtebi ostrosci)

Diorama to miniaturowy model (makieta) miejsca fikcyjnego lub istniejacego w rzeczywistosci.
W tym paragrafie nauczysz sie, jak nada¢ swoim zdjeciom wyglad matych pejzazy z malutkimi
ludZmi czy przedmiotami poruszajacymi sie wokot.

Jak to zrobié...

Aby nada¢ swojemu zdjeciu efekt dioramy, postepuj zgodnie z ponizsza instrukeja:

1. Otwoérz obraz (uroczy szeroki krajobraz z ludzmi, samochodami itp. bedzie
odpowiedni). Na przyklad taki jak ten:
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2. Wybierz punkt ostrosci, ktéry powinien znajdowa¢ sie blisko poziomu terenu.
Korzystajac z narzedzia Ellipse Select Tool (Zaznaczenie eliptyczne), narysuj
zaznaczenie wokél niego. W moim przypadku wybierzemy grupke ludzi mniej
wiecej na srodku zdjecia, ktorzy ciesza sie dniem, siedzac na trawie:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
..-.'_ |D| 1 L 1 1 1 1 1 L |25p 1 1 L 1 > 1 1 ‘EDP L 1 1 L 1 L 1 1 ‘75P 1 L 1 1 1 1 L 1 |1DP‘:-;=

- >
&
411,225 |px 2 || 72.3%|v|ilClick-Drag to replace the current selection {try Shift, Ctrl, Alt)

Odwréé swoje zaznaczenie, przechodzac do menu Select/Invert (Zaznaczenie/Odwrdd).
Przejdz nastepnie do menu Select/Feather (Zaznaczenie/Zmigkcz) i wprowadz
warto$¢ pomiedzy 200 a 400. Ja zrobitem kilka préb i w moim przypadku
zmiekczenie 300 pikseli okazalo sie najlepsze.
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Feather selection by

[300.000 [5]| pixets 2

‘ Help | | Cancel H

O]

3. Przejdz teraz do menu Filters/Blur/Gaussian Blur (Filtry/Rozmycie/Rozmycie
Gaussa) i wprowadz liczbe pomiedzy 5 a 7 pikseli, zar6wno dla wartosci X, jaki Y.

Fle Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help

|D V\"I L ; - A5t |V I" L |25p7| 1 I 2L L It L |é0p' IV L IV 1 L L 1 \ 'ljsp e L PO | 1 Jeih |i0pﬂ‘ \

|
e e e e

1 Som)
TP e e Ll i b

S|

Dlg

i«

127,557 [ox |8

70.6% v‘ ..:Click-Drag to create a new selection

4. Usun swoje zaznaczenie, przechodzac do menu Select/None (Zaznaczenie/Nic).
Przejdz do menu Colors/Hue-Saturation (Kolory/Odcien i nasycenie) i zwicksz
poziom nasycenia, na jaki sobie zyczysz.
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Oto ustawienia, ktérych ja uzytem:

. "E| Adjust Hue / Lightness / Saturation 2

Background 6 tZOZZ 04 32 png)

Pregets:| 2 ‘ g @

Select Primary Color to Adjust

averap: [ EE|

Adjust Selected Color
Hue: —_— T e E@
Lightness; m————— e EE|
Saturation: mom—— ey |

| Preview

‘ Help ‘ | Reset H Cancel || QKI}!

5. A tak wyglagda zmodyfikowany obraz:
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Jak to dziata...

Jako ze efekt symuluje zdjecie zrobione malej makiecie zamiast rzeczywistemu pejzazowi,
musimy upozorowa¢ glebie ostrosci obiektywu. Glebia ostrosci to odleglosé, w jakiej oko (lub
obiektyw) moze pozostawaé¢ w ostrosci. Na malym modelu glebia ostrosci moze byé¢ bardzo
mata. To dlatego wybieramy punkt ostrosci i selektywnie rozmywamy otoczenie, zwiekszajac
rozmycie dla obiektéw znajdujacych sie coraz dalej.

Kolorystyka malych obiekt6w réwniez jest inna niz szerokich, odleglych krajobrazéw. Poniewaz
male obiekty sg zwykle o§wietlone sztucznym $wiattem lamp blyskowych, ich kolory sg zywe
i jasne, je takze musimy upozorowac.

Tworzenie zdje¢ w technice HDR

HDR to skrét od High Dynamic Range (Szeroki Zakres Tonalny). Technika HDR umozliwia
tworzenie zdje¢ o szerszym zakresie jasnosci (luminancji) pomiedzy najciemniejszym a najja-
$niejszym obszarem tego samego zdjecia. To oznacza, ze zdjecie jest nieco surrealistyczne
i wyglada super!

Jak to zrobic...

Do tej techniki musisz wykona¢ trzy zdjecia tego samego kadru: jedno niedoswietlone, jedno
wyeksponowane poprawnie i jedno przeswietlone.

Wiekszos¢ nowoczesnych aparatow posiada specjalng funkcje przeznaczong do tego celu. W instrukgji
poszukaj ,przycisku wielokrotnej ekspozycji” lub opcji ,AEB” (auto bracketing ekspozycji). Jesli nie jestes
pewien, jak to dziafa, po prostu zréb trzy zdjecia:

Normalne: Po prostu zréb zdjecie!
Niedoswietlone: Uzyj krétszego czasu naswietlania lub przymknij przestone.
Przeswietlone: Uzyj diuzszego czasu naswietlanie lub otwérz przestone.

Jesli chcesz uniknac aberradji i artefaktow w efekcie swej pracy, zawsze uzywaj statywu!
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Oto zdjecia, na ktérych ja bede pracowat:

B Ponizej zdjecie niedoswietlone:
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B Poprawnie wyeksponowane:
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B A to zdjecie przeswietlone:

1. Otwoérz swoje pliki: przejdz do menu File/Open as Layers (Plik/Otwdrz jako warstwy)
i wybierz trzy swoje zdjecia. Weisnij Return lub Enter lub kliknij przycisk Open
(Otworz). Kazdy z plikéw zataduje sie do osobnej warstwy:
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2. Uporzadkuj warstwy: normalne zdjecie na dole, niedo§wietlone w srodku
i prze$wietlone na gérze. Zmien nazwy warstw, aby unikna¢ pomytki:

Lock: O .
e (5*, 2022 04 _43.jpg
o 2022_04_42.jpg
s

. Background

i
. underexposed
i normal

3. Ukryj warstwe overexposed (przeswietlone zdjecie) poprzez kliknigcie ikonki oka.

4. Zaznacz i zduplikuj warstwe underexposed (niedoswietlone zdjecie): przejdz
do menu Layer/Duplicate Layer (Warstwa/Duplikuj warstwe). Wybierz warstwe
underexposed copy i przejdz do menu Colors/Desaturate (Kolory/Desaturacja),
aby zmieni¢ ja w czarno-biata. Kliknij OK.
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5. Jesli zdjecie, tak jak w moim przykladzie, jest gléwnie czarno-biate, przejdz do
Colors/Curves (Kolory/Krzywe) i przeciagnij srodkowy punkt przekatnej do gory,
aby uzyska¢ jasniejszy obraz. Nastepnie kliknij OK:

Adjust Color Curves .
L TP by 1B P00 Yiea) s T
Presets: C‘ gh @
Channel: | value ) @ [m]
N

Curve type: ‘[»'Smooth ) |
Preview

‘ Help | | Reset ‘ ‘ Cancel ‘ ‘ oK |

To bardzo istotny punkt dla efektu koficowego. Eksperymentuj z ustawieniami,

postaraj sie, aby przedmioty wygladaty tak, jakby bylo za ciemno:

Kup ksigzke

Edit  Select View Image Llayer Colors Tools Filters

T b A AT RAE 30 e U WP 1 L

Windows

He|
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6. Majac wciaz zaznaczong warstwe underexposed copy, przejdz do menu Select/All
(Zaznaczenie/Wszystko), weisnij Cirl+C lub przejdz do Edit/Copy (Edycja/Kopiuj).
Ukryj te warstwe poprzez klikniecie ikony oka znajdujgcej sie obok jej nazwy
w oknie dialogowym warstw. Kliknij warstwe underexposed, aby ja zaznaczy¢.
Kliknij ja prawym przyciskiem myszy i wybierz Add Layer Mask
(Dodaj maske warstwy):

B Scale Layer...

| Add Layer Mask... [

L2\

W oknie, ktére sie pojawi, kliknij Add (Dodaj):

Lock::= ] ::5

overexposed

W underexposed ¢
L H I underexpos

s ﬁ normal

7. Majac zaznaczong nowa maske, weisnij Cirl+V lub przejdz do Edit/Paste
(Edycja/Wklej), aby wklei¢ do maski zdesaturowang warstwe. Kliknij przycisk
z ikong kotwicy:

[ TR B
(& |§§®
Dim 4

Powinienes$ teraz zauwazy¢, ze ciemniejsze fragmenty niedo$wietlonego zdjecia sa
widoczne, podczas gdy wszystkie jasniejsze czesci sa zamaskowane. Kliknij przycisk
z ikonkg oka warstwy underexposed, aby zobaczy¢ réznice:
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Ble Bt Select Mew lmdge | Layer Qolors, Tools AKers MWindows e
] R N . eS|

P il

i Tlof

565,142 | 2| 66.7% > |underexposed mask (202 MB)

8. Nastepne kroki sa prawie takie same, jak dla warstwy overexposed. Zaznacz
i zduplikuj warstwe overexposed. Zaznacz warstwe overexposed copy, zdesaturyj ja:

Kup ksigzke

Ble Edt Select Mew Image Layer Colofs, Tools Hiers Windows: He
55|y sy ey P e e o P e e 1

GG : [34
475,538 | o[ 667%) v |overexposed copy (24.2 ME)
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9. Odwré6¢ kolory, aby uzy¢ warstwy jako maski. Przejdz do menu Colors/Invert

(Kolory/Inwersja):

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters wWindows

424,241 |px 2 || o4 ~ overexposed copy (26.3 MB)

He

10. Ponownie, jesli obraz jest gléwnie czarno-bialy, jak w moim przyktadzie, przejdz
do Colors/Curves (Kolory/Krzywe) i przeciagnij srodkowy punkt przekatnej w gore,
aby uzyskaé jasniejszy obraz:
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Pamietaj, eksperymentuj! Ja uzyskalem taki obrazek:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows

o, - 250, lsop .

7% | v |overexposed copy (28.3 MB)

He|

11. Majac weiaz zaznaczong warstwe overexposed copy, przejdz do menu Select/All
(Zaznaczenie/Wszystko) i weisnij Cirl+C. Ukryj te warstwe poprzez klikniecie oka
obok jej nazwy w oknie dialogowym warstw. Wybierz warstwe overexposed, kliknij ja
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Add Layer Mask (Dodaj maske warstwy):

. stale Layer..

| ' Add Layer Mask..\ |

W oknie, ktére sie pojawi, kliknij Add (Dodaj):

Lock: [ ::::

" 4 overexposed co
overexpose

underexposed ¢

R || p—

12. Majac zaznaczong nowa maske, wcisnij Ctrl+V, aby wklei¢ zdesaturowana warstwe
do maski, nastepnie kliknij przycisk z ikong kotwicy:

Kup ksigzke
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[ |
[E] i [>]

I
I U [\ ®
Powiniene$ teraz zobaczy¢, ze widoczne sg jasniejsze fragmenty przeswietlonego

zdjecia, podezas gdy jego ciemne cze$ci sa zamaskowane. Mozesz przez nie zobaczy¢
ciemne fragmenty warstwy underexposed, a za nig — warstwe normal.

Oto ostateczna wersja:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows He|
L5 O i O [, .|
~

[

2i[e] [

m
160, 564 55.7%| v [overexposed mask (31.0 M8)

Jak to dziafa...

Ideg fotografii HDR jest wykonanie réznych ujeé tego samego zdjecia, z prawidlows ekspo-
zycja réznie oSwietlonych elementéw tak, aby cienie, fragmenty jasne i fragmenty dobrze
o$wietlone byly w tych réznych ujeciach prawidtowo naswietlone. W tym zadaniu wykorzy-
stalisSmy maski, aby okreslone cze$ci obrazu uczynié przezroczystymi i tym samym wyswietli¢
odpowiednie, prawidtowo naswietlone elementy kazdego z trzech zdjec.

Kluczem do calej operacji jest wykonanie co najmniej trzech zdje¢: poprawnie naswietlonego, nie-
doswietlonego o jeden krok EV oraz przeswietlonego o jeden krok EV. Skorzystaj z samowyzwala-
cza, aby unikna¢ poruszenia aparatu podczas wykonywania zdjeé. Zrobienie tego z odrobine réznych
katow czy po rekompozyciji nie jest niewykonalne, najpierw jednak sprébuj skorzystaé ze statywu.
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Tworzenie czarno-biatej pocztowki
z musnieciem koloru

Oto szybki spos6b na stworzenie tadnej pocztéwki ze zdjecia. Zmienimy je w czarno-bialy
obrazek z kolorowym elementem.

Jak to zrobic...

Majac na uwadze, ze bedziemy z niego robié pocztéwke, zréob nowe zdjecie lub poszukaj
takiego, ktére Twoim zdaniem sie nada. Ja skorzystam z takiego:

—

1. Najpierw zduplikuj warstwe, przechodzac do menu Layer/Duplicate Layer
(Warstwa/Duplikuj warstwe). Kliknij ikonke oka, znajdujaca sie obok warstwy
background copy, aby ukry¢ warstwe. Kliknij warstwe background, aby ja zaznaczy¢.

2. Ostateczna wersja obrazu bedzie w odcieniach szarosci z lekkim musnieciem koloru.
Najpierw musisz zatem wybraé przedmiot, ktéry pozostanie kolorowy. Ja wybratem
kwiat. PrzejdZ do menu Colors/Brightness-Contrast (Kolory/Jasnos¢ i kontrast) i dostosuj
nasycenie, aby uzyska¢ jego odpowiedni poziom dla przedmiotu, ktéry ma pozosta¢
w kolorze. Oto ustawienia, ktérych ja uzytem:
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@ Adjust Hue / Lightness / Saturation
Background-71 (2022_04_63.JPG)

Presets: | < ‘ 5e

Select Primary Color to Adjust

Overlap: [}

B

Adjust Selected Color

Hue:

Lightness:

EIE IR

Saturation: =———————— T} |5 2

b Reset Color

i
213

Preview

T

Oto jak wyglada moje zdjecie po zastosowaniu efektu:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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496,519 |px C | 66.7% v‘Background (49.1 MB)
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Rozdziat 4. e Przeksztalcanie zdjec¢

3. Uwidocznij warstwe background copy, Klikajac bialy prostokat obok niej:

Lock: .

5

Background c¢

4. Kliknij warstwe background copy, aby ja zaznaczy¢. Przejdz do menu
Colors/Desaturate (Kolory/Desaturacja) aby zmieni¢ warstwe na czarno-biala.

Kliknij OK:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
s O .= R Ve O S .1 v R i B 1 i
j [4]
0|

2 |

s

0_

5 |

0

0,

L

7|

5

0,

1|

o

0

ull <l
i3] [ [> ||

px |C || 66.7% v|Eackgn:|undcupy(EJ.ZMB)

Jesli chcesz, mozesz poprawi¢ poziomy lub krzywe czarno-biatej warstwy.
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5. Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe warstwy, wybierz opcje Add Alpha
Channel (Dodaj kanat alfa):

| B Add Alpha Channel |
Remove Alpi% Channel

6. Majac wcigz zaznaczong warstwe background copy, uzyj narzedzia Eraser Tool
(Gumka) do fragment6éw obrazu, w ktérych cheesz odstonié kolor:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
= 4 500 550 &

i 7 ] BEY
536.8, 279.5 |px | & 300% | v | [ Click to erase (try Shift for a straight line, Ctri to pick a ...

Skorzystaj z narzedzia Zoom Tool (Powigkszenie), réznych rodzajéw i skali pedzla,
aby pracowa¢ z wieksza precyzja.

Jesli wybrany przez Ciebie fragment jest jednolity, mozesz sprébowac go zaznaczy¢ szybko przy pomocy
narzedzia fuzzy Select Tool (Zaznaczenie rozmyte). Przesun suwak Threshold (Prdg), aby zaznaczy¢ sa-
siadujace kolory.
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Rozdziat 4. e Przeksztalcanie zdjec¢

Eile Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help

I e e 7 R e S SO
4 |
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il D>

px :‘ 66.7% | ¥ Backg%und copy (74.1 MB)

Kontynuuj tak dtugo, az odstonisz wszystkie elementy, ktére maja by¢ kolorowe.

Narzedzie £raser Tool (Gumka) dziafa inaczej, kiedy stosowane jest na warstwie bez kanafu alfa. Jesli
warstwa nie ma kanatu alfa, narzedzie Fraser Too/ (Gumka) usuwa kolorowe obszary i zamienia je na
aktualny kolor tfa. Jesli natomiast warstwa posiada kanat alfa, narzedzie usuwa kolorowe obszary,
zmieniajac je na przezroczyste. Dlatego potrzebujemy kanatu alfa dla naszej zdesaturowanej warstwy.

7. Mozesz réwniez usunaé wybrany fragment czarno-biatej warstwy, a do oryginalne;j
warstwy zastosowaé dowolng technike korekeji koloréw, przechodzac do menu
Colors/Hue-Saturation (Kolory/Odcieri i nasycenie) i regulujac suwakami Hue

s

(Odcien) i Lightness (Jasnosc), aby zupetnie zmienic¢ kolor przedmiotu:
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Iz‘ Adjust Hue / Lightness / Saturation
Background-71 (2022_04_63.JPG)

Presets: ‘

| 4 @

Select Primary Color to Adjust

OR
-
-
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Overap: [T _

Adjust Selected Color

Hue: B
Lightness: i
T
Saturation:
] Preview
I Help ‘ | Reset H Cancel H oK |

Oto jak wyglada moja ostateczna wersja pocztéwki:

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help
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A

Adaptive, Patrz Adaptywnie
Adaptywnie, 255
Add Alpha Channel, Patrz Dodaj kanat alfa
Add Bevel, Patrz Dodaj faze
Add Border, Patrz Dodaj krawedz
Add Layer Mask, Patrz Dodaj maske warstwy
Adjust Color Curves, Patrz Modyfikacja
krzywych kolorow
Adjust Color Levels, Patrz Modyfikacja
pozioméw kolor6w
Alfa na logo, 91
Kreda, 94
Mrozne, 95
Nieziemska po$wiata, 91
Nieziemski neon, 93
Teksturowane, 95
Alien Glow, Patrz Nieziemska po$§wiata
Alien Neon, Patrz Nieziemski neon
Allow Resizing, Patrz Dopuszczalne powickszanie
Alpha to Logo, Patrz Alfa na logo
Alpha to Selection, Patrz Kanal alfa na zaznaczenie
Animacja, 58
Animation, Patrz Animacja
Antique Photo Border, 308
Ziarnisto$¢ postarzenia, 309
Apply Canvas, Patrz Nakladanie na ptétno
Artistic, Patrz Artystyczne
Artystyczne, 70
Kubizm, 72
Midnight Sepia, 305
Nakladanie na ptétno, 71
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Autocrop Image, Patrz Przytnij obraz
Automatic Preview, Patrz Automatyczny podglad
Automatyczny podglad, 55

Azimuth, Patrz Azymut

Azymut, 55

Balans koloréw, 122
Cienie, 122
Pottony, 123
Swiatla, 123
Zachowanie luminancji, 195
Barwienie, 119
Barwienie obrazu, 173
Batch Process, 317
Biala (bez przezroczystosci), 229
Black (full transparency), Patrz Czarna (pelna
przezroczysto$é)
Blend, Patrz Gradient
Blokowanie, 98
Blur, Patrz Rozmycie
Blur Center, Patrz Srodek rozmycia
Blysk gradientowy, 64
Dodatkowe przebtyski, 64
Jarzenie, 64
Ogolne, 64
Promienie, 64
Brightness-Contrast, Patrz Jasno$¢ i kontrast
Brush, Patrz Pedzel
Bucket Fill Tool, Patrz Wypeienie kubetkiem
Bump Map, Patrz Mapowanie wypuklosci
Burn Tool, Patrz Wypalenie
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C

Camera, Patrz Kamera
Chalk, Patrz Kreda
Channels, Patrz Kanaly
Cienie, 122
Circle Fuzzy, 22
Clone Tool, Patrz Klonowanie
CML Explorer, Patrz Przegladarka CML
Color Balance, Patrz Balans koloréw
Color Management, Patrz Zarzadzanie kolorami
Color Picker Tool, Patrz Pobranie koloru
Colorize, Patrz Barwienie
Colorize the Image, Patrz Barwienie obrazu
Colors, Patrz Kolory
Combine, Patrz Laczenie
Console, Patrz Konsola
Crop Tool, Patrz Kadrowanie
Cubic, Patrz Szeécienna
Cubism, Patrz Kubizm
Curve Bend, Patrz Wyginanie
Curves, Patrz Krzywe
Czarna (pelna przezroczystosé), 102
czyszczenie przedmiotéw, 208
Circle Fuzzy, 209
Klonowanie, 209
Wypalenie, 211, 212

D

Decor, Patrz Dekoracja
Define Rectangle Area, Patrz Definiowanie
prostokatnego obszaru
Definiowanie prostokatnego obszaru, 86
Deformowanie, 58
Animacja, 58
Dekoracja, 73
Antique Photo Border, 308
Dodaj faze, 73
Dodaj Krawedz, 74
Zaokraglone rogi, 75
Depth, Patrz Glebia
Desaturacja, 117
Desaturate, Patrz Desaturacja
Detail, Patrz Szczegoty
Difference, Patrz Réznica
Difference Clouds, Patrz R6znica chmur
diorama, 148
Directional, Patrz Kierunkowe
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Distorts, Patrz Znieksztalcenia
Distress Granularity, Patrz Ziarnisto$¢ postarzenia
Divide, Patrz Dzielenie
Dlugosé fali, 285
Dodaj faze, 73
Dodaj kanat alfa, 91
Dodaj krawedz, 74
Dodaj maske warstwy, 102
Biala (bez przezroczystosci), 229
Czarna (pelna przezroczystosé), 102
Dodatkowe przeblyski, 64
dodawanie graffiti do zdjecia, 200
Duplikuj warstwe, 202
Gumka, 206
Kanat alfa na zaznaczenie, 202
Perspektywa, 201
Polacz w dot, 203
Powieksz, 202
Rozmycie Gaussa, 204
Skalowanie, 201
Tekst, 201
Wypetnienie kubetkiem, 203
Dodge, Patrz Rozjasnianie
Dopuszczalne powiekszanie, 65
Drop Shadow, Patrz Rzucanie cienia
Duplicate Layer, Patrz Duplikuj warstwe
Duplikuj warstwe, 14
Pokrywanie, 14
Dzielenie, 290

E

Edge, Patrz Krawedz
Edge-Detect, Patrz Wykrywanie krawedzi
Edit, Patrz Edycja
Edycja, 128
Kopiuj, 158
Rysuj wzdtuz zaznaczenia, 128
Wklej, 158
Efekty swietlne, 112
Kierunkowe, 113
Mapowanie wypuklosci, 113
Material, 113
Swiatlo I, 113
Elevation, Patrz Wzniesienie
Ellipse Select Tool, Patrz Zaznaczenie eliptyczne
Emboss, Patrz Wytloczenie
Engrave, Patrz Grawerowanie
Enhance, Patrz Uwydatnienie
Eraser Tool, Patrz Gumka
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Falowanie, 61
Faluj, 62
Dlugosé fali, 285
Feather, Patrz Zmiekcz
FG to BG (RGB), Patrz Kolor pierwszoplanowy
na kolor tta (RGB)
FG to Transparent, Patrz Kolor pierwszoplanowy
na przezroczysto$é
filtry, 48
Alfa na logo, 91
Artystyczne, 70
Batch Process, 317
Dekoracja, 73
Odwzorowania, 76
Pikselizacja, 53
Renderowanie, 78
Rozmycie, 49
Sie¢ WWW, 85
Szum, 66
Swiatlo i cien, 63
Uwydatnianie, 171
Wykrywanie krawedzi, 69
Znieksztalcenia, 54
Fix Seed, Patrz Stale ziarno
Fixed, Patrz Staly
Flatten Image, Patrz Splaszcz obraz
Flip Tool, Patrz Odbicie
Flowing, Patrz Ptywajaco
Fractal Trace, Patrz Znieksztalcenie fraktalne
Fraktal IFS, 82
Free Select Tool, Patrz Odreczne zaznaczanie
obszar6w
From Path, Patrz Ze $ciezki
Frosty, Patrz Mrozne
Fuzzy Select Tool, Patrz Zaznaczenie rozmyte

G

Gaussian Blur, Patrz Rozmycie Gaussa

General, Patrz Ogélne

GIMPresjonista, 72

GIMPressionist, Patrz GIMPresjonista

Glow, Patrz Jarzenie

Glebia, 55

Gradient, 13
Kolor pierwszoplanowy na kolor tta (RGB), 13
Kolor pierwszoplanowy na przezroczystosé, 14
Promienisty, 13
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Gradient Flare, Patrz Blysk gradientowy
Gradients, Patrz Gradienty
Gradienty, 98
Kolor lewego punktu konicowego, 99
Kolor prawego punktu konicowego, 99
Grawerowanie, 57
Grayscale, Patrz Odcienie szarosci
Grow, Patrz Powieksz
Gumka, 29

HDR (High Dynamic Range), Patrz Szeroki
Zakres Tonalny

Healing Tool, Patrz Latka

Highlights, Patrz Swiatla

Hue, Patrz Odcien

Hue-Saturation, Patrz Odcien i nasycenie

Hurl, Patrz Wygnieé

IFS, 82

IFS Fractal, Patrz Fraktal IFS

Image, Patrz Obraz

Image Map, Patrz Mapa obrazu

Input Levels, Patrz Poziomy wej$ciowe

instalacja czcionki, 97

instalowanie skryptéw, 300

instalowanie wtyczek, 300

inteligentne skalowanie, Patrz skalowanie obrazu
bez znieksztalcen

Invert, Patrz Inwersja

Inwersja, 160

IWarp, Patrz Deformowanie

Jakos¢, 134
Brak, 134
Szes$cienna, 134
Jarzenie, 64
Jasnosé, 167
Jasnosé i kontrast, 116
Jednolite chmury, 81
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Kadrowanie, 134
kalibracja, 132
Symulacja drukowania, 132
Zarzadzanie kolorami, 132
Kamera, 289
Kanat alfa na zaznaczenie, 15
Kanaly, 112
Kierunkowe, 113
Klonowanie, 176
Kolor lewego punktu konicowego, 99

Kolor pierwszoplanowy na kolor tta (RGB), 13
Kolor pierwszoplanowy na przezroczysto$é, 14

Kolor prawego punktu koficowego, 99
kolorowanie czarno-biatych zdjeé, 171
Barwienie obrazu, 173
Jasnosé, 174
Nasycenie, 174
Przesuniecie, 173
Sciezki, 172
Zaznaczenie ze $ciezki, 173
Kolory, 116
Balans koloréw, 122
Barwienie, 119
Desaturacja, 117
Inwersja, 160
Jasnosé i kontrast, 116
Krzywe, 118
Odcien i nasycenie, 150
Poziomy, 140
Konsola, 302
Kontrast miejscowy, 311
korzystanie z narzedzi rysowniczych, 11
cieniowanie, 43
duplikowanie warstwy, 14
idealny okrag, 12
kalkowanie, 32
malowanie, 38
malowanie nieba i chmur, 22
pobranie koloru, 21
powiekszenie, 31
projekt karykatury, 28
rozmywanie koloréw, 19
tworzenie linii, 35
tworzenie odbié, 15
tworzenie tréjwymiarowej kulki, 12
usuwanie, 31
wygladzanie, 21
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wypelnianie, 15
zamiana koloréw, 13
Krawedz, 69
Kreda, 94
Krzywe, 118
Modyfikacja krzywych koloréw, 142
Kubizm, 72

Layer, Patrz Warstwa

Left Endpoint’s Color, Patrz Kolor lewego punktu

koncowego
Lens Distortion, Patrz Znieksztalcenia
geometryczne
Levels, Patrz Poziomy
Light and Shadow, Patrz Swiatlo i cien
Lighting Effects, Patrz Efekty $wietlne
Lightness, Patrz Jasnosé
Linear, Patrz Liniowy
Liniowy, 52
Local Contrast, Patrz Kontrast miejscowy
Lock, Patrz Blokowanie
Losowo, 255

Yatka, 215

M

Maksymalna delta, 51
malowanie nieba i chmur, 22
Rozjasnianie, 23, 24
Rozsmarowywanie, 24, 27
Wypalenie, 23, 24
Wypehienie kubetkiem, 23
Manual, Patrz Recznie
Map, Patrz Odwzorowania
Mapa obrazu, 86
Mapowanie wypuklosci, 76
Material, Patrz Material
Material, 113
Max. delta, Patrz Maksymalna delta
menu
Edycja, 128
Kolory, 116
Obraz, 132
Plik, 126
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Widok, 228
Zarzadzanie kolorami, 132
Zaznaczenie, 100
Menu Color Management, Patrz Zarzadzanie
kolorami
Merge Down, Patrz Polacz w dot
Midnight Sepia, 305
Midtones, Patrz Péttony
Mnozenie, 46
Mode of operation, Patrz Tryb operacji
Modify Curves, Patrz Modyfikacje krzywej
Modyfikacja krzywych koloréw, 142
Modyfikacja pozioméw koloréw, 140
Modyfikacje krzywej, 55
Mosaic, Patrz Mozaika
Motion Blur, Patrz Rozmycie w ruchu
Move Tool, Patrz Przesuniecie
Mozaika, 59
Mrozne, 95
Multiply, Patrz Mnozenie

Nakladanie na ptétno, 71
narzedzia
Definiowanie prostokatnego obszaru, 86
Gradient, 13
Gumbka, 29
Kadrowanie, 134
Klonowanie, 176
Yatka, 215
Obrot, 17,
Odbicie, 101
Odreczne zaznaczanie obszaréw, 184
Otowek, 186
Perspektywa, 104
Pedzel, 31
Pobranie koloru, 21
Powiekszenie, 18
Przetacz szybka maske, 185
Przesuniecie, 17
Rozjasnianie, 23
Rozsmarowywanie, 21
Skalowanie, 45
Szybka Maska, 183
Sciezki, 18
Tekst, 98
Wypelnienie kubetkiem, 15
Zaznaczenie eliptyczne, 12
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Zaznaczenie prostokatne, 128
Zaznaczenie rozmyte, 41
Nasycenie, 83
National Geographic, 311
Kontrast miejscowy, 311
Neon, 70
New Layer, Patrz Nowa warstwa
New Seed, Patrz Nowe ziarno
Newsprint, Patrz Wydruk gazetowy
Nieziemska po$wiata, 91
Nieziemski neon, 93
Noise, Patrz Szum
Nowa warstwa, 45
Mnozenie, 46
Nowe ziarno, 83

0

obracanie obrazu, 135
Obrét, 137
Przeksztalcenie, 138
Obraz, 132
Przytnij obraz, 294
Rozmiar wydruku, 134
Skaluj obraz, 132
Splaszcz obraz, 220
Obroét, 17
Odbicie, 101
Odcienie szarosci, 294
Odcien, 83
Odcien i nasycenie, 150
Jasnosé, 167
Odcien, 167
Odejmuje od biezacego zaznaczenia, 15
Odreczne zaznaczanie obszaréw, 184
Odstep, 295
Odwroé, 149
Odwzorowanie, 76
Deformowanie, 82
Mapowanie wypuklosci, 76
Znieksztalcenie fraktalne, 77
Ogolne, 64
National Geographic, 311
Olowek, 186
Open as Layers, Patrz Otworz jako warstwy
Orientation, Patrz Ulozenie
Otwoérz jako warstwy, 126
Overlay, Patrz Pokrywanie

341
Polec¢ ksigzke



Skorowidz

P

Paintbrush Tool, Patrz Pedzel
Paper, Patrz Papier
Papier, 254
Pasted Layer, Patrz Wklejona warstwa
Path from Text, Patrz Sciezka z tekstu
Paths Tool, Patrz Sciezki
Pencil Tool, Patrz Oléwek
Perspective Tool, Patrz Perspektywa
Perspektywa, 104
Pedzel, 31
Pick, Patrz Wyciosaj
Pikselizacja, 53
Pixelize, Patrz Pikselizacja
Placement, Patrz Przesuniecie
Plasma, Patrz Plazma
Plazma, 79
Pokrywanie, 80
Plywajaco, 255
Pobranie koloru, 21
Podglad, 48
Pokrywanie, 14
Polar Coordinates, Patrz Wirowanie
Potacz w dél, 101
poprawianie niedoskonatosci twarzy, 214
Circle Fuzzy, 215, 221
Klonowanie, 215
Fatka, 215, 221, 223
Nasycenie, 219
Odcien, 219
Pedzel, 217
Pokrywanie, 219
Rozmycie Gaussa, 218
Splaszcz obraz, 220
poprawianie niedo§wietlonych zdje¢, 139
Jasnosé i kontrast, 139
Modyfikacja krzywych koloréw, 142
Modyfikacja pozioméw koloréw, 140
Poziomy wejsciowe, 140
Powieksz, 100
Powiekszenie, 18
Powto6rzenia, 129
Poziomy, 140
Modyfikacja pozioméw koloréw, 140
Poziomy wejsciowe, 140
Poziomy wejsciowe, 140
Pél-splaszczenie, 87
Pottony, 123
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Preserve Luminosity, Patrz Zachowanie
luminancji
Presets, Patrz Ustawienia
Preview, Patrz Podglad
Print Simulation, Patrz Symulacja drukowania
Print Size, Patrz Rozmiar wydruku
profilowanie koloréw, 131
projekt karykatury, 28
Gumbka, 29, 40
Mnozenie, 46
Nowa warstwa, 45
Pedzel, 31, 35
Powiekszenie, 31, 32, 40
Przesuniecie, 45
Rysuj linig, 35
Rysuj narzedziem, 35
Skalowanie, 45
Sciezki, 32, 35
Zaznaczenie rozmyte, 41, 43
Promienie, 64
Promienisty, 255
Promien, 255
Prog, 166
Przegladarka CML, 83
Nasycenie, 83
Nowe ziarno, 83
Odcien, 83
Stale ziarno, 83
‘Wartosé, 83
Ziarno losowosci, 83
przeksztalcanie zdjeé, 131
kadrowanie obrazu, 134
kalibracja, 132
obracanie obrazu, 135
poprawianie niedoswietlonych zdjeé¢, 139
profilowanie koloréw, 131
skalowanie obrazu, 132
skalowanie obrazu bez znieksztalcen, 143
tworzenie czarno-biatej pocztéwki, 163
tworzenie efektu dioramy, 148
tworzenie odbicia, 135
tworzenie zdje¢ w technice HDR, 152
Przelacz szybka maske, 185
Przesuniecie, 17
Przybornik, 136
Obrét, 137
Odbicie, 136
Przytnij, 89
Przytnij obraz, 294
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Quality, Patrz Jakosé
Quick Mask, Patrz Szybka Maska

Radial, Patrz Radialny
Radialny, 52
Srodek rozmycia, 52
Radius, Patrz Promien
Random, Patrz Losowo
Random Seed, Patrz Ziarno losowosci
Randomize, Patrz Wylosuj
Rays, Patrz Promienie
Rectangle Select Tool, Patrz Zaznaczenie
prostokatne
Red Eye Removal, Patrz Usuwanie czerwonych
oczu
Rendering, Patrz Renderowanie
Renderowanie, 78,
Fraktal IFS, 82
Jednolite chmury, 81
Plazma, 79
Przegladarka CML, 83
Puzzle, 84
Réznica chmur, 79
Repeat, Patrz Powtorzenia
Recznie, 255
RGB Noise, Patrz Szum RGB
Right Endpoint’s Color, Patrz Kolor prawego
punktu koficowego
Ripple, Patrz Falowanie
Rotate, Patrz Obroét
Rotate Tool, Patrz Obrét
Round Corners, Patrz Zaokraglone rogi
Rounded corners, Patrz Zaokraglaj rogi
Rozdzielczosé X, 134
Rozdzielczosé Y, 134
Rozjasnianie, 23
Wypalenie, 23
Rozmiar, 256
Rozmiar wydruku, 134
Rozdzielczosé X, 134
Rozdzielczosé Y, 134
Rozmycie, 49
Maksymalna delta, 51
Rozmycie Gaussa, 49
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Rozmycie w ruchu, 52
Rozmywanie, 49
Selektywne rozmycie Gaussa, 51
Rozmycie Gaussa, 49
Rozmycie w ruchu, 52
Liniowy, 52
Powickszenie, 52
Radialny, 52
Rozmywanie, 49
rozmywanie koloréw, 19
Circle Fuzzy, 22
Pobranie koloru, 21
Rozsmarowywanie, 21
Rozrzucenie, 66
Rozsmarowywanie, 21
Rozszarp, 66
Réznica, 79
Réznica chmur, 79
Rysuj linie, 35
Rysuj narzedziem, 35
Rysuj wzdtuz sciezki, 35
Rysuj wzdluz zaznaczenia, 128
Rzucanie cienia, 65
Dopuszczalne powiekszanie, 65

S

Saturation, Patrz Nasycenie
Save for Web, 315
Save to Channel, Patrz Zapisz do kanalu
Scale Image, Patrz Skaluj obraz
Scale Tool, Patrz Skalowanie
Seam Carving, Patrz Wycinanie szwow
Second Flares, Patrz Dodatkowe przebtyski
Select, Patrz Zaznaczenie
Selection from Path, Patrz Zaznaczenie ze $ciezki
Selective Gaussian Blur, Patrz Selektywne
rozmycie Gaussa
Selektywne rozmycie Gaussa, 51
Semi-Flatten, Patrz Pél-splaszczenie
Shadows, Patrz Cienie
Show Rulers, Patrz Wyswietl prowadnice
Shrink, Patrz Zmniejsz
Sie¢ WWW, 85
Mapa obrazu, 86
Pot-splaszcezenie, 87
Przytnij, 89
Size, Patrz Rozmiar
Skalowanie, 45
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skalowanie obrazu, 132
Jakos¢, 134
Rozdzielczosé X, 134
Rozdzielczosé Y, 134
Rozmiar wydruku, 134
Skalowanie obrazu, 134
Skaluj obraz, 132
skalowanie obrazu bez znieksztalcen, 143
Pedzel, 146
Sciezki, 146
Warstwa, 144
Wycinanie szwow, 143
Zaznaczenie, 146
Skrecenie i zaciskanie, 62
Slice, Patrz Przytnij
Slur, Patrz Rozszarp
Smudge Tool, Patrz Rozsmarowywanie
Sobel, 69
Solid Noise, Patrz Jednolite chmury
Spacing, Patrz Odstep
Splaszcz obraz, 220
Spread, Patrz Rozrzucenie
Stale ziarno, 83
Staly, 12
Stroke Path, Patrz Rysuj wzdltuz sciezki
Stroke Selection, Patrz Rysuj wzdluz zaznaczenia
Symulacja drukowania, 132
Szczegoty, 282
Szeroki Zakres Tonalny, 152
Szescienna, 134
Szum, 66
Rozrzucenie, 66
Rozszarp, 66
Szum RGB, 66
Wyciosaj, 66,
Wygnied, 66
Szum RGB, 66
Szybka Maska, 183

W

Sciezka z tekstu, 114
Sciezki, 18
Rysuyj linie, 35
Rysuj narzedziem, 35
Rysuj wzdluz §ciezki, 35
Zaznaczenie ze $ciezki, 18
Srodek rozmycia, 52
Swiatla, 123
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Swiatlo i cien, 63
Blysk gradientowy, 64
Efekty swietlne, 112
Rzucanie cienia, 65

Tekst, 98
Blokowanie, 98
Teksturowane, 95
Text Tool, Patrz Tekst
Textured, Patrz Teksturowane
Threshold, Patrz Prég
Toggle Quick Mask, Patrz Przelacz szybka maske
Toolbox, Patrz Przybornik
Tryb operacji, 132
Symulacja drukowania, 132
Turbulence, Patrz Turbulencje
Turbulencje, 278
tworzenie blyszczacego plastikowego tekstu, 110
Efekty swietlne, 112
Kanal alfa na zaznaczenie, 110
Kanaty, 112
Mapowanie wypuklosci, 113
Material, 113
Pokrywanie, 112
Polacz w dot, 110
Rozmycie Gaussa, 111, 112
Swiatlo I, 113
Wypehienie kubetkiem, 111, 112
Zapisz do kanalu, 110
Zmniejsz, 110
tworzenie czarno-bialej pocztéwki, 163
Desaturacja, 165
Dodaj kanat alfa, 166
Duplikuj warstwe, 163
Gumbka, 166, 167
Jasnosé i kontrast, 163
Lightness, 167
Odcien, 167
Powiekszenie, 166
Prog, 166
Zaznaczenie rozmyte, 166
tworzenie efektu dioramy, 148
diorama, 148
Odcien i nasycenie, 150
Odwréé, 149
Rozmycie Gaussa, 150
Zaznaczenie eliptyczne, 149
Zmiekez, 149
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tworzenie kolorowego abstrakcyjnego tla, 278
Gradient, 280
Mnozenie, 280
Plazma, 278
Rozjasnianie, 280
Skrecenie i zaciskanie, 279, 280
Turbulencje, 278
Wylosuj, 278
tworzenie logo, 98
Blokowanie, 98
Czarna (pelna przezroczystosé, 102
Dodaj maske warstwy, 102
Duplikuj warstwe, 101
Gradient, 100, 102
Gradienty, 98
Kanal alfa na zaznaczenie, 100, 102
Kolor lewego punktu konicowego, 99
Kolor prawego punktu koficowego, 99
Odbicie, 101
Polacz w dét, 101
Powieksz, 100
Przesuniecie, 101
Tekst, 98
Warstwa, 100, 101
Wypehienie kubetkiem, 101, 103
Zaznaczenie, 100, 101
Zaznaczenie eliptyczne, 102
tworzenie nagtéwkow dla Twojej strony/bloga, 268
Duplikuj warstwe, 273
Perspektywa, 274
Powiekszenie, 270
Przesuniecie, 273, 274
Rysuj, 272
Rysuj wzdluz Sciezki, 272
Skaluj, 273
Sciezki, 270
tworzenie odbicia, 135
Odbicie, 136, 137
Przeksztalcenie, 138
tworzenie plongcego tekstu, 120
Balans koloréw, 122
Cienie, 122
Potacz w dot, 120
Powiekszenie, 122
Péttony, 123
Rozmycie Gaussa, 124
Rozsmarowywanie, 120
Swiatla, 123
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tworzenie projektu layoutu strony Web 2.0, 228

Dodaj maske warstwy, 229
Gradient, 229, 230

Nowa warstwa, 228

Odbicie, 229

Olowek, 234

Pobranie koloru, 230
Przesuniecie, 232
Wypehienie kubetkiem, 231
Wyswietl prowadnice, 228
Zaokraglaj rogi, 231, 233
Zaznaczenie, 229
Zaznaczenie prostokatne, 228, 230, 231, 233

tworzenie surrealistycznych manipulacji na

zdjeciu, 189

Balans koloréw, 198

Cienie, 195

Desaturacja, 190

Dodaj kanat alfa, 193
Duplikuj warstwe, 196
Gumbka, 196

Mnozenie, 191

Odreczne zaznaczanie obszaréw, 192
Pedzel, 191
Rozsmarowywanie, 199
Swiatla, 195

Wklejona warstwa, 194
Zachowanie luminancji, 195
Zaznaczenie ze §ciezki, 197

tworzenie szablonu bloga inspirowanego secesja,

239

Gumbka, 248

Polacz w dot, 248

Przesuniecie, 248

Zaznaczenie prostokatne, 240, 247
Zmniejsz, 240, 242, 243, 247

tworzenie szablonu inspirowanego

impresjonizmem, 250
GIMPresjonista, 254, 264
Gumka, 267

Nowa warstwa, 253
Odejmuje od biezacego zaznaczenia, 259
Papier, 265

Pedzel, 265

Polozenie, 257
Przesuniecie, 266
Rozmiar, 257, 266
Ulozenie, 266
Ustawienia, 265
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tworzenie szablonu inspirowanego
impresjonizmem
Wypehienie kubetkiem, 258
Zaokraglaj rogi, 257
Zaznaczenie prostokatne, 257, 259
Zaznaczenie rozmyte, 263
tworzenie tekstu 3D, 104
Mapowanie wypuklosci, 105
Perspektywa, 104
Przesuniecie, 106
tworzenie tekstu stempla, 128
Obrat, 129
Powtérzenia, 129
Rozszarp, 129
Rysuj, 128
Rysuj wzdluz zaznaczenia, 128
Zaokraglaj rogi, 128
Zaznaczenie prostokatne, 128
tworzenie tekstu wycinanki, 125
Gumka, 127
Mnozenie, 126
Odwréé, 126
Otworz jako warstwy, 126
Rzucanie cienia, 126
Sciezka z tekstu, 125
Ze Sciezki, 126
tworzenie tla z punktami w stylu retro, 291
Mnozenie, 298
Odcienie szaro$ci, 294
Odstep, 295
Pedzel, 296
Przytnij obraz, 294
Splaszcz obraz, 295
Wirowanie, 292
Wypehienie kubetkiem, 292
Zaznaczenie prostokatne, 292
tworzenie tla ze smugami $wiatla, 287
Dzielenie, 290
Gradient, 288
Jasnosé, 289
Kamera, 289
Powickszenie, 289
Renderowanie, 289
tworzenie tréjwymiarowej kulki, 12
Duplikuj warstwe, 14
Gradient, 13, 14

Kanat alfa na zaznaczenie, 15

Obroét, 17

Odejmuje od biezacego zaznaczenia, 15
Pokrywanie, 14

Powickszenie, 18
Promienisty, 13, 14
Przesuniecie, 17

Staly, 12

Sciezki, 18

Wypehienie kubetkiem, 15
Zaznaczenie eliptyczne, 12, 14
Zaznaczenie ze $ciezki, 18

tworzenie wlasnych blyszezacych przyciskéw, 235

Dodaj maske warstwy, 238
Gradient, 236, 238
Odwréé, 238
Zaokraglaj rogi, 236
Zaznaczenie eliptyczne, 236
Zaznaczenie prostokatne, 236
Zaznaczenie rozmyte, 236
Zmniejsz, 237
tworzenie zdje¢ w technice HDR, 152
Desaturacja, 156
Dodaj maske warstwy, 158, 161
Duplikuj warstwe, 156
Inwersja, 160
Krzywe, 157, 160
Otworz jako warstwy, 155
Szeroki Zakres Tonalny, 152
tworzenie zielonego tla, 282
Dlugos¢ fali, 285
Faluj, 285
Jednolite chmury, 282
Odcieni i nasycenie, 287
Pokrywanie, 286
Polacz w dol, 286
Poziomy, 283, 286
Radialny, 284
Rozmycie w ruchu, 284
Ro6znica chmur, 282
Szczegoly, 282
Wylosuj, 282
tworzenie zlotego tekstu, 114
Gradient, 115
Jasnosé i kontrast, 116
Pokrywanie, 116
Rzucanie cienia, 116
Sciezka z tekstu, 114

Ze §ciezki, 115
Zmniejsz, 115

Kolor pierwszoplanowy na kolor tta (RGB), 13
Kolor pierwszoplanowy na przezroczysto$¢, 14
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tworzenie zmrozonego tekstu, 117
Barwienie, 119
Desaturacja, 117
Kanal alfa na zaznaczenie, 117
Krzywe, 118
Plazma, 117
Polacz w dot, 119
Wiatr, 119

tworzenie zarzacego sie tekstu, 107
Kanal alfa na zaznaczenie, 107
Pokrywanie, 109
Rozmycie Gaussa, 108
Warstwy, 107
Wypekienie kubetkiem, 108

U

Ulozenie, 255
Adaptywnie, 255
Losowo, 255
Odcien, 255
Plywajaco, 255
Promienisty, 255
Promien, 255
Recznie, 255
Wartosé, 255

Ustawienia, 254

usuwanie efektu czerwonych oczu, 170

Prog, 171

Staly, 170

Usuwanie czerwonych oczu, 171

Zaznaczenie eliptyczne, 170
usuwanie elementéw obrazu, 175

Klonowanie, 176, 177

Rozsmarowywanie, 182
usuwanie tla, 183

Odreczne zaznaczanie obszaréw, 184

Olowek, 186

Przetacz szybka maske, 185, 188

Szybka Maska, 183
Uwydatnianie, 171

Usuwanie czerwonych oczu, 171

Vv

Value, Patrz Warto$é
Video, Patrz Wideo
View, Patrz Widok
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w

Warstwa, 100
Duplikuj warstwe, 101
Potacz w dél, 101
Wartosé, 83,
Watermark, 313
Wavelength, Patrz Dlugosé fali
Waves, Patrz Faluj
Web, Patrz Sie¢ WWW
Whirl and Pinch, Patrz Skrecenie i zaciskanie
White (full opacity), Patrz Biata (bez
przezroczysto$ci)
Wideo, 61
Widok, 228
Wyswietl prowadnice, 228
Wirowanie, 292
Wklejona warstwa, 194
wtyczki, 299
DBP, 316
GIMPresjonista, 72
Save for Web, 314
Wycinanie szwéw, 143
Wyciosaj, 66
Wydruk gazetowy, 60
Wyginanie, 54
Automatyczny podglad, 55
Modyfikacje krzywej, 55
Wygnieé, 66
Wykrywanie krawedzi, 69
Krawedz, 69
Neon, 70
Sobel, 69
Wylosuj, 278
Wypalenie, 23
Wypehienie kubetkiem, 15
Wyswietl prowadnice, 228
Wytloczenie, 55
Azymut, 55
Glebia, 55
Wzniesienie, 55

X

X resolution, Patrz Rozdzielczosé X

Y

Y resolution, Patrz Rozdzielczosé¢ Y
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Zachowanie luminancji, 195
Zaokraglaj rogi, 128
Zapisz do kanatu, 110
Zarzadzanie kolorami, 132
Tryb operacji, 132
Zaznaczenie, 100
Odwroé, 149
Powieksz, 100
Wszystko, 158
Zapisz do kanatu, 110
Ze $ciezki, 115
Zmickez, 149
Zmniejsz, 110
Zaznaczenie eliptyczne, 12
Odejmuje od biezgcego zaznaczenia, 15
Staly, 12
Zaznaczenie prostokatne, 128
Zaokraglaj rogi, 128
Zaznaczenie rozmyte, 41
Prog, 166
Zaznaczenie ze $ciezki, 18
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Ze Sciezki, 115
Ziarnisto$¢ postarzenia, 309
Ziarno losowosci, 83
Zmiekez, 149
Zmniejsz, 110
Znieksztalcenia, 54
Deformowanie, 58
Falowanie, 61
Faluj, 62
Grawerowanie, 57
Mozaika, 59
Skrecenie i zaciskanie, 62
Wiatr, 63
Wideo, 61
‘Wirowanie, 292
Wydruk gazetowy, 60
Wyginanie, 54
Wytloczenie, 55
Znieksztalcenia geometryczne, 59
Znieksztalcenie fraktalne, 77
Zoom, Patrz Powiekszenie
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3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojg strone WWW
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Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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http://program-partnerski.helion.pl

GIMP 2.6.

Receptury

Uwolnij kreatywnosé! Juz nie musisz wydawac kilku tysiecy
ztotych na komercyjng aplikacje, zeby tworzyé profesjonal-
ng grafike lub edytowac fotografie jak zawodowy retuszer.
Znany od kilku lat | z powodzeniem wykorzystywany
zarowno przez amatorow, jak i zawodowcow program GIMP
stat sie dzis petnowartoiciows alternatywa dla drogiego
Photoshopa — a wszystko dzieki intensywnemu rozwojowi
przez miedzynarodowa spotecznosé. Co najwazniejsze, jest
on alternatywa w 100% darmowag! GIMP zawiera wszystkie
funkcje niezbedne do projektowania ciekawych obrazow,
tworzenia atrakcyjnych wizualizacji czy wszechstronnej
edycji zdjec i przygotowywania ich do druku. Znajdziesz

w nim opcje pracy z maskami i warstwami, rozmaite
ciekawe filtry, praktyczne narzedzia do tworzenia pedazli,
gradientow, deseni oraz rozne tryby kolorystyczne.

Wykorzystaj caty potencjat drzemigcy w tym programie!
Oto doskonata, petna gotowych przepisow i przejrzystych
instrukcji ksiazka, z ktora w mgnieniu oka zaczniesz
tworzy¢ fantastyczna grafike i obrabiaé zdjecia jak zawodo-
wiec. Dzigki interesujgcym, niebanalnym éwiczeniom,
objasniajacym krok po kroku zastosowanie konkretnych
narzedzi, szybko nauczysz sie wykorzystywac je we
witasnych projektach i wyzwolisz swojg wrodzong kreaty-
wnosé. Zaczniesz od prostych zadan, z kazdym rozdziatem
bedziesz przechodzi¢ do coraz bardziej zaawansowanych
— tak, abys$ pod koniec lektury miat juz kilka fascynujacych
projektow w swoim portfolio.

Tworz profesjonalng grafike dzieki niesamowitym
mozliwosciom darmowego programu!

rne owa .r

I Nr katabogowy: ]

E‘ Kslegarnia internetowa el prETcle:
1 http:/fhelion.pl

Ksiadl najchetnie] crytane:
Zamdw informacje o nowaicisch:

'.-G Zaméwienia telefaniczne: | i o
0 801 339900 ol M

O Retpsdhetlon, plinesoee]

E] 0 601 339900

Informatyka w najlepszym wydaniu

malowac i rysowac w GIMP-ie

korzystac z filtrow do obrobki
obrazow

bawic sie tekstem i czcionka-
mi (tworzy¢ logo, tekst 3D czy
stosowac efekty zarzenia)

obrabiac zdjecia przez
skalowanie, kadrowanie,
tworzenie odhbicia i obracanie

eksperymentowac z kolorami
i ostroscia, aby uzyskac
ekscytujace i niespodziewane
rezultaty

przygotowywac prosty layout
strony z blyszczacymi
przyciskami, szablony bloga
i nagtéowki

tworzy¢ piekne i atrakcyjne
obrazy, ktorych mozna bedzie
uzyé jako tta stron WWW




