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3.4. Prace retuszerskie 4 — korygowanie
zdjec przeswietlonych i niedoswietlonych

Proponowane tutaj ¢wiczenia sg w zasadzie kontynuacjg przyktadéw prezentowa-
nych w punkcie 2.5.8, gdzie poprawiali$my kontrast i jasnos¢ obrazéw. Zaczynamy od
takich ¢wiczen, poniewaz umiejetnos¢ operowania jasnoscig warstw ma istotne zna-
czenie dla sprawnego postugiwania sie nimi.

3.4.1. Ustawienie Mode (Tryb)

Za pomoca ustawienia Mode (Tryb) (patrz rysunek 3.11) okresla sie sposéb, w jaki dana
warstwa reaguje na zawartos¢ warstw lezacych nizej. W domysinym trybie Normal
(Zwykty) warstwa wierzchnia zakrywa warstwy dolne i w ogéle nie uwzglednia ich za-
wartosci. We wszystkich innych trybach warstwa ta zmienia swoja jasnos¢, kontrast
i kolorystyke w zaleznosci od tego, co jest nizej. O dziataniu poszczegélnych trybow
mozna wnioskowac na podstawie ich nazw. W wiekszosci symuluja one efekty sto-
sowane w tradycyjnej ciemni podczas wywotywania zdje¢ z wielokrotng ekspozycja.
Ostateczny rezultat w duzej mierze zalezy od konkretnych wtasciwosci naktadajacych
sie warstw i nie zawsze da sie przewidzie¢, jak warstwy zmieszajg sie ze soba. Po prostu
trzeba eksperymentowac. Podobne tryby mieszania sg dostepne réwniez dla narzedzi
malarskich i wypetniajacych, a takze dla narzedzia Clone (Klonowanie).

Sprébujemy teraz wykorzystac tryby mieszania warstw do korygowania zdjec¢
przeswietlonych i niedoswietlonych.

3.4.2. Korygowanie zdjecia przeswietlonego

Nie wyrzucaj od razu zdje¢, ktére wygladaja na przeswietlone. Czesto mozna je urato-
wac za pomoca takich narzedzi jak Levels (Poziomy) czy Curves (Krzywe), ale najszybciej
i najskuteczniej zrobisz to przy uzyciu warstw i odpowiednich trybédw mieszania.

Aby przec¢wiczy¢ to w praktyce, otworz jedno ze swoich przeswietlonych zdjec
lub wykorzystaj obraz ¢wiczeniowy z ptyty dotaczonej do ksigzki. Odpowiedni bedzie
ten zapisany w pliku overexposed.png. Znajdziesz go w folderze sampleimages.

Gdy juz otworzysz zdjecie w GIMP-ie, zostanie ono wyswietlone w oknie obra-
zu, a w oknie Layers (Warstwy) pojawi sie warstwa o nazwie Background (Tto). Skopiuj
te warstwe — kliknij ja prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz
polecenie Duplicate Layer (Duplikuj warstwe). GIMP umiesci kopie nad warstwa orygi-
nalna.

Pole¢ ksigzke



Uaktywnij t¢ nowg warstwe i zmien jej tryb mieszania z Normal (Zwykfy) na
Multiply (Mnozenie). Wartosci obu warstw zostang pomnozone i w rezultacie obraz
stanie sie ciemniejszy i bogatszy w szczegoty.

Jesli obraz nadal jest zbyt jasny, zréb duplikat kopii. W razie potrzeby powtérz te
czynnosc kilka razy. Kolejne kopie beda tworzone z przypisanym juz trybem Multiply
(Mnozenie). Powielanie warstw mozesz wykonac réwniez za pomoca odpowiedniego

przycisku w dolnej czesci okna Layers (Warstwy).

Jesli ostatnia kopia przyciemnia obraz zbyt mocno, po prostu zmniejsz jej poziom
krycia (patrz rysunek 3.12). W ten sposéb mozesz bardzo doktadnie wyregulowac jas-
nos¢ i kontrast zdjecia. Gdy juz bedziesz zadowolony z uzyskanego rezultatu, kliknij na
liscie warstw prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz polecenie

Merge Visible Layers (Potqcz widoczne warstwy).
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Rysunek 3.12.

Skorygowany obraz i zastosowane ustawienia w oknie Layers (Warstwy)
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3.4.3. Korygowanie zdjecia niedoswietlonego

Zdjecia niedoswietlone korygujemy podobnie jak przeswietlone. Do wykonania ¢wi-
czenia bedzie Ci potrzebne jakie$ ciemne zdjecie. Mozesz tez wykorzysta¢ obraz un-
derexposed.png zamieszczony w folderze sampleimages na plycie dofaczonej do ksiazki.
Procedura, ktéra teraz pokaze, sprawdza sie nawet przy mocno niedoswietlonych

zdjeciach.

Po otwarciu obrazu zduplikuj warstwe tta. Tym razem zastosuj tryb mieszania
Screen (Przesiewanie). Kontynuuj powielanie kopii do momentu, az uzyskasz obraz
przeswietlony. Teraz zmniejsz jasno$¢ za pomoca suwaka Opacity (Krycie). Wartos¢
100% oznacza jasno$¢ maksymalng, a przy 50% zmniejszysz jg o potowe. Znajdz usta-
wienie optymalne, a nastepnie scal wszystkie warstwy w jedna (patrz rysunek 3.13).

A “underexposed.png-13.0 (RGB, 6 layers) 2126x1535 — GIMP
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Rysunek 3.13.

Skorygowany obraz i zastosowane ustawienia w oknie Layers (Warstwy)
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3.5. Prace retuszerskie 5
— korygowanie perspektywy

3.5.1. Jakrobic zdjecia, aby zminimalizowa¢é
zbieznosc¢ linii pionowych

Warstwy przydaja sie takze do korygowania zbieznosci pionowych linii na zdjeciach.

Zbieznos$¢ pionowych linii czesto wystepuje na zdjeciach obiektéw architektonicz-

nych, gdy aparat kierujemy w gére i ogniskujemy go na obiekcie zawierajacym piono-

we krawedzie. Pionowe linie, na przykfad krawedzie budynku, daza wtedy do przecie-
cia sie w trzecim punkcie zbiegu.

Oto kilka wskazowek, ktére pomoga Ci uniknac lub przynajmniej zminimalizowac
tego typu wady obrazu:

«  Im wieksza odlegtos¢ od pionowego obiektu (na przyktad wiezowca), tym mniej-
sza zbiezno$¢ pionowych linii.

«  Staraj sie nie uzywac obiektywoéw szerokokatnych, poniewaz wprowadzajg do-
datkowe znieksztatcenia (wybrzuszenie obrazu). Im dtuzsza ogniskowa, tym
mniej dodatkowych deformadji.

« Jesli dysponujesz aparatem z wymienng optyka, zastosuj obiektyw typu ,shift".
Obiektyw taki umozliwia przesuwanie osi optycznej réwnolegle do ptaszczyzny
obrazu (matrycy aparatu), co pozwala zredukowa¢ niepozadany efekt zbieznosci
pionowych linii.

Przestrzeganie powyzszych zalecer nie gwarantuje sukcesu w kazdych warun-

kach, dlatego wiekszo$¢ programéw edycyjnych oferuje rozmaite metody prostowa-
nia pionowych linii na zdjeciach.
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3.5.2. Krétki opis procedury
korygowania perspektywy

Gtéwne etapy postepowania s nastepujace:

prostujemy zdjecie za pomoca narzedzia transformacyjnego o nazwie Perspective:
Change perspective of the layer, selection or path (Perspektywa: Zmienia perspektywe
warstwy, zaznaczenia lub sciezki),

wprowadzamy przezroczystos$¢ warstwy tta, przydzielajac jej kanat alfa.

Obraz convergingverticals.png ma pionowy punkt zbiegu, o czym $wiadcza po-

chylone ku srodkowi pionowe krawedzie budynkéw. Wyprostujemy je przy uzyciu
narzedzia transformacyjnego.

3.5.3. Korygowanie zbieznosci pionowych linii

Aby skorygowac zbieznos¢ pionowych linii na przyktadowym zdjeciu, wykonaj naste-
pujace czynnosci:

Otwérz plik convergingverticals.png z folderu sampleimages umieszczonego na
ptycie dotaczonej do ksigzki.

Ustaw dwie pionowe prowadnice wzdtuz zewnetrznych krawedzi budynku i jed-
na pozioma na wysokosci okapu.

Za pomocg narzedzia Zoom (Powiekszenie) zmniejsz nieco skale widoku albo po-
wieksz okno obrazu, by poszerzy¢ obszar roboczy wokoét zdjecia.

Z przybornika wybierz narzedzie Perspective (Perspektywa) i kliknij obraz.
Przeciagnij gorne uchwyty ramki transformacji tak, aby okap i pionowe krawe-
dzie budynku byly réwnolegte do prowadnic (patrz rysunek 3.14). W rezultacie
obraz moze sie mocno rozciaggng¢ w kierunku poziomym. Jesli do tego dojdzie,
rozciagnij go w pionie za pomoca narzedzia Scale (Skalowanie). W razie potrzeby
wybierz polecenie Image/Canvas Size (Obraz/Wymiary ptétna) (patrz punkt 3.13.2)
i zwieksz powierzchnie ptdtna.

Wybierz polecenie Layer/Layer to Image Size (Warstwa/Dopasuj wymiary warstwy
do obrazu), aby warstwie nada¢ wymiary zgodne z wymiarami obrazu.

Zapisz obraz pod nowga nazwa w folderze roboczym.
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PRACE RETUSZERSKIE 5 — KORYGOWANIE PERSPEKTYWY

Narzedzie Perspective (Perspektywa) mogtoby sie nazywac Free transformation
(transformacja dowolna) albo Free distortion (deformacja dowolna), gdyby nie pewne
ograniczenia w jego dziataniu. Wprawdzie umozliwia korygowanie obiektéw z nie-
wiasciwa perspektywa, ale mozna to robic tylko przez przesuwanie naroznikdw ram-
ki transformacji. Nie moze deformowac obrazéw tak jak niektére narzedzia w innych
programach graficznych. Jednak w prostych przypadkach takich jak ten, z ktérym
mamy do czynienia w ¢wiczeniu, narzedzie to jest wystarczajace.

B *convergingverticals.png-16.0 (RGB, 1 layer) 2240x1784 — GIMP'
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Rysunek 3.14.

Korygowanie perspektywy przy uzyciu narzedzia Perspective (Perspektywa). Linia przerywana wyznacza obszar obrazu oryginalnego.

Aby wyprostowac budynek trzeba byto nada¢ ramce transformacji ksztatt trapezoidalny
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3.5.4. Opcje narzedzi transformacyjnych

Po wybraniu narzedzia Perspective (Perspektywa) zwrd¢ uwage na jego ustawienia.
Dostepne sg nastepujace opcje:

W kazdej chwili mozesz powiek-
szy¢ warstwe do rozmiaréw obrazu
za pomocg polecenia Layer/Layer
to Image Size (Warstwa/Dopasuj
wymiary warstwy do obrazu), a za
pomoca polecenia Layer/Autocrop
Layer (Warstwa/Przytnij warstwe)
mozesz jej nada¢ wymiary pro-
stokata obejmujacego wszystkie
piksele nieprzezroczyste.

Transform (Przeksztatcenie) — tak jak przy innych transformacjach (zmianach
formy i rozmiaru) mozesz wybrac, czy chcesz przeksztatcac¢ warstwe, zaznaczenie,
czy Sciezke.

Direction (Kierunek) — opcja Normal (Forward) (Normalne (przednie)) oznacza

transformacje w kierunku zgodnym z wykonywanym przez nas ruchem. Opcja

Corrective (Backward) (Korekcyjne (tylne)) uruchamia transformacje w kierunku

przeciwnym; moze stuzy¢ do korygowania wczesniejszej transformacji.

Interpolation (Interpolacja) — umozliwia wybér metody interpolacyjnej, jaka

zostanie zastosowana przy przeliczaniu pikseli deformowanego obrazu. Wybieraj

Cubic (Szescienna) lub Sinc. Obie opcje sg czasochtonne, ale tez najlepsze pod

wzgledem jakosci generowanego obrazu.

Clipping (Przycinanie) — pozwala wybrac sposéb, w jaki rezultat transformacji

ma by¢ przyciety:

« Adjust (Dostosowanie) — przycina zgodnie z wymiarami ptdtna warstwy;
rezultat transformacji jest odpowiednio powiekszany lub pomniejszany bez
wzgledu na rozmiary rzeczywistego obrazu lub warstwy,

e Clip (Przytnij) — rezultat transformacji jest przycinany lub powiekszany
zgodnie z pierwotnymi rozmiarami warstwy; jesli warstwa miata wymiary
obrazu, a podczas transformacji zostata zmniejszona, ostatecznie otrzyma
wymiary obrazu?,

»  Crop to result (Kadruj do wyniku) — warstwa i jej zawarto$¢ sa przycinane
do prostokata wpisanego w ramke transformacji; moze powodowac odcie-
cie czesci warstwy (patrz rysunek 3.15),

o Crop with aspect (Kadruj z proporcjami) — rezultat transformacji jest przy-
cinany do prostokata o proporcji bokéw pierwotnej warstwy; rozmiary kon-
cowe okres$la ramka transformacji.

Preview (Podglgd) — oferuje cztery rodzaje podgladu, z ktérych mozna korzy-

stac¢ podczas przeksztatcania warstwy:

e Outline (Obwédka) — wyswietla ramke transformacji z uchwytami w naroz-
nikach,

e @Grid (Siatka) — wyswietla siatke transformacji z uchwytami w naroznikach,

» Image (Obraz) — na obraz oryginalny naktada obraz przeksztatcony; bardzo
pomocne jest ustawienie odpowiedniej wartosci parametru Opacity (Krycie);
przy 70% mozna obserwowac obraz zaréwno w stanie oryginalnym, jak
i przeksztatconym; to samo dotyczy opcji Image + Grid (Obraz + siatka),

3 Tak naprawde opcja Clipping (Przytnij) wcale nie powieksza przeksztatcanej warstwy. Po prostu
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odcina te fragmenty, ktore wystaja poza krawedzie warstwy oryginalnej — przyp. ttum.
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3.5. PRACE RETUSZERSKIE 5 — KORYGOWANIE PERSPEKTYWY

« Image + Grid (Obraz + siatka) — wyswietla zaréwno przeksztatcany obraz,
jak i siatke transformacji z uchwytami w czterech naroznikach; poczatkowo
obraz przeksztatcany pokrywa sie z oryginatem.

Oryginalny rozmiar warstwy

r______________._.____'i

i /'r Warstwa }\ |

_,g:}/ przeksztatcona I "\ |

é_&;/ §\| i przycieta | \\ |

&/ | |\ 3

| fu/é‘;'l | X

& | . W
,§/Q | \

a/ | | \ |

/ I \ |

| -
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V I | |

Rysunek 3.15.
Warstwa oryginalna, ramka transformacji i warstwa przycieta
po transformacji

Dla podgladu z siatka mozesz regulowac liczbe linii siatki lub odstepy miedzy

nimi. Ustawienia te mozesz wybrac z rozwijanej listy znajdujacej sie pod listg Preview Opisane tutaj opgje sa/dostepne

(Podglgd). dla wszystkich narzedzi transfor-
macyjnych.

3.5.5. Korygowanie perspektywy,
znieksztatcenn geometrycznych i winietowania

Na zdjeciu z poprzedniego ¢wiczenia mimo skorygowania perspektywy nadal widocz-
ne jest znieksztatcenie beczkowe — krawedzie budynku sa wyraznie wygiete na ze-
wnatrz. Znieksztatcenie to jest rezultatem zastosowania obiektywu szerokokatnego.
Poza tym zdjecie jest panorama ztozong z kilku mniejszych kadréw, w zwigzku z czym
zauwazalne jest istnienie dwoch punktéw zbiegu po lewej i prawej stronie.

Do korygowania tego typu znieksztatcen GIMP oferuje filtry Lens Distortion
(Znieksztatcenia geometryczne) i Curve Bend (Wyginanie), za pomoca ktérych mozna
skorygowac nie tylko btedy perspektywy, ale takze znieksztatcenia typu beczka lub
poduszka wynikajace z niedoskonatosci optycznej obiektywu. Mozesz réwniez p6js¢
w druga strone i zdeformowac obraz jeszcze bardziej, nadajac mu wyglad zdjecia zro-
bionego obiektywem typu rybie oko (o bardzo krétkiej ogniskowej). Niektdre obiek-
tywy, zwtaszcza szerokokatne, maja tendencje do przyciemniania brzegéw obrazu.
Efekt ten jest nazywany winietowaniem i réwniez mozna go korygowac.

Filtry Lens Distortion (Znieksztatcenia geometryczne) i Curve Bend (Wyginanie)
znajdziesz w menu Filters/Distorts (Filtry/Znieksztatcenia).
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Jesli chcesz zobaczyg, jak te filtry dziataja, otwdrz ponownie obraz converging-
verticals.png z folderu sampleimages. Najpierw wyprébujemy filtr Lens Distortion
(Znieksztatcenia geometryczne). Jesli postuzysz sie nim umiejetnie, mozesz w zasadzie
skorygowac wszystkie znieksztatcenia przy jednym podejsciu.

Gdy wybierzesz polecenie Filters/Distorts/Lens Distortion (Filtry/Znieksztatcenia/
Znieksztatcenia geometryczne), otworzy sie okno z szeScioma suwakami.

Main (Gféwne) i Edge (Krawed?Z) dziataja bardzo podobnie. Gdy zwiekszamy war-
tos¢ ktoregokolwiek z nich, obraz staje sie wypukty (powstaje efekt beczki lub rybiego
oka), a gdy zmniejszamy — obraz staje sie wklesty (efekt poduszki). Réznica miedzy
tymi suwakami polega jedynie na tym, ze pierwszy dziata na caty obraz, a drugi tylko
na brzegi. Przez dobér odpowiednich wartosci tych suwakéw mozesz skutecznie wy-
eliminowac wszelkie wypuktosci lub wklestosci obrazu, czyli skorygowac znieksztat-
cenia typu beczka lub poduszka. Zdjecie przykladowe nalezy korygowa¢ suwakiem
Main (Gtéwne).

B “convergingverticals.png-16.0 (RGB, 1 layer) 2240x1784 — GIMP &) Lens Distortion li]
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Rysunek 3.16.

Okno dialogowe filtra Lens Distortion (Znieksztatcenia geometryczne) z sugerowanymi ustawieniami dla obrazu ¢wiczeniowego
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Suwak Zoom (Powiekszenie) zmienia skale wyswietlania obrazu. Imituje dziata-
nie obiektywu o zmiennej ogniskowej. Przydaje sie na przyktad do zmniejszania obra-
zu przy tworzeniu efektu rybiego oka.

Brighten (Jasnosc) odpowiada za efekt winietowania — rozjasnia lub przyciem-
nia brzegi obrazu®.

X shift (Przesuniecie X) obraca obraz wokét osi pionowej, przy czym efekt jest za-
lezny od potozenia suwakdéw Main (Gtéwne) i Edge (KrawedZ). Y shift (Przesuniecie Y)
réwniez obraca obraz, ale wokét osi poziomej — moze stuzy¢ do korygowania per-
spektywy obrazu.

Na rysunku 3.16 pokazane sg wartosci, jakie nalezy zastosowac przy korygowaniu
zdjecia convergingverticals.png.

dad Curve Bend @

Preview Maodify Curves

S it Curve for Border Curve Type
Au‘tomaticpregiew‘; @ Upper @ Smocth
Options ) Lower ) Free
Bkt !ﬂ_ﬂ_: l Copy I [ Mirror ] [ Swap ] [ Reset ]
Smoothing
Antialiasing
[C] Work on copy l Open ] [ Save ]
Help [ oK J l LCancel ]

Rysunek 3.17.
Okno dialogowe filtra Curve Bend (Wyginanie)

Po zastosowaniu filtra Lens Distortion (Znieksztatcenia geometryczne) mozesz
jeszcze poprawi¢ prostowanie obrazu przy uzyciu techniki opisanej w punkcie 3.5.3.
Niestety za pomoca tych metod nie uda Ci sie¢ wyprostowa¢ budynku catkowicie.

Nadal widoczne jest wyrazne wybrzuszenie obrazu. Sprobujmy je skorygowac za
pomoca filtra Curve Bend (Wyginanie) — Filters/Distorts/Curve Bend (Filtry/Znieksztatcenia/

4 Manipulowanie suwakiem Brighten (Jasnos¢) daje widoczny efekt dopiero wtedy, gdy przynaj-
mniej jeden z suwakéw Main (Gféwne) i Edge (KrawedZ) ma wartos¢ niezerowg — przyp. ttum.
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Rysunek 3.18.
Dla poréwnania zdjecie oryginalne

Rysunek 3.19.
Rezultat korekgji znieksztatcen
geometrycznych

Rysunek 3.20.
Deformacja typu rybie oko

Kup ksigzke

Wyginanie). W oknie dialogowym Curve Bend (Wygiecie) na razie pozostaw
ustawienia domyslne, ale wtacz opcje Automatic preview (Automatyczny pod-
glgd), aby méc na biezaco obserwowac skutki wprowadzanych zmian (patrz
rysunek 3.17).

Nie musisz obracac¢ obrazu, wiec pozostaw zerowg wartos¢ parametru
Rotate (Obrdt). Wybrzuszenie jest najmocniejsze w gdrnej czesci obrazu, wiec
w sekgji Curve for Border (Krzywa do krawedzi) wtacz opcje Upper (Gdrnej). W srod-
kowej czesci panelu Modify Curves (Modyfikacje krzywej) widoczna jest pozioma
linia z uchwytami na korcach. Kliknij ja w potowie i przeciagnij lekko w dot, tak
jak pokazano na rysunku 3.17. Sprawdz rezultat w panelu z podgladem obrazu.
Jesli uznasz, ze budynek wyglada lepiej, kliknij przycisk OK.

Postugujac sie prowadnicami, sprawdz prostoliniowos¢ poziomych kra-
wedzi obrazu. Ja stwierdzitem, ze musze podnies¢ prawy goérny naroznik bu-
dynku (widoczny tam fragment rynny znajdowat sie znacznie nizej niz taki
sam fragment po lewej stronie). Uzytem do tego celu narzedzia Perspective
(Perspektywa). Uzytem tez narzedzia Scale (Skalowanie), aby nieco rozciggna¢
pionowe linie.

Ostatecznie nasz secesyjny budynek odzyskat katy proste, a cate zdjecie
zostato catkowicie wyprostowane.

Na rysunku 3.18 pokazane jest zdjecie oryginalne, a na rysunku 3.19 mo-
zesz zobaczy¢ to samo zdjecie, ale po korekgji znieksztatcerh geometrycznych.
Zkoleirysunek 3.20 przedstawia symulacje efektu rybiego oka. Znieksztatcenie
tego typu jest konieczne, gdy obraz ma sie odbija¢ na wklestej powierzchni. Aby

uzyskac taki efekt, zastosowatem kilka razy filtr Lens Distortion (Znieksztatcenia
geometryczne) z maksymalng wartoscig parametru Edge (Krawedz).

Opisana technika moze nie zadziata¢ w przypadku znieksztatcen, jakie
powstajg podczas fotografowania bardzo wysokich budynkéw. Zeby taki bu-
dynek po korekcie nie utracit swych proporcji, nalezatoby cate zdjecie mocno
wydtuzy¢, a to grozi zaktéceniem perspektywy otworéw okiennych.

3.5.6. Narzedzie Perspective Clone
(Klon perspektywy)

Kiedys, aby wstawi¢ do obrazu nowy element graficzny z zachowaniem wias-
ciwej perspektywy, nalezato uzywac narzedzi transformacyjnych, takich jak
Perspective (Perspektywa). Od wersji 2.4 GIMP oferuje narzedzie o nazwie
Perspective Clone (Klon perspektywy), za pomoca ktérego mozna kopiowac
fragmenty obrazu i wstawiac je w inne miejsca tego samego lub innego obra-
zu zgodnie z perspektywa obowiazujaca w miejscu docelowym.

Narzedzie to najczesciej uzywane jest do zakrywania niepozadanych ele-
mentéw obrazu, gdy istotne jest zachowanie przy tym oryginalnej perspekty-
Wy naprawianego miejsca.
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Kopiowanie fragmentéw obrazu i wstawianie ich
z zachowaniem wiasciwej perspektywy

Narzedzie Perspective Clone (Klon perspektywy) wymaga duzej precyzji i trzeba po-
$wiecic¢ troche czasu, aby nauczy¢ sie nim postugiwaé w sposéb witasciwy. Pracowac
mozesz w danej chwili tylko na jednej ptaszczyznie perspektywy. W przyktadowym
obrazie jest to fragment $ciany budynku zastoniety billboardem. Aby zachowac ory-
ginalna perspektywe miejsca retuszowanego, musisz bardzo starannie dobierac za-
réowno materiat klonowany, jak i miejsce, w ktérym ma by¢ wstawiany. Czesto trzeba
wykonac kilka préb, zanim uzyska sie pozadany rezultat.

Procedura

Otworz obraz perspective_clone.png z ptyty dofgczonej do ksigzki (znajdziesz go w fol-
derze sampleimages). Twoim zadaniem bedzie usuniecie billboardu z fasady wiezow-
ca (patrz rysunek 3.21).

Najpierw musisz zdefiniowac perspektywe obszaru retuszowanego. Wybierz
z przybornika narzedzie Perspective Clone (Klon perspektywy), pozostaw domysine
ustawienie Modify Perspective (Modyfikuje perspektywe) i kliknij w obrebie obrazu.
W naroznikach zobaczysz uchwyty, ktére mozesz przesuwac za pomoca myszy.

B *perspective_clone.png-38.0 (RGB, 1 layer) 1600x1200 — GIMP == % J

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Video Windows Help
ore e

m

xY 333% :lBackground (28,5 MB)

o 4

Rysunek 3.21.
Obraz oryginalny
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Toolbox E
3.0 (RGE, 1 layer) 1600x1200 — GIMP [=[@3] = |
: L | @mage Layer Colors Iools Filters Video Windows Help B B i
5’? {” QA ‘i’ & 4 |k T L O . .ltm : IAEEC I I
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Brush Dynamics E
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[T Apply Jitter ) i
Hard 2dge i'|| E
Source !I :
@ Image = e
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(7) Pattern I A
l'| || | ¥|Background (28,5 MEB) !
| Pine 3
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A.ignmem:!a\ﬁgned Izi
| | &
|
Rysunek 3.22.

W celu ustalenia perspektywy obszaru retuszowanego nalezy wskaza¢ odpowiednie punkty
bedace naroznikami tego obszaru — tutaj zaznaczone kolorem czerwonym

W ustalaniu perspektywy pomocne sa krawedzie budynku, okapy i inne tego typu
elementy. W przyktadowym obrazie mozesz wykorzystac regularna siatke okien na czo-
fowej Scianie budynku. Pamietaj przy tym, ze budynek ma poziome i pionowe punkty
zbiegu. Najlepiej zrobisz, jesli wspomniane uchwyty ustawisz w naroznikach obszaru
naprawianego. Na rysunku 3.22 narozniki te sa oznaczone kolorem czerwonym.

Po zdefiniowaniu perspektywy wiacz opcje Perspective Clone (Klon perspekty-
wy). Wybierz odpowiedni pedzel, w sekcji Source (Zrédto) wtacz Image (Obraz) i z listy
Alignment (Wyréwnanie) wybierz Aligned (Wyréwnany).

Jesli chcesz wstawic fragment innego obrazu, musisz o tym poinformowac pro-
gram. Po prostu przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl i kliknij obraz, z ktérego mate-
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11999

(") Pattern

i
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(@) Image
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hd QCIickto paint (try Shift for a straight line, Ctrl to pick a color)
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Rysunek 3.23.

Precyzja w ustalaniu miejsc zrédtowego i docelowego jest bardzo wazna. Zrédto jest tutaj
oznaczone kolorem zéttym, a miejsce docelowe — czerwonym

riat ma by¢ pobierany. Jednak takie klonowanie z jednego obrazu do drugiego jest
niewygodne. Lepszym rozwigzaniem jest skopiowanie odpowiedniego fragmentu
i wklejenie go do gtéwnego obrazu, a nastepnie dopasowanie za pomoca narzedzia

Perspective (Perspektywa).

W naszym przyktadzie bedziemy pracowac w obrebie jednego obrazu. Kliknij pa-
sek tytutowy okna ze zdjeciem budynku, aby je ponownie uaktywnic. Teraz musisz
uzy¢ narzedzia, aby pobra¢ odpowiednie dane obrazowe. Dziata ono tak samo jak na-
rzedzie Clone (Klonowanie). Pobierasz dane z jednego miejsca i wstawiasz je w innym.

Ustaw kursor na przecieciu poziomej i pionowej linii okien frontowej $ciany wie-
zowca. Kursor ma postac kotka z biatg strzatka wskazujaca srodek, co utatwia pre-
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cyzyjne ustalanie jego potozenia. Podobnie jak przy operowaniu narzedziem Clone
(Klonowanie), zeby wskaza¢ punkt zrédtowy, wciskasz klawisz Ctrl, klikasz odpowied-
nie miejsce obrazu, a nastepnie zwalniasz klawisz.

Po zdefiniowaniu zrédta musisz ustali¢ miejsce docelowe, gdzie dane pobierane
z obszaru zrédtowego beda wstawiane (patrz rysunek 3.23). Ustaw tam kursor, wcisnij
lewy przycisk myszy i zacznij malowac¢. Pedzel bedzie nakfadat materiat kopiowany ze
Zrédfa.

Jedli dobrze wyznaczytes$ perspektywe obszaru retuszowanego, mozesz go po
prostu w catosci zamalowac. Ale jesli widzisz, ze w miare malowania tworzy sie jaki$
nieregularny wzorek, sprébuj ponownie wyznaczy¢ miejsca zrédtowe i docelowe.
Sprébuj na przyktad pobiera¢ materiat klonowany z gérnych partii budynku, nad
billboardem. Jesli to nie przynosi poprawy, cofnij wszystkie czynnosci — skorzystaj
z funkcji Undo History (Historia operacji) i skoryguj perspektywe obszaru naprawia-
nego. Ostatecznie powinienes$ uzyskac obraz zblizony do tego, jaki pokazano na ry-
sunku 3.24.

b =\
M *perspective_clone.png-38.0 (RGB, 1 layer] 1600x1200 — GIMP [ 5 ]
Eile Edit Select !rew Image __La_y__r_er LColors Iouls Filters Video Windows ﬂeip

-Bbu.lullul .|| .|.|.|.|§W|.|.|.|-|'|.|.|.|.|lii‘ﬁ'.|.|.|.|lm.|.|.|.|ﬁiﬁ.|@

= 37_796E|Background (31,7 MB)

" 4

Rysunek 3.24.
Obraz wyretuszowany
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A

About, Patrz: O programie

ACDSee, 35

Add Bevel, Patrz: Dodaj faze

Add Border, Patrz: Dodaj Krawedz

Add Tab, Patrz: Dodaj karte

Adobe lllustrator, 20

Adobe Photoshop Elements, 35

Aerograf, 58

AHD interpolation, Patrz: Interpolacja AHD

Airbrush, Patrz: Aerograf

aktywny pedzel, 53

aliasing, 20

Alignment, Patrz: Wyréwnanie

Alpha trimmed mean, Patrz: Srednia
przycieta do alfy

Angle, Patrz: Kat

animacja, 18, 28, 362

Antialiasing, Patrz: Wygtadzaj

Apply Canvas, Patrz: Naktadanie na ptétno

aspect ratio, Patrz: stosunek bokow

Auto adjust black point, Patrz:
Automatycznie dopasuj punkt czerni

Auto adjust curve (Flatten histogram),
Patrz: Automatycznie dopasuj krzywa
(sptaszcz histogram)

Auto adjust exposure, Patrz:
Autodopasowanie ekspozycji

Autodopasowanie ekspozycji, 72

Automatycznie dopasuj krzywa
(sptaszcz histogram), 81

Automatycznie dopasuj punkt czerni, 81

Autostitch, 293

B

Background, Patrz: Tto
Balans bieli, 71, 73, 143, 335
punktowy, 74
koloréw, 142, 148, 152, 335
Barwienie, 142,222, 335,347,351
Barwienie probek, 352
Base curve, Patrz: Krzywa bazowa

Bezstratna kompresja TIFF, 85
biblioteka,
GEGL, 313,330
GTK+, 37,48
SANE, 117
bichromia, 25
Blend, Patrz: Gradient
Blur/Sharpen, Patrz:
Rozmywanie/wyostrzanie
Border, Patrz: Obramuj
bracketing ekspozycji, 308,317
Brightness-Contrast, Patrz: Jasnos¢
i kontrast
Brush Editor, Patrz: Edytor pedzli
Brushes, Patrz: Pedzle
Bucket Fill, Patrz: Wypetnienie kubetkiem

C

CalibrationAider, 113

Canvas Size, Patrz: Wymiary ptétna

Change Background Color, Patrz:
Zmiana koloru tta

Change Foreground Color, Patrz:
Zmiana aktywnego koloru

Channel Mixer, Patrz: Mikser kanatow

Channels, Patrz: Kanaty

Character Map, Patrz: Tablica znakéw

Check style, Patrz: Wyglad pola
szachownicy

cien, 240, 241

Cinepaint, 41, 309, 317

Clone, Patrz: Klonowanie

Close Tab, Patrz: Zamknij karte

CMYK, 24, 29,41, 221, 340, 344

Coffin Dave, 37

Color Balance, Patrz: Balans kolorow

Color matrix, Patrz: Macierz kolorow

Color Picker, Patrz: Pobranie koloru

Colorify, Patrz: Koloryzacja

Colorize, Patrz: Barwienie

CompuPic, 35
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Concave, Patrz: Wklestos¢
Configure this tab, Patrz: Konfiguruj
te karte
Context Help, Patrz: Pomoc kontekstowa
Corel Draw, 20
Corrections, Patrz: Korekta luminancji,
saturacji
Crop, Patrz: Kadrowanie
Curve Bend, Patrz: Wyginanie
Curves, Patrz: Krzywe
czcionka,
bezszeryfowa, 235
fantazyjna, 235
ozdobna, 235
rozmiar, 235, 238
szeryfowa, 235

D

dcraw, 37
DCT Method, Patrz: Metoda DCT
Decompose, Patrz: Roztozenie
deformacja dowolna, 203
Deformowanie, 362
Denoise, Patrz: Odszumianie
Desaturacja, 143, 189, 327, 335
Desaturate, Patrz: Desaturacja
Desenie, 48, 51,
desen, 53
Design, Patrz: Projektowanie
Despeckle, Patrz: Odplamianie
Difference Clouds, Patrz: Réznica chmur
Digikam, 33
Display, Patrz: Wyswietlanie
Distort, Patrz: Znieksztatcenie obwodu
dithering, 228, 332
Dockable Dialogs, Patrz: Dokowalne
okna dialogowe

Dodaj faze, 240
Dodaj karte, 52
Dodaj Krawedz, 243, 245
dodatek

RawPhoto, 37, 65

Separate+, 25

UFRaw, 29, 37, 65, 68, 69
Dodge/Burn, Patrz: Rozjasnianie/Wypalanie
dok, 48, 51
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Dokowalne okna dialogowe, 192
Dopasuj ptétno do warstw, 108

dpi, 21

Drop Shadow, Patrz: Rzucanie cienia
Druk czterokolorowy, 21

E

Edge enhancement, Patrz:
Uwydatnianie krawedzi
Edit, Patrz: Edycja
edycja
destrukcyjna, 313
zachowawcza, 313
Edycja, 185
Edytor gradientéw, 225
Edytor pedzli, 156, 253, 268
edytor tekstowy, 237
efekt
czerwonych oczu, Patrz: 187
mory, 117,125,130, 167
solaryzacji, 139
Swietlny, 268
efekty, 243
ekspozycja, 71
Ellert Mattias, 117
Ellipse Select, Patrz: Zaznaczenie eliptyczne
Environment, Patrz: Srodowisko
Eraser, Patrz: Gumka
Exchangeable Image File Format,
Patrz: EXIF
EXIF, 85
ExifTool, 85
Exposure Bracketing, Patrz: bracketing
ekspozycji
Exposure compensation in EV, Patrz:
Korekta ekspozycji w EV

F

Farba olejna, 175
FDRTools, 310
FDRTools Basic, 310,317
Feather, Patrz: Zmiekcz
FilmGIMP, 41
Filters, Patrz: Filtry
filtr

Bayera, 75
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filtr
Colorify, Patrz: Koloryzacja
Old Photo, Patrz: Stara fotografia
Apply Canvas, 176
artystyczny, 163
graficzny, 163
IWarp, Patrz: Deformowanie
nieliniowy, Patrz: filtr NL
NL, 170
Oilify, 175
Pencil drawing from photo, 354
Photocopy, Patrz: Fotokopia
Pixelize, 177
Quick sketch, 354, 355
Red Eye Removal, Patrz: Usuwanie
czerwonych oczu 160, 175, 354
Difference Clouds, Patrz: Réznica chmur
Gradient Map, Patrz: Odwzorowywanie
gradientu
Supernova, Patrz: Supernowa
Filtry, 54, 162, 243, 245
fint, Patrz: czcionka
Fit Canvas to Layers, Patrz: Dopasuj ptétno
do warstw
Flara obiektywu, 269
Flatten Image, Patrz: Sptaszcz obraz
Flip, Patrz: Odbicie
Floating Selection, Patrz:
Oderwane zaznaczenie
Foreground Select, Patrz:
Zaznaczenie pierwszego planu
format
ARW, 85
AVI, 18
BMP, 28
CAM, 38
CRW, CRW2, 38, 85
DCR, 38
DNG, 29, 30, 85
GIF, 18, 28, 32
HDR, 308
ICC, 79
ICM, 79
JPG (JPEG), 26, 32, 37, 64, 65, 84, 88,
144,146, 193
KDC, 38
MPEG, 18

MRW, 38, 85
NEF, 38, 78, 85
OpenEXR, 308, 309
ORF, 38
PCD, 38
PEF, 38, 85
PNG, 27, 32,37, 65, 84, 88, 109
PPM, 65, 83
PSD, 26, 109, 190
RAF, 38, 85
RAW, 29, 32, 36, 38, 64, 71, 321
SR2, 85
SRF, 38
TIF (TIFF), 29, 32,37, 65, 84, 85, 88,
109, 125
TIFF z kodowaniem LogLuv, 308
X3F, 38
XCF, 26, 109, 125, 190, 341, 362
Fotokopia, 354
Free distortion, Patrz: deformacja dowolna
Free Select, Patrz: Zaznaczenie odreczne
Free transformation, Patrz: transformacja
dowolna
Fuchs Udi, 80
Fuzzy Select, Patrz: Zaznaczenie rozmyte

G

GammaToggle, 112
GAP, 18, 44
Gaussian Blur, Patrz: Rozmycie Gaussa
GEGL, 16
GEGL Operation, Patrz: Operacja GEGL-a
GFIG, 18
GhostScript, 40, 42
GhostScriptViewer, 40, 42
GimPad, 41
GimPhoto, 41
Gimpprint, Patrz: Gutenprint
GIMPshop, 40
Gtlebia
koloru, 23, 25
ostrosci, 163
gorace piksele, 76
gPhoto, 33
gradient, 53,223
tworzenie, 225
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Gradient, 48, 51, 58, 224, 225, 228, 229

Gradient Editor, Patrz: Edytor gradientow

Gradient Map, Patrz: Odwzorowywanie
gradientu

Gradients, Patrz: Gradient

Grayscale, Patrz: Skala szarosci, odcienie
szarosci

Grow, Patrz: Powigksz

gThumb, 35

Gumka, 58, 220

Gutenprint, 115

Gutenprint 43, 115

H

Harvey Phil, 85
HDR, 308, 319
HDRsoft, 310
Heal, Patrz: tatka
Help, Patrz: Pomoc
High Dynamic Range, Patrz: HDR
Hinting, 238
histogram
liniowy, 134, 136, 336
logarytmiczny, 132, 134, 136, 319, 336
RAW, 71, 85,
Historia operacji, 48, 51, 55, 56, 160, 186, 192
HSV, 221
HSV Noise, Patrz: Szum HSV
Hue, Patrz: Odcien
Hue-Saturation, Patrz: Odcien i nasycenie
Hugin, 293

ImageMagick, 35
Images, Patrz: Obrazy
ImgSeek, 35
importowanie zdje¢, 30
Indent, Patrz: Wciecie pierwszego wiersza
Ink, Patrz: Staléwka
Inkscape, 20
Inteligentne nozyce, 181, 182
Interpolacja

AHD, 75

PPG, 75

VNG, 75
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interpolacja, 21, 75,101, 144
Invert, Patrz: Inwersja
Inwersja, 143, 335

IrfanView, 35, 38

ISO, 166

IWarp, Patrz: Deformowanie

J

jasnos¢, 132, 142

Jasnosé¢ i kontrast, 142, 189, 335

Jednolite chmury, 222

Jochym Pawet, 37

JPEG progressive encoding, Patrz:
Kodowanie progresywne JPEG

Justify, Patrz: Justowanie

Justowanie, 238

K

Kadrowanie, 57, 104, 129
Kadrowanie i obrot, 83
kalibracja monitora, 111
kanat, 340
alfa, 26,111,195, 196, 216, 312, 344
Kanaty, 48,51, 54, 134, 149, 192, 340
Kat, 127
kat obrotu, 126
kierunku pisania tekstu, 237
Klon perspektywy, 58, 208
Klonowanie, 58, 154, 157, 158, 160, 169,
198, 296
kodowanie dtugich serii, 130
Kodowanie progresywne JPEG, 84
kolaz, 294, 356
kolor
indeksowany, 24, 332, 341
pierwszego planu, 53, 58, 221
profil, 112
tha, 53,58
zarzadzanie, 79, 113
Koloryzacja, 350
kompresja
bezstratna, 26, 27
stratna, 27, 146
LZW, Patrz: kompresja TIFF,
kompresja bezstratna
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Konfiguruj te karte, 56
kontrast, 132
Kontrola wyswietlania obrazu, 96, 258
Korekta ekspozycji w EV, 71
Korekta luminancji, saturacji, 80, 81
Koren Norman, 112
Krita, 41,309, 317
kroplomierz, 74, 134, 150
kroj pisma
proporcjonalny, 235
staty, 235
Krycie, 191
Krzywa bazowa, 78
krzywa gradacyjna, 136
Krzywe, 132, 134, 138, 142, 198, 335, 349
KuickShow, 35
KView, 35

L

LAB, 41, 255

Lasso, 57, 181

Lasso wielokatne, 57, 181, 257

layerfx.scm, 243

Layers, Patrz: Warstwy

Lens Distortion, Patrz: Znieksztatcenia
geometryczne

Lens Flare, Patrz: Flara obiektywu

Levels, Patrz: Poziomy

Lightness, Patrz: Jasnos¢

Lightness Adjustments, Patrz:
Poprawki jasnosci

Linearity, Patrz: Liniowos¢

linijka, 95

Liniowos¢, 80

Linux, 33

Load dark frame, Patrz:
Wczytaj ciemna klatke

Luminance HDR, 310

luminancja, 71, 153

4

tatka, 58, 161
faczenie obrazow, 285, 288

Macierz koloréw, 80
Magic Wand, Patrz: R6zdzka
Map, Patrz: Odwzorowania
mapowanie tonéw, 309, 319, 320
maska, 180, 195, 253, 285, 297, 298, 302,
303,313
warstwy, 313
Maska wyostrzajaca, 160, 163, 164, 169
MCW Monitor C Calibration Wizard, 113
Measure, Patrz: Miarka
Merge Visible Layers, Polgcz widoczne
warstwy
Metoda DCT, 146
Miarka, 57, 96, 126
mieszanie
koloréw, 198
warstw, 198, 296
Mikser kanatéw, 153, 328
Mode, Patrz: Tryb
model
addytywny, 22
subtraktywny, 25
mora, Patrz: efekt mory
morfing, 362
Moschella Scott, 40
Motyw, 53
Move, Patrz: Przesuniecie
Moove, Patrz: Przesuniecie

N

Nachylenie, 57, 265

Nakfadanie na ptétno, 176

Nasycenie, 140, 142

Nasycony, 80, 81

Navigate the image display, Patrz:
Kontroluje wyswietlanie obrazu

negatyw cyfrowy, Patrz: RAW

NL filter, Patrz: filtr NL

Noise, Patrz: Szum

Normalize, Patrz: Normalizuj

Normalizuj, 143

Nozyczki, 57
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O programie, 61
obiektyw
rybie oko, 205
szerokokatny, 201, 205
typu,shift’, 201
obracanie, 97
Obramuj, 184
obraz
bitmapowy, Patrz: obraz bitmapowy
pikselowy, 19, 20
Obrét, 57,127,128
Odbicie, 58, 181
Odcienie szarosci, 326, 335
Odcien, 142
Odcien i nasycenie, 140, 142, 169, 255,
327,335
odejmowanie ciemnej klatki, 76
Oderwane zaznaczenie, 260
Odplamianie, 164, 167,172
Odszumianie, 76
Odwrdcenie wartosci, 143, 335
Odwzorowania, 352
Odwzorowywanie gradientu, 229
ogniskowa, 201
Oilify, Patrz: Farba olejna
okno
informacyjne, 126
obrazu, 53, 94
programu, 48, 49
Old Photo, Patrz: Stara fotografia
Otoéwek, 58
Opaque, Patrz: Krycie
Opcje narzedzia, 50, 52, 56
Operacja GEGL-a, 330, 332
Optimal estimation, Patrz:
Optymalne przewidywanie
Optymalne przewidywanie, 170
o$ optyczna obiektywu, 201

P

Paintbrush, Patrz: Pedzel
Pandora, 293

panoramowanie, 258, 288, 293,
PanoTools, 293

Kup ksigzke

pasek stanu, 96, 126

Paste, Patrz: Wklej

Path from Text, Patrz: Sciezka z tekstu

Paths, Patrz: Sciezki

Patterned Pixel Grouping interpolation,
Patrz: Interpolacja PPG

Patterns, Patrz: Desenie

Pencil, Patrz: Otowek

Pencil drawing from photo, 354, 355

perpektywa, 202, 205

Perspective, Patrz: Perspektywa

Perspective Clone, Patrz: Klon perspektywy

Perspektywa, 57, 202, 203

pedzel, gwiazdkowy, 268

Pedzel, 58, 252

Pedzle, 48,51, 154, 155

Photocopy, Patrz: Fotokopia

Photomatix Pro, 310

Photoshop, 26, 29, 40, 41, 47,48, 156, 243,
310,313

Photoshop Elements, 35, 156

pica, 235

piksel, 19, 21

Pikselizacja, 177

Pixelize, Patrz: Pikselizacja

plug-in, Patrz: dodatek

Plug-in Browser, Patrz: Przegladarka
wtyczek

Pobranie koloru, 23, 24,57,217,218

Podglad, 32

podglad wydruku, 25

Podprébkowanie, 146

Podrecznik uzytkownika, 61

pokaz slajdow, 35

Polygon Lasso, Patrz: Lasso wielokatne

Polygonal, Patrz: Wielokat

Potgcz widoczne warstwy, 160

Pomoc, 59, 61

Pomoc kontekstowa, 59

Poprawki jasnosci, 82

Porada dnia, 60

Posterize, Patrz: Redukcja koloréow

Powieksz, 184,215

Powiekszenie, 57

Poziomy, 132, 133, 142, 148, 198, 335, 348

PPG interpolation, Patrz: Interpolacja PPG

Preferences, Patrz: Preferencje
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Preferencje, 50, 53, 55, 160
Procedure Browser, Patrz: Przegladarka
procedur
profil, Adobe RGB, 79, 80
profil, sSRGB, 79, 111,112, 113
Progowanie, 142, 332, 335, 336
Projektowanie, 262, 272
prowadnica, 96, 126
Proég, 164, 165, 189, 215
Przegladarka procedur, 61
Przegladarka wtyczek, 61
Przeksztatcenie, 128, 204
Przeksztat¢ na $ciezke, 185
przeplot, 27, 28
Przesuniecie, 57, 181, 223
przetwarzanie wsadowe, 35
Przybornik, 48, 50, 53, 56
PTGui, 293
punkt kontrolny, 263, 264
punkty, 235

Q

Quick View, 32
QuickGamma, 113

R

RawTherapee, 37, 67, 87

Rectangle Select, Patrz:
Zaznaczenie prostokatne

Red Eye Removal, Patrz:
Usuwanie czerwonych oczu

Redukcja koloréw, 143, 335

Reset exposure to default, Patrz: Ustawienie
domyslnej korekty ekspozycji

Reset white balance, Patrz: Ustaw
poczatkowg wartosc balansu bieli

Resize layers, Patrz: Zmiana rozmiaru
warstw

retusz, 148, 154, 158, 187, 198, 200, 201, 213

konstruktywny, 148, 154

RGB, 22,41, 221, 250, 326, 335, 340, 347

RGB Noise, Patrz: Szum RGB

RGBA, 344

RLE, Patrz: kodowanie dtugich serii

Robinson Alastair M., 25

Rotate, Patrz: Obrot

Rounded Rectangle, Patrz: Zaokraglenie

rozdzielczo$¢, 19, 21,100, 119, 120

Rozjasnianie/Wypalanie, 58,218

Roztozenie, 25, 344

Rozmycie Gaussa, 119, 122, 130, 131, 162,
168,171,173

Rozmywanie/wyostrzanie, 58

Rozrzucenie, 175

Rozsmarowywanie, 58, 164

Rézdzka, 57, 181

Réznica chmur, 222

Run-Length Encoding, Patrz:
kodowanie dtugich serii

rysunek, wektorowy, 20

Rzucanie cienia, 241, 242

S

Sample Colorize, Patrz: Barwienie probek

Saturation, Patrz: Nasycony, Nasycenie

Save as Template, Patrz: Zapisz jako szablon

Save to Channel, Patrz: Zapisz do kanatu

Scale, Patrz: Skaluj, Skalowanie

Scale Image, Patrz: Skalowanie

Scale layer, Patrz: Skaluj warstwe

Scissors Select, Patrz: Nozyczki,
Inteligentne nozyce

script-fu, 44, 240

Select by Color, Patrz: Zaznaczenie
wedtug koloru

Selection, Patrz: Zaznaczenie

separacja, 25

Separate, Patrz: separacja

Set Image Canvas Size, Patrz: Ustawienie
wymiaréw ptétna obrazu

Sharpen, Patrz: Wyostrzanie, Wyostrz

Shear, Patrz: Nachylenie

Shrink, Patrz: Zmniejsz

Shrink factor, Patrz: Zmniejszenie

skala szarosci, 23, 77,326

skala widoku, 98

Skalowanie, 20, 57, 61, 100, 102, 103, 144,
232,233,266

skalowanie, 232

Skaluj, 231, 323

Skaluj warstwe, 232
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skanowanie, 117,122,123
skrypt, layerfx.scm, Patrz: layerfx.scm
Smudge, Patrz: Rozsmarowywanie
soft proof, 25
solaryzacja, Patrz: efekt solaryzacji
Solid Noise, Patrz: Jednolite chmury
Sptaszcz obraz, 160
Spot values, Patrz: Wartosci punktowe
Spread, Patrz: Rozrzucenie
Spyder3Expres, 112
Stalowka, 58
Stara fotografia, 354
Stipe Jon, 243
stosunek bokéw, 84
strefa Adamsa, 71
style, 243
Subsampling, Patrz: Podprébkowanie
Supernova, Patrz: Supernowa
Supernowa, 234, 268
szablon, 110
Szum, 160

HSV, 173,174

RGB, 174
szum, 166, 173,174,175
Szybka maska, 180, 185, 285, 304, 313

S

Sciezka z tekstu, 239, 272

Sciezki, 18,48, 51, 54, 56,57, 128, 181, 182,
192, 256, 260, 261, 265, 272

Srednia przycieta do alfy, 170

Srodowisko, 160

T

Tablica znakéw, 236
technika laserunkowa, 252
Technology Without An Interesting Name,
Patrz: TWAIN
tekst
dynamiczny, 236
tréjwymiarowy, 240
Tekst, 58, 236, 242
Tekst za sciezka, 239, 270
temperatura barwowa, 111, 114
Text, Patrz: Tekst

Kup ksigzke

Text along Path, Patrz: Tekst za Sciezka

Theme, Patrz: Motyw

Threshold, Patrz: Progowanie, Prég

ThumbsPlus, 35

TIFF lossless Compress, Patrz:
Bezstratna kompresja TIFF

Tip of the Day, Patrz: Porada dnia

tto, 196

Tto, 197,198

To Path, Patrz: Przeksztat¢ na Sciezke

Toggle Quick Mask, Patrz: Szybka maska

tone mapping, Patrz: mapowanie tonéw

Tool Options, Patrz: Opcje narzedzia

Toolbox, Patrz: Przybornik

Transform, Patrz: Przeksztatcenie

transformacja dowolna, 203

true color, 22

Tryb, 198

TWAIN, 117,123

V)

Undo History, Patrz: Historia operacji
Unsharp Mask, Patrz: Maska wyostrzajaca
Use info window, Patrz: Okno informacyjne
User Manual, Patrz: Podrecznik uzytkownika
Ustaw poczatkowa warto$¢ balansu bieli, 72
Ustawienie domysinej korekty ekspozycji, 72
Ustawienie wymiaréw ptétna obrazu, 106
Usuwanie czerwonych oczu, 188
Uwydatnianie krawedzi, 170, 171

\"

Value Invert, Patrz: Odwrdcenie wartosci
View, Patrz: Widok
VNG interpolation, Patrz: Interpolacja VNG

W

warstwa, tekstowa, 237

warstwa, 160, 190

Warstwy, 48, 51, 54, 56, 107, 128, 160, 190,
192,194,197, 296

Wartosci punktowe, 71

Wciecie pierwszego wiersza, 238

Wczytaj ciemna klatke, 76

White Balance, Patrz: Balans bieli
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wideo, 18

Widok, 54

Wielokat, 262, 263,

Window Management, Patrz:
Zarzadzanie oknami

winieta, 248

winietowanie, 205, 207

Wklej, 294

Wklestos¢, 184

wspotczynnik gamma, 111, 114

Wyginanie, 205, 207, 208

Wyglad pola szachownicy, 53

Wygtadzaj, 214, 238

wygtadzanie koloréw, 75

wymiary, 100

Wymiary ptétna, 106

Wyostrz, 184

Wyostrzanie, 145, 162, 163, 164

Wypetnienie kubetkiem, 58,217, 221

Wyréwnanie, 57, 283

wyréwnywanie obrazéw, 283

Wyswietlanie, 53

X

X11,42

XnView, 35
XnView, 35
XQuartz, 42

Z

zaktadka, 48
Zamknij karte, 56

Zaokraglenie, 184
Zapisz do kanatu, 185, 259, 341
Zapisz jako szablon, 110
Zarzadzanie oknami, 49, 50, 52
zaznaczanie, 180, 192, 214, 341
Zaznaczenie, 128, 180, 183, 215, 261
eliptyczne, 57,181, 182, 189
odreczne, 57,181, 182, 189, 256, 257
pierwszego planu, 57, 181, 182, 297
prostokatne, 57, 181, 182
rozmyte, 57,181, 182, 213, 214, 215,
218,336
wedtug koloru, 57, 169, 181, 182, 184,
214,336
zbieznos¢ linii pionowych, 201, 202
Zmiana
aktywnego koloru, 220, 221
koloru tta, 220
powigkszenia przy zmianie wymiaréw
okna, 96, 99
rozmiaru warstw, 107
Zmiekcz, 184,189, 215,218
zmiekczanie krawedzi, 20, 189, 215
Zmniejsz, 184
Zmniejszenie, 84
znaki specjalne, 236
znieksztatcenie, 205
beczkowe, 205
geometryczne, 205, 206, 207
obwodu, 184
Zoom, Patrz: Powiekszenie
Zoom image when window size changes,
Patrz: Zmiana powigkszenia przy zmianie
wymiaréw okna
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Patroni medialni:

Klaus Gélker

GIMP 2.6

dla fotografow

— techniki cyfrowej obrdbki zdjec

Od inspiracji do obrazu

Edyecja cyfrowych zdjed stanowi niezwykle istotny element
pracy kaidego fotografa. Dokonywanie profesjonalnej
obrabki prac nie musi sie jednak wigzad z wielkimi wydat-
kami. Doskonalym odpowiednikiem popularnego (niestety
drogiego) programu Adobe Photoshop i jedynym liczacym
sig w te] dzledzinie programen darmowym jest GIMP, ktdry
rozwinat sie w poteiny system dzialajacy na platformach
Linux, Mac 05 X i Microsoft Windows. Uzywaja go fotogra-
ficy na catym swiecie | osiagaja niezwykle rezultaty!

Tematyka ksigiki jest bardzo szeroka: cbejmuje zarowno
podstawy edycji obrazdw, jak | zagadnienia zaawansowane,
whacznie ze sklejaniem panoram, opracowywaniem wysokiej
jakosci obrazdw czarno-biabych oraz technikami
wymagalacymi stosowania warstw | masek. Bez watpienia
docenisz tez fakt, re najwazniejsze funkcje edycyjne s3
ilustrowane latwymi do wykonania cwiczeniami. Kazda
operacja jest opisana krok po kroku, a kazde narzedzie
objasnione prostym i zrozumiabym jezykiem. Z ta ksiazka
poznasz podstawy edycji cyfrowe), nauczysz sie posfugiwac
cdpowiednimi narzedziami | zdobedziesz praktyczna wiedze
na temat funkcjonowania programu GIMP 2.6.

Kreuj doskonate cyfrowe swiaty dzieki
profesjonalnemu i darmowemu
oprogramowaniu!
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Ksiggamia internetowa

http://helion.pl |
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Ksiazka przyblizy Ci dziesigtki praktycznych zagadnien,

w tym:

+ sposoby uiycia lassa wielokatnego i narzedzi
automatyzujacych proces zaznaczania,

» dziatanie stempla klonujgcego fragmenty obrazu
z zachowaniem perspektyw,

+ skanowanie i edycje obrazu wraz 2 dokanywaniem
niezbednych korekt,

* technikl korygowania zdjed prreswietlonych
i niedoswietlonych,

* zasady przyciemniania obszarow jasmych i rozjasniania
chemnych,

* metody prowadzenia prac retuszerskich — usuwania
zabarwienia, plam, Sladdw pylu i zadrapan,

= unywanie sztuczek magicznveh, czyll edytowanie zdjed
za pomadca filtrdw graficznych.

Klaus Golker jest architektem i fotografem. Mieszka

i pracuje w Monachium. lest takie wykladowcy

w miejscowe] szkole artystyczne] — uczy edvcji obrazow
cyfrowych. Jako pomoc dydaktyczng wybral GIMP-a,
poniewaz jest to program darmowy, a jednoaczesnie
wystarczajgco zaawansowany, aby umoizliwiad wykonywanie
powaznych prac edytorskich.
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