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Rozdziat

Zrozumiec zapytania medialne

Zapytania medialne sg trzecim filarem metodologii RWD i stanowig rozszerzenie jezyka
HTML5 pozwalajace, by na dostarczanie arkuszy CSS do konkretnego urzadzenia miaty
wplyw cechy jego ekranu, zgodnie z definicja zawartg w specyfikacji modutu CSS3*. Inny-
mi sfowy: istnieje mozliwo$¢ wykrycia, ze strona jest wyswietlana na urzadzeniu przeno-
$nym z ekranem o szerokos$ci 320 pikseli i dziatajgcym w ukladzie poziomym, i dostarczenia
do niej innego arkusza stylow niz do tej samej strony wyswietlanej na komputerze stacjo-
narnym z ekranem o obszarze prezentacyjnym o szerokosci 1024 pikseli. Tradycyjnie roz-
nice w stylach ograniczalyby sie jedynie do innego uktadu, tla oraz obrazéw, jednak w rze-
czywistosci istnieje mozliwo$¢ dostarczenia catkowicie odrebnego zestawu stylow.

Arkusze styléw okre$lane na podstawie zapytan medialnych mogg by¢ podawane na trzy
sposoby, podobnie jak w przypadku typow medidéw. Po pierwsze, przy uzyciu elementu
link jezykéw HTML i XHTML:

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="all and
(color)" href="/style.css">

Po drugie, przy uzyciu kodu XML:

<?xml-stylesheet media="all and (color)" rel="stylesheet"
href="/style.css" ?>

Ostatnim sposobem jest uzycie regut @import w arkuszach stylow:

@import url("/style.css") all and (color);

' http://www.w3.0rg/TR/css3-mediaqueries/.
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lub regut @media:
@media all and (color) { /*jeden lub kilka zestawéw regul... */ }

Takze w tym przypadku metodologia RWD udostepnia nam narzedzia do tworzenia pro-
stych rozwigzan umozliwiajacych budowanie niezawodnych ukladéw. Zapewnia réwniez
mozliwos¢ skoncentrowania uwagi na treéci i na zacheceniu uzytkownikéw do ponowne-
go skorzystania z aplikacji.

Jak wyraznie wida¢ na rysunku 4.1, nowoczesne urzadzenia maja bardzo rézne mozliwosci
oraz wymagania zwigzane z wykorzystywanymi materialami i stylami. Na szczescie sktad-
nia zapytan medialnych jest bardzo prosta, jak réwniez powszechnie obstugiwana i stoso-
wana — w rzeczywistosci pojawita sie juz w kazdym rozdziale tej ksigzki!

Rysunek 4.1. Rdzne obrazy na docelowych urzadzeniach

Zazwyczaj staramy sie ograniczac style CSS dostarczane do kazdego z urzadzen docelowych.
Zaczynajac od styléw uzywanych zawsze, dochodzimy do tych, ktdre sg przeznaczone dla
konkretnych urzadzen. Niemniej jednak nie tylko same style sa dostosowywane do urza-
dzen — to samo dotyczy takze materialéw uzywanych i dostarczanych przez te style. Ry-
sunek 4.2 pokazuje, ze jesli do naszego urzadzenia z ekranem o szerokosci 320 pikseli (po-
kazanego na rysunku 4.1) przekazemy tto o szerokosci 1920 pikseli, to wyslemy do niego
obraz 14 razy wiekszy niz to konieczne. Takiego niepotrzebnego marnowania przepusto-
woéci i obcigzenia aplikacji mozna catkiem fatwo uniknaé.
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Rysunek 4.2. Nasz maty obraz miesci sie w duzym obrazie okofo 14 razy

Przyjrzyjmy sie zapytaniu medialnemu stworzonemu z mysla o telefonie iPhone 5:

@media only screen and (min-device-width: 640px) and
(max-device-width: 1136px) and
(-webkit-min-device-pixel-ratio: 2) {

/*tylko dla iPhone’a 5... przynajmniej na razie */

Teraz przynajmniej skladnia ta nie wyglada juz zupelnie obco. Ceche device-width widzieli-
$my juz w elemencie meta viewport, a device-pixel-ratio — w adaptacyjnych obrazach
tworzonych przy uzyciu elementu picture. Gdyby tego bylo malo, zapytania medialne sg
kuzynami typéw mediéw wprowadzonych w maju 1998 roku jako jeden z elementéw reko-
mendacji CSS 2.0%

Poznawanie mozliwosci zapytan medialnych

Zapytania medialne zapewniajg calkiem sporo mozliwosci, nawet jesli bedziemy sie postu-
giwali wylacznie cecha device-width. Trzeba jednak pamietac o tym, ze mozna sprawdza¢d
takze inne cechy, a nie jedynie szeroko$¢ ekranu urzadzenia. Obecnie specyfikacja® wymienia

2 http://www.w3.0rg/ TR/2008/REC-CSS2-20080411/.
* http://www.w3.0rg/TR/css3-mediaqueries/#contents.
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13 takich cech: width, height, device-width, device-height, orientation, aspect-ratio,
device-aspect-ratio, color, color-index, monochrome, resolution, scan oraz grid. Moga
one, z wyjatkiem orientation, scan oraz grid, by¢ takze poprzedzane prefiksami min- oraz
max-. Poziom kontroli, jaki zapewniajg nam zapytania medialne, jest inspirujacy, cho¢ jed-
noczeé$nie budzi respekt!

Jesli wciaz jeste$my pelni szacunku dla liczby mozliwosci, jakie na nas czekaja, to musimy
zda¢ sobie sprawe z tego, ze zapytania medialne sg kontrolowane przez CSS, a twoércy prze-
gladarek moga dodawac¢ do tej listy nowe mozliwosci, poprzedzajac je odpowiednimi pre-
fiksami — przykladem jest cecha -webkit-device-min-pixel-ratio stanowigca dodatek
wprowadzony przez firme Apple i umozliwiajaca tworzenie stylow przeznaczonych dla
urzadzen z ekranami Retina. Trzeba takze pamigtaé, ze oprocz prefiksu -webkit- jest takze
wiele innych, ktérych mozna uzywa¢. Oto kilka przyktadow:

@Gmedia only screen and (-webkit-min-device-pixel-ratio: 2)

and (min-width: 320px),

only screen and (min-moz-device-pixel-ratio: 2)
and (min-width: 320px),

only screen and (-o-min-device-pixel-ratio: 2/1)
and (min-width: 320px),

only screen and (min-device-pixel-ratio: 2)
and (min-width: 320px) {

/% style dla malych ekranéw Retina lub AMOLED */

1

Podobnie jak w przypadku standardowych prefikséw przegladarek, takze i tutaj ostatnia
wiasciwo$¢ nie ma zadnego prefiksu — zostala ona podana w nadziei, ze kiedy$ prefiksy te
nie bedg potrzebne i do okreslenia docelowej grupy urzadzen wystarczy sama wlasciwos¢.

Dawno juz minely czasy, gdy rozwigzaniem wszelkich probleméw bylo uzywanie typu
handheld. Obecnie trzeba uwzglednia¢ i stosowaé wszystkie mozliwe sposoby okreélania
urzadzen docelowych oraz uwaznie planowa¢ budzet dostepny na stworzenie projektu i sa-
mej aplikacji. Zwazywszy na ciagla tendencje do stosowania przesadnie szczegdtowych
zapytan medialnych, analiza ta staje si¢ coraz to bardziej zlozona i trudna. Réwnoczesnie
z wprowadzeniem na rynek telefonu iPhone 5 z systemem iOS6 pojawila si¢ nowa grupa
urzadzen, ktorych ekrany maja dodatkowe 176 pikseli wysokosci. Jednak jest raczej mato
prawdopodobne, by$my starali si¢ tworzy¢ style przeznaczone dla tych urzadzen, stosujac
zapytania max-device-height: 960px. W takim przypadku pomineliby$my bowiem wszyst-
kie telefony iPhone 5S. Przyjrzyjmy sie przyktadowi przedstawionemu na rysunku 4.3.

To prawda, ze dzi§ mozemy odrézniaé telefony iPhone 5 od ich poprzednikéw, uzywajac
w tym celu cechy device-height, jednak trzeba by tez uwzgledni¢ zagrozenie, ze stopka,
tak skrupulatnie umieszczona na samym dole ekranu iPhone’a 4S i wcze$niejszych modeli
tego telefonu, teraz znajdzie si¢ 176 pikseli powyzej dolnej krawedzi ekranu. Oprécz tego
skoro iPhone 5 zyskal dodatkowe 176 pikseli wysoko$ci ekranu, to czego mozemy oczekiwac
po jego kolejnej generacji? Albo po jej nastepcach? Trzeba wciaz pamigtaé o tym, co jest
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el )

960px 1136px

Rysunek 4.3. Poréwnanie wielkosci ekranow telefondw iPhone 4 oraz iPhone 5

naszym celem — zaufanie, ze nasze style beda dziala¢ na wszystkich urzadzeniach: zaréw-
no tych obecnych, jak i przyszlych, i to bez koniecznosci przepisywania kodu dla kazdej
nowej wielko$ci ekrandw.

W takim razie warto rzuci¢ okiem na skladni¢ uzywana do wybierania réznych cech. Lista
zapytan medialnych jest taicuchem znakdéw, ktérego fragmenty sa od siebie oddzielone
przecinkami i ktory zawiera serie zapytan medialnych precyzyjnie okreslajacych cechy do-
celowego urzadzenia:

<link rel="stylesheet" media="screen and (color),
projection and (color)" rel="stylesheet"
href="example.css">

Je$li przynajmniej jedno zapytanie umieszczone na tej liscie bedzie prawdziwe, to przyj-
muje sie, ze cala lista bedzie prawdziwa, a wszystkie spelnione cechy zostang uwzglednio-
ne. Na przyklad jesli na liscie takiej jak "screen and (color), projection and (color)"
zapytanie "screen and (color)" bedzie prawdziwe, to takze cafa lista zostanie uznana za
prawdziwa.

Przecinki oddzielajace poszczegdlne zapytania medialne odpowiadaja logicznej alternaty-
wie (0R), a kazde zapytanie moze uzywac stowa kluczowego AND reprezentujacego logiczng
koniunkcje. Aby zapytanie z logiczng alternatywa zostalo spetnione, musi by¢ dostepna
ktorakolwiek z wymienionych cech, natomiast w przypadku uzycia logicznej koniunkcji
muszg by¢ dostepne wszystkie wymienione cechy. Poprzednie zapytanie zadziala w sytuacj,
gdy aplikacja zostanie uruchomiona na ekranie lub projektorze zdolnym do wyswietlania
obrazéw w kolorze. Jesli uzywane urzadzenie spelnia te kryteria, to zostanie zastosowany
arkusz styléw podany w elemencie 1ink.
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Aby odrzuci¢ wybrang ceche, nalezy uzy¢ stowa kluczowego not. Na przyklad ponizsze za-
pytanie zadziala na telefonach iPhone, lecz jedynie na tych, ktére NIE sg wyposazone w ekra-
ny Retina; innymi stfowy: zadziata na iPhonie 3, lecz nie na iPhonie 5:

@Gmedia only screen (min-device-width: 640px) and
not (-webkit-min-device-pixel-ratio: 2) {
/% style dla urzgdzen z ekranami o niskiej gestosci */

Ogodlnie rzecz biorac, skladnia zapytan medialnych jest bardzo prosta, czytelna i mozna jg
tatwo zrozumie¢, trzeba tylko uwazaé na te niejawne logiczne alternatywy. Gdyby W3C
oraz WHATWG zdecydowaly sie na przyjecie elementu picture, a nie atrybutu srcset, to
dodatkowe mozliwosci zastosowania, jakie zyskalyby zapytania medialne, sprawilyby, ze
ich poznawanie bytoby jeszcze bardziej warte zachodu.

Obstuga cech

Z powodzeniem mozna wiele osiagna¢, stosujac wylacznie zapytania medialne testujace
cechy zwigzane z wymiarami ekranow — width, height, device-width oraz device-height.
Zapewniaja one dwojakie korzysci: sa tatwe do zrozumienia i powszechnie obstugiwane
przez przegladarki. Oczywiécie fatwo je zrozumie¢, jesli tylko bedziemy pamietad, ze width
okresla szeroko$¢ przegladarki, a device-width — szerokos$¢ ekranu zgtaszang przez urza-
dzenie (rysunek 4.4).

[Moves to SitePoint 0

ince CloudSpring launched on the SitePaint network in July 2011, we've

d EViCE _Wid t h now about the world of cloud computing, kept you... Resd Mo

nt | Programening

s was praviously costly, time-consuming and requiring significant
s, 3D animations in tha browser are now more feasible than... Resd Mere

Rysunek 4.4. Poréwnanie cech width oraz device-width

Przyjrzyjmy si¢ takze pozostalym dostepnym cechom, aby zorientowac sig, jak mozna by
ich uzywad.
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okreslenie ukltadu, w jakim dziata urzadzenie, pozwala na podanie wartoéci
portrait (uklad pionowy) lub Tandscape (uklad poziomy)

akceptuje takie wartoéci, jak 16:9 lub 4:3

okresla rozdzielczo$¢ wyrazong jako liczba punktéw na cal (DPI — Dots Per
Inch) lub liczba punktéw na centymetr (DPCM — Dots Per Centimetre)

typ ekranéw pozwalajacy na stosowanie stylow przeznaczonych dla odbior-
nikéw telewizyjnych uzywajacych skanowania progresywnego
odpowiada ekranom Teletype lub urzadzeniom uzywajacym tylko jednej

czcionki

sprawdza liczbe pikseli na piksel w monochromatycznym buforze ramki;
w przypadku wartoéci 0 warunek jest uznawany za niespetniony

sprawdza liczbe bitéw reprezentujacych kolor; w przypadku wartosci 0 wa-
runek jest uznawany za niespetniony

sprawdza liczb¢ komodrek w tablicy koloréw uzywanej na danym urzadze-
niu; w przypadku wartosci 0 warunek jest uznawany za niespetniony

Aby doktadnie opanowac te cechy, trzeba szczegétowo poznaé proporcje ekranu urzadze-

nia, jego rozdzielczos¢, uktad, w jakim w tej chwili dziala, oraz to, czy jest w stanie wyswie-

tla¢ kolory. Sa to zagadnienia doskonale znane osobom, ktére tworzyly grafiki na potrzeby
stron WWW. Takze w tym przypadku znéw znalezliémy si¢ na dobrze znanym gruncie,
gdyz specyfikacja HTML5 postuguje sie tymi wszystkimi terminami?, opisujgc standard je-
zyka. Dzieki temu krzywa trudnosci nauki zapytan medialnych jest znacznie tagodniejsza.

[

@ Co sie stato z typami mediow?

Koniecznie trzeba pamietac, ze cho¢ w tej ksigzce interesujg nas zagadnienia tworzenia respon-
sywnych stron WWW, to jednak sg takze inne czynniki, ktére mogg (i powinny) mie¢ wptyw na
nasze aplikacje. Sam fakt stosowania metodologii RWD nie oznacza, ze mamy nie zwracac
uwagi na zapewnianie wysokiej dostepnosci stron, na tworzenie réznych wersji jezykowych wi-
tryny czy tez zapominac o sprawdzeniu, jak bedzie sie ona prezentowac na ekranach, ktére nie
s zazwyczaj uzywane do przegladania stron WWW.

W efekcie wykorzystywane zapytania medialne beda zwykle uzywac typu screen, cho¢ trzeba
pamietac, ze sg takze inne mozliwosci!

Wprawdzie obstuga poszczegolnych cech moze by¢ rézna, ale nawet te, ktére nie sg zwia-

zane z wymiarami, moga by¢ z powodzeniem uzywane, gdyz stosowana terminologia jest

oczywista w przemysle, do ktdrego jest skierowana. Nie szkodzi, ze cechy scan oraz grid

* https://developer.mozilla.org/en/docs/CSS/Media_queries.

* http://dev.w3.org/csswg/css3-mediaqueries/#background.
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moga nie by¢ dobrze znane projektantom tworzacym strony przeznaczone dla komputeréw
stacjonarnych, sa one bowiem dedykowane dla innych urzadzen i beda doskonale znane
osobom tworzacym rozwigzania zaprojektowane wiasnie dla nich. Na przyklad jesli nasza
praca jest zwiazana z tworzeniem aplikacji prezentowanych na odbiornikach telewizyjnych,
to bedziemy doskonale wiedzieli, czego dotyczy cecha scan oraz czym jest skanowanie pro-

gresywne®.

Uzywanie zapytan medialnych oraz list zapytan jest najlepszym sposobem zrozumienia,
jak nalezy si¢ nimi postugiwac¢, zatem przejdzmy do ¢wiczen praktycznych.

Zapytania medialne w dziataniu

Strona Web Directions South (WDS), ktéra wielokrotnie pojawiata si¢ jako przykiad w tej
ksigzce, od samego poczatku istnienia uzywata pewnych zapytan medialnych. Rysunek 4.5
przedstawia nagtowkowe grafiki, uzywane w przegladarkach majacych wiecej oraz mniej
niz 800 pikseli szerokosci.

Rysunek 4.5. Obrazy o wymiarach 1565690 oraz 800650 pikseli
udostepniane przy wykorzystaniu zapytan medialnych

Grafiki te gwarantujg, Ze witryna bedzie mie¢ spdjny wyglad, a co wazniejsze, ze przegla-
darki beda pobiera¢ mozliwie jak najmniej danych. A co jest naszym celem? Spdjrzmy na
rysunek 4.6.

¢ http://pl.wikipedia.org/wiki/Skanowanie_progresywne.
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CONNECT

Rysunek 4.6. Nasz cel: stopka witryny WDS w przegladarkach o szerokosci 1440, 960, 800
oraz 480 pikseli

Na witrynie Web Directions South zapytania medialne s3 stosowane przy wykorzystaniu
kombinacji elementéw 1ink oraz arkuszy CSS. Rozwiazanie to zapewnia, ze pierwsza loka-
lizacja, w ktdrej rozpoczyna sie okreslanie stylow CSS, jest sekcja head dokumentu, czyli
miejsce, gdzie tradycyjnie juz sa umieszczane odwotania do plikéw CSS. Na razie wszystkie
te odwolania umiescimy w komentarzach:

rozdzial04/wds/index.html (fragment)

<!l-- <link rel="stylesheet" media="all and (max-width: 800px)"
href="stylesheets/799max.min.css"> -->

<!-- <link rel="stylesheet" media="all and (min-width: 800px)"
href="stylesheets/800plus.min.css"> -->

<!-- <link rel="stylesheet" media="all and (min-width: 800px)"
href="stylesheets/panels.min.css"> -->

Jednym z zagadnien, o ktérych nalezy pamietac, stosujac te metode, jest to, ze przegladar-
ka bedzie pobiera¢ nawet te arkusze styléw, w ktérych warunki okreslane przez zapytania
medialne nie zostaly spelnione’. Arkusze te nie zostang jednak zastosowane, a przegladar-
ka nie pobierze zadnych zasobdw, ktore sa w nich uzywane. Niemniej jednak same arkusze
styléw zostang pobrane, beda zatem mie¢ wptyw na wydajno$¢ dzialania aplikacji oraz zuzycie
przepustowosci.

7 http://scottjehl.github.com/CSS-Download-Tests/.
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Mamy wiasnie zamiar usung¢ z naszej przykladowej strony wszystkie uzywane na niej ar-
kusze stylow — jest to rozwigzanie dosy¢ radykalne, jednak utatwi nam zmiane struktury
stylow. Skoro zapytania medialne uzywane na produkcyjnej witrynie Web Directions South
s3 umieszczone w nagltowku strony, a dla przegladarek o mniejszej szerokoéci wykorzy-
stywana jest po prostu wlasciwos$¢ display: none, skoncentrujemy sie na sekcji sponsoréw
umieszczonej w stopce strony. Pézniej wrocimy do usunietych arkuszy CSS, by odszuka¢
poczatkowe style okreslajace postac sekcji sponsoréw i nie tylko. Chcemy jedynie zmienié
strukture stylow, a nie opracowywac je od nowa.

rozdzial04/wds/index.html (fragment)

<link rel="stylesheet" href="stylesheets/reset.css">
<link rel="stylesheet" href="stylesheets/sheet.css">
<link rel="stylesheet" href="stylesheets/query.css">

Zapytania medialne wykorzystamy w pliku query.css, w pliku z domys$lnymi stylami sheet.css,
jak rowniez w ostatnim arkuszu stylow reset.css. Dzigki temu wprowadzimy mozliwie naj-
mniej zmian w pliku HTML i sprobujemy ufatwi¢ utrzymanie witryny dzieki zastosowaniu
sensownych nazw plikéw. Wiecej informacji na temat ostatniego z uzywanych plikéw CSS
mozna znalez¢ w rozdziale 6., w punkcie ,,Neutralizacja i normalizacja”, dlatego tez w tym
rozdziale skoncentrujemy sie na stylach umieszczonych w dwoch pierwszych plikach.

Jak wiadomo, polaczenie zapytan medialnych z domy$lnym stylem oznacza, ze w efekcie
zupetnie za darmo uzyskujemy w naszym domys$lnym stylu dodatkowy punkt graniczny
(ang. breakpoint). Uzywamy dwunastu stylow wykorzystujacych w selektorze identyfikator
sponsors, na szczescie w celu zastosowania zapytan medialnych bedziemy musieli zmody-
fikowa¢ tylko dwa z nich.

#sponsors {
margin: 2em auto 0 auto;
width: 800px;

1

#sponsors ul 1i {
background-color: #FFF;
display: inline-block;
float: left;
height: auto;
margin: 0 0 1.7em 03
min-height: 120px;
vertical-align: top;
width: 30%;

W tych dwoch stylach interesowad nas beda wylacznie deklaracje zwigzane z wlasciwoscia-
mi width oraz margin, gdyz to wlaénie one maja wyznacza¢ punkty graniczne naszego re-
sponsywnego ukladu:
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#sponsors {
margin: 2em auto O auto;
width: 800px;

1

#sponsors ul 1i {
margin: 0 0 1.7em 0;
width: 30%;

}

W pierwszej kolejnosci zmienimy dotychczasowe style okreslajace posta¢ elementdw stop-
ki, zgodnie z zatozeniem, by najpierw tworzy¢ rozwigzanie przeznaczone dla urzadzen mo-
bilnych. Efekt tych zmian przedstawia rysunek 4.7.

Rysunek 4.7. Stopka strony wyswietlona w przegladarce o szerokosci 480 pikseli

rozdzial04/wds/stylesheets/sheet.css (fragment)

#sponsors {
margin: 2em auto 0 auto;
width: 480px;

}

#sponsors ul 1i {
margin: 0 5px 1.7em 5px;
width: 470px;

1

Jestesmy na dobrej drodze. Naszym pierwszym zadaniem jest okreslenie elementu #sponsors
w taki sposdb, by w razie wyswietlenia strony na urzadzeniu mobilnym zawsze mial on 480
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pikseli szerokoséci. Wlasnie z tego powodu podali$émy stale wymiary szerokosci oraz mar-
ginesow elementéw 11i. Zastosujemy responsywne rozwigzanie, okreslajac punkty gra-
niczne, jednak teraz uzyskamy pewnoé¢, ze w naszym domyslnym stylu elementy zawsze be-
da mialy stala szerokos¢, a stala szeroko$¢ oznacza, ze przegladarka pozycjonujac takie
elementy, bedzie miata tatwiejsze zadanie. Po wprowadzeniu powyzszych zmian w pliku she-
et.css zajmiemy si¢ dodaniem do arkusza query.css pierwszego punktu granicznego:

rozdzial04/wds/stylesheets/query.css (fragment)

@media only screen and (min-width: 480px) and
(max-width: 960px) {
#sponsors {
max-width: 960px;
width: 100%;
1
#sponsors ul 1i {
margin: 0 0.4% lem 0.8%;
width: 31.5%;
1

Ze wzgledu na to, ze do okreslenia docelowej grupy urzadzen w zapytaniu medialnym uzy-
lismy skladni @media, dwa selektory zostaly odpowiednio wciete i zagniezdzone wewnatrz
reguly @media. Lista zapytan rozpoczyna sie od only screen and, a nastepnie okresla cechy
docelowej grupy urzadzen: min-width: 480px oraz max-width: 960px. Uzyskane efekty
przedstawia rysunek 4.8.

CONNECT *#:BlackBerry.

@;/
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wakanda ugongncove i Drupal
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Rysunek 4.8. Stopka strony wyswietlona w przegladarce o szerokosci 960 pikseli

To jest nasz $redni punkt graniczny. Bedziemy mieli racje, sadzac, ze mozna by pomina¢
okreslenie typu medidéw oraz cechy min-width i pomimo to uzyskaé takie same rezultaty,
jednak podanie obu tych cech znacznie ulatwi nam zrozumienie dziatania punktu granicz-
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nego w przysztosci, kiedy bedziemy chcieli poprawi¢ lub zmodyfikowa¢ style. Powyzsza
liste zapytan mozna by skréci¢ do nastepujacej postaci:

Gmedia (max-width: 960px) {

}

Jednak zaleta, jaka jest skrocona postaé zapisu, staje si¢ wada, gdy spojrzymy na powyzszy
kod pod katem latwosci utrzymania i modyfikacji. Nieco bardziej rozbudowana forma jest
jednoczesnie bardziej korzystna:

#sponsors {
max-width: 960px;
width: 100%;

}

#sponsors ul 1i {
margin: 0 0.4% lem 0.8%;
width: 31.5%;

1

Same deklaracje sg zwyczajnym, niezawodnym kodem CSS. Nie ma potrzeby modyfiko-
wania wlasciwoéci margin w elemencie zawierajacym logo sponsoréw, dlatego tez w arku-
szu nie ma deklaracji z tg wlasciwoécig; zamiast niej dodaliémy deklaracje max-width: 960px,
a wlasciwosci width przypisaliSmy warto$¢ 100%. Jak wiemy z wczesniejszych rozwazan
dotyczacych siatek, takie rozwigzanie sprawia, ze element staje si¢ ptynny i na wszystkich
ekranach o szeroko$ci pomiedzy 480 i 960 pikseli stopka bedzie zajmowata calg dostepna
szerokos¢.

Aby wykorzystaé ten fakt, zapewnimy takze responsywno$¢ elementéw 11 — w tym celu
okreslimy ich szeroko$¢, uzywajac wartosci procentowych, i troche si¢ z nimi pobawimy,
by zmaksymalizowaé uzyskiwany efekt. Chcemy, by elementy byly mozliwie jak najszersze,
a jednoczes$nie by nie pojawialy sie btedy zaokraglen opisane w rozdziale 2., w uwadze
»Diabel tkwi w szczegélach”. Jesli zsumujemy szerokoé¢ elementu oraz wielkosci jego po-
ziomych margineséw, to uzyskamy 31,5 + 0,4 + 0,8 = 32,7 procent. Dysponujemy zatem
,buforem bezpieczenistwa” o szerokosci 0,3 procent, ktéry umozliwi nam zniwelowanie
ewentualnych roznic w zaokragleniach w réznych przegladarkach. Koniecznie trzeba pa-
mietaé, ze — z wyjatkiem czytelnikow tej ksigzki oraz naszego zespotu — mato kto bedzie
préobowal modyfikowa¢ szeroko$¢ okna przegladarki, by sprawdzi¢, jak zmieni si¢ wtedy
uktlad strony. Wiekszo$¢ osob zadowoli sie wysitkami, ktére podjelismy, by zapewnic, ze
wyswietlana strona bedzie mozliwie najlepsza.

Na przyktad gdyby kto$ powiekszyt okno przegladarki, nadajac mu szeroko$¢ przekracza-
jaca 960 pikseli (co pokazuje rysunek 4.9), to zostalby zastosowany ostatni z trzech okreslo-
nych przez nas punktéw granicznych.
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Rysunek 4.9. Stopka wyswietlona w przegladarce o szerokosci 1024 pikseli

rozdzial04/wds/stylesheets/query.css (fragmend)

@Gmedia only screen and (min-width: 960px) {
#sponsors {
max-width: 1280px;
width: 100%;
1
#sponsors ul 1i {
margin: 0 0.5% lem 0.6%;
width: 23.5%;
1

Takze w tym przypadku zastosowane style zapewniaja elastycznos¢ ukiadu i elementdw,
cho¢ pojawity si¢ w nich pewne korzystne réznice. Przede wszystkim zamiast nadawac ele-
mentowi sponsors szeroko$¢ odpowiadajaca maksymalnej szerokosci naszego punktu gra-
nicznego, nadali$my mu stafg szerokos¢ 1280 pikseli. Oznacza to, ze jesli szerokos¢ okna
przegladarki nie przekroczy 1280 pikseli, element sponsors bedzie zajmowat cata dostepna
szeroko$¢ strony. Kiedy jednak okno przegladarki przekroczy 1280 pikseli szerokosci, to
szerokos¢ elementu sponsors nie bedzie si¢ dalej powieksza¢, a marginesy okreslone w pli-
ku sheet.css spowoduja, ze zostanie on wysrodkowany (jak pokazali$my na rysunku 4.10).

Druga zmiana polega na tym, Ze zrezygnowaliémy z wyswietlania trzech sponsoréw w jed-
nym wierszu na rzecz wyswietlania czterech, cho¢ wciaz korzystamy z tego samego respon-
sywnego rozwiazania. Sumaryczna szeroko$¢ elementu wynosi 23,5 + 0,5 + 0,6 = 24,6 procent,
co daje nam bufor bezpieczenstwa wielkoséci 0,4 procent. Nieliczni spoéréd uzytkownikdow,
ktorzy zdecyduja si¢ na zmiane szerokosci okna przegladarki, beda mieli okazje zauwazy¢,
ze nasz uklad zmienia sie dynamicznie od jednej kolumny z logo sponsoréw, poprzez trzy
kolumny az do czterech kolumn w oknach o najwigkszej szerokosci. W ten sposéb wszyscy
s zadowoleni — sponsorzy, gdyz przeznaczamy na prezentacj¢ ich logo maksymalny obszar
ekranu, i uzytkownicy, dlatego ze niezaleznie od szerokoéci okna przegladarki, czytelnie
prezentowane logo stanowia doskonaty obiekt zainteresowania.
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Rysunek 4.10. Stopka wyswietlona w przegladarce o szerokosci 1440 pikseli

Dzieki zdecydowaniu si¢ na wykorzystanie kombinacji punktéw granicznych oraz ptynne-
go uktadu strony udalo sie¢ nam zoptymalizowac¢ jej interfejs pod katem mozliwie najwiek-
szej liczby czynnikéw. Udato nam sie réwniez spetni¢ oczekiwania zardéwno sponsorow,
jak i uzytkownikéw, a zastosowane rozwigzanie korzystajace z metodologii RWD zapew-
nia takze te zalete, Ze nie musimy projektowa¢ odrebnych uktadéw dla kazdego z istnieja-
cych ekranéw. Cho¢ punkty graniczne moga si¢ wydawac¢ sposobem na to, by projektanci
ponownie odzyskali kontrole nad ukladem na niebezpiecznym gruncie bezustannie roz-
wijanych urzadzen, zdecydowali$émy si¢ w pelni wykorzysta¢ ich mozliwosci, a nie jedynie
ograniczy¢ si¢ do serii stalych uktadéw strony.

Skoro dotarli$my juz do tego miejsca, to zanim nasze modyfikacje beda gotowe do wdro-
zenia na produkcyjnej witrynie, zostaje nam do zrobienia jeszcze jedna rzecz. Okazuje sig,
ze cho¢ dzieki zapytaniom medialnym nasza witryna moze sie podoba¢ tak szerokiemu gro-
nu uzytkownikoéw, to jednak istnieje pewna grupa, ktoéra jest traktowana po macoszemu.
Jesli uzytkownicy wciaz korzystaja z przegladarki Internet Explorer w wersji wczesniejszej
niz dziewigta, to nie beda mogli skorzysta¢ z efektéw zastosowania zapytan medialnych,
poniewaz obstuga wybranych mozliwosci CSS3® zostata dodana dopiero w przegladarce
IE9. Jak sobie poradzi¢ z tym problemem?

Oczywiécie mozemy zachecaé naszych uzytkownikow do zainstalowania nowszej wersji
przegladarki, jednak gdyby to byto mozliwe, zapewne juz by to zrobili.

Mogliby$my uzupelni¢ mozliwosci przegladarki, stosujac rozwigzanie skryptowe, takie jak
skrypt Respond.js® Scotta Jehla, zapewniajagcy mozliwo$¢ stosowania zapytan medialnych
testujgcych minimalng i maksymalng szeroko$¢ nawet w starszych przegladarkach. Oczywi-
sta wadg takiego rozwigzania jest dodatkowe wydluzenie czasu pobierania stron w przegla-
darkach, ktore i tak nie naleza do najszybszych. Zwazywszy na to, ze biblioteka Modernizr

8 http://caniuse.com/css-mediaqueries.

° https://github.com/scottjehl/Respond.
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zaczynajac od wersji 2.5, zrezygnowala z uzycia skryptu Respond.js, takze i my zrezygnuje-
my z niego na rzecz innego rozwigzania.

Nasze rozwigzanie opiera si¢ na pomysle, ze starsze wersje przegladarki Internet Explorer
mogga dziala¢ wytacznie na komputerach stacjonarnych i laptopach. Mozemy zatem skorzy-
sta¢ z komentarzy warunkowych Internet Explorera, by zastosowa¢ w tych przegladarkach
uklady o statej szerokosci i wykorzystac ich zalety:

rozdzial04/wds/index.html (fragment)

<!--[if 1t IE 9]>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="stylesheets/ielt9.css">
<![endif]-->

A to zawartos¢ arkusza stylow:

rozdzial04/wds/stylesheets/ielt9.css (fragment)

#sponsors {
width: 960px;
1

#sponsors ul {
padding-Teft: 3px;
}

#sponsors ul 1i {
margin: 0 6px 15px 6px;
width: 302px;

1

Style zastosowane w tych przegladarkach opieraja si¢ na ptynnym ukladzie o szerokosci
960 pikseli, cho¢ sam uklad zostal zmodyfikowany tak, by miat stala szerokos¢. W tym celu
usuneli$my wartosci procentowe w szerokosciach i marginesach, zastepujac je konkretny-
mi wielko$ciami podanymi w pikselach. Odpowiada to mozliwo$ciom tych starszych prze-
gladarek (na przyktad Internet Explorera przedstawionego na rysunku 4.11), zatem dostar-
czamy ich uzytkownikom strong o najlepszej postaci, jaka jesteSmy w stanie przygotowac.
Reagujemy na mozliwosci, jakimi dysponuje uzytkownik, a w tym przypadku reakeja ta po-
lega na wybraniu ukladu o stalej szerokosci.

Dodawanie punktéw granicznych

Zgodnie z informacjami opublikowanymi na witrynie Responsive Images Community
Group'’, punkt graniczny jest logicznym odzwierciedleniem cech medium, ktére aktualizu-
je style uzywane na stronie: ,,Pojedynczy punkt graniczny reprezentuje regute (lub grupe

10 http://usecases.responsiveimages.org/#design-breakpoints.
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Rysunek 4.11. Stopka naszej witryny wyswietlona w starej przegladarce Internet Explorer

regul) okreslajacg punkt, w ktérym zawarto$¢ danego zapytania medialnego zostaje zasto-
sowana w ukfadzie strony”. Mimo Ze nie jest to oficjalna specyfikacja, zrozumienie jej wcale
nie jest proste.

Najszybciej bedziemy w stanie pojaé, o co w tym chodzi, jesli wyobrazimy sobie punkty
graniczne jako miejsca, w ktérych nasz projekt ulega zmianie. Jeszcze raz wré¢my do przy-
kfadu witryny Web Directions South. Jak wida¢ na rysunku 4.12, gdy szeroko$¢ okna prze-
gladarki zmniejszy si¢ do 960 pikseli, czterokolumnowy uklad strony ulega zmianie — punkt
graniczny zostaje przekroczony, a strona zaczyna korzysta¢ z ukladu tréjkolumnowego.

1024px 960px

Rysunek 4.12. W momencie przekroczenia punktu granicznego i zmniejszenia szerokosci do 960 pikseli
ukfad czterokolumnowy zostaje zastgpiony uktadem tréjkolumnowym

Oczywiscie w tym przypadku uzywana jest tylko jedna reguta, jednak dodawanie kolejnych
punktow granicznych nie sprawia, ze staja si¢ one trudniejsze do zrozumienia — powigk-
sza tylko ich liczbe. Poza tym moze nasza witryna bedzie uzywata znacznie wiecej styléw
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przeznaczonych dla konkretnych urzadzen niz tylko jeden? Wprost przeciwnie! Nawet jesli
ograniczymy si¢ wylacznie do sprawdzania szeroko$ci, moze nas kusi¢, by zastosowac az
sze$¢ punktow granicznych: 320px, 480px, 600px, 768px, 1024px oraz 1280px.

Korzystajac wylacznie z tych punktéw, byliby$émy w stanie obstuzy¢ szeroka game urzadzen,
postugujac sie przy tym obecnie uzywanymi, standardowymi szeroko$ciami (wyrazonymi
w pikselach).

320px urzadzenia mobilne dzialajace w uktadzie pionowym

480px urzadzenia mobilne dzialajace w uktadzie poziomym

600px male tablety

768px tablety dzialajace w uktadzie pionowym

1024px tablety dziatajace w ukladzie pionowym, netbooki, komputery stacjonarne

1280pxiwiecej  duze komputery stacjonarne

A zatem gdyby$my chcieli wykorzysta¢ wszystkie te szerokosci, nasze elementy 1ink mo-
glyby mie¢ nastepujaca postaé:

<link rel="stylesheet" media="only screen
and (max-device-width: 320px)" href="tiny.css">

<link rel="stylesheet" media="only screen
and (max-device-width: 480px)" href="small.css">

<link rel="stylesheet" media="only screen
and (max-device-width: 960px)" href="medium.css">

<link rel="stylesheet" media="only screen
and (max-device-width: 1024px)" href="large.css">

<link rel="stylesheet" media="only screen
and (min-device-width: 1280px)" href="extralarge.css">

Dobér odpowiednich punktéw granicznych moze by¢ trudny: jesli wybierzemy ich zbyt
wiele, to utrzymanie witryny mogloby si¢ sta¢ zbyt klopotliwe, z kolei jesli wybierzemy ich
zbyt malo, to w efekcie strona nie bedzie wyglada¢ dostatecznie dobrze na urzadzeniach,
ktorych nie uwzglednialismy podczas projektowania. Jako absolutne minimum nalezy sto-
sowa¢ dwa punkty graniczne: maly (przeznaczony dla wszystkich urzadzen ponizej 480
pikseli szerokosci) oraz duzy (dla wszystkich pozostalych przypadkow). Wilasnie takie po-
stepowanie jest przyktadem projektowania z my$lg o urzadzeniach mobilnych.

Kiedy juz uda si¢ nam dopracowac te dwa uklady, pozostaje pytanie: co zrobi¢ z wigkszymi
ekranami? Przekonajmy si¢, w jaki sposob podzielilismy je na $rednie, duze i bardzo duze.

Uklad dla ekranéw $rednich obejmuje zakres szerokosci od 480 do 960 pikseli — jego gor-
ng granice znamy z wczesniejszych rozwazan dotyczacych siatek. W duzym stopniu uktad
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ten bedzie uzywany w przegladarkach, ktore nie dziataja w trybie pelnoekranowym, jak row-
niez na wielu urzadzeniach przeno$nych, zwlaszcza tabletach, takich jak iPady lub urzadze-
nia Kindle. W tych przypadkach niezwykle pomocny okazuje si¢ element meta viewport,
pozwalajacy dostosowa¢ uktad o szerokoéci 960 pikseli do pracy na urzadzeniach o mniej-
szych ekranach, takich jak iPady dziatajace w ukladzie pionowym, ktérych ekran ma szero-
kos¢ 768 pikseli:

<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0">

Kolejny, duzy punkt graniczny obejmuje wiekszo$¢ komputerédw stacjonarnych, laptopow
oraz tablety dzialajace w ukladzie poziomym. Zaczyna sie on na 960 pikselach szerokosci,
a konczy na 1280 pikselach. W ten sposob ostatni punkt graniczny — bardzo duzy — obej-
muje szeroko$ci powyzej 1280 pikseli. Do tej kategorii zaliczaja si¢ nowoczesne monitory
komputerdw stacjonarnych o wielkoéci powyzej 20 cali, wysokiej klasy laptopy o szerokich
ekranach i najnowsze tablety.

Te trzy punkty graniczne definiowane przy uzyciu zapytan medialnych, w potaczeniu
z czwartym punktem korzystajacym z domyslnych stylow przeznaczonych dla urzadzen
mobilnych, wyznaczajg cztery grupy ekranéw zilustrowane na rysunku 4.13. Zapewniaja
one solidng obstuge niemal wszystkich naszych uzytkownikow.

> sitepoint

Home  Forues  Rescurces Deals

Change in the

By Tom Museth | Dacer

Change in the Wind: CloudSpring Moves to SitePoint

Since CloudSpring launched on the StePaint netwark in July 2011, we've
naw about the world of cloud computing, kept youL... Read Mors

 sitepoint

Rysunek 4.13. Nasze cztery punkty graniczne i urzadzenia, z myslg o ktorych byty tworzone
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Powyzej tej granicy przekraczamy punkt malejacych dochoddw i stajemy wobec problemu
okreslenia réwnowagi pomiedzy kosztami a zyskami z inwestycji, jakim jest dodawanie ko-
lejnych punktéw granicznych. Mogliby$émy doda¢ kolejny, bardzo maly punkt graniczny
dla ekranéw o szerokos$ci ponizej 320 pikseli, lub jeszcze jeden punkt — poéredni dla szero-
kosci 768 pikseli, ktdry pozwolitby dostosowa¢ witryne do potrzeb siedmiocalowych table-
tow. Jednak w zwigzku z wykorzystywaniem w tabletach ekranéw o coraz wickszej gestosci
i coraz wiekszych mozliwosciach tworzenie tak szczegélowych punktéw granicznych je-
dynie zwiekszyloby naklady pracy konieczne do utrzymania witryny, nie dajgc w zamian
duzych korzysci. Niemniej jednak jesli tworzone aplikacje sg przeznaczone dla bardzo sze-
rokiego grona uzytkownikow urzadzen mobilnych (wsréd ktérych moga sie takze znalezé
posiadacze urzadzen starych lub o gorszej specytikacji), to wykorzystanie tych dwoch do-
datkowych punktéw granicznych (bardzo matego i pos$redniego) moze by¢ uzasadnione.

Dob6r punktéw granicznych

Nalezy dokladnie okres$li¢ docelowa grupe urzadzen, z myséla o ktérych bedziemy tworzy¢
naszg aplikacje, i oszacowac, czy zyski wynikajace ze sposobu, w jaki uzytkownicy beda
z niej korzystaé, pozwolg zréwnowazy¢ koszty. To bardzo wazne, nawet jedli zdecydujemy
sie uzywac tylko paru punktéw granicznych lub jakiejs kombinacji pieciu punktéw wymie-
nionych powyzej: bardzo malego, matego, sredniego, duzego i bardzo duzego.

Doktfadna analiza opfacalnosci staje si¢ jeszcze wazniejsza, gdy zdecydujemy si¢ porzuci¢
bezpieczenstwo, jakie daja nam punkty graniczne, i w jeszcze wiekszym stopniu dostoso-
wa¢ naszg aplikacje do konkretnych urzadzen.

W bardzo wielu, lub nawet w przewazajacej wigkszoéci przypadkéw wykorzystanie trzech
sposrod pieciu wymienionych wczeéniej punktéw granicznych zapewni nam dostatecznie
duzy zakres obstugi uzytkownikéw. Nie oznacza to jednak, ze zastosowanie bardziej szcze-
golowego rozwigzania nie gwarantuje naszej aplikacji korzysci. Przyjrzyjmy si¢ zatem so-
lidnemu zestawowi zapytan medialnych, ktéry bedzie w stanie zapewni¢ obstuge szerokiego
zakresu urzadzen, i to nawet bez zbytniego angazowania si¢ w obstuge urzadzen z ekrana-
mi Retina i AMOLED. Opracowanie stylow i zaprojektowanie ukladéw strony dla kazdego
z przedstawionych ponizej 12 punktéw granicznych okazaloby sie zadaniem tytanicznym,
aich pdzniejsze utrzymanie byloby réwnie oniesmielajace:

/* NIEWIELKIE TELEFONY Z SYSTEMEM ANDROID, TELEFONY SPECJALISTYCZNE - UKEAD
POZIOMY */
Gmedia only screen and (max-width: 240px) {

}

/*SMARTFONY - UKEAD PIONOWY I POZIOMY */
@media only screen and (min-device-width: 320px)
and (max-device-width: 480px),
only screen and (min-width: 320px) and (max-width: 480px) {
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/*SMARTFONY - UKEAD POZIOMY */
@media only screen and (min-width: 321px) {

}

/*SMARTFONY - UKEAD PIONOWY */
@media only screen and (max-width: 320px) {

}

/*IPADY, TABLETY - UKLAD PIONOWY I POZIOMY */
@Gmedia only screen and (min-device-width: 768px)
and (max-device-width: 1024px),
only screen and (min-width: 768px) and (max-width: 1024px) {

}

/*IPADY, TABLETY - UKEAD POZIOMY */

@Gmedia only screen and (min-device-width: 768px)
and (max-device-width: 1024px)
and (orientation: landscape) {

}

/*IPADY, TABLETY - UKEAD PIONOWY */

@Gmedia only screen and (min-device-width: 768px)
and (max-device-width: 1024px) and (orientation:
portrait) {

}

/* TABLETY, KOMPUTERY STACJONARNE I LAPTOPY */
Gmedia only screen and (min-width: 960px) {

}

/* KOMPUTERY STACJONARNE I LAPTOPY */
@media only screen and (min-width: 1024px) {

}

/* KOMPUTERY STACJONARNE I LAPTOPY */
@Gmedia only screen and (min-width: 1224px) {

}

/* DUZE EKRANY */
@Gmedia only screen and (min-width: 1824px) {

}
/* EKRANY RETINA I AMOLED */

@ media only screen and (-webkit-min-device-pixel-ratio:
1.5), only screen and (min-device-pixel-ratio: 1.5) {

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

105


http://helion.pl/page354U~rt/reswww
http://helion.pl/page354U~rf/reswww

106

Responsywne strony WWW

Zastosowanie powyzszych punktéw granicznych zapewnitoby naszemu zespolowi zajecie
na czas dluzszy, a poza tym stanowitoby calkiem powazne wyzwanie. Znacznie lepszym roz-
wigzaniem byloby wykorzystanie mniejszej liczby punktéw i aktywne poszukiwanie tych,
ktére mozna by uzna¢ za przestarzate i odrzuci¢, gdyz koszty ich utrzymania bylyby wiek-
sze od zyskow. Gdyby si¢ okazato, Ze wymienione wczeéniej punkty graniczne nie spetnia-
ja naszych oczekiwan i potrzeb, to nic nie stoi na przeszkodzie, by wybra¢ inny podzbiér
wymienionych 12 punktow.

Jesli koncentrujemy si¢ na rynku urzadzen mobilnych, to prawdopodobnie moglibysmy do-
ktadniej okregli¢ zestaw niezbednych punktéw granicznych, jednak ograniczenie ich liczby
jest rownie wazne jak uzywanie sktadni zapytan medialnych. Istnieje tylko jedna zelazna
regula dotyczaca liczby stosowanych punktéw granicznych — zaleca ona, by przesta¢ do-
dawac kolejne, gdy tylko zadowoli nas liczba uzytkownikéw aplikacji.

Sprostac zadaniu

Sposérdd wszystkich technicznych filaréw metodologii RWD zapytania medialne sa najbar-
dziej rozpowszechnione i najlepiej obstugiwane. Co wigcej, z punktu widzenia projektowa-
nia aplikacji zapewniajg one rozsadne zyski z poniesionych naktadow i mozliwo$¢ uzycia
nawet w juz istniejacych aplikacjach w celu poprawienia ich atrakcyjnosci.

Cho¢ faktycznie obstuga zapytan medialnych w starszych przegladarkach jest raczej kiepska,
nalezy pamieta¢, ze przegladarki te sa stosowane w coraz to mniejszym gronie uzytkowni-
kéw komputeréw stacjonarnych.

Zapytania medialne s oparte na CSS i moga by¢ uzywane w przegladarkach obstugujacych
te technologie, dlatego eksperymenty przeprowadzane przez twércoéw przegladarek dopro-
wadzity do uzyskania takiego poziomu kontroli, ktéry wyraznie pokazuje ogromne mozli-
woéci, jakie daje stosowanie prefiksow przegladarek. Oczywiécie taki poziom kontroli sprawia,
ze trudno jest unikng¢ pokusy zastosowania zapytan medialnych w celu dodawania coraz to
nowych punktéw granicznych. Jednak opierajac sie pedowi do naduzywania punktow gra-
nicznych i stosujac wybrane punkty w stalych uktadach, projektanci moga uzyska¢ mozli-
wosci tworzenia fantastycznych rozwigzan zaprojektowanych pod katem uzytkownikow.

Sami bedziemy sobie wdzigczni, jesli opanujemy che¢ naduzywania punktéw granicznych
i skupimy si¢ na wykorzystaniu tylko wybranych sposréd nich. Dzigki temu fatwiej bedzie
zarzadzal stosowanymi zapytaniami medialnymi i skoncentrowac¢ sie na tworzeniu wspa-
niatych stron dla tych punktow granicznych, ktorych zdecydowalismy sie uzy¢.
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Responsywne strony WWW potrafia dopasowywaé sie do rozmiaru ekranuy
uzytkownika. Niezaleinie od tego, czy korzysta on ze stacjonarnego komputera
z duzym monitorem, z laptopa czy ze smartfona, zawsze moze bez utraty kluczowej
zawartosci przegladac ulubione witryny. Responsywnosc< byta do niedawna tylko
dodatkiem do tworzonych stron — miata po prostu mito zaskoczy¢ uiytkownikow.
Obecnie to standard ustug WWW.

7 4 tEj unilr.alnej [{Siqﬂ{i dowiesz Siq, jak tworzyc responsywne serwisy.
MNauczysz sie stosowac ptynne siatki oraz korzystac z tych gotowych: 960 Grid System,
320 and Up oraz Bootstrap. Zrozumiesz, w jaki sposdb dziataja responsywne strony,
ktére nie tylko dostosowujg swoj uktad do rozmiaru ekranu, lecz takze adaptujg do
niego materiaty multimedialne, gltéwnie zdjecia. W kolejnych rozdziatach znajdziesz
obszerne oméwienie tych zagadnien. Dowiesz sie tez, jak stworzyé wtasny elastyczny
szablon oraz jakie s3 dostepne gotowe rozwiazania. Ta ksigika jest obowiazkowa
lektura kazdego dewelopera stron WWW, ktdry chce by¢ na czasie oraz korzystac
z dobrodziejstw responsywnych serwiséw!

Dzieki tej ksigzce:

= poznasz potencjat responsywnych stron WWW

= stworzysz wtasna ptynna siatke

= zaserwujesz uzytkownikowi pliki multimedialne dostosowane
do jego urzadzenia

= poznasz szablony — Bootstrap, Foundation, Skeleton i inne

= zbudujesz responsywna strone

Obowigzkowa lektura kazdego
dewelopera stron WWW!
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