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Gdyby tworzenie stron internetowych byto zarezerwowane jedynie dla profesjonalistow,
internet Swiecitby pustkami. Kazdy, rdwniez Ty, moze sprébowac swoich sit

w projektowaniu stron. By¢ moze Twoja witryna bedzie niezbyt skomplikowana i mniej
rozbudowana, niz strony tworzone przez zawodowcow, ale to nie znaczy, ze musi byé
nieatrakcyjna i niefunkcjonalna.

W ksiazce ,Projektowanie stron WWW. Jak to zrobi¢?” Robin Williams przekazuje
amatorom tworzenia stron internetowych cata wiedze, niezbedna by zaistnie¢ w sieci.
Nie jest to podrecznik HTML-a jakich wiele: znajdziesz tu komplet informacji
potrzebnych do stworzenia strony, ktdrej nie bedziesz musiat sie wstydzi¢, a wiec
takze wskazowki dotyczace tworzenia uktadu strony, grafiki, umieszczania strony

na serwerze i jej promocji. A wszystko to podane przystepnie i prosto.

Dzieki ksigzce dowiesz sie:

e Jak korzysta¢ z mozliwosci internetu i wyszukiwaé w nim informacje
* Gdzie szukaé miejsca, w ktérym umiesci¢ witryne
* Czym rdznig sie publikacje internetowe od klasycznych drukowanych
 Jakie sa podstawowe zasady projektowania, ktére musza zna¢ nawet
poczatkujacy
* Na czym polega projektowanie systemu nawigacji po stronach internetowych
 Jak tworzy¢ grafike na potrzeby stron WWW
* Jak wiasciwie dobrac kroj pisma
* Jakie sztuczki mozesz zastosowac, by uatrakcyjnic strone
 Jak przesta¢ swoja strone na serwer
* Jakie s metody promocji gotowej witryny WWW
Wieloletnie doswiadczenie Robin Williams i jej wyjatkowy styl, trafiajacy w potrzeby
0s6b bez specjalistycznego przygotowania sprawi, ze nauka projektowania stron
stanie sie satysfakcjonujaca przygoda.
Jesli dopiero rozpoczynasz zabawe z tworzeniem stron internetowych —
zacznij odtej ksiazki.
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Ta bezprzewodowa skrzynka grajgca nie ma zadnej wyobrazalnej
wartosci handlowej. Kto bedzie chciat ptaci¢ za przesytanie wiadomosci

do nieznanego odbiorcy?

Wspolnicy Dawida Sarnoffa w odpowiedzi na jego usilne prosby o zainwestowanie w radio, rok 1920




Przetestuj

i pepraw witryne

Zanim udostepnisz strong calemu $wiatu, musisz jeszcze sprawdzi¢, czy dziata poprawnie.
Zapewniamy cig¢, iz wyjatkiem jest strona, ktéra po przestaniu na serwer wyglada ide-
alnie. W tym rozdziale powiemy o oprogramowaniu wspomagajacym zarzadzanie wit-
rynami internetowymi, ktére pomoze zapanowac nad poszczegdlnymi czg¢éciami witry-
ny. Poprowadzimy ci¢ takze przez proces testowania strony oraz poprawiania prostych
bledéw. Mimo iz jest to najbardziej frustrujacy etap procesu tworzenia witryny WWW,
nie mozna sobie pozwoli¢ na jego pominiecie.

1
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Is Never Done
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Oprogramowanie wspomagajace
zarzadzanie witrynami internetowymi

W catej ksigzce staralismy si¢ przewidzie¢ sytuacje, w jakich mozesz popetni¢ biedy.
Pamigtaj, aby umieszczac pliki graficzne w odpowiednim folderze, zanim zostang wyko-
rzystane na stronie. Nie przeno$ plikow do innych folderéw ani nie zmieniaj ich nazw po
polaczeniu ze strona. Jezeli zastosujesz si¢ do naszych zalecen, nie bedziesz musiat poz-
niej poprawiac laczy do stron i plikoéw graficznych. Zaoszczedzisz tym samym wiele cza-
su. Zatézmy, ze zapisate$ ilustracj¢ w pliku home.gif oraz ze wykorzystujesz ja na kazdej
stronie WWW. Jezeli przeniesiesz ten plik do innego folderu albo zmienisz jego nazwg¢
na gohome.gif, bedziesz musial zmieni¢ nazwe tego pliku na kazdej stronie, na ktérej on
wystepuje. Nie stanowi to wielkiego problemu w przypadku, gdy witryna skiada si¢ z pie-
ciu stron. Jezeli jednak pracujesz nad witrynag sktadajaca si¢ z 30, 150 lub 600 stron,
wykonanie takiej zmiany jest juz wigkszym problemem. Podobna sytuacja wystapi wte-
dy, gdv planujesz stworzenie witryny skladajacej si¢ tylko z pigciu stron, ale w miare
uplywu czasu rozrasta si¢ ona do 120 stron i w zwigzku z tym wymaga reorganizacji,
stworzenia folderéw dla nowych sekgji itd. Reczne wprowadzanie takich zmian jest bar-
dzo czasochtonne i nudne. W takich przypadkach zastosowanie znajduje oprogramowanie
wspomagajgce zarzgdzanie witrynami WWW.

Oprogramowanie to, jak sama nazwa wskazuje, pomaga w zarzadzaniu witryna, ktérg
tworzysz. Dobry program potrafi przeszukac¢ wszystkie strony witryny i poinformowac
o znalezionych bigdach. Mozesz zmieni¢ nazwe pliku, a program poprawi za ciebie btedy
zwigzane z nieprawidlowa budowag 1acza. Poinformuje ci¢ takze o tym, ktére ilustracje
nie znajdujq si¢ tam, gdzie powinny.

Wiele programéw wspomagajacych tworzenie witryn internetowych posiada narze¢dzia
do zarzadzania witrynami. Dreamweaver moze dolaczy¢ do serwisu pliki graficzne, kto-
re na poczatku znajdowaly si¢ w innym folderze. Microsoft FrontPage posiada kilka przy-
datnych opcji we wbudowanym narze¢dziu, zwanym FrontPage Explorer. Adobe GoLive
posiada pote¢zne narzedzia do zarzadzania cata witryng WWW i sprawowania nad nig
kontroli.

BBEdit jest najpopularniejszym edytorem HTML dla komputeréw Macintosh, dostar-
czanym razem z Dreamweaverem. Luckman’s WebEdit Pro i Sausage Software’s HotDog Pro
to popularne edytory HTML dla systemu operacyjnego Windows. Wielu uzytkowni-
kow wykorzystuje je do tworzenia nieskomplikowanych witryn. Za ich pomocg mozna
przeszukac caly folder witryny i zamieni¢ tekst jednocze$nie w wielu plikach, wiaczajac
w to facza. Ale takie oprogramowanie nie podpowie, jakie btedy wkradty si¢ na strone.
BBEdit mozna pobra¢ z witryny www.barebones.com, HotDog Pro z witryny www.sausa-
ge.com, natomiast WebEdit Pro znajduje si¢ na wielu witrynach internetowych. Wystarczy
skorzystac z popularnych wyszukiwarek, aby go odszukac.
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Testowanie witryny

Wazne jest, aby przed umieszczeniem witryny na serwerze, przetestowac ja i zobaczyg,
jak dziata. Upewnij sig, Ze:

m wszystkie ilustracje znajduja si¢ w odpowiednich folderach i pokazuja si¢
na stronie,

m wszystkie 1acza dzialajg,

B nie ma zadnych problemoéw z formatowaniem oraz rozmieszczeniem tekstu
na stronie.

Witryna powinna zosta¢ przetestowana w réznych przegladarkach oraz na réznych plat-
formach (przynajmniej Linux oraz Windows), przy uzyciu ré6znych monitoréw z réznymi
ustawieniami, z wylgczonym wys$wietlaniem grafiki oraz przy odmiennych ustawie-
niach rodzaju i rozmiaru domys$lnej czcionki. R6znorodnos¢ srodowisk, w jakich mozna
oglada¢ witryng, sprawia, ze projektowanie witryn WWW jest jednoczesnie zabawne
i frustrujace. Jezeli wezmiesz to wszystko pod uwage, zwigkszysz szanse na to, ze zapro-
jektowana przez ciebie witryna bedzie wygladala tak, jak tego oczekujesz.

Jezeli projektujesz malg witryne, na ktérej nie spodziewasz si¢ duzego ruchu, nie ma sen-
su testowac jej przy tak wielu réznych parametrach. Ale jezeli tworzysz witryne dla fir-
my, w wielu wersjach jezykowych lub o duzym znaczeniu kulturalnym, lepiej przetes-
tuj ja dokiadnie.

Najpierw przenies swoj folder

Najlepszym sposobem na przetestowanie strony jest przeniesienie catego folderu, w kto-
rym znajduje sie witryna, do innego folderu na twardym dysku. Otworz strone gtéwna
i podazaj za wszystkimi znajdujacymi si¢ na niej laczami, aby sprawdzi¢, czy wszystkie
dziatajg poprawnie. Jezeli umiescile$ na stronie element, ktéry wczesniej znajdowat sig
w innym folderze, test ten pozwoli ci wykry¢ blad zwigzany z brakiem pliku (np. ilus-
tracja na stronie nie pojawi si¢). W takim przypadku, przed poprawieniem 1gcza na stro-
nie, sprobuj najpierw odszukac brakujacy plik i umiesci¢ go w odpo-
wiednim folderze witryny.

Test w przegladarce w trybie offline
Tworzac witryng, na biezaco sprawdzaj, jak strony prezentuja si¢ w przegladarce. Unikniesz
wtedy przykrych niespodzianek.

1. Na komputerze klasy Mac stworz alias do twojej przegladarki, a na komputerze
klasy PC — skrot.

2. Umies¢ alias lub skrét w widocznym miejscu na Pulpicie.

3. Nie facz si¢ z internetem (oczywiscie mozesz to zrobi¢, jednak nie jest to
potrzebne do przeprowadzenia testu).

4. Przeciggnij ikong strony, ktoéra cheesz przetestowac, i upusc ja na alias lub skrot
przegladarki. Uruchomi si¢ przegladarka, ktéra automatycznie wyswietli te
strong bez proby potaczenia si¢ z internetem.

5. Wyswietlona przez przegladarke strona bedzie prawdopodobnie wyglada¢ troche
inaczej niz w programie do tworzenia witryn WWW. Jezeli zauwazysz biedy na
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C
stronie, otwoérz ja w tym programie. Jesli twdj monitor jest dostatecznie duzy,
umiesc ja sasiadujgco w pionie obok strony wyswietlonej w przegladarce.

Popraw biedy na stronie, wykorzystujac do tego program do tworzenia witryn
WWW.

Zapisz strone. Ta czynnosc¢ jest bardzo istotna. Nie zauwazysz zmian

w przegladarce, dopoki nie zapiszesz strony.

W przegladarce kliknij przycisk Reload (Zataduj) lub Refresh (Odswiez) albo
wybierz Reload lub Refresh z menu View (Widok). Zobaczysz wtedy, jakie zmiany
zostaly wprowadzone na stronie. Jezeli na stronie nic si¢ nie zmienito,
prawdopodobnie zapomniale$ o zapisaniu zmian w programie do tworzenia
witryn WWW.

6. Zanim prze$lesz witryne na serwer, sprawdz facza do zewnetrznych stron
WWW. Wiegkszosé¢ programéw pozwala okresli¢, w jakiej przegladarce takie
strony powinny si¢ otwiera¢ — odszukaj odpowiednie ustawienie w opcjach
programu i wybierz przegladarke. Polgcz si¢ z internetem i sprawdz, czy
zewngetrzne 1acza dzialaja poprawnie. Potgczenie z internetem w zaden sposob nie
wplywa na witryng fadowana z lokalnego dysku twardego. Ciggle mozesz
otwierac te strony w przegladarce. Po dokonaniu zmian na stronie wystarczy ja
tylko przetadowa¢ w przegladarce.

Obserwuj innych, jak przegladaja twoja witryne

Nie moéw nic, tylko obserwuj innych podczas przegladania twojej witryny. Bez zadnego
wyjasniania, przepraszania, wskazywania na pomocne opcje czy méwienia, w ktore
migjsca nalezy si¢ uda¢. Obserwuj, jak poruszaja si¢ po witrynie, w ktérych migjscach
utknag, gdzie spedzaja najwigcej czasu, co pomijajg, co dziala, a co nie dziala. Nast¢pnie
wez dhtugopis i rob notatki — zapisuj, co trzeba poprawi¢. Na koniec zapytaj uzytkow-
nikéw, o czym mysleli podczas przegladania witryny. Nic nie moéw, tylko stuchaj. Dokonaj
wszelkich koniecznych poprawek i usprawnien.

Rozne przegladarki dla réznych ludzi

Nawet najprostsza strona bedzie wygladata troch¢ inaczej w r6znych przegladarkach, na
komputerze klasy Mac lub PC, przy innych ustawieniach rozdzielczosci monitora czy tez
z innym rodzajem lub rozmiarem czcionki. Spodziewaj si¢ r6znic — musisz tylko zad-
ba¢ o to, aby strona w innej przegladarce nie wygladata brzydko.

Najbardziej polecang przegladarka jest Netscape. Microsoft Internet Explorer, jak wszystkie
inne programy firmy Microsoft, nie zawsze trzyma si¢ obowigzujacych standardow.
Dzieki Billowi Gatesowi projektowanie stron internetowych jest bardziej skomplikowa-
ne, niz mogloby by¢ (opinia Robin). Dostosowywanie stron do Internet Explorera moze
by¢ bardzo draznigce.

I EEEEEE——
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Poprawki

Przegladanie stron w przegladarce moze ujawnic szczeg6ty, ktore ci¢ zaskoczg. A to spac-
je sg tam, gdzie nie powinny, wers konczy si¢ w innym miejscu, przestrzen wokoét ilus-
tracji nie jest taka, jak chciate$, elementy na stronie ukiadajq si¢ inaczej, tabele wygladaja
zabawnie. I ty mysélates, Ze to koniec pracy?

m Problemy ze znakiem spacji. Pamictaj, ze przegladarka nie wys$wietla dodatkowych
znakoéw spacji, utworzonych za pomoca klawisza spacji — wyswietlany jest tyl-
ko jeden znak spacji miedzy wyrazami. Cze¢sto akapit wyglada inaczej, niz si¢ tego
spodziewasz (zwlaszcza przed lub za ilustracjg). Sztuczka z zamalowanymi krop-
kami lub przeZroczystym GIF-em pomoze ci uzyska¢ odpowiedniq przestrzen tam,
gdzie tego potrzebujesz, na przykiad wokot ilustracji (patrz: strony 258.1271).

m Porozjezdzane tabele. Musisz wroci¢ do programu wspomagajacego tworzenie wit-
ryn WWW i upewnic sig, ze calej tabeli, jak i jej kazdej komorce, przypisates odpo-
wiedni rozmiar. Sprawdz, czy kazda komorka jest prawidlowo wyréwnana, zarow-
no w pionie, jak i w poziomie. Nie zapomnij o obramowaniu oraz odst¢pach miedzy
komoérkami. W starszych przegladarkach nie sqa widoczne kolory poszczegdlnych
komorek. Twoj program moze takze wyswietli¢ wigksza przestrzen miedzy komor-
kami, niz bedzie to widoczne w przegladarce.

m Nie pokazuja sie ilustracje. Gdy nie pojawi si¢ zadna ilustracja, najpierw sprawdz,
czy nie zostalo wylaczone pokazywanie grafiki w przegladarce. Jezeli opcja ta jest
wigczona, prawdopodobnie przeniostes lub zmienite§ nazwe pliku po umieszcze-
niu obrazka na stronie. Powr6¢ do programu i upewnij sie, ze plik znajduje sig¢
w odpowiednim folderze — albo w tym samym, co reszta stron, albo przynajmniej
w folderze z ilustracjami, znajdujacym si¢ wewnatrz folderu witryny. W przy-
padku, gdy ilustracja zostata przeniesiona albo gdy zmieniona zostata nazwa jej
pliku, najpierw usun ja ze strony, a nastepnie wstaw w to miejsce te, ktéra znaj-
duje si¢ w folderze witryny. Nawet jezeli program potrafi naprawic biad zwigzany
z lgczem, to i tak musisz umiesci¢ t¢ ilustracj¢ w folderze z witryng przed przesta-
niem jej na serwer.

® Nie dziafaja facza. Jezeli zmienile$ nazwe strony lub przeniostes ja w inne miejsce juz
po polaczeniu jej z witryng, 1gcze bedzie nieprawidiowe. Wré¢ do programu wspo-
magajgcego tworzenie witryn WWW i utworz tgcze na nowo. Oczywidcie najpierw
upewnij si¢, ze strona znajduje si¢ w odpowiednim folderze — w tym samym, co
reszta stron!.

1 Na stronie 75. znajduja si¢ wskazéwki dotyczace edycji kodu HTML w celu poprawy faczy
do obrazkéw i stron internetowych. Oczywiscie edycja kodu ma sens tylko wtedy, jezeli
wczedniej upewnites sie, ze obrazek lub strona znajduja si¢ w odpowiednim folderze.
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Inne wskazowki

Jednym z najwigkszych probleméw podczas projektowania witryn internetowych jest
pozostawianie wolnej przestrzeni na stronie. Istniejg dwa sposoby rozwigzania tego prob-
lemu. Jeden jest bardzo prosty i poreczny, gdy tlo strony ma jednolity kolor. Drugi przy-
da si¢ w przypadku, gdy kolor tta jest niejednolity.

Tio jednolite. Wstaw kilka kropek lub liter (np. xxx) w miejscu, w ktérym chcesz uzys-
ka¢ troche przestrzeni, na przykiad miedzy ilustracjami lub miedzy taczami. Nastepnie
przypisz tym znakom taki kolor, jaki ma tto strony (spdjrz ponizej).

Tio niejednolite. Stiworz matego, przezroczystego GIF-a — moze by¢ nawet wielkodci 1x1
piksel. Wykorzystaj do tego celu jakis$ program graficzny albo program wspomagajgcy
tworzenie witryn internetowych. Taki przezroczysty GIF moze zosta¢ uzyty do oddzie-
lania stéw. Na przykiad umies¢ go migdzy dwoma pierwszymi fgczami w linii kilku tgczy
(tak jak na rysunku ponizej), a nastepnie rozciggnij do potrzebnych rozmiaréw, skopiuj
1 wklej pomigdzy inne fgcza. Jezeli potrzebna ci jest przestrzen nad albo pod ilustracja,
wstaw przezroczysty obrazek w to miejsce i nadaj mu wymagany rozmiar. Sposéb ten
mozna réwniez wykorzystac¢ do uzyskania wcig¢ w akapicie.

Kazde tio. Aby uzyskac¢ wigkszg przestrzen migdzy liniami tekstu, zaznacz znak spacji
miedzy dwoma wyrazami i zwigksz jego rozmiar. Najlepiej do tego celu wykorzystaé
znak spacji wystepujacy po kropce lub przecinku. Taka zmiana jest wtedy mniej widocz-
na. Poniewaz nie wiadomo, w ktérym miejscu nastgpi zlamanie linii w przegladarce
uzytkownika, staraj si¢ zmieni¢ rozmiar znaku spacji par¢ razy w jednej linii.

Stwdrz Umiesé tego GIF-a It
; oy erarure l
przezroczystego miedzy wyrazami, o SHOLF gallery
transpix.gif GlF-a. aby zwigkszyC przestrzen
miedzy nimi.

Aby zwigkszyC przestrze miedzy
liniami tekstu, tak jak to pokazano

...............

P = ) _| ] OTOTOTY, ponizej, zwigksz rozmiar kilku
mﬂﬂ : brfxme:?;lz?dao% a dolphin's back znakdw spacji w dane; linii.
E. ¥ a - h Py
: Uttering such duleet e
| That the rude sea Zew cTL: ©
A certain StALS shot math: Since ance [ sat wpon & promonto ,|:| Rozmiar tego
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------------------------------------------------- . - Zobacz réwniez
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weiecia tekstu w akapicie.

Jezeli tho strony jest jednolitego koloru, wetaw kilka znakdw
przed akapitem i nadaj im taki sam kolor, jaki posiada tfo.
Stang sie one wtedy niewidoczne.
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Ponizej, po lewej, przedstawiona jest strona, otwarta w programie wspomagajacym two-
rzenie witryn internetowych. Po prawej — ta sam strona w przegladarce internetowe;j.
Wskaz pie¢ roznic miedzy nimi. Ktére réznice stanowig problem i jak go rozwigzac? Okresl,
dlaczego pozostate roznice nie majq znaczenia.
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