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Projektowanie
serwiséw WWW

Standardy sieciowe

Tworzenie serwisow WWW moze by¢ bardzo frustrujacym zajeciem. Jakze czesto
spotykamy sie z sytuacja, kiedy dopracowany i przetestowany w jednej przegladarce
serwis WWW wyglada koszmarnie w innej? lle razy trzeba byto przepisywac kod
serwisu z powodu pojawienia sie nowej przegladarki i nowych ,mozliwosci”?
Najwyzszy czas na zmiane. Standardy projektowania serwisow WWW opracowano
wtasnie po to, aby takie sytuacje nie miaty miejsca. Maja one pomac projektantowi
w tworzeniu serwisow WWW, ktdre beda wygladaé tak samo dobrze w kazdej
przegladarce i na kazdym urzadzeniu.

Ksiazka ta jest nieocenionym zrddtem informacji dla kazdego projektanta serwisow
WWW. Zawarte w niej informacje umozliwig stworzenie serwisu, ktory nie tylko bedzie
uniwersalny, czytelny, tatwy w nawigacji, testowaniu i aktualizowaniu, ale takze zgodny
ze wszystkimi wytycznymi konsorcjum W3GC dotyczacymi projektowania sieciowego.
Czytajac te ksiazke, dowiesz sie:
* Dlaczego Twoje serwisy WWW wygladaja inaczej w rdznych przegladarkach
¢ Czym kieruja sie tworcy standardéw sieciowych
 Jakie problemy wystapity przy pierwszych prébach znormalizowania
metod projektowania
e Jak stworzy¢ czytelny i uniwersalny kod z wykorzystaniem jezyka XHTML
o W jaki sposéb stworzy¢ strony WWW tak, aby byty poprawnie wy$wietlane
na rdznych urzadzeniach
* Jak zdefiniowa¢ wyglad strony za pomoca stylow CSS
* Jak poradzi¢ sobie z r6znymi przegladarkami
e Jak rozwigzaé problemy zwiazane z czcionkami na stronach WWW
* W jaki sposdb zaimplementowac w serwisie WWW mechanizmy utatwien dostepu
 Jak wykorzysta¢ na stronie skrypty oparte na modelu DOM
(Document Object Model)

Dodatkowym, bardzo pomocnym materiatem, jest zestawienie informacji o uzywanych
obecnie przegladarkach internetowych.
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Rozdziat 1.
99,9% witryn
jest przestarzatych

Jest taka choroba, ktéra dotyka niemal kazdej witryny znajdujacej si¢ obecnie w sieci,
od najskromniejszej strony domowej po portale korporacyjnych gigantéw. Przebiegta
1 podstepna, rozprzestrzenia si¢ niemal nierozpoznana, poniewaz bazuje na standardach
przemystu sieciowego. Chociaz projektanci i wiasciciele stron moga o tym jeszcze nie
wiedzie¢, 99,9% witryn jest przestarzatych.

Strony moga wygladac¢ i zachowywac¢ si¢ prawidlowo w popularnych przegladarkach,
ktorych wersje sa oznaczone cyfra 4 lub 5. Ale poza tym tolerujacym bledy srodowiskiem
zaczynaja by¢ juz widoczne symptomy choroby i rozktadu.

W nowych wersjach przegladarki Microsoft Internet Explorer, Opera Software, Netscape
Navigator i Mozilla (przegladarka typu open source bazujaca na silniku Gecko, ktorego
kod jest sterownikiem migdzy innymi takich srodowisk jak Navigator, CompuServe,
AOL dla OS X, AOL China) starannie zbudowane uktady stron zaczynaja si¢ rozpadac,
a kosztowne mechanizmy zachowan przestaja funkcjonowaé. Wraz z ewolucja tych
przegladarek wydajnos¢ stron bedzie stale spadac.

W mniej znanych przegladarkach, urzadzeniach przystosowanych do potrzeb 0séb nie-
pelnosprawnych, a takze w zyskujacych popularnosé¢ palmtopach czy telefonach komor-
kowych z dostgpem do sieci, wigkszos¢ stron nigdy nie dziatata, podczas gdy marginalna
ich czgs¢ dziata doskonale. W zaleznosci od potrzeb i budzetu wlasciciele witryn oraz
sami projektanci ignorowali tego typu srodowiska lub zauwazali ich istnienie i zasilali
je specjalnie przygotowanym kodem w taki sam sposdb, jak dla zwyktych przegladarek.

Aby zrozumie¢ bezsens takich dziatan i zobaczy¢, w jaki sposéb zwigkszaja one koszty
i komplikuja rozwoj witryny, nigdy nie doprowadzajac do osiagnigcia zamierzonego
celu, musimy przeanalizowa¢ zachowanie nowoczesnych przegladarek i dostrzec réznice
wystepujace miedzy nimi a ich starszymi niezgodnymi wersjami.
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Nowoczesne przegladarki
i standardy sieciowe

Mowiac w tej ksigzce o ,,nowoczesnych” lub ,,zgodnych ze standardami” przegladarkach,
bedziemy mie¢ na mysli przegladarki, ktére rozpoznaja oraz obstuguja HTML i XHTML,
kaskadowe arkusze stylow (CSS), ECMAScript oraz model obiektow dokumentu (W3C
DOM). Wszystkie standardy zebrane razem pozwola nam wznie$¢ si¢ ponad prezenta-
cyjny uktad znacznikow, niezgodne jezyki skryptowe oraz bedacy ich wynikiem nie-
ustajacy proces starzenia si¢ witryn.

Do nowoczesnych przegladarek zaliczaja si¢ migdzy innymi: Mozilla 1.0+, Netscape
Navigator 6+, Microsoft Internet Explorer 6+ dla Windows, Microsoft Internet Explo-
rer 5+ dla komputeréw Macintosh i nowsze oraz Opera 7. Poréwnanie najnowszych, zgod-
nych ze standardami przegladarek zostato umieszczone w dodatku A ksigzki ,,Nowoczesne
przegladarki: dobre, zte i okropne”. Nie jest to lista wyczerpujaca. Kazda proba wyli-
czenia wszystkich przegladarek zgodnych ze standardami jest z gory skazana na nie-
powodzenie. Mimo ze bedziemy stosowac termin ,,zgodna ze standardami”, prosze pa-
migtaé o tym, co zostato powiedziane we wstepie: zadna z przegladarek nie jest i nie
moze by¢ calkowicie zgodna ze standardami.

Brak perfekcji przegladarek nie zwalnia z dazenia do zgodnosci ze standardami. Miliony
ludzi uzywaja obecnie Internet Explorera 5 i1 5.5 dla Windows. Jesli chodzi o zacho-
wanie standardow, te przegladarki sa gorsze od IE6/Windows, Netscape 6+ itd. Czy
to oznacza, ze jesli nasz serwis odwiedzaja uzytkownicy tych przegladarek, powinnismy
zapomnie¢ o standardach sieciowych? A moze powinniSmy zaproponowac im dokonanie
uaktualnienia oprogramowania lub rezygnacje¢ z naszych ustug? Nie. Projektowanie zo-
rientowane na standardy sieciowe nie oznacza i nie wymaga ,,projektowania wytacznie
dla najnowszych przegladarek”. Uzycie jezyka XHTML i stylow CSS nie jest rowno-
znaczne z ignorowaniem uzytkownikéw Netscape’a 4. Zaprojektowana i zbudowana
zgodnie ze standardami strona najprawdopodobniej nie bedzie wyswietlana doktadnie
tak samo przez Netscape’a 4 i bardziej zgodne ze standardami przegladarki. W zalezno-
Sci od przyjetej metody projektowej jej wyglad moze by¢ rozny. Nie jest to jednak nic
szczegdlnego. Wyjasnimy to w drugiej czesci ksiazki ,,Projektowanie i budowanie”.

Nowy kod do nowej pracy

Nowoczesne przegladarki nie sa jedynie nowszymi wersjami tej samej starej serii. R6znig
si¢ zdecydowanie od swoich poprzedniczek. W wielu przypadkach zostaty przebudo-
wane od podstaw. Mozilla, Netscape 6/7 i przegladarki bazujace na silniku Gecko nie
sa nowszymi wersjami Netscape Navigatora 4. [E5+/Mac nie jest uaktualniong wersja
IE4/Mac. Opera 7 nie bazuje na tym samym kodzie, ktdry ,,napedzal” poprzednie wersje
przegladarki. Wszystkie zostaly zbudowane na bazie nowego kodu w celu realizacji
nowego zadania, a mianowicie zachowania jak najwigkszej zgodnosci ze standardami
sieciowymi opisanymi w tej ksigzce.
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Przegladarki lat dziewieédziesiatych ubieglego stulecia skupiaty si¢ natomiast na firmo-
wych technologiach i nie zwracaty zbytnio uwagi na standardy. Niektdre standardy byty
przez nie wrecz catkowicie ignorowane. Sytuacja taka nie byla jednak traktowana jako
powazne utrudnienie w procesie projektowania. Jezeli, na przyktad, przegladarka nie
obstugiwata standardu PNG (ang. Portable Network Graphic), projektanci nie uzywali
obrazkéw w tym formacie. Ktopot polegal na tym, ze stare przegladarki wyswiad-
czaly ,,niedzwiedzig” przystuge standardom, oferujac jedynie ich czesciowa obshuge,
czesto niezgodna z zalozeniami. Byle jakie wsparcie dla tak podstawowych standardow
jak HTML stworzyto niejednorodne $rodowisko publikacji, a w konsekwencji mato
trwate metody produkcji.

Kiedy peka wyrostek robaczkowy u pacjenta, wykwalifikowani chirurdzy usuwaja go
catkowicie. Wyobraz sobie teraz, ze zamiast nich zabieg wykonuje stazystka. Usuwa
zaledwie potowe organu, przy okazji dzgajac kilka sasiednich i na konicu zapominajac
zaszy¢ pacjenta. Porownanie jest trochg makabryczne, ale doskonale oddaje podejscie
do obstugi standardow w starych przegladarkach: niebezpiecznie nieckompletne, nieudolne
i ryzykowne dla zdrowia calej sieci.

Jezeli Netscape 4 ignoruje reguty CSS zastosowane do znacznika <body> i dodaje losowe
biate znaki do kazdego elementu struktury na stronie, a IE4 traktuje ten znacznik prawi-
dlowo, ale dla odmiany partaczy wyréwnywanie, to ktdra ich wersj¢ nalezy zastosowac
w projekcie? Niektorzy programisci w ogole rezygnowali z CSS. Inni stosowali jeden
arkusz stylow kompensujacy btedy 1E4 i drugi kompensujacy gafy Netscape’a 4. Po-
trzebne bylo réwniez stosowanie odmiennych styléow w zaleznosci od tego, czy odwie-
dzajacy strong jest uzytkownikiem platformy Windows czy Macintosh (uzytkownicy
systemow Unix i Linux nie byli w ogéle brani pod uwage).

Problemy z arkuszami stylow byly zaledwie kropla w morzu. Przegladarki nie po-
trafity jednakowo obstugiwaé jezyka HTML, prezentowac tabel lub interpretowaé
jezykow skryptowych uzywanych do tworzenia interaktywnych elementéw strony.
Nie istnial jeden sposob budowania struktury zawartosci strony. (Doktadnie mo-
wiac, istniat taki sposob, ale nie byl obslugiwany przez zadna z przegladarek.) Nie
bylo zadnego ustalonego sposobu produkowania stron (tzn. istniat, ale nie byt ob-
stlugiwany przez przegladarki) lub dodawania zaawansowanych elementow do jej
zawartos$ci (takze taki sposdb istniat, lecz nie byt rozpoznawany przez zadna ze sta-
rych przegladarek).

Projektanci i programisci, walczacy z ciagle pojawiajacymi si¢ niezgodnosciami, wypra-
cowali praktyke tworzenia wersji kodu dostosowanych do potrzeb kazdej pojawiajacej
si¢ przegladarki. Bylo to wszystko, co w owym czasie moglisSmy zrobi¢, aby stworzy¢
witryng¢ dostgpna dla wigcej niz jednej przegladarki lub systemu operacyjnego. Obecnie
taka praktyka jest bledna, poniewaz nowoczesne przegladarki obstuguja te same otwarte
standardy. Mimo to funkcjonuje nadal, pochtaniajac zasoby, fragmentujac sie¢ i gene-
rujac niedostgpne, malo uzyteczne witryny.
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Problem ,,wersji”

Tworzenie wielu wersji niestandardowego kodu (kazdej dostosowanej do niestandardo-
wych dziwactw tej lub innej przegladarki) stanowi zrodto ciaglego starzenia sig¢ stron —
plagi dotykajacej wigkszos¢ witryn. Trudno zwyciezy¢é w grze, ktorej cele i zasady
zmieniajg si¢ w trakcie meczu.

Mimo swojej kosztownosci, bezsensownosci i nietrwatosci opisana praktyka nadal domi-
nuje na rynku. Projektanci majacy do czynienia z przegladarka obstugujaca standardy
sieciowe traktuja ja jak jedna z tych, ktére nie posiadajg tej cechy. Tworza kod, aby
sprawdzié, czy jest to IE6, i ,,karmia” ja skryptami obstugiwanymi wytacznie przez
wytwory firmy Microsoft, chociaz IE6 radzi sobie ze standardami ECMAScript i DOM.
Nastepnie czuja si¢ zmuszeni do napisania oddzielnych procedur dokonujacych detekcji
nowej przegladarki Netscape, chociaz ta rowniez potrafi obstuzy¢ wymienione standardy.

Jak sugeruje powyzszy przyktad, wigkszos¢ kodu podpatrujacego wersje przegladarek
i urzadzen oraz generujacego indywidualny kod jest niepotrzebna w obecnym klimacie
tolerancji dla standardow. Nawet przy regularnych uaktualnieniach — na ktore niewielu
wlascicieli witryn moze sobie pozwoli¢ — skrypty dokonujace detekcji czesto zawodza.

Na przyktad przegladarka Opera dla Windows identyfikuje si¢ jako Internet Explorer.
Robi to gtéwnie po to, aby uniknaé blokowania przez witryny (w szczego6lnosci nale-
zace do sektora bankowego), ktore dokonujg detekeji IE. Jednak skrypty napisane dla IE
maja tendencj¢ do ,,wysypywania” si¢ w Operze. Kiedy zatem zidentyfikuje si¢ ona
jako IE (jest to domyslne ustawienie po zainstalowaniu) witrynie, ktdrej programista
napisat kod specjalnie pod IE, liczba powstatych btedow oraz poziom frustracji uzyt-
kownika ro$nie bardzo szybko. Maja oni mozliwo$¢ zmiany ustawien w taki sposob, aby
Opera identyfikowata si¢ swoja prawdziwa tozsamoscia, zamiast podszywac si¢ pod
IE. O tej opcji wie jednak zaledwie garstka osob.

Oproécz skryptow dokonujacych detekcji programisci pisza rowniez rozbudowany kod
prezentacji strony, ktory wymaga wigkszej przepustowosci od tacza klienta pragnacego
Sciagnaé strong, jak i od udostgpniajacego ja serwera. Rozbudowany kod zmniejsza
dostepnos¢ strony dla wyszukiwarek oraz niestandardowych przegladarek i urzadzen in-
ternetowych. Stosowane strategie wywoluja zatem czgsto efekty, ktorym miaty zapobie-
ga¢ — niekonsekwentne prezentowanie witryn w réznych przegladarkach (rysunek 1.1.).

Rozbicie witryny na rézne wersje niesie ze soba ciagle rosnace koszty oraz trudne do
rozwiazania problemy. Witryny ,,DHTML” produkowane z uwzglgdnieniem firmowych
specyfikacji Netscape’a 4.0 i Internet Explorera 4.0 nie dziataja w wigkszosci nowo-
czesnych przegladarek. Czy wlasciciel takiej witryny powinien wydaé jeszcze wigcej
pienigdzy na rozwigzanie tego problemu, zlecajac programistom stworzenie piatej lub
szostej wersji strony? A jesli nie ma na to pienigdzy? Wielu uzytkownikdw zostanie
zablokowanych.

Analogicznie projektanci moga marnowaé wiele czasu i zasobow, tworzac ,,bezprze-
wodowa” wersj¢ swojej strony tylko po to, aby przekonaé sig, ze zastosowany przez
nich jezyk znacznikow jest przestarzaly Iub strona nie funkcjonuje w nowym urzadzeniu
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Rysunek 1.1.
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do rozwiqzania problemu
nie zawsze dziala

internetowym. Niektdrzy w odpowiedzi na ten problem tworza kolejna wersj¢ witryny.
Inni publikuja zenujace komunikaty obiecujace wsparcie dla nowego urzadzenia ,,w naj-
blizszej przysztosci”.

Nawet jesli programista lub projektant zetknie si¢ ze standardowymi technologiami
sieciowymi, takimi jak XHTML i CSS, jego przyzwyczajenia pochodzace ze ,,starej”
szkoty sprawiaja, iz umyka mu sedno ich istnienia. Zamiast zastosowac¢ standardy do
stworzenia jednej wersji, wielu programistow tworzy nadal co najmniej kilka wersji
plikéw CSS zaleznych od przegladarki i/lub platformy, ktore niemal nigdy nie dzialaja
w oczekiwany sposob (rysunki 1.11 1.2).

Stosujac tego typu praktyki, marnujemy czas i pieniadze, ktérych zwykle nie mamy
w nadmiarze, wrecz przeciwnie. Oliwy do ognia dolewa fakt, ze mimo wysokich kosztow
stosowane praktyki nie rozwiazuja problemu. Strony zachowuja si¢ niekonsekwentnie,
a uzytkownicy maja do nich utrudniony dostep.

Myslenie wsteczne

Zajrzyj do wnetrza jakiejkolwiek wigkszej strony, poczynajac od Amazon do Micro-
soft.com, od Sony po ZDNet. Zbadaj ich zawily kod, osadzone kontrolki ActiveX
i JavaScript (czgsto zawierajacy zle dziatajace skrypty rozpoznawania przegladarek),
a takze z zatozenia zle uzyte style CSS — o ile w ogole je zastosowano. To cud, ze te
strony dziataja w jakiejkolwiek przegladarce!

Dziataja, poniewaz pierwsze cztery lub pieé¢ pokolen przegladarek Netscape Navigator
oraz Internet Explorer toleruje jedynie specyficzny dla siebie kod. Taka sytuacja wrecz
zachegcata do niechlujnego kodowania i tworzenia skryptow zaleznych od producenta
oprogramowania, aby zwyciezy¢é w rynkowej wojnie przegladarek.
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Rysunek 1.2. Jedna ze stron firmy Adobe (http://www.adobe.com/) wyglada Zle ze wzgledu

na nieprawidlowe formatowanie odstepow miedzy wierszami (kolejne wiersze zachodzq na siebie).
Zamiast stworzy¢ jeden lub dwa polqczone arkusze stylow dzialajace we wszystkich przegladarkach,
projektanci przedobrzyli, tworzqc style zalezne od przegladarki i platformy o bardzo ubogim zestawie
funkcji. Pozostajqc przy metodach ,, starej” szkoly, nie rozumiemy, ze technologie CSS i XHTML
niemal zawsze eliminujq potrzebe tworzenia kilku wersji witryny

Czesto niezgodne ze standardami witryny dziataja, poniewaz ich wlasciciele zainwe-
stowali w drogie narzg¢dzia do publikacji, ktore niweluja roznice migdzy przegladarkami
przez generowanie wielu wersji kodu dostosowanego do danej przegladarki lub plat-
formy (patrz ,,Problem wers;ji”’). Taka praktyka wystawia na probe cierpliwos¢ uzytkow-
nika korzystajacego z modemowego dostgpu do sieci przez zapychanie tacza rozwi-
dlonym kodem, zagniezdzonymi tabelami, generowanymi w locie obrazkami, a takze
przestarzatymi znacznikami i atrybutami.

Co to jest rozwidlanie kodu?

Kod stanowi podstawe kazdego oprogramowania, systemu operacyjnego, generalnie méwigc
wszystkiego, co ma jakikolwiek zwigzek z technikag cyfrowa. Kiedy nad projektem pracuje
wiecej niz jedna grupa programistéw, kod moze ,rozwidli¢” sie na kilka niezgodnych ze sobag
wersji, szczegblnie jesli kazda grupa prébuje rozwigza¢ inny problem lub przychyli¢ sie do
ustalen, o ktérych inni nie styszeli. Taki brak konsekwencji oraz sprawowania centralnej
wtadzy nad kodem jest rzeczg zt3.

W tej ksigzce termin ,rozwidlanie kodu” oznacza praktyke polegajacg na tworzeniu kilku
réznych wersji kodu na potrzeby przegladarek, ktére nie obstugujg standardéw ECMAScript
i DOM (patrz ,Problem wersji”).

Kilka wersji kodu (ktory trzeba przestaé kazdemu uzytkownikowi) obcigza tacze wita-
Sciciela witryny, podnoszac drastycznie koszty utrzymania serwisu. Im wigksza strona
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i wigkszy ruch na niej, tym wigcej pienigdzy trzeba wydac na utrzymanie serweréw
wykonujacych zadania, ktorych mozna uniknag.

Liczby nie ktamia. Jezeli strona zredukuje swoj kod o 35%, zredukuje réwniez o tyle
samo koszty utrzymania tacza. Firma wydajaca 10 000 zt rocznie moglaby zaoszczedzié
3500 zt. Przy wydatkach rzedu 64 000 zt oszczg¢dnosci wynosza 22 400 zt.

Strona domowa Yahoo (rysunek 1.3) jest tadowana miliony razy dziennie. Kazdy bajt
zmarnowany na przestarzaly kod przemnozony przez astronomiczna liczbg odston daje
w wyniku gigabajty danych przesytanych bez potrzeby. Mozna sobie tylko wyobrazié
koszty ponoszone z tytutu takiego marnotrawstwa. Gdyby Yahoo zastapito jedynie nie-
stosowane juz znaczniki <font> (rysunek 1.4) przez wydajne style CSS, koszt fadowania
kazdej strony zmalalby wielokrotnie, a zyski firmy w konsekwencji wzrostyby. Dlaczego
zatem Yahoo nie wykonato takiego kroku?

Rysunek 1.3.

Strona domowa Yahoo
(http://www.
yahoo.com/)
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3
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P ] Take a Solltaire Break: Addiction,
BEORX Shop  Auctions, Autos, Classifieds, Real Estale, Shopping, Travel Thirteen, Turbo, Golf, more...
Find  Careers, Maps, People Search, Personals, Yellow Pages

Connect Chat, GeoCities, Greetings, Groups., Mail, Messenger, Mobile

sian In

Sign up to personalize Yahoo! - learn more

« Adviser: Gore won't seek 2004 presidency

+ GOP senator calls for referendum on Lott

+ Pakistan arrests 3 in plot to kill U.S. envoy

+ Bush widens CIA authority to kill terrorists

+ Jordan acknowledges al-Qaida cell presence

Organize Addresses, Briefcase, Calendar, My Yahoo!, PayDirect, Photos
Fun Games. Horoscopes, Kids, Movies, Music, TV.
Info  Finance, Health, News, Sports, Weather

o

More Yahool... 4:30pm, Sun Dec 1!

(N
Yahoo! Personals @*
Discover great singles near you

I'ma|Woman ~|seekinga|Man -]

. | + J.Lo's "Maid in Manhattan' tops box office
b Siole vElp + NFL - NBA - NHL - NCAA men's soccer
Find My Match!

News - Tach - Sports - Stocks - Weather

« Holiday Roses from §24.99 - Receive a free

vase. Guaranteed fresh!

* Go-Video DVD/VCR Combo only $149.95 -
Get it by Christmas for only $6.95 S&H

« Stop the naughty. Protect the nice,

S () A OFF) | orument Done (2276 secs) I

Post Your Free Ad Now

Y1 Business Services - Visit the Yahoo! Small Business Center

* Web Hosting « Domain Reqistration = Marketing Services
+ E-commerce « Business Mail = Sell on Yahoo!

Web Site Directory - Sites organized by subject Suggest your site

Tylko jedna odpowiedz wydaje sie prawdziwa — firma pragnie, aby strona wygladata
doktadnie tak samo w starych przegladarkach nieobstugujacych CSS, jak i w nowych
zachowujacych zgodnos¢ z tym standardem. Ironia polega na tym, ze nikt poza zarzadem
Yahoo nie przejmuje si¢ jej wygladem. Wiadomo bowiem, ze olbrzymiego sukcesu
witryna nie zawdzigcza wcale szacie graficznej (ktorej nigdy nie posiadata), lecz ofe-
rowanym ustugom.

Przyktad tej, skadinad interesujacej, firmy (marnujacej swoje tacza na dostarczanie
wygladu i zachowania', ktorego nikt tak naprawde nie podziwia) mowi wszystko o zako-
rzenionym w umyslach projektantéw podziwie dla ,,zgodnosci wstecz” i jej zwiazku
z uzytecznoscia witryn oraz wlasnymi zyskami.

! Wszystkich interaktywnych cech witryny, jakie mozna stworzy¢ przy uzyciu HTML-a i JavaScriptu
— przyp. tlum.
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Rysunek 1.4. <map name=m><area alt="My Yahoo!" coords="44,8,186,47" href=r/il><area
Yah d $rodk alt=Finance coords="121,8,170,47" href=r/fl<area alt=Shop
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width=18><img
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alt="Gift

Box" width=16 height=16 border=0»</td><td nowrap><font size=-1
face=arial»&nbsp;<b><a href=s/46741>Last Minute Gifts</a*</b> - <a
href=s/46345>Computers</a>, <a href=s/46346>Toys</a>, <a
href=s/46347=More. , . </a></font></td></tr></table></font></td></tr</table=<tal
cellspacing=0 cellpadding=8 border=B><tr><td><form name=f
style="margin-bottom:0"
action="r/sx/*-http://search.yahoo,com/bin/search"><table cellpadding=0
cellspacing=0 border=0><tr><td><input type=text size=48
name=p>&nbspi<input type=submit value=Search>&nbsp &nbsp:</td><td><font
face=arial size=-22&#149; <a href=r/so>advanced search</a*<br»&#149; <a
href=r/zl>most popular</a></font></td></tr></table></form*<span
style="margin-top:-lem"></span></td></tr></table><table width=100%
cellpadding=8 cellspacing=8 border=8><tra<td
height=8></td></tr></table><table cellpadding=0@ cellspacing=0
border=@3<tr valign=top><tds<table width=100% cellspacing=0
border=@<tr><td colspan=3><table width=100% cellpadding=8 cellspacing=0
border=0 bgcolor=eeeeee><tr><td height=1*<table cellpadding=0
cellspacing=0 border=03<tra<td
height=12</td></tr=</table></td></tr></table=</td></tre<tra<td
colspan=3z</tda</trac<tr valign=top><td nowrap><font color=ff6600
face=arial size=-1><b>New!</b></font></td><td colspan=2><font face=arial
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Year</b><¢/a=</font></td*</tr=<tr><td colspan=3><table cellpadding=80
cellspacing=0 border=02<tr><td
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size=-1><p>*Shop</b></font></td><td colspan=2*<font face=arial size=-1»

Przestarzate znaczniki: dodatkowy koszt
dla wtascicieli witryn

Zatézmy, ze kod jednej strony zbudowanej wedtug starych zasad zajmuje 60 kB. Zasta-
pienie znacznikow <font> oraz innych przestarzatych znacznikéw czystym kodem
z kilkoma regutami CSS zmniejsza rozmiar strony do 30 kB. (W praktyce mozliwe jest
zredukowanie 60-kilobajtowej strony do 22 kB lub nawet mniej, ale dla zachowania
fatwosci obliczen przyjmijmy okragla liczbe, ktdra reprezentuje oszczednosci tacza
internetowego rzgdu 50%.) Rozwazmy dwa typowe scenariusze przedstawione ponize;.

Redukcja tacza

Scenariusz: Samodzielnie utrzymywana witryna matego przedsigbiorstwa lub witryna
nalezaca do sektora publicznego obstuguje ciagly strumien odwiedzajacych — kilkaset
odston w danej chwili. Po zredukowaniu rozmiaru stron o polowe — poprzez kon-
wersj¢ znacznikow prezentacji strony — do zwigztego, czystego kodu XHTML firma
oszczedza 1500 zt miesiecznie.

Jak to dziala: Aby obstuzy¢ klientow przed konwersja, witryna potrzebowata dwdch
linii T1 (1,544 Mb/s). Koszt dzierzawy kazdej z nich wynosi 1500 zt na miesiac. Po
»ogoleniu” plikow i zredukowaniu ich rozmiaru o 50%, firma dochodzi do wniosku,
ze jest w stanie obstuzy¢ te sama liczbe klientow przez jedno tacze T1, tym samym
redukujac swoje koszty operacyjne o 1500 zt miesigcznie. Oprocz kosztow dzierzawy
lacza zmniejsza si¢ rdwniez naktady na sprzet komputerowy. Im prostszy jest kod
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strony, tym szybciej jest ona dostarczana do uzytkownika. Im szybciej jest dostarczana,
tym mniej obcigza serwer — trzeba kupic¢, serwisowac i modyfikowaé mniej serwerdw.
Jest to szczegdlnie istotne w przypadku serweréw, ktdre musza generowaé dynamiczna,
sterowana bazami danych zawarto$¢ — czyli zawartosc, jaka postuguja si¢ niemal wszyst-
kie wspoélczesne witryny komercyjne.

Licznik megabajtow

Scenariusz: W miar¢ rozwoju komercyjnie hostowanej witryny jej wilasciciele dochodza
do wniosku, ze kazdego miesiaca ptaca nieuzasadniona kar¢ za transfer plikéw, wyno-
szaca dziesiatki, a nawet setki ztotych. Obcigcie rozmiaru plikdw o potowe sprowadza
wysoko$¢ ptaconych rachunkow do przyzwoitego poziomu.

Jak to dziala: Wiele firm oferujacych ustugi hostingowe przydziela swoim uzytkow-
nikom ,,wolny” od optat miesigczny limit transferu plikéw — na przyktad 3 GB. Ponizej
tej wartosci ptacimy zwykla stawke miesigczna.Za przekroczenie limitu pobierane sa
dodatkowe oplaty, czasami bardzo duze.

W jednym ,,niestawnym” przypadku firma hostingowa Global Internet Solutions zno-
kautowata niezaleznego projektanta Ala Sacui szesnastoma tysiacami dolaréw dodatko-
wych oplat, kiedy jego niekomercyjna strona, Nosepilot.com, przekroczyta dozwolony
miesigczny limit transferu plikow. Jest to przypadek ekstremalny, a klientowi osta-
tecznie udato si¢ unikna¢ zaptacenia kary dzigki udowodnieniu firmie zmiany warunkow
oferowanej ustugi bez powiadomienia klientow (http.//thewebfairy.com/gisol/). Kogo
jednak sta¢ na ryzyko ptacenia niewyobrazalnych rachunkow lub rozprawiania sig¢
z nieuczciwg firma w sadzie?

Oczywiscie nie kazda firma hostingowa stosuje podobne praktyki. Pair.com na przy-
ktad obciaza klienta optata 1,5 centa za kazdy megabajt ponad limit. Strona o matym
ruchu sieciowym hostowana przez Pair.com moze utrzymac si¢ rocznie za kwotg 200
dolarow. Wigksze witryny, z wigkszym ruchem na stronach oszcz¢dzaja najwigcej przez
redukowanie rozmiaru plikow. Niezaleznie od tego, czy strona jest mala czy duza,
odwiedzana przez miliony czy tez przez garstke ludzi, im mniejszy rozmiar plikéw, tym
mniejszy ruch w sieci i mniejsze prawdopodobienstwo przekroczenia limitow. A juz
zupetnie na marginesie, najlepiej wybraé¢ firmg, ktora stosuje nielimitowane transfery
plikow, zamiast kara¢ swoich klientéw za tworzenie popularnych stron.

Zgodnos¢é wstecz

Co programisci uwazaja za ,,zgodno$¢ wstecz”? Zapytani odpowiedza: ,,zapewnienie
obstugi wszystkim uzytkownikom”. I jak tu spierac si¢ z takim argumentem?

W praktyce jednak ,,zgodnos¢ wstecz” oznacza stosowanie niestandardowych, zastrze-
zonych (lub niepraktykowanych) znacznikow oraz kodu, aby kazdy uzytkownik odwie-
dzajacy witryng mogt doswiadczy¢ tego samego, niezaleznie od tego, czy uzywa IE2 czy
Netscape 7. Zasada ,,zgodnosci wstecz” — traktowana jako swiety Graal programo-
wania — brzmi niezle w teorii. Jednak jej koszt jest zbyt wysoki, a ona sama od zawsze
opiera si¢ na fatszywym zatozeniu.
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Kod skondensowany a kod skompresowany

Gdy wygtositem wyktad na temat standardéw sieciowych, podszedt do mnie jeden z stuchaczy
twierdzac, iz zyski wynikajgce ze stosowania czystego i dobrze utozonego kodu nie sg wieksze
niz w przypadku stosowania kompresji kodu HTML.

Oprécz kondensowania kodu przez pisanie go w sposéb przejrzysty i zwiezty (tzn. stosowanie
struktur semantycznych zamiast przestarzatego formatowania z uzyciem jezyka HTML),
mozna réwniez zwyczajnie skompresowaé kod w niektérych systemach serwerowych. Na
przyktad Apache oferuje modut mod_zip kompresujacy pliki HTML po stronie serwera. HTML
jest ponownie rozpakowywany po stronie klienta.

Programista, z ktérym rozmawiatem, podat nastepujacy przyktad: jezeli Amazon.com marnu-
je 40 kB na przestarzate znaczniki oraz inne ,Smieci”, ale uzywa modutu mod_zip i kom-
presuje pliki do rozmiaru 20 kB, to nadmiarowy kod stron tej witryny nie generuje wydat-
kow, o ktorych méwitem na wyktadzie oraz w tej ksigzce.

Jak sie okazato, Amazon nie uzywa modutu mod_zip. W rzeczywistoSci narzedzie to jest
rzadko uzywane w komercyjnych witrynach, przypuszczalnie ze wzgledu na dodatkowe obciaze-
nie zwiagzane z koniecznoscig kompresowania plikbw przed wystaniem ich w Swiat. Wracajac
jednak do dyskusji z programista, im mniejszy jest plik, tym lepiej zostanie skompresowany.
Jezeli oszczedzamy, kompresujgc 80-kilobajtowy pliku do rozmiaru 40 kB, wyobraZzmy sobie,
ile mozemy zaoszczedzi¢, kompresujac 40 kB do 20 kB. Oszczednos$ci w pojedynczej sesji
moga wydawac sie mate, ale ich warto§¢é kumuluje sie. Z czasem moga znacznie zredukowaé
koszty operacyjne i zapobiec innym wydatkom (na przyktad dzierzawie dodatkowego tacza
w celu zwiekszenia przepustowosci serweréw).

Oszczedno$ci na tgczu internetowym sa tylko jedng z korzySci ptynacych z pisania czystego,
dobrze utozonego kodu, bardzo doceniang przez ksiegowych oraz klientéw i réwnie praw-
dziwa dla tych, ktérzy stosujg kompresje HTML-a.

Nie istnieje prawdziwa zgodnos$¢ wstecz. Zawsze istnieje punkt ,,odcigcia”. Na przyktad
ani Mosaic (pierwsza przegladarka graficzna), ani Netscape 1.0 nie obshuguja uktadéw
opartych na tabelach HTML-owych. Zatem uzytkownicy tych archaicznych przegla-
darek nie moga zobaczy¢ tego samego, co uzytkownicy odrobing nowszych narzedzi
typu Netscape 1.1 lub MSIE 2.

Programisci i klienci gloszacy ide¢ zgodnosci zmuszeni sa do okreslenia ,,bazowe;j”
przegladarki, na przyktad Netscape 3, i przyjecia, Ze jest to najwczesniejsza przegladarka,
ktéra obstugiwaé bedzie ich strong (uzytkownicy Netscape’a 2 nie maja szczgscia).
Aby wypehié zobowiazanie obstugi przegladarki bazowej, wprowadzaja do kodu szereg
sztuczek, niestandardowych trikdw i okreznych rozwiazan, ktore zwigkszaja ciezar
kazdej strony.

Jednoczesnie pisza kilka skryptow, ktore rozpoznaja typ przegladarki i zasilaja ja odpo-
wiednim kodem. To dodatkowo zwigksza rozmiar stron, naklada obcigzenia na serwery
i zapewnia nieustajacy proces starzenia si¢ witryny az do wyczerpania pienigdzy lub
wypadnigcia z branzy.
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Blokowanie uzytkownikow
nie wptywa dobrze na interesy

Podczas gdy niektére firmy dokonujg zamachu na swoje dochody, prébujac zapewnié
wsparcie nawet dla najstarszej przegladarki, inne decyduja si¢ na obstuge wytacznie
jednej z nich. Ze wzgledu na btedne zatozenia rosnie liczba stron projektowanych wylacz-
nie do wspolpracy z Internet Explorerem (czasem wytacznie na platformie Windows),
blokujac tym samym 15 — 25% potencjalnych uzytkownikéw i klientow (rysunki 1.5,
1.6,1.7, 1.8, 1.9).
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Rysunek 1.7.
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Nie bedziemy udawac, ze rozumiemy podejécie biznesowe firmy, ktora z zatozenia mowi
NIE jednej czwartej swoich potencjalnych klientow. Tak duza liczba klientéw stracona
przez krétkowzroczne podejscie nie powinna by¢ akceptowana przez zadnego racjonal-
nego przedsigbiorce lub instytucj¢ publiczng z mandatem stuzenia spoteczenstwu. Wedtug
statystyk sporzadzanych przez NUA Internet Surveys (http.//www.nua.ie/surveys/) ponad
650 milionéw ludzi korzysta z internetu (wrzesien 2002). Sam policz, czy to si¢ oplaca.

Powiedz, ze nie przejmujesz si¢ utrata 25% uzytkownikéw, ktdrzy pragng odwiedzié
twoja strong. Podejscie ,,tylko IE” jest pozbawione sensu rowniez dlatego, ze nie istnieje
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gwarancja, ze Internet Explorer (lub nawet przegladarki dla komputeréw stacjonarnych
jako kategoria oprogramowania) beda dominowac w przysztosci.

Klika lat przed powstaniem tej ksiazki Netscape Navigator cieszyt si¢ wigkszym po-
wodzeniem na rynku niz Internet Explorer obecnie. W owym czasie funkcjonowat
poglad, iz Netscape jest jedyna liczaca si¢ przegladarka, rowniez wsrdd programistow
tworzacych strony internetowe. Niezliczone miliony dolaréw pozniej rynek ulegt zmia-
nie. Strony dzialajace wylacznie ,,pod Netscape’em” zostaly wyrzucone na smietnik obok
internetowej superautostrady, po ktérej mialy si¢ poruszac.

Czy podobny los spotka witryny ,,wytacznie dla IE”? Klopot polega na tym, ze nie ma
odpowiedzi na to pytanie. Jedyna pewna rzecza w sieci jest zmiana. Odpowiedz twier-
dzaca sugeruja jednak ciagle rozwijajace sie urzadzenia korzystajace z internetu, a takze
poglad, iz projektowanie z przeznaczeniem wyltacznie dla jednej przegladarki ,,stacjo-
narnej”, kosztem wszystkich innych, jest droga donikad.

Poza tym, co pokaze niniejsza ksigzka, standardy umozliwiaja projektowanie dla wszyst-
kich przegladarek i urzadzen z tatwoscia i szybkos$cia, z jaka robi si¢ to obecnie dla
jednej z nich. Gdzie$s pomigdzy nakrgcajaca koszty zgodnoscia wstecz a krotkowzrocz-
noscig polegajaca na budowaniu dla jednej przegladarki znajduje si¢ jedyne shuszne
rozwigzanie — projektowanie z uzyciem standardéw sieciowych.

Zarowno technika tworzenia wielu wersji witryny, jak 1 jawnie podejmowanie decyzji
obstugi wytacznie jednej przegladarki nie pomoga dzisiejszym witrynom funkcjono-
wacé w Swiecie przyszlego oprogramowania oraz rozwijac si¢ w ciagle ewoluujacym
$wiecie urzadzen mobilnych. Jezeli obecne metody bgda kontynuowane, koszty oraz
ztozono$¢ witryn bedzie wzrastaé do momentu, kiedy na ich tworzenie sta¢ bedzie wy-
lacznie najwigksze firmy.
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W naszych wysitkach oferowania jednakowego wygladu i zachowania w srodowisku
niezgodnych ze standardami przegladarek — chcemy tworzy¢ witryny wygladajace
jak magazyny drukowane na papierze i zachowujace si¢ jak oprogramowanie — stra-
cilisSmy z oczu prawdziwy potencjat sieci jako bogatego i wielowarstwowego medium
dostgpnego dla wszystkich.

Zgubilismy go, kiedy projektanci i programisci, walczacy o sprostanie wymaganiom
produkcyjnym podczas bumu internetowego, nauczyli si¢ niestandardowych metod
tworzenia witryn zorientowanych na jeden wybrany produkt, w efekcie wprowadzajac
nas do obecnej ery, ktora mozna okresli¢ era ,,niezgodnosci”.

Na szcze$cie okres ,,niezgodno$ci” w rozwoju sieci konczy si¢ w chwili, kiedy czytasz
te stowa, zabierajac ze soba niezliczone witryny. Jezeli jestes wlascicielem, zarzadzasz,
projektujesz lub budujesz strony, ten dzwon bije rowniez dla ciebie.

Droga do Pacanowa

Na ile

Na poczatku 1997 roku powszechna praktyka byto pisanie w jezyku JavaScript dla
przegladarek Netscape i JScript (jezyku podobnym do JavaScriptu) dla przegladarek
Microsoft. Rownie powszechne bylo stosowanie JavaScriptu (obstugiwanego wylacznie
przez Netscape’a) i ActiveX (dostgpnego wytacznie dla IE/Windows) do wysylania
przegladarkom potrzebnego im kodu. Tak postepowalismy z przegladarkami w wersji 3.0.

Praktyki takie nie przystugiwaty mniej znanym programom, takim jak Opera czy chocby
Internet Explorer dla komputeréw Macintosh, ale zadawalatly ,,wigkszos$¢” uzytkow-
nikow sieci i dzigki temu szybko urosty do rangi normy branzowej. Jezeli chcielismy
tworzy¢ aktywne strony, ktdre oferowaty cos wigcej ponad fadny wyglad, nie mielismy
innego wyboru, jak tylko przestrzegaé ustalonych procedur.

Pod koniec roku 1997 wprowadzono na rynek przegladarki Netscape i Microsoft w wersji
4.0, zapewniajace potezne mozliwosci dynamicznego jezyka HTML (DHTML), ktére,
jak tatwo mozna zgadnaé, byly zupelnie ze soba niezgodne. Ponadto byly réwniez
niezgodne ze swoimi poprzednimi wersjami (to, co dziatato w Netscape’ie 4, nie dziatato
w Netscape’ie 3), nie wspominajac juz o zupelnym braku zgodnosci z mato znanymi
przegladarkami, ktére pokornie obstugiwaty podstawowe standardy jak HTML zamiast
tworzenia swoich wiasnych jezykow i atrybutow.

Czy taka sytuacja byta normalna? Netscape i Microsoft sadzity, ze tak, podobnie jak
wielu programistéw i projektantow. Pozostali, niezgadzajacy sie z ta sytuacja, nie mieli
alternatywy, musieli zagryz¢ zgby i tworzy¢ kilka wersji witryny, aby zapewnic jej
»profesjonalizm”.

roznych sposobow nalezato kodowaé

Byl DHTML dla Netscape’a 4. Nastepnie niezgodny DHTML dla Internet Explorera 4,
ktoéry dziatat niemal wytacznie w Srodowiskach Windows. Do tego dochodzity nie-
DHTML-owy JavaScript dla Netscape’a 3 i nie-DHTML-owy kod dla IE3. W osta-
tecznosci pod uwage nalezato jeszcze bra¢ inne wersje kodu przeznaczone dla mniej
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popularnych przegladarek. Nawet najmniej interesujaca strona potrzebowata zatem
minimum kilku rozwidlen kodu.

Niektérzy projektanci ograniczali si¢ do dwoch wersji (jednej przeznaczonej dla IE4
i drugiej dla Netscape’a 4.0), a wymagajacy uzytkownicy mieli do wyboru zaopatrzy¢
si¢ w czwartg wersje przegladarki albo zapomnie¢ o korzystaniu ze strony. Pozostali,
z jeszcze mniejszymi budzetami, nastawiali si¢ na obsluge tylko jednej przegladarki
i generalnie przegrywali.

Projekt standardéw sieciowych, ktory wystartowal tuz po pojawieniu si¢ na rynku prze-
gladarek w wersji 4., ocenit, iz potrzeba pisania czterech lub wigcej niezgodnych wersji
kazdej funkcji zwigksza koszt projektowania i produkowania witryny o minimum
25% — koszt ponoszony przez klienta.

Srodowisko programistéw odpowiedziato na te ocene wzruszeniem ramion. Sieé byta
bardo goracym towarem, a klienci chetnie ptacili bardzo wysokie rachunki, dlaczego
zatem duze agencje interaktywne mialy martwié¢ si¢ wysokimi kosztami wynikajacymi
z koniecznosci tworzenia kilku wersji kodu. W koncu jednak banka mydlana prysta,
budzety zaczely maleé¢ lub zamrazac sig, agencje zwalniaty swoje obroty lub zupehie
wypadaty z rynku. Nagle nie bylo juz nikogo, kogo sta¢ bylo na trwonienie pienigdzy
w taki sposob.

Kiedy rynek zmieniat si¢ w nastgpstwie zwolnien i bankructw, pojawita si¢ nowa gene-
racja przegladarek obstugujacych stworzony przez W3C standard DOM. Co oznaczato
to posunigcie? Mozliwo$¢ wyrzucenia na $mietnik kilku wersji witryny i stworzenia
projektu w oparciu o nowy standard, ktory w koncu pojawit si¢ w zasiegu reki. Jak myslacy
ekonomicznie przemyst odpowiedzial na t¢ dtugo oczekiwana wiadomos$¢? Kontynu-
owal pisanie rozwidlonych wersji kodu, tworzyl witryny przeznaczone wylacznie dla
IE/Windows lub przechodzit na technologi¢ Flash firmy Macromedia. Jak na biznes
kreowany przez wizje przemyst sieciowy potrafi by¢ nadzwyczajnie krétkowzroczny.

Dobre traktowanie ziego kodu

Na poczatku zdobywania wiedzy z zakresu programowania adept sztuki przechodzi przez
faze ,,wkladania $mieci i otrzymywania $mieci”. Jezyki takie jak C i Java nie zachgcaja
do stosowania poprawnych konstrukcji, one tego wymagaja.

Podobnie pierwsza rzecza, jakiej uczy si¢ grafik komputerowy, jest to, ze jakos¢ mate-
riatlow zrodlowych determinuje jako$¢ produktu koficowego. Zacznij od dobrej jakosci
fotografii wykonanej w duzej rozdzielczosci, a otrzymasz porzadny wydruk lub obrazek
na strong WWW. Zacznij od niskiej jakosci fotki lub wykonanego w matej rozdziel-
czosci zdjecia cyfrowego, a otrzymasz wynik, na ktdry nie warto bedzie nawet spojrzec.
Z wysokiej jakosci rysunku mozna wyprodukowaé dobre logo dla witryny, ale operacja
odwrotna jest niemozliwa. Wkladasz $mieci, otrzymujesz $mieci.

Jednak tradycyjne przegladarki nie dziataja w taki sposob. Ich swoboda w przyjmo-
waniu blednych danych posunigta jest do absurdu. Akceptuja wszystko, poczynajac
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od zle skonstruowanych znacznikow, przez niedziatajace odnosniki, az po bedny kod
JavaScript. W wiekszosci przypadkéw, mimo takich bledow, pokazuja strong tak, jakby
byta skonstruowana poprawnie. Ta swoboda od zawsze zachgcata czotowych projek-
tantow 1 programistow do wyrabiania w sobie ztych przyzwyczajen, ktorych sami
mogli by¢ nawet nieswiadomi. Jednoczesnie przekonywata pozostajacych bardziej w cieniu
fachowcow z branzy do postrzegania technologii takich jak XHTML, CSS i Java-
Script jako pogardliwie prymitywnych.

Przy braku szacunku dla narzedzia trudno stosowaé go poprawnie. Rozwazmy ponizszy
fragment kodu zaczerpnigty z drogiej komercyjnej strony nalezacej do firmy wspot-
zawodniczacej na wymagajacym rynku, przedrukowany tutaj znak w znak:

<td width="100%"><ont face="verdena,helvetica,arial” size="+1"
& eolor="#CCCC66"><span class="header”><b>Join now!</b></span></ont></td>

Nonsensowny znacznik <ont> jest zle zapisanym znacznikiem <font>. Dzigki zasto-
sowaniu bardzo wydajnego narzedzia do publikowania witryn ta literowka przewija
si¢ tysiace razy przez kod strony. Jesli pominiemy sam btad, przedstawiony fragment
kodu powinien wyglada¢ znajomo. By¢ moze jest on wrecz odzwierciedleniem kodu,
ktory stosujesz na swoich stronach. W kontekscie tej konkretnej witryny cato§¢ mozna
byto zredukowac¢ do nastepujacej postaci:

<h3>Join now!</h3>

Potaczony z odpowiednia regula w arkuszu stylow ten prosciutki, strukturalny frag-
ment kodu bedzie robit doktadnie to samo, co nieefektywny, niestandardowy i bedny
kod przedstawiony wyzej. Mniejsza ilo$¢ kodu wptynie pozytywnie na wydajnosc¢ tacza
serwera i klienta, a takze ulatwi przejscie do bardziej elastycznej formy strony wspo-
maganej przez znaczniki XML. Ta sama komercyjna strona zawiera rowniez btedny
skrypt w jezyku JavaScript:

<script Tanguage=JavaScriptl.lsrc="http://foo.com/
& Params . richmedia=yes&etc”></script>

Oproécz innych usterek pozbawiony cudzystowdw atrybut okreslajacy jezyk styka sig¢
z atrybutem wskazujacym zrddlo skryptu. Innymi stowy, przegladarka zostata popro-
szona o uzycie nieistniejacego jezyka skryptowego (JavaScriptl.1lsrc).

Jakby na to nie patrzeé, strona powinna przesta¢ dziata¢, informujac projektantow
o popelnionym przez nich bledzie i motywujac do jego natychmiastowego usunigcia.
Mimo to jeszcze do niedawna strona byla serwowana najpopularniejszym przegladarkom
w niezmienionej postaci. Jest to tylko jeden z niezliczonych przyktadéw zupelnego
braku szacunku dla procesu projektowania interfejsu witryny przez doswiadczonych
programistow.

Smietnik utrzymywany w kodzie
moze byé niebezpieczny dla zdrowia witryny

W miare jak nowe przegladarki zaczynaja przestrzega¢ standardow sieciowych, stawiajg
coraz bardziej rygorystyczne wymagania projektantom i programistom. Ich tolerancja
btednego kodu oraz odnosnikow jest coraz mniejsza. Znaczenia zaczyna nabieraé zasada
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wktadania $mieci i otrzymywania $mieci — znajomos$¢ standarddéw sieciowych staje
si¢ niezbednym elementem wiedzy dla kazdego, kto projektuje lub buduje witryny.

Wyrzadzona szkod¢ mozna naprawi¢. Mozemy projektowaé i budowaé witryny w taki
sposob, aby dziataty na roznych przegladarkach i platformach, zapobiegajac jedno-
czesnie problemom zwigzanym z brakiem zgodnosci i blokowaniem uzytkownikow.
W ten sposdb zbudujemy pomost do potgzniejszej, bardziej dostepnej i racjonalnie
zaprojektowane;j sieci.

Lek na przestarzatos¢ mozna znalez¢ w zbiorze powszechnie wspieranych technologii
nazywanych ,,standardami sieciowymi”. Przez nauke¢ projektowania i budowania z uzy-
ciem standardow sieciowych mozemy zagwarantowac zgodnos¢ w przod kazdej witry-
nie, jaka wyjdzie spod naszej reki.

,Napisz raz, publikuj wszedzie”, obietnica standardéw sieciowych jest czyms wigcej
niz tylko poboznym zyczeniem. Standardy sieciowe sa wsrdd nas juz dzis, dzigki za-
stosowaniu metod, jakie odkryjemy w tej ksiazce. Mimo ze obecnie najpopularniejsze
na rynku przegladarki ostatecznie sktonity si¢ ku obstudze standardéw sieciowych,
wiadomos¢ ta nie dotarta jeszcze do kazdego pracujacego w branzy projektanta i pro-
gramisty. Nowo powstajace strony nadal zawieraja niestandardowe znaczniki oraz
kod. Ta ksigzka ma odmienic ten stan.

Lek

Po dtugiej batalii projektantéw i programistow z producentami najpopularniejszych
na rynku przegladarek mozemy w koncu skorzysta¢ z technik, ktére gwarantuja jed-
nakowy wyglad i zachowanie stron we wszystkich przegladarkach.

Stworzone przez cztonkéw konsorcjum W3C i inne organizacje zajmujace si¢ ustana-
wianiem standardow oraz obstugiwane przez wspolczesne przegladarki firm Netscape,
Microsoft, Opera i innych, technologie takie jak CSS, XHTML, ECMAScript (stan-
dardowa wersja JavaScript) i W3C DOM pozwalaja projektantom:

4 bardziej precyzyjne kontrolowac uktad, potozenie i typografi¢ w przegladarkach
graficznych z mozliwos$cia zmiany prezentacji strony wedtug potrzeb
uzytkownika,

¢ projektowac zaawansowane funkcje interaktywne witryn dziatajace w roznych
przegladarkach i na réznych platformach,

¢ przestrzegaé praw i wytycznych dotyczacych funkcji utatwiania nawigacji
bez pogarszania wygladu, wydajnosci lub stopnia skomplikowania,

4 zmieni¢ projekt witryny w ciagu godzin, a nie tygodni, i tym samy zredukowac
koszty pracy,

4 obslugiwac wiele przegladarek bez koniecznosci tworzenia wielu wersji
witryny i z bardzo mata iloscia lub brakiem rozwidlonego kodu,
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4 obstugiwac niestandardowe urzadzenia, poczynajac od bezprzewodowych
gadzetow i telefondw komorkowych z dostgpem do sieci, az po czytniki kodu
Braille’a oraz czytniki zawartosci ekranu stosowane przez osoby
niepelnosprawne — ponownie bez koniecznosci ponoszenia dodatkowych
kosztoéw i tworzenia wielu wersji witryny,

4 oferowaé wersje stron ,,do wydruku”, czesto bez konieczno$ci tworzenia
oddzielnych stron przeznaczonych specjalnie do wydruku lub bazowania
na drogich systemach do tworzenia dokumentacji drukowanej,

4 oddziela¢ styl od struktury i zachowania, dostarcza¢ kreatywne uktady stron
wsparte przez rygorystyczng strukture dokumentu umozliwiajaca reprodukowanie
dokumentéw sieciowych w zaawansowanych srodowiskach publikacji,

¢ przejs¢ z HTML-a, jezyka ,,starej” sieci, na uktad znacznikdéw bazujacy
na niezwykle poteznym standardzie, jakim jest XML,

4 zapewni¢, iz dobrze zaprojektowane i zbudowane strony beda dziata¢ doskonale
w przegladarkach zgodnych ze standardami i zachowywac si¢ poprawnie
w starszych programach,

4 zapewnic¢, iz dobrze zaprojektowane i zbudowane witryny beda dziata¢ w nowych
przegladarkach i urzadzeniach, tacznie z tymi, ktérych jeszcze nie zbudowano
lub nawet nie wymyslono. Jest to obietnica zgodno$ci w przod,

4 ... i wigcej, co pokaze niniejsza ksigzka.

Zanim bedziemy mogli nauczy¢ si¢, w jaki sposdb standardy umozliwiaja realizacje
wymienionych wyzej obietnic, musimy przyjrze¢ si¢ metodom ,,starej” szkoty, aby
dowiedzie¢ si¢, w jaki sposob generuja one nieustajacy cykl starzenia si¢ witryn. Wyjasni
to rozdziat 2. ,,Projektowanie i budowanie z uzyciem standardow”.



