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Kompleksowe omoéwienie podstawowego budulca witryn WWW, czyli jezyka HTML

e Jak zbudowany jest dokument HTML?
e W jaki sposob umieszczac na stronach WWW elementy graficzne?
* Jak stosowac kaskadowe arkusze stylow?

W ostatnich latach zasady tworzenia witryn WWW zmienity sie znacznie. Dynamiczny
rozwoj technologii i jezykOw programowania oraz wzrost wydajnosci serwerow
sprawity, ze strony internetowe staty sie teraz naprawde funkcjonalne i atrakcyjne.
Jezyki, takie jak PHP i ASP, oraz technologia AJAX umozliwity budowanie
dynamicznych witryn WWW pobierajacych dane z baz i dziatajacych jak typowe
aplikacje biurowe. Pomimo tak ogromnej rewolucji, u podstaw wszystkich serwisow
WWW nadal lezy jezyk HTML. Jego znajomos¢ jest niezbedna do zbudowania kazdej
witryny WWW - od najprostszej do najbardziej ztozonej. Dopiero po opanowaniu jezyka
HTML i $citle zwiazanej z nim technologii CSS mozna wykona¢ nastepny krok.

W ksiazce ,HTML, XHTML i CSS. Nowoczesne tworzenie stron WWW?” znajdziesz
omdwienie wszystkich elementow najnowszej specyfikacji jezyka HTML. Czytajac ja,
poznasz strukture dokumentu HTML, znaczniki oraz ich atrybuty. Dowiesz sie, jak
korzystac z kaskadowych arkuszy stylow, tworzy¢ formularze i umieszcza¢ w
dokumentach elementy graficzne, a takze multimedialne. Przeczytasz takze o jezyku
JavaScript oraz przesledzisz rzeczywisty projekt witryny internetowe.

* Historia jezyka HTML

* |dea rozdzielenia tresci od prezentacii

e Struktura dokumentéw HTML i XHTML

e Konstrukcja stylow CSS

* Definiowanie metadanych

* Znaczniki zawarto$ci dokumentu

e Qbrazy i formularze na stronach WWW

* Tabele

 Formatowanie elementéw HTML za pomoca arkuszy stylow
* Podstawy JavaScript

Zrob pierwszy krok na drodze do projektowania atrakeyjnych stron WWW
- poznaj jezyk HTML
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Rozdziat 5.
Obrazy

Caly rozdziat 4. zostal poswigcony dodawaniu tresci tekstowych do stron WWW. Teraz
przejdzmy do bardziej multimedialnych aspektow internetu, czyli obrazkow. Obrazy sta-
nowia nieodtaczng czgs¢ wielu witryn internetowych. Czynia je tatwiejszymi do zapamig-
tania i stymuluja wizualnie. Elementy graficzne projektu strony zawieraja najczgscie)
logo witryny i inne motywy pozwalajace odrozni¢ dang witryng od setek innych.

Obrazy pelnia nie tylko funkcjg¢ dekoracyjna, ale rowniez komunikacyjna — sa zawar-
toscia, ktora nierzadko lepiej niz stowa oddaje sens wypowiedzi. Zdjgcia, ilustracje,
logo, ikony, mapy, wykresy i grafy — to sposoby dzielenia si¢ pomystami, ktore trudno
byloby przekazac¢ w tekscie. Z drugiej strony warto pamigtac, ze nie kazdy, kto odwie-
dzi witryng, bedzie w stanie zobaczy¢ obrazy. Na barkach autora witryny spoczywa
odpowiedzialno$¢ za zapewnienie alternatywnych metod dostgpu do zawartosci, np.
tekstu opisujacego zawarto$¢ lub znaczenie obrazka.

Obrazy, ktore stanowia czes$¢ zawartosci dokumentu XHTML, mozna okresla¢ za pomo-
ca elementu img. Zostang one wyswietlone przez przegladarke tuz obok tekstu. Do
osadzania obrazow mozna rowniez uzy¢ elementu object, opisywanego w rozdziale 4.
Niestety obstuga tego sposobu wstawiania obrazow nie jest jeszcze powszechna, wigc
warto pozosta¢ przy sprawdzonym elemencie img. Pamigtaj o tym, by w treSci dokumentu
umieszczaé jedynie obrazy informacyjne — obrazy dekoracyjne okreslaj w arkuszu
CSS dotaczonym do strony, by odseparowac zawarto$¢ od aspektow prezentacyjnych.

W tym rozdziale zajmiemy si¢ sposobami umieszczania obrazow na stronach WWW.
Najpierw opowiemy o podstawach dzialania i obstugi cyfrowych obrazéw, wyjasnimy
dzialanie elementu wewngtrznego img, zapewniajacego osadzanie obrazow w zawartosci,
a na koncu przejdziemy do opisow wykorzystania arkuszy CSS do wczytywania obrazow
poprawiajacych wyglad strony. Obrazy tta definiowane w CSS poprawiaja wyglad strony,
ale nie wptywaja na jego struktur¢ semantyczna.
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Jak dziataja cyfrowe obrazy?

Wszystko, co znajduje si¢ w komputerze, przechowywane jest w postaci cyfrowej — ob-
razy nie sa tu wyjatkiem. Oznacza to, ze obraz to tak naprawdg seria zer i jedynek umiesz-
czona w pliku. Komputer czyta tablicg cyfr (kazda cyfra to bit) i przeksztatca ja na sy-
gnal przesytany do drugiego urzadzenia, ktore skonwertuje go w posta¢ matych kropek
kolorowego $wiatla widzianego przez nasze oko — czerwonych, niebieskich, szarych
itd. Plik zawiera dodatkowo instrukcje, w jaki sposob te kropki §wiatta (nazywane pik-
selami) powinny zosta¢ utozone w mozaike, z ktorej powstanie wynikowy obraz. Po-
szczegolne piksele tworzace obraz tatwo zauwazy¢, jesli doktadnie przyjrzec si¢ ekra-
nowi komputera lub telewizora. Ekstremalne powigkszenie prezentuje rysunek 5.1.

Rysunek 5.1.
Powigkszenie
cyfrowego obrazu
uwidacznia piksele,
z ktorych sie sktada

Poniewaz obrazy sktadaja si¢ z map bitow, nazywamy je czesto bitmapami lub ob-
razami rastrowymi. To wlasnie obrazy bitmapowe stanowia podstawg wyswietlania
obrazow na stronach WWW. Zapamigtanie koloru i potozenia kazdego piksela zabiera
duzo miejsca, szczegodlnie jesli jeden obraz sktada si¢ z setek tysigcy pikseli w milionach
mozliwych koloréow (24-bitowy kolor oznacza ponad 16 milionéw réznych koloréw).

Grafika wektorowa

Poza bitmapami istnieje jeszcze jeden sposdb przechowywania cyfrowych obrazéw — jako
zbiér instrukcji matematycznych, ktére komputer powinien wykonaé, aby narysowac odpo-
wiednie ksztatty na ekranie lub papierze. Tego rodzaju obrazy nazywa sie wektorowymi. Mo-
g3 one by¢é wysSwietlane w dowolnej rozdzielczosci bez pogorszenia jakosci i modyfikacji wy-
gladu. Niestety, obstuga grafiki wektorowej wymaga specjalistycznego oprogramowania,
ktére nie jest dotgczane do wiekszosci przegladarek internetowych, wiec niemal wszystkie
obrazy uzywane w internecie sg obrazami rastrowymi.

Jakis czas temu pojawita sie inicjatywa wprowadzenia grafiki wektorowej w formacie dosto-
sowanym do uzycia na stronach WWW. Jezyk SVG (skrét od ang. Scalable Vector Graphics)
wzorowany na XML nie jest jak dotgd powszechnie obstugiwany przez przegladarki, wiec jego
zastosowanie jest ograniczone. Wiecej informacji na temat obstugi tego formatu znajduje sie
na witrynie http://www.w3.org/Graphics/SVG/.
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Obrazy uzywane w internecie sa najczesciej skompresowane w celu zmniejszenia ich
rozmiaru, by pobieranie strony WWW moglo si¢ sprawnie odby¢ nawet na powol-
nych polaczeniach internetowych. Redukujac liczbe koloréw lub liczbe pikseli, mozna
latwo zmniejszy¢ ogdlny rozmiar obrazu. Jesli kiedykolwiek pobierates ogromny obraz
z internetu, doskonale zdajesz sobie sprawe, ze bywa to denerwujace. Glownym celem
kompresji jest maksymalne zmniejszenie rozmiaru pliku przy jednoczesnym zachowa-
niu mozliwie dobrej jakosci.

Formaty obrazow przyjazne stronom WWW

JPEG

Obrazy kierowane do wykorzystania na stronach WWW mozna kompresowa¢ w trzech
formatach: JPEG, GIF i PNG. Kazdy z formatéw stosuje inny mechanizm kompresji,
wigc ma rozne zalety i wady. Wigkszo$¢ przegladarek graficznych ma wbudowane
oprogramowanie poprawnie interpretujace i renderujace tego rodzaju obrazy. Przegla-
darki moga nie obstugiwaé innych formatéw, wigc warto trzymaé si¢ wspomnianych
trzech. Prawie kazdy program do edycji grafiki rastrowej umozliwia zapis obrazu we
wszystkich wymienionych formatach.

JPEG to skrot od Joint Photographic Experts Group — organizacji, ktéra wymyslita
wspomniany format. Algorytm kompresujacy redukuje rozmiar wynikowego pliku przez
probkowanie $rednich warto$ci koloru pikseli i redukcj¢ nadmiarowych pikseli. Po
dekompresji obrazu usunigte piksele zostaja odtworzone na podstawie zapamigta-
nych probek.

Poniewaz format ten powoduje utrat¢ czgséci informacji, nazywamy go formatem strat-
nym. Obraz JPEG po dekompresji nigdy nie bedzie tej samej jakosci, co oryginal.
JPEG obsluguje rézne poziomy strat jako§ci — im nizszy poziom, tym mniej pikseli
pozostaje, co zmniejsza rozmiar pliku, ale i pogarsza jako$¢. Wysoce skompresowane
obrazy JPEG wydaja si¢ rozmyte i zawieraja tak zwane artefakty, spowodowane al-
gorytmem kompresji. Rysunek 5.2 przedstawia trzy wersje zdjgcia Jolene po zapisaniu
z ré6znymi poziomami kompresji (obraz zostat powigkszony dwukrotnie, by poprawié¢
widocznos¢ artefaktow). Wigksza kompresja daje mniejszy rozmiar pliku, ale gor-
sza jakosc.

Co wigcej, kazda edycja i zapis obrazu JPEG oznacza ponowna kompresj¢ czegos, co
zostato juz wczesniej skompresowane. Kazda kolejna kompresja coraz bardziej po-
garsza jako$¢ obrazu, podobnie jak wielokrotne kserowanie kolejnych kopii. Zawsze
warto pozostawia¢ sobie oryginalng wersj¢ zdjecia i kompresowac ja do formatu strat-
nego tylko wtedy, gdy zachodzi potrzeba jego aktualizacji na witrynie.

Format JPEG zaoszczedza miejsca przez redukcje pikseli, ale rowniez zapamigtuje
wiele informacji o kolorze w stosunkowo niewielkim pliku, co czyni go idealnym for-
matem dla fotografii i innych obrazéw zawierajacych duzo kolorow i elementow, ktore
gladko zmieniaja odcienie. Pliki JPEG stosuja rozszerzenie .jpg lub .jpeg. Krotsza wersja
stala si¢ najbardziej popularna, bo niektore starsze systemy operacyjne nie obstugiwaty
rozszerzen dhuzszych niz trzyznakowe.
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Niska kompresja (56 kB) Srednia kompresja (12 kB) Wysoka kompresja (5 kB)

Rysunek 5.2. Ten sam obraz JPEG z roznymi poziomami kompresji. Wersja po prawej stronie
ma najmniejszy rozmiar pliku, ale najgorszq jakos¢

GIF

GIF to skrot od Graphic Interchange Format. W tym systemie kompresja odbywa si¢
przez zmniejszenie liczby koloréw uzywanych w obrazie, przy zachowaniu informa-
cji o kazdym pikselu. Poniewaz format GIF jest bezstratny, jest doskonaty do pracy
nad logo, ikonami lub innymi grafikami, ktore maja ostre krawedzie. Obraz GIF moze
zawiera¢ maksymalnie 256 kolorow, a gdy jest ich mniej, jeszcze bardziej poprawia
to stopien kompresji. Grafy, mapy, grafika z duza liczba linii i inne obrazy z duzymi
powierzchniami w jednolitym kolorze (lub tylko o kilku barwach) sa przyktadami ob-
razéw doskonale nadajacych si¢ do skompresowania algorytmem GIF.

Obrazy GIF moga zawiera¢ obszary, ktore sa przezroczyste, dzigki czemu mozliwe
jest wyswietlenie tego, co znajduje si¢ za nimi. Kazdy z pikseli albo jest w pelni prze-
zroczysty, albo catkowicie nieprzezroczysty, wigc pojawi si¢ mocno zarysowana gra-
nica na styku dwoch obszaréw. Wiele programow do edycji grafiki umozliwia wybranie
koloru matujacego dla przezroczystych obrazow GIF, co minimalizuje efekt ostrosci
krawedzi. Rysunek 5.3 przedstawia obraz GIF na tle szachownicy. Zauwaz biate ob-
ramowanie (kolor matujacy), ktore bedzie doskonale wspotgrato z docelowym, biatym
kolorem tla witryny.

Kolejna ciekawa funkcja obrazéw GIF jest obshuga krotkich animacji. Obraz moze
zawierac ciag klatek, wyswietlanych w okreslonej sekwencji, co umozliwia tworzenie
ciekawych, a czasem réwniez bardzo denerwujacych, efektow. Oczywiscie kazda klatka
zwigksza rozmiar wynikowego pliku GIF.

Pliki GIF stosuja rozszerzenie .gif.
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Rysunek 5.3.
Przezroczysty
obraz GIF z bialym

e
kolorem matujqcym.
Tto w postaci g e 1

szachownicy

przedstawiono &
Jjedynie w celach
demonstracyjnych I u

PNG

Rysunek 5.4.
24-bitowy PNG
z kanatem 4
przezroczystosci. 4 tt
Szachownice widaé g e t

przez czesciowo

przezroczystq elipse & C F

PNG (skrot od ang. Portable Network Graphic) to format wymyslony jako bezptatny
nastgpca opatentowanego formatu GIF, ktéry dodatkowo rozwija oryginal w kilku
ptaszczyznach. Podobnie jak GIF, PNG moze zawiera¢ maksymalnie 256 kolorow
(tak zwany kolor 8-bitowy, poniewaz 256 r6znych warto$ci mozna zmiesci¢ w 8 bitach)
i obstuguje przezroczysto$é. Dzigki innemu algorytmowi kompresji, w niektorych sytu-
acjach 8-bitowy PNG bywa mniejszy niz jego odpowiednik w formacie GIF.

Co wazne, PNG wystgpuje roéwniez w wariancie 24-bitowym, ktory obstuguje milio-
ny koloréw. Jest w tym wzglgdzie podobny do formatu JPEG, ale charakteryzuje sig¢
wigkszymi rozmiarami plikow, bo nie stosuje stratnego algorytmu kompresji. Najwigk-
sza zaleta 24-bitowych obrazow PNG jest obstuga kanahu alfa (kanatu przezroczysto-
$ci), ktory stanowi jakby osobna warstwe, okreslajaca poziomy przezroczystosci po-
szczegolnych pikseli. Podczas gdy przezroczystos¢ w obrazach GIF lub 8-bitowych PNG
jest dwustanowa, piksele w 24-bitowym PNG moga by¢ przezroczyste tylko czgscio-
wo, co oznacza zmieszanie koloru obrazu i koloru tla w proporcjach zdefiniowanych
przez warstwe alfa. Dziatanie kanatu przezroczystosci przedstawia rysunek 5.4. Szachow-
nicg widaé przez czgs¢ logo z elipsa, co zapewnia obrazowi dobre dopasowanie do
dowolnego tta.

Niestety, wiele starszych przegladarek, wlaczajac w to przegladarki Internet Explorer
przed wersja 7, nie obshuguje kanatlu przezroczystosci w 24-bitowych obrazach PNG.
Dopoki starsze przegladarki nadal sgq popularne, nalezy bardzo uwaza¢ ze stosowaniem
obrazow PNG stosujacych kanat przezroczystosci.
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Bity i bajty

Wszystkie dane w Swiecie komputeréw sktadajg sie z zer i jedynek, czyli cyfr, stad nazwa
technologia cyfrowa. Zera i jedynki reprezentujg dwa stany przetacznika — 1 oznacza wta-
czony, a O wytaczony. To baza kodu binarnego, stanowigcego podstawe dziatania wszystkich
komputeréw. Pojedyncza cyfra nosi nazwe bit, a sekwencja 8 bitéw to bajt. Przy duzych zbio-
rach bajtéw stosujemy wielokrotnosci wartosci 1024; 1024 bajty to jeden kilobajt, 1024 kilo-
bajty to jeden megabaijt, a 1024 megabajty to jeden gigabajt. W ten sposéb mierzymy ilosé
cyfrowych danych.

Wartos¢ koloru kazdego piksela obrazu bitmapowego to ciag zer i jedynek. Im wiecej zer i je-
dynek przypada na jeden piksel, tym wiecej roznych koloréw mozna opisac. Najprostszy obraz
moze stosowaé tylko pojedyncze zero i jedynke do opisu kolorébw — oznacza to obraz mono-
chromatyczny, zawierajacy tylko czern i biel. Poniewaz kazdy bit to dwie wartosci, liczba do-
stepnych koloréw jest zawsze wartoscig wynikajaca z podniesienia liczby 2 do potegi réwnej
liczbie bitéw. Dla dwéch bitéw na kolor mamy dostep do czterech koloréw (22) z powodu
czterech permutacji (00, 01, 10, 11). Dla czterech bitéw koloréw moze byé 16 (2%). Dla 8 bi-
téw — 256 (25).

Obrazy GIF stosujg maksymalnie 8 bitéw na piksel, wiec mogg stosowaé najwyzej 256 r6z-
nych koloréw. JPEG uzywa 24 bitéw na piksel, czyli obstuguje 16 777 216 r6znych koloréw,
co w wielu przypadkach stanowi granice ludzkich mozliwosci rozrézniania koloréw. Format PNG
obstuguje wersje 8-bitowg oraz 24-bitowa.

W 8-bitowych obrazach GIF i PNG tylko jedna wartoS¢ zostaje wskazana jako wartos¢ przezro-
czystosci, wiec dany piksel jest widoczny lub niewidoczny. W 24-bitowym formacie PNG kazdemu
pikselowi przypisano osobne 8 bitdw okreslajgcych jego przezroczystosé, wiec tgcznie mamy
dostep do 256 poziomdéw przezroczystosci: od O oznaczajgcego petng przezroczystosé do
255 oznaczajgcego petne krycie.

Umieszczanie obrazow
na stronach WWW

Zawartos¢ tekstowa stanowi czg§¢ dokumentu XHTML. Otaczaja ja znaczniki, infor-
mujace o znaczeniu poszczegolnych stow lub zdan. Obrazy sa zewngtrznymi plikami
i nie stanowia czeSci dokumentu. Odwotania do obrazéw w dokumencie XHTML
oznacza si¢ za pomoca elementu img (lub object, cho¢ nie jest on tak dobrze obstugi-
wany). Renderowanie strony zawierajacej obrazy jest dwuetapowe: najpierw przegla-
darka pobiera dokument XHTML, a dopiero p6zniej wszystkie powiazane z nim ob-
razy. Po uzyskaniu obrazka z serwera WWW przegladarka wyswietla go na ekranie.

<img>

Element img nalezy traktowac jako element zastgpowany, poniewaz on sam nigdy nie
jest wyswietlany. Co wigcej, element ten jest elementem pustym, wigc nalezy go za-
myka¢ za pomoca znakow />. Element wymaga wskazania zrodta obrazu do wyswie-
tlenia przy uzyciu atrybutu src. Podany adres URL moze by¢ wzgledny lub peiny.
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Element img wymaga réwniez wskazania atrybutu alt, zawierajacego alternatywna tresc,
czyli tekst opisujacy zawarto$¢ elementu. Alternatywny tekst pojawi sig¢ na stronie, jesli
obrazek nie jest dostepny lub przegladarka nie jest w stanie wyswietla¢ obrazéw. Co
wazne, tekst ten pomaga zrozumie¢ tres¢ strony osobom niedowidzacym. Listing 5.1
przedstawia element img jedynie z atrybutami src i alt, czyli catkowitym minimum
pozwalajacym uznaé go za poprawny.

Listing 5.1. Najprostsza postac¢ elementu img

<img src="/images/pizza.jpg" alt="Pizza z sosem i oliwkami" />

Atrybuty wymagane

¢ src — okresla adres URL pliku z obrazem.

¢ a1t — okresla alternatywny tekst wy$wietlany zamiast obrazu.
Atrybuty opcjonalne

4 width — szerokos$¢ obrazu w pikselach.

¢ height — wysokos¢ obrazu w pikselach.

4 ismap — informuje, Ze obraz jest powiazany z mapa po stronie serwera.
¢ usemap — identyfikuje mape po stronie uzytkownika.

4 longdesc — okresla adres URL zawierajacy rozbudowany opis obrazu.

Atrybuty standardowe

4 class
dir
id
lang
style
title

® & & & o o

xml:Tang

Atrybut alt

Wszystkie wystapienia elementu img musza zawiera¢ atrybut alt, zapewniajacy alter-
natywna tres¢, jesli z jakich§ powodow obrazek nie jest widoczny, np. uzytkownik
niedowidzi, uzywane oprogramowanie nie potrafi wyswietla¢ obrazow lub obraz nie
jest dostgpny w podanej lokalizacji. Uzycie tekstu opisujacego zawarto$¢ obrazka po-
zwala przekazaé cho¢ cze$¢ informacji, jesli obrazek nie jest dostgpny. Atrybut alt
moze zawiera¢ do 1024 znakow (wlaczajac w to spacje), ale warto by¢ mozliwie pre-
cyzyjnym. Jesli obraz jest bardzo ztozony i wymaga dluzszych wyjasnien, mozna sko-
rzystac z atrybutu longdesc.
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Rysunek 5.5.

& o s
Przegladarka wyswietli e SpaEhettl & Cruft - Windows Internet Explorer E]@
alternatywnq zawartosé, @ o)~ |ﬁ F:'l.helion'u-ﬂ'l""IL'lJcod'lR[V] 45 [ 0
Je.slz obrazu nie uda & < I@S — D R e
sie zaladowaé = paghe ru 3 I

Atrybut alt powinien stanowi¢ zast¢pnik obrazu, gdy ten nie jest dostgpny. Jesli ob-
raz przedstawia zdjgcie kota §piacego w koszyku, prawidtowy atrybut alt powinien
zawierac tekst ,,moj kot w koszyku” lub ,,moj szary kot §pi w plecionym koszyku” lub
nawet ,,moj szary, paskowany kot $pi w kuchni, w plecionym koszyku”. Opis pozwala
uzytkownikowi wyobrazi¢ sobie zawarto$¢ zdjecia. Rysunek 5.5 pokazuje, w jaki sposob
przegladarka Internet Explorer reaguje, jesli obraz nie znajduje si¢ na serwerze. Zamiast
obrazu pojawia si¢ tres$¢ alt, ktora informuje o jego zawartoSci.

|z| Pizza z sosem i oliwkami

Gotowe W Méj komputer H100% -

Atrybut alt powinien by¢ sensownym zastapieniem obrazu, wigc unikaj niewiele mo-
wiacych tekstow w stylu ,,firmowe logo”. W atrybucie zawrzyj nazwg firmy, a nie in-
formacjg o jakims$ logo, uzyj wigc tekstu w rodzaju ,,Moja Firma, logo”. Jesli obrazek
przedstawia tekst, w atrybucie alt powinna znalez¢ sig tres¢ tego tekstu.

Atrybut alt nie powinien skupia¢ si¢ na tym, czy brakujacy obraz zawiera logo, zdjgcie,
ilustracje, portret, wykres itp. Uzycie tekstu ,,zdjecie mojego kota” informuje co prawda,
ze na zdjeciu znajduje si¢ kot, ale nie mowi nic o jego sytuacji i lokalizacji zdjecia,
co moze by¢ bardzo istotne. Staraj si¢ przekazac temat przewodni zdjgcia, a nie tylko jego
zawarto$¢. Nie stosuj nazwy pliku z obrazem jako tekstu alternatywnego, bo mojkot.jpg
niewiele mowi czytelnikowi.

Internet Explorer dla systemu Windows, najpopularniejsza na $wiecie przegladarka
internetowa, z niewyjasnionych przyczyn wyswietla zawarto$¢ atrybutu alt jako pod-
powiedz, czyli dodatkowy tekst, pojawiajacy si¢ po umieszczeniu kursora myszy nad
obrazem (rysunek 5.6).
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Rysunek 5.6. - _ ]
Internet Explorer e Opt‘{wame obrazu przez tekst - Windows Internet Explorer E]

d{a systemu .Windows @ > [@r 'n.hellon'n.l-ITML'nkod'nR.Vl 43| [3¢

niepoprawnie = = - >
wyswietla wartos¢ e | € Optywanie obrazu przez t... | | : G- B = -

atrybutu alt
Jjako podpowiedz

Spaghetti & Cruft otworzyla swoje
podwoje w 1999, oferujac klientom z
regionu Riverbend pizze i makarony.
Pizze wytwarzamy na miejscu recznie.
veh skiadnikow, a
nastepnie wypiekamy do perfekcji w
piecu opalanym drewnem Pizze
sprzedajemy w calosci lub w kawalkach. Dodatkowo oferujemy ja na
wynos i dowozimy do klienta.

Gt W Méj komputer * 100% -

Z tego powodu wielu projektantow stron WWW przez lata blednie uzytkowato atry-
but alt, zeby wyswietla¢ dodatkowe informacje o obrazie jako podpowiedz: ,,moje
ulubione zdjgcie” lub ,,moj kot o imieniu Kicius”. Teksty te nie opisuja obrazu ani nie
zastgpuja go, wige nie sa odpowiednimi warto§ciami dla alt. Poniewaz tylko Internet
Explorer dla Windows stosuje wyswietlanie zawartosci alt jako podpowiedzi, uzyt-
kownicy stosujacy inne przegladarki nie zobacza tego komunikatu.

Atrybut title, jesli zostanie uzyty, bedzie wyswietlany jako podpowiedz w wigkszosci
przegladarek graficznych. Atrybut ten jest odpowiedni do umieszczania opisu, stanowia-
cego uzupetnienie tresci obrazu. Jesli zaréwno alt, jak i title sa dostgpne dla obrazu
(listing 5.2), przegladarka Internet Explorer dla Windows zastosuje tekst zawarty w title.

Listing 5.2. Element img z opisowym atrybutem alt oraz i ogolnym atrybutem title

<img src="/images/pizza.jpg" title="Nasza stawna Pizza Neapoli" alt="Cata pizza
>z zielonymi oliwkami i roztopionym serem mozzarella" />

Co gorsza, niektorzy projektanci catkowicie unikaja atrybutu alt, by tylko uniknaé¢
wyswietlania podpowiedzi w przegladarce Internet Explorer. Element img bez atry-
butu alt nie tylko nie jest poprawny z punktu widzenia XHTML, ale réwniez utrud-
nia zycie osobom niedowidzacym. System czytajacy strony na gtos lub przegladarka
tekstowa po prostu poinformuja o istnieniu obrazu bez zadnych dodatkowych danych
lub przeczytaja zawarto$¢ atrybutu src. Pominigcie alt czyni z istotnego obrazu bez-
warto$ciowy znacznik.

Informacyjny tekst alt jest szczegdlnie wazny, jesli obraz stanowi czgs$¢ facza lub jest
przyciskiem powodujacym na przyktad wystanie formularza. Tego rodzaju obrazy petnia
okreslona funkcje, nie sa tylko tre$cia informacyjna. Jesli obraz stanowi czgs$¢ tacza,
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zastosowanie w nim poprawnego atrybutu alt jest niezwykle istotne. Rysunek 5.7 przed-
stawia strong WWW z nawigacja stosujaca obrazki. Odwiedzajacy z dobrym wzro-
kiem bez problemu skorzysta ze strony, nawet jesli nie zawiera ona atrybutow alt.

aese Free Money For Everyone! [}

o

- @ 7 @ nup:/flocalhost: 8388/ Chapters FreeManey/ v > (W Wikipedia English) @,

Free Money For Everyone!

home | about us download virus get free money recieve spam

That's right, free money! Money for free!

Qur warehouses are oversiocked with cash! Everything must go!

Just click the free money button and we'll send you a briefcase full of small, unmarked bills] For free! And if
you're unsatisfied for any reason, simply return the unused pertion and you can keep the briefcase as our
gift!

Done

Rysunek 5.7. Witryna stosuje obrazki jako elementy wskazujqce tqcza do innych stron.
Rysunek przedstawia wyglad strony w przegladarce Firefox

Rysunek 5.8 przedstawia ten sam tekst wyswietlony w przegladarce Lynx — przegla-
darce tekstowej, ktora wyswietla nazwe pliku obrazu, jesli nie wskazano wlasciwego
opisu w atrybucie alt. Bez atrybutoéw alt nawigacja w tej przegladarce jest praktycznie

bezuzyteczna.
Rysunek 5.8. @O O Terminal — lynx.command — 80x24
Przeglqdarka Lynx Free Money For Everyone! 5
pokazuje obrazy &
bez atrybutéw alt, EZSEE:E'S:H [fmeg_B3.gif] [spacer.gif]
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prowadzié lqcza reason, simply return the unused portion and you con keep the briefcose
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That 's right, free money! Money for free!
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Obrazy, ktore petnia rolg dekoracyjna, czyli nie stanowia czgéci rzeczywistej tresci,
nadal wymagaja atrybutu alt, ale w takiej sytuacji nalezy uzy¢ pustej wartosci alt
(alt=""), by wskaza¢, ze sa one nieistotne. Jako dodatkowy bonus Internet Explorer
nie wyswietli podpowiedzi, gdy znajdzie pusty atrybut alt.

QX Wiele oséb niepoprawnie méwi o znaczniku alt, gdy tak naprawde ma na mysli
Uwaga |  atrybut alt. To bardzo mylace, poniewaz alt nie jest i nigdy nie byt znacznikiem.

Atrybut longdesc

Opcjonalny atrybut Tongdesc zawiera adres URL wskazujacy inna strong WWW z pet-
nym wyjasnieniem znaczenia obrazu, jesli mogltby on nie zmiesci¢ si¢ w atrybucie alt.
Jest to szczegolnie przydatne dla grafow i wykresow, ktore maja ztozona reprezenta-
cj¢, ale mozna je rOwniez zaprezentowaé¢ w postaci tabeli. Listing 5.3 przedstawia
element img z atrybutem Tongdesc. Obraz przedstawia wykres kotowy, ktory stosunko-
wo trudno opisa¢ w atrybucie alt.

Listing 5.3. Element img z atrybutem longdesc

<img src="/images/piechart.gif" alt="Wykres kotowy przedstawiajacy wzgledna
> popularnos$¢ réznych rodzajow dodatkéw do pizzy" longdesc="/dodatki.html" />

Rysunek 5.9 przedstawia wykres kotowy oraz te same informacje przedstawione w po-
staci tabeli. Dane tabelaryczne sa adresowane do osob, ktore z réznych powodow nie
sa w stanie obejrzec i zinterpretowa¢ wykresu. Wigcej informacji na temat tabel pojawi
si¢ w rozdziale 7.

B Pepperoni Réine dodatki do pizzy i odsetek klientéw
ktérzy zaznaczyli je jako ulubione
B Kietbasa
. Dodatki Procent
er Pepperoni 35%
W Oliwki Kielbasa 24%
Pieczarki Ser 18%
B Papryka Oliwki 10%
Ananas Pieczarki 6%
Anchois Papryka 4%
Ananas 2%
Anchois 1%

Rysunek 5.9. Dane w postaci wykresu i ich tabelaryczny odpowiednik

Atrybuty width i height

Obraz zostanie wysSwietlony w przegladarce zgodnie ze swoim naturalnym rozmia-
rem. Poniewaz jednak przegladarka pobiera obrazy po wczytaniu catego kodu HTML,
nie zna rzeczywistych rozmiaréw obrazow, dopdki ich nie pobierze. Po pobraniu kaz-
dego obrazu i poznaniu jego rozmiardéw zmieni uktad tekstu, co moze by¢ denerwujace,
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jesli uzytkownik rozpoczal juz czytanie tekstu. Stosujac atrybuty width i height w ele-
mencie img, informujemy przegladarke, ile miejsca powinna zarezerwowaé na obraz
i ze ma renderowac tekst tak, jakby obraz zostat juz wezytany.

Jesli wartosci atrybutéw width i height nie sa takie same jak naturalne wymiary obrazu,
przegladarka przeskaluje obraz, by dostosowac go do atrybutow. Jesli tylko to mozli-
we, unikaj skalowania obrazow w ten sposob. Skalowanie za pomoca przegladarki
najczgsciej nie zapewnia najlepszej jakosci. W przypadku powigkszania pojawia si¢
duze piksele. Zmniejszanie obrazu w ten sposob nie ma duzych efektow ubocznych
w kwestii jakosci, ale wymaga pobrania obrazu o pelnym rozmiarze, co réwniez nie
jest dobre. Najlepiej jesli atrybuty pasuja do naturalnych wymiaréw obrazu. Skalowa-
nie lepiej przeprowadzaé w wyspecjalizowanym programie graficznym.

Q\ Do okreslania wymiaréw obrazu, mozna réwniez uzyé¢ wtasciwosci width i height
Uwaga z CSS. Jesli element ma okreSlone atrybuty i dodatkowo nadany styl z wymiarami,
styl CSS nadpisze wartosci okreslone przez atrybuty.

Atrybuty usemap i ismap

Mapa obrazkowa to obraz, w ktorym niektore obszary zostaly oznaczone jako tacza.
W ten sposob faczami sa tylko fragmenty obrazu, a nie jego calo$¢. Atrybut usemap
okresla element map, ktory ma by¢ uzyty do wyswietlenia mapy obrazkowej dziataja-
cej po stronie klienta. Atrybut ismap wskazuje uzycie mapy dziatajacej po stronie
serwera (tego rozwigzania nalezy unika¢ z powodu braku przydatnosci dla osob nie-
dowidzacych). Wigcej informacji na temat dziatania map obrazkowych znajduje si¢
w rozdziale 6., opisujacym hiperlacza.

Wycofane atrybuty prezentacyjne

Starsze wersje HTML definiowaly kilka atrybutow prezentacyjnych dla elementu img,
ale zostaly one wycofane na rzecz CSS. Zaden z tych elementow nie jest poprawny
w XHTML, ale wymieniamy je, by pokaza¢, jakie sa ich odpowiedniki w CSS:

4 align — okresla utozenie obrazu wzgledem otaczajacego go tekstu. Dostgpnymi
wartos$ciami sa: 1eft, right, top, middle oraz bottom. Wyrownywanie do lewej
lub do prawej fatwo uzyskac za pomoca wtasciwosci f1oat. Trzy pozostate
wyrownania sa dostgpne za pomoca wlasciwosci vertical-align.

¢ border — okresla szeroko$¢ obramowania, w ktérym znajdzie si¢ obraz,
jesli bedzie stanowit czegs¢ hipertacza. Obecnie ten sam efekt udostgpnia
wiasciwo$¢ border-width z CSS.

4 hspace — okresla poziomy odstep po lewej i po prawej stronie obrazu.
Zostal zastapiony przez wlasciwosci margin-Teft i margin-right.

4 vspace — okresla pionowy odstep na gorze i na dole obrazu. Zostat zastapiony
przez wlasciwosci margin-top i margin-bottom.
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Q\ Niektére starsze dokumenty zawierajg dodatkowo atrybut Towsrc. Okresla on mniejszg

Uwaga wersje obrazka, ktéra byta pobierana przed rozpoczeciem pobierania wtasciwej
wersji. Jest to jednak bardzo przestarzaty atrybut, stosowany jedynie przez starsze
wersje przegladarki Netscape Navigator. Obecnie nie nalezy go stosowac.

Obrazy w kontekscie innych elementow

Element img jest elementem wewngtrznym, wigc moze znajdowac si¢ w tym samym
wierszu co tekst. W takiej sytuacji bedzie spoczywat na dolnej krawedzi podstawy

tekstu, nazywanej linia bazowa. Listing 5.4 przedstawia element img umieszczony w aka-
picie z tekstem (elemencie p).

Listing 5.4. Element img wraz z tekstem w jednym akapicie

<p><img src="images/pizza.Jjpg" width="180" height="110" alt="Zdjecie pizzy

>z naszego lokalu" />

Spaghetti &#38; Cruft otworzyta swoje podwoje w 1999, oferujac klientom z regionu
Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych
sktadnikéw, a nastepnie wypiekamy do perfekcji w piecu opalanym drewnem. Pizze

sprzedajemy w catosci Tub w kawatkach. Dodatkowo oferujemy jg na wynos i dowozimy do
klienta.</p>

Rysunek 5.10 przedstawia wyglad akapitu w przegladarce graficznej. Zauwaz, ze spod
obrazu znajduje si¢ w tym samym miejscu, co linia bazowa tekstu.

Ui

"\ i # Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, oferujac klientom
z regionn Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych
skiadnikow, a nastepnie wypiekamy do perfekcji w piecu opalanym drewnem Pizze sprzedajemy w
calosci lub w kawalkach. Dodatkowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta.

Rysunek 5.10. Zauwaz, ze obraz zostal wyswietlony w jednej linii z tekstem (zdjecie: Jeremy Keith)

Jesli obraz, tekst lub oba te elementy naraz znajduja si¢ w elementach blokowych
(div, p itp.), goére bierze standardowe zachowanie blokow, wigc obraz i tekst pojawia
si¢ w osobnych wierszach. Listing 5.5 przedstawia t¢ sama zawarto$¢, ale tym razem
element img znalazt si¢ poza akapitem we wlasnym elemencie div.

Listing 5.5. Element img w elemencie blokowym div oraz tekst umieszczony w osobnym akapicie

<div><img src="/images/pizza.jpg" width="180" height="110" alt=" Zdjecie pizzy
>z naszego lokalu" /></div>

<p>Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych
sktadnikéw, a nastepnie wypiekamy do perfekcji w piecu opalanym drewnem.</p>
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Rysunek 5.11 przedstawia wynik uzyskany w przegladarce graficznej. Obraz (a do-
ktadniej element div) i tekst znajduja si¢ w osobnych wierszach.

Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych skdadnikow, a nastepnie wypiekamy do
perfekeji w piecu opalanym drewnem.

Rysunek 5.11. Elementy p i div sq elementami blokowymi, wigc pojawiajq si¢ we wiasnych wierszach

ta

e

Ostrzezenie

Wybierajac sposdb umieszczenia obrazu (wewnatrz lub poza otaczajacym go tekstem),
pomysl o jego znaczeniu. Czy stanowi on c¢z¢$¢ tej samej mysli, ktora pojawia si¢
w tekscie? Jesli tak, umies¢ go w akapicie. Jesli obraz ukazuje sytuacj¢ luzno zwiaza-
na z tekstem, warto umiesci¢ go osobno.

Pamietaj o tym, ze element body moze zawiera¢ wytgcznie elementy blokowe jako
swoje dzieci. Element img jest elementem wewnetrznym, wigec nie mozna umiesci¢ go
bezposrednio w elemencie body. Aby uzyskaé poprawny kod XHTML, musisz umie-
Sci¢ go w elemencie blokowym.

Gdy dwa obrazy znajda si¢ obok siebie, zachowuja si¢ tak samo jak inne elementy
wewngtrzne — znajda si¢ obok siebie w jednej linii i na tym samym poziomie. Ob-
razy, podobnie jak stowa, automatycznie przechodza do nast¢pnego wiersza, jesli si¢
nie mieszcza.

Otaczanie obrazu tekstem

W niezliczonej liczbie czasopism, ksiazek i gazet tekst otacza obraz umieszczony w ko-
lumnie, w taki sposob jak strumien omijajacy przeszkode. We wczesniejszych wersjach
HTML nalezalo zastosowac atrybut align (wycofany juz z uzycia). Obecnie do uzy-
skania tego samego efektu stuzy wlasciwos¢ float z CSS.

Wiasciwos¢ przyjmuje trzy warto$ci: Teft, right lub none. Gdy element staje sig ele-
mentem optywanym, przesuwa si¢ mozliwie daleko w jedna ze stron (prawa lub lewa)
az do napotkania granicy bloku lub innego optywanego elementu. Caty tekst lub inne
elementy, ktore pojawia si¢ po nim, beda go oplywaty. Domyslna warto$¢ none stuzy
do wycofywania wlasciwos$ci float nalozonej na element przez inng regule.

Listing 5.6 przedstawia kod HTML zawierajacy obraz i blok tekstu (oba elementy
znajduja si¢ w jednym akapicie). Element img wykorzystuje atrybut class, by utatwié
dostgp do niego z poziomu CSS.
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Listing 5.6. Obraz w jednym akapicie z tekstem

<p><img src="1images/pizza.jpg" width="180" height="110" class="figure" alt="Zdjecie
>pizzy z naszego lokalu" />

Spaghetti &#38; Cruft otworzyta swoje podwoje w 1999, oferujac klientom z regionu
Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych
sktadnikow, a nastepnie wypiekamy do perfekcji w piecu opalanym drewnem. Pizze
sprzedajemy w cato$ci Tub w kawatkach. Dodatkowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do
klienta.</p>

Obraz nalezy do klasy figure. Listing 5.7 przedstawia dla tej klasy regutg CSS, ktora
wskazuje, ze obraz powinien przesuna¢ si¢ w lewo i by¢ optywany z prawej strony.

Listing 5.7. Regufa CSS dla klasy figure

figure {
float: left;

}

Rysunek 5.12 przedstawia efekt polaczonych obu fragmentéw kodu. Obraz przesunat
si¢ na lewga strong akapitu, a tekst go optywa.

Rysunek 5.12.
Obrazek przesunqgt sie
w lewo, wiec tekst
moze go optywaé

- -.:\-Spagheth & Cruft otworzyla swoje

e podwoje w 1999, ofernjac klientom z
Sregionu Riverbend pizze 1 makarony. Pizze
. wytwarzamy na miejscu recznie, uZzywajac
- ajlepszych sldadnikcdw, a nastepnie
vypiekamy do petfelecii w piecu opalanym
drewnem. Pizze sprzedajemy w calosci b w kawatkach Dodatkowo

oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta

Obraz znajduje si¢ w tej samej linijce, co tekst, ale zostat dosunigty do lewej strony
i dowiazany do gory wiersza, w ktorym si¢ pojawil. Poniewaz ma wigkszy rozmiar
niz otaczajacy go tekst, przechodzi ponizej linii bazowej. W jednym z wczesniejszych
przyktadéw obraz zwigkszal wysokos¢ wiersza tekstu i czynit go trudniejszym do od-
czytania. Aby odsuna¢ nieco tekst od obrazu, warto zastosowac¢ margines, rozszerzajac
wczesniejsza regule CSS (listing 5.8).

Listing 5.8. Dodanie marginesoéw do reguly klasy figure

figure {
float: left:
margin-right: lem;
margin-bottom: .5em;

}
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Rysunek 5.13.
Zastosowanie
marginesow dla obrazu
lepiej oddziela go

od tekstu

W tym konkretnym przypadku chcemy jedynie ustawié¢ prawy i dolny margines, po-
niewaz gorna i lewa strona nie koliduja z zadnymi innymi elementami. Pozostawienie
tych dwoch krawedzi z domy$lnym marginesem powoduje dosunigcie obrazu do nie-
widocznej krawedzi akapitu. Zauwaz, ze po wprowadzeniu zmian (rysunek 5.13) obraz
ma wigcej miejsca. Tekst nadal go optywa, ale z uwzglednieniem marginesu.

Spaghetti & Cnuft otworzyla swoje
podwoje w 1999 ofernjac klientom z
regionu Riverbend pizze i makarony.
Pizze wytwarzamy na miejscn recznie,
uzywajac najlepszych sldadnikow. a
nastepnie wypiekamy do perfekcii w
piecu opalanym drewnem. Pizze sprzedajemy w calosci lub w kawalkach.
Dodatkowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta

Obrazy tia

Stosujac wlasciwos¢ background-image z CSS, bardzo tatwo dodaé¢ dekoracyjny obraz
na stronie, przy jednoczesnym unikaniu za§miecania go elementami prezentacyjnymi.
Tylko obrazy, ktore stanowia tre$¢ strony, powinny znalez¢ si¢ w kodzie XHTML.
Niemalze dowolnemu elementowi CSS mozna nadac obraz tta. Tto bedzie zajmowato
doktadnie taka sama przestrzen jak element. Obraz tta domyslnie utozy si¢ w kafelki
w obu kierunkach, zaczynajac od lewego gornego naroznika. Efekt nazywamy kafelko-
waniem, bo przypomina kafelki utozone w kuchni lub tazience.

Listing 5.9 przedstawia regul¢ CSS, ktora spowoduje dodanie obrazu tta dla elementu
body. Obraz okreslono za pomoca adresu URL, stosujac stowo kluczowe url oraz na-
wiasy okragte.

Listing 5.9. Obraz tla zastosowany dla elementu body

body {
background-image: url(/images/background.gif);

}

Obraz uktada si¢ w kafelki, by wypehi¢ cate okno przegladarki po zrenderowaniu
dokumentu (rysunek 5.14).

Domyslny tryb kafelkowania fatwo zmienic, stosujac wlasciwos¢ background-repeat,
okreslajac, ze powtarzanie powinno nastgpowac tylko w pionie, tylko w poziomie lub
wecale. Listing 5.10 rozszerza wcze$niejsza regule, deklarujac, ze obraz tla powinien
powtarzac sig tylko w osi X.
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Rysunek 5.14.

Obrazek tla powtarza | Spaghetii & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, oferujac klientom z

jlim;;zbu kierunkach regionu Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu

i}l)e to koyr)zieczne recznie, uzywajac najlepszych skdadnikow, a nastepnie wypickamy do
perfekeii w piecu opalanym drewnem Pizze sprzedajemy w calosci nb w

kawalkach Dodatlkcowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta:

Listing 5.10. Dodanie deklaracji background-repeat

body {
background-image: url(/images/background.gif);
background-repeat: repeat-x;

}

Zauwaz, ze na rysunku 5.15 tlo powtarza si¢ tylko w poziomie.

Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999 ofernjac klientom z regionu Riverbend
pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych skladnikow_a
nastepnie wypiekamy do perfekcji w piecu opalanym drewnem Pizze sprzedajemy w calosci
b w kawatkach Dodatkowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta

Rysunek 5.15. T/o powtarzane w poziomie, ale nie w pionie

Uzycie wartosci repeat-y spowoduje powtarzanie tta tylko w pionie. Listing 5.11 przed-
stawia zmodyfikowany kod CSS.

Listing 5.11. Wartos¢ repeat-y spowoduje powtarzanie tla w pionie

body {
background-image: url(/images/background.gif):
background-repeat: repeat-y;

}

Rysunek 5.16 przedstawia efekt wykonania modyfikacji. Tto powtarza si¢ tylko w osi Y.
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Rysunek 5.16.
Teraz tlo powtarza sie Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, oferujac

wp.ionie, o klientom z regionu Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy
@ me w poziomie na miejscu recznie, uzywajac najlepszych skdadnikow, a nastepnie
wypiekamy do perfekeji w piecu opalanym drewnem_ Pizze
sprzedajemy w calosci lub w kawatkach Dodatkowo oferujemy ja
na wynos i dowozimy do klienta

Domys$lna wartoscia wlasciwos$ci background-repeat jest repeat. Mozna to wykorzy-
sta¢ do nadpisania warto$ci zmienionej przez inng regulg. Aby wytaczy¢ powtarzanie
tha, wystarczy uzy¢ wartosci no-repeat, co przedstawia listing 5.12.

Listing 5.12. Wartos¢ no-repeat zapobiega powtarzaniu tla

body {
background-image: url(/images/background.gif);
background-repeat: no-repeat;

}

Rysunek 5.17 przedstawia efekt dzialania wartoSci no-repeat. Obraz tla pojawit si¢

tylko raz.
Rysunek 5.17.
Obraz tla ijqwia sie Spaghetti & Cnaft otworzyvla swoje podwoje w 1999, oferujac
tylko raz (nie jest klientom z regionu Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy
powtarzany) na miejscu recznie. uzywajac najlepszych skladnikéw. a nastepnie

wypiekamy do perfekciji w piecu opalanym drewnem. Pizze
sprzedajemy w calosci lub w kawalkach. Dodatkowo oferujemy ja
na wynos i dowozimy do klienta

Jesli obraz tta jest znacznie wigkszy od wlasciwej tresci, to okresla ona obszar, do kto-
rego zostanie przycigte tlo. Na rysunku 5.18 tlo jest znacznie wigksze niz element, do kto-
rego zostato przypisane (element div), wigc jego znaczna czg¢§¢ pozostaje niewidoczna.

Rysunek 5.18. . . . . .
Jeydynie czesé obrazu Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, oferujac klientom z

tla jest widoczna, regiom Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie.
poniewaz obraz uzywajac najlepszych skdadnilcéw, a nastepnie wypiekamy do perfekeji w
okazal si¢ znacznie piecu opalanym drewnem_ Pizze sprzedajemy w calosci ub w kawallcach.
wiekszy niz element, Dodatkowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta.

dla ktorego go
zastosowano
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Jesli element stanie si¢ wigkszy — przez dodanie nowej zawartoSci, zwigkszenie roz-
miaru tekstu lub wskazanie jawnie jego rozmiaru za pomoca CSS — wigcej obrazu tla

pojawi si¢ na ekranie komputera (rysunek 5.19).

Rysunek 5.19.
Dodanie nastepnego
akapitu zwieksza
obszar obejmowany
przez tlo, wiec widaé
wiecej obrazu ta

Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, oferujac klientom z
regionu Riverbend pizze i makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie,
uzywajac najlepszych skladnikow, a nastepnie wypiekamy do perfekeii w
piecu opalanym drewnem. Pizze sprzedajemy w calosci lub w kawalkach.

Dodatkowo oferujemy ja na wynos i dowozimy do klienta.

Nasze zestawy makarondw to nowoczesne podejscie do starvch, wloskich
przepisow. Duze porcje powinny zadowolic kazdego (choc oczywiscie nie
zabraniamy zamowienia drugiej porcii). Poza standardowvmi spaghetti z
miesem, oferujemy rowniez wersje wegetarianskie oraz bar salatkowy, w
ktorym mozesz jesc do woli. Zamow u nas najlepsze cannolis w miescie!

Tekst moze by¢ trudny do odczytania, jesli obraz tta jest bardzo kolorowy i nie za-
pewnia odpowiedniego kontrastu z tekstem. Badz ostrozny w doborze obrazéw tta, by
nie pogarszaty one czytelnosci tekstu.

Nie zapominaj rowniez o podaniu jednokolorowego tla (wasciwo$é background-color),
ktore zostanie uzyte, jesli obraz nie bgdzie dostgpny. Niech zwykle tto réwniez za-
pewnia odpowiedni kontrast wzglgdem tekstu. Wigkszos¢ przegladarek domyslnie sto-
suje czarny tekst i biate tto, ale jesli chce si¢ zastosowacé jasne tlo, warto dodatkowo
ustawi¢ ciemne tlo. Obraz tla zawsze przykryje zwykle jednokolorowe tto, ale jedno-
kolorowe tto pozostanie, gdy obrazu nie uda si¢ wczytac.

Pozycjonowanie obrazu tta

Domyslnie przegladarka dosuwa obraz tla do lewego gérnego naroznika elementu, do
ktérego zostat przypisany. Jest to rowniez miejsce rozpoczynania kafelkowania. Wia-
Sciwos$¢ background-position steruje potozeniem poczatku obrazu tla.

Wiasciwosé przyjmuje dwie wartosci. Pierwsza okresla potozenie w poziomie, a dru-
ga w pionie. PolozZenie w pionie zawsze wystepuje jako drugie. Gdybysmy podali tylko
jedna wartos¢, zostanie ona zaklasyfikowana jako polozenie w poziomie. Listing 5.13
przedstawia kod CSS, powodujacy umieszczenie obrazu tta w prawym dolnym naroz-
niku elementu div.

Listing 5.13. Dodanie deklaracji background-position

div {
background-image: url(/images/background.gif):
background-repeat: no-repeat;
background-position: right bottom;

}
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Rysunek 5.20 przedstawia wynik — obraz tta znajduje si¢ teraz w prawym dolnym
narozniku tekstu. Poniewaz tlo jest przypisane do elementu div, a element ten do-
my$lnie automatycznie dostosowuje si¢ do dtugosci tekstu, obraz tta nie znajduje sig
w prawym dolnym narozniku okna, ale w prawym dolnym narozniku elementu.

Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, ofernjac klientom z regionu Riverbend pizze i
makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych skladnikow, a nastepnie
wypiekamy do perfekcji w piecu opalanym drewnem Pizze sprzedajemy w calosci lub w kawatlkach.
Dodatkowo oferujemy ja na wvnos i dowozimy do klienta.

Nasze zestawy makaronow to nowoczesne podejscie do starych, wloskich przepisow. Duze porcje
powinny zadowoli¢ kazdego (choc oczywiscie nie zabraniamy zamowienia drugiej porcji). Poza
standardowymi spaghetti z miesem. oferujemy rowniez wersje wegetarianskie oraz bar safatkowy, w
ktorym mozesz jesc do woli Zamow u nas najlepsze cannolis w miescie!

Rysunek 5.20. Obraz znajduje sie teraz w prawym dolnym narozniku, ale nadal sie nie powtarza

Wartos¢ wilasciwoscei background-position mozna okre$la¢ na kilka sposobow: za po-
moca stow kluczowych, dtugosci lub procentéw. Mozliwymi stowami kluczowymi dla
potozenia w poziomie sa Teft, center i right, a dla potozenia w pionie top, center
i bottom. Stowo center jest dostgpne dla obu kierunkéw: dla poziomu oznacza potowe
szerokosci, a dla pionu potowe wysokosci.

Dhugos¢ we wlasciwosci potozenia tta to dowolna warto$¢ liczbowa z jednostka, czyli
pikselami, milimetrami lub em. Dla dlugosci 0 nie potrzeba Zzadnej jednostki, ponie-
waz Opx to doktadnie to samo co Oem lub Omm. Listing 5.14 przedstawia dwie dtugosci
zastosowane do pozycjonowania tta: 40 pikseli dla polozenia w poziomie i 3 em dla
polozenia w pionie.

Listing 5.14. Zastosowanie diugosci w background-position

body {
background-image: url(/images/background.gif):
background-repeat: no-repeat;
background-position: 40px 3em;

}

Rysunek 5.21 przedstawia zrenderowany wynik z obrazem tta umieszczonym 40 pik-
seli od gornego naroznika elementu i 3 em od jego lewej krawedzi, czyli zgodnie z da-
nymi wskazanymi w CSS.

Po podaniu potozenia w procentach przegladarka w trakcie renderingu uwzglednia za-
réwno rozmiar elementu, jak i rozmiar obrazu tla. Obraz umieszczany 75% od lewej
strony elementu zostanie umieszczony w */4 szerokosci elementu wzgledem */, rozmiaru
obrazka. Uzycie wartosci 50% spowoduje uzycie jako punktu referencyjnego Srodka
obrazu i dodatkowo ustawienie go na $rodku elementu, co ilustruje rysunek 5.22.
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Spaghetti & Cruft otworzyla swoje podwoje w 1999, oferujac klientom z regionu Riverbend pizze 1
makarony. Pizze wytwarzamy na miejscu recznie, uzywajac najlepszych sldadnilkkow, a nastepnie
wypiekamy do perfelcji w piecu opalanym drewnem_ Pizze sprzedajemy w calosci lub w kawalkach
Dodatkowo ofernjemy ja na wynos i dowozimy do klienta.

Nasze zestawy makaronow to nowoczesne podejscie do starych, whoskich przepisow. Duze porcje
powinny zadowolic kazdego (cho¢ oczywiscie nie zabraniamy zamowienia drugiej porcji). Poza
standardowymi spaghetti z miesem, oferujemy rowniez wersje wegetarianskie oraz bar salatkowy, w
ktorym mozesz jesc do woli Zamow u nas najlepsze cannolis w miescie!

Rysunek 5.21. Obraz ta umieszczony dokladnie tam, gdzie wskazuje CSS

50%

A
Y

Rysunek 5.22. Obraz tla umieszczony 50% od gory i od lewej strony spowoduje umieszczenie
obrazu ta dokiadnie na srodku elementu

Opisany system mierzenia nie jest stosowany dla standardowych jednostek. One zaw-
sze powoduja mierzenie od lewego goérnego naroznika elementu i lewego gornego na-
roznika obrazu, co ilustruje rysunek 5.23.

Podsumowanie

Obrazy to bardzo wazny aspekt kazdej witryny internetowej, bo to one czynia ja uni-
katowa i rozpoznawalna. Co wigcej, pewne zagadnienia znacznie tatwiej wyrazié
grafika niz stowami. Obrazy niosace tre§¢ zwiazana z witryna nalezy umieszczaé za
pomoca elementu img i dodatkowo zawsze stosowac tekst alternatywny dla osob nie-
dowidzacych lub systemow wyszukiwawczych. Obrazy zwiazane z prezentacja nie po-
winny znalez¢ si¢ w treSci dokumentu, ale zosta¢ okreslone za pomoca CSS i wiasciwosci
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Rysunek 5.23. Zastosowanie diugosci powoduje uzycie doktadnie tych danych,
jakie zostaly wskazane w CSS. Obliczenia dotyczq lewych gornych naroznikéw elementu i obrazu

background-image. CSS umozliwia doktadne pozycjonowanie obrazu tla oraz wpty-
wanie na obrazy umieszczone w tekscie, tak aby lepiej integrowaly si¢ z zawartoscia
dokumentu.

Trzema popularnymi formatami kompresji obrazow uzywanymi na stronach WWW sa:
GIF, JPEG i PNG. Wykorzystuj obrazy JPEG dla zdje¢, obrazy GIF i 8-bitowe PNG
dla tekstu i ilustracji oraz 24-bitowe PNG dla kanatu przezroczystosci.

Zapewne bardzo czgsto bedziesz korzystat z elementow i wlasciwosci przedstawio-
nych w tym rozdziale, aby wzbogaci¢ szatg graficzna wtasnej witryny. Strony WWW
nie bytyby stronami WWW, gdyby nie jeden element — hiperlacza. To wlasnie nimi
zajmiemy si¢ w nast¢pnym rozdziale. To dzigki nim internet ,,zyje wlasnym zyciem”.



