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Udostepnianie
filmow publicznosci

Gdy zakonczysz tworzenie grafiki, animacji

i interaktywnosci we Flashu, czas przesta¢

wszystkie te dobra do Twojej widowni. Aby to
zrobi¢, musisz wyeksportowa¢ film Flasha do
innego formatu, przeznaczonego do odtwarzania.
Do wyboru masz kilka formatéw. Formatem, ktéry
gwarantuje Ci pelna funkcjonalno$¢ Twoich

animacji i elementéw interaktywnych, jest format
Flash Player(wczeéniej znany jako format
Shockwave Flash Pliki w tym formacie sa
opatrzone rozszerzenieawf. Aby mozna je byto
odtworzy¢, potrzebna jest aplikacja odtwarzajaca, o
nazwieFlash Player.

1uddjsopn

Podczas instalacji Flasha, na Twoim komputerze
instalowana jest roOwniez aplikacja odtwarzajaca —
FlashPla.exe(Windows) lubFlashPlayer
(Macintosh). Aplikacja ta pozwala zarejestrowanym
uzytkownikom ogladanie plikéw SWF poprzez
uruchomienie programialash Playerlokalnie na

ich komputerach. Inne programy, takie jak
przegladarki sieciowe, rowniez moga kontrolowaé
odtwarzac#lash Player.

[qnd mowyy o

Filmy mozesz eksportowac jako serie obrazow,
w formaciebitmapowym (na przyktad .GIF lub
.PNG) lub w formacie wektorowym (na przyktad
jako pliki Adobelllustratora). Kolejna opcja
dostarczania filméw jest stworzenie
samoodtwarzajacego sig pliku, zwanego
projektorem(Projector). Uzytkownik moze
wybra¢ dwukrotnym kliknigciem taki projektor,
abygo otworzy¢ i odtworzy¢ film. Mozesz wreszcie
wydrukowac¢ caly film lub poszczegélne ujgcia,
jesli cheesz komus$ pokaza¢ go na papierze
(naprzyktad w celu stworzenia obrazkowego
scenariusza).

Dsouzi
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Przygotowujemy film

Rozdzial 16

Przygotowujemy film do
optymalnego odtwarzania

Gdy tworzysz filmy, ktore maja by¢ odtwarzane
poprzez sie¢, musisz pogodzi¢ ze soba kwestie
jakosci i ilosci. Wyzsza jakos$¢ (plynniejsze
animacje i czystsze dzwigki) powoduje zwigkszenie
rozmiaru pliku. Im wigkszy jest plik, tym dluzej jest
przesyltany przez sie¢ i tym wolniejszy bedzie Twoj
film. Elementy, ktore wplywaja na duze rozmiary
pliku, to duza ilo$¢ bitmap (w szczegdlnosci
bitmapy animowane), dzwigkow, ujec¢ kluczowych
(zamiast automatycznie generowanych ujeé
posrednich), wiele jednoczesnych obszaréw
animacji, dotaczone czcionki, gradienty oraz
oddzielne elementy graficzne zamiast symboli
i grup. Aby pomoc Ci odpowiedzie¢ na pytanie, na
ktore z powyzszych ,,dolegliwosci” najbardziej
cierpi Twgj film, Flash oferuje symulacje
przesytania filmu za posrednictwem sieci. Raport na
temat rozmiaréwSize Report)oraz wykres
Bandwidth Profiler , wyswietlajace wielko$¢
kazdego ujgcia, pozwalaja Ci okresli¢, ktore ujgcia
beda powodowaty przestoje.

Aby wyswietli¢ wykres Bandwidth Profiler:

1. Otworz film Flasha, ktory cheesz przetestowac
pod wzgledem szybkosci przesytania w sieci.

2. Z menuControl wybierz polecenidest Movie
lub Test Scene

Flash wyeksportuje film i otworzy go
w odtwarzaczirlash Player.

3. Z menuControl odtwarzacza wybierz predkosé¢
przesytania, dla ktorej chcesz przetestowaé film.

Menu wyswietla sze$¢ predkosci przesyltania;
wszystkie sze$¢ pozycji mozesz sam

zdefiniowaé. Aby je zmieni¢, wybierz polecenie
Control/Customizable (Rysunek 16.1).
Domyslnie Flash wy$wietla trzy najczesciej
spotykane predkosci modemu — 14,4 Kbps, 28,8
Kbps i 56 Kbps — ustawione w ten sposob, aby
realniej symulowac rzeczywiste warunki
(Rysunek 16.2).

4. Z menuView odtwarzacza wybierz polecenie
Bandwidth Profiler (Rysunek 16.3).

Stop Enter
Bewind Chrl+Alt+F
Show Strearming CHrl+Entar
v Loap

Step Forward >

Step Backward <

List Objects Chrl+L

List ¥ariables Chrl+A+

14.4(1.2 KB/s)
28.8 (2.3KB/s)
BBK (4.7 KB/s)
User Setting 4 (2.3 KB/s)
User Setting 5 (2.3 KB/s)
User Setting 6 (2.3 KB/s)

<

Rysunek 16.14by zdefiniowaé wiasnq predkosé
polaczenia na potrzeby symulacji odtwarzania filmu
w sieci, w Srodowisku testowym wybierz polecenie
Control/Customize

Custom Modem Settings m

Menu text Bit rate oK.

|144 |1ZDD bytes/s

|23 F |24DD bytes/s

IEEK |4suu

Cancel

e

Beset

bytes/s

IUserSemng4 bytes/s

IUSErSeﬂmgS bytes/s

IUserSemngE bytes/s Help

d

Rysunek 16.2DomyslInie Flash oferuje mozliwosé
symulowania trzech standardowych predkosci
modemu. Aby realniej symulowacé warunki dostepne
w sieci, dla modemu 14,4 Kbps ustawiony jest transfer
1200bps (a nie teoretycznie mozliwy transfer

1700 bps). Modemy 28,8 Kbps i §bps sq
symulowane odpowiednio przy realnych
predkosciach 2400 bps i 4800bps. Korzystajqc

z okna dialogoweg@ustom Modem Settings
mozesz dowolnie zmieniac¢ nazwy w menu

i odpowiadajqce im predkosci.

Vi =71 Rysunek 16.3Aby

v Show All w3 | zobaczyé wykres ilosci
Zoom In danych w kazdym ujeciu
Zoom Qut

filmu, wybierz polecenie
View/Bandwidth

Streaming Graph #6 | Profiler w oknie
+ Frame By Frame Graph #F odtwarzacza.
+ High Quality
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Udostepnianie filmow publicznosci

E3 Had_siec.swl

Movie
Dim: 640 450 pivels
FiFiate: 120 frtsec
Size: 62 KE (63621 B]
Duration: 207 fr [17.3 5]
Preload: 18 Fr[353)
Sentings:
Banduwidth: 2400 Bts (200 B

State:

Rysunek 16.4WykresBandwidth Profiler,
widoczny w gornej czesci okna odtwarzacza,
pokazuje, ile danych zawiera kazde ujecie filmu

i gdzie film zostanie zatrzymany w celu przestania
danych. Kazdy stupek (naprzemiennie jasno- lub
ciemnoszary) reprezentuje jedno ujecie filmu.

Frame: 118

@

W tym ujeciu pojawi sie opozZnienie

; & Had_siec.swi [_ O] =]

Mouie: R I TR
Dim: G40 3 450 pizels

| BKE
FrRate: 120 ises gKE
Size: 62KE (E3621E) 4KE

| Duration: 207 b [17.35) 2KE ul

Freload: M5 fr(9.85) KB
1 Settings 2008 i
: Bandvwidth: 2400 Bis (200 Bifr)
| State:
| Frame: 118 14 3

Te ujecia tadujq si¢ na biezqco

Onm

Ujecie filmu

Rysunek 16.5W trybieFrame by Frame Graph
wysokoS¢ kazdego stupka reprezentuje ilos¢ danych
zawartych w pojedynczym ujeciu. Jesli stupek
wychodzi poza dolng linie wykresu, film bedzie
musiat zosta¢ zatrzymany, aby mozna bylo przestac
ujecie. W powyzszym przyktadzie ujecie numer 97
spowoduje zatrzymanie filmu.

Na gorze okna testowego pojawi si¢ wykres
ilosci danych przesytanych w kazdym ujeciu

w listwie czasowej (Rysunek 16.4). Stupki
reprezentuja liczbe bajtow w kazdym ujeciu.
Dolna linia (pod$wietlona na czerwono)
reprezentuje ilo§¢ danych, ktore bez problemu
zostang przestane w sieci wystarczajaco szybko,
aby nie zatrzymywac filmu przy aktualnej
predkosci odtwarzania klatek. Kazde ujecie,
ktore zawiera wigksza liczbe danych od tego
progu, wymusi zatrzymanie filmu, dopdki dane
nie zostana przestane.

Wykres ten mozesz oglada¢ na dwa sposoby:

Aby zobaczy¢ zawartos¢ kazdego ujecia
oddzielnie:

1.

Z menuView wybierz poleceni&rame by
Frame Graph lub naci$nij klawisze Ctrl +F.

Flash wyswietli na wykresie oddzielny stupek
dla kazdego ujgcia. Liczby na gorze wykresu
reprezentuja ujecia (Rysunek 16.5). Wysokosé
stupkow reprezentuje ilo§¢ danych

W ujeciu.

Zaznacz shupek.

Po lewej stronie wykresu pojawia sig
szczegotowe informacje na temat wybranego
ujecia oraz catego filmu.

wjiy AwalnmojobAzig
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Przygotowujemy film

Rozdziat 16

Aby zobaczy¢, jak ujecia beda przesytane:

1. Z menuView wybierz poleceni&treaming
Graph, lub naciénij klawisze Ctrl +G.

Flash wys$wietli ujgcia jako naprzemienne jasno-
i ciemnoszare stupki, ktorych rozmiary
reprezentuja czas przesytania kazdego ujecia
(Rysunek 16.6). Liczby w gornej czgsci
wykresu reprezentuja klatki jako jednostki
czasu, wyznaczone na podstawie predkosci
odtwarzania klatek. (W filmie o predkosci
odtwarzania 12 klatek na sekunde kazda klatka
reprezentuje 1/12 sekundy). W przypadku ujeé
zawierajacych mata ilo§¢ danych mozesz
zobaczy¢ na wykresie kilka stupkow w jednej
jednostce czasu. Ujecia zawierajace duza ilo§é
danych rozciagaja si¢ na kilka jednostek czasu.

2. Zaznacz stupek.

Po lewej stronie wykresu pojawia si¢
szczegotowe informacje na temat wybranego
ujgcia oraz catego filmu.

W obu typach wykresu mozesz zleci¢ Flashowi,
abyzasymulowat rzeczywisty czas przesytania
filmu.

Aby wyswietli¢ pasek postepu przesytania:

B Z menuControl odtwarzacza wybierz polecenie

Show Streaminglub naci$nij klawisze
Ctrl +Enter.

Podczas odtwarzania animacji w oknie
testowym Flash podswietla liczby w listwie
czasowej na zielono, pokazujac postep
przesytania ujgc.

Aby opusci¢ wykres Bandwidth Profiler:

B Z menuView odtwarzacza wybierz ponownie
polecenieBandwidth Profiler .

Mowie :
Crirn : 550 ¥ 400 pixels
Fr Rate: 12.0 fr fzec
Size: 14 KB (15085 E)
Curation: 74 fr (5.2 5)
Preload: 95 fr (7.9 5)

Settings:
Bandwidth: 1200 B/ (100 B/ r)
State:
Frarme: 49
& KE (6525 B)
Loaded : 100.0 % (74 frames)
14 KE (15087 E)

Rysunek 16.6W trybieStreaming Graphszerokosé
kazdego stupka wskazuje, jak diugo odpowiadajqce
mu ujecie bedzie przesytane przy podanej predkosci
polqczenia i predkosci odtwarzania klatek. W
powyzszym przykiadzie ujecie numer 49 zawiera 6
kB danych i bedzie przesytane przez okoto 5 sekund
w przypadku modemu 44kbps, przy predkosci
odtwarzania 1Zlatek na sekunde. Liczby w gornej
czesci wykresu okreslajq numery klatek; przy
predkosci 12 fps kazda klatka odpowiada 1/12
sekundy.
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Udostepnianie filmow publicznosci

New #EN
Open... %0
Open as Library... Shift &0
Close EW
Save *S
Save As... Shift %5
Revert

Import... #R
Export Movie...  Option Shift £5
Bxport Image...

Publish Settings... Shift #£F12
Publish Preview »
Publish ShiftF12
. -

Rysunek 16.74by wyswietli¢ okno z ustawieniami
publikacyjnymi, wybierz polecerkéle/Publish
Settings

Publish Settings

Type: Filename: [ Use default
Brash (swn
[ Generator Template
@i Gy
6 mage (o
1 opes e o
%G g amo
[IWindows Projector
[ Macintosh Projector
[ QuickTime (mov)

Rysunek 16.8Zaktadka Formats okna
dialogowegdPublish Settinggpozwala Ci
opublikowad film maksymalnie w siedmiu formatach
naraz. Mozesz rowniez stworzy¢ dokument HTML-
owy wyswietlajqcy opublikowane pliki w
przegladarce.

Publikujemy i eksportujemy film

FunkcjaPublish Flasha jest przygotowana z mysla
0 prezentowaniu animacji w sieci. Polecenie
Publish pozwala stworzy¢ plik Flash Player(SWF)
oraz dokumenHTML-owy, umieszczajacy plik
Flash Playerw oknie przegladarki. Polecenie
Publish pozwala tworzy¢ rowniez inne formaty —
GIF, JPEG, PNG czy QuickTime — oraz
wyswietlajace je w przegladarce dokumenty
HTML-owe. Dzigki tym alternatywnym formatom
animacja oraz funkcje interaktywnosci Twojej
strony moga by¢ udostgpnione rowniez tym
uzytkownikom, ktorzy nie posiadaja plug-inu
Flasha.

PolecenieExport Movie Flasha eksportuje film
bezposrednio do pojedynczego formatu. Generalnie,
opcje eksportowe Flasha dla formatéw GIF, JPEG,
PNG iQuickTime, sa takie same jak opcje
publikacyjne dla tych formatow. Rdéznice polegaja

na ulozeniu niektorych opcji w oknach dialogowych
eksportu i publikowania, poza tym niektére formaty
posiadaja wigcej opcji w oknie dialogowym Publish
Settings W oknie tym masz na przyktad

mozliwos¢ usunigcia z plikow GIF gradientow (w

celu zmniejszenia rozmiaréw pliku), podczas gdy
okno dialogoweExport GIF nie posiada tej opciji.
Kolejna roéznica polega na tym, ze w przypadku
publikowania Flash zapisuje ustawieRiablish
Settingsz filmem, w celu ponownego
wykorzystania.

Aby ustawi¢ format publikowanego filmu:
1. Otworz film Flasha, ktory cheesz opublikowaé.

2. Z menuFile wybierz poleceni®ublish
Settingslub nacisnij klawisze Ctrl +Shift+F12
(Rysunek 16.7).

3. Kliknij na zaktadce Formats (Rysunek 16.8).
4. Wybierz jedna lub wigcej opcji.
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Rozdzial 16

Do dyspozycji masz osiem opdjilash (.swf),

HTML (.html), GIF Image (.gif), JPEG New Ctrl+N
Image (.jpg), PNG Image (.png), Windows Open... Ctrl+0
Projector, Macintosh Projector oraz Ofpr=m =6 Lty Ctrl+Shift+0
QuickTime (.mov). Po wybraniu opcjHTML Llose Gl
automatycznie zaznaczana jest rOwniez opcja Save i+
Flash. Sawve Ag Cirl+Shift+5
Erewer
5. Aby ustawi¢ opcje zaznaczonego formatu,

. . Impaort... Ctrl+F
wybierz Zakladkg zwiazana z tym fo@atem Expott Movie.. R ——
(patrz dalsze ¢wiczenia w tym rozdziale). [ —

6. Aby zapisa¢ ustawienia w aktualnym pliku, Publish Settings... Cirl+Shift+F12
k|iknij na OK. Publish Preview r

Publish Shift+ F12

Flash uzyje tych ustawien za kazdym razem,
gdy wybierzesz polecenkublish lub Publish
Preview. Ustawienia te sa tez brane pod uwagg,
gdy wchodzisz w tryb testowy (wybierajac
polecenieControl/Test Movie lub
Control/Test Sceng.

Page Setup...
Print Prasis

Rysunek 16.94by opublikowa¢ film, wybierz
polecenigile/Publish.

[0 =—Publishing=—""io—"——0-8

Aby opublikowac film:

1. Otworz film, ktory cheesz opublikowac.

I | ([ Stop |

2. Wybierz poleceni®ublish na jeden z dwéch

Publikujemy i eksportujemy film

sposobow:

Z menuFile wybierz poleceni®ublish
Settings

Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings
Teraz mozesz wykonaé czynnosci poprzedniego
¢wiczenia, ustawiajac opcje formatu lub
akceptujac aktualne ustawienia.

Kliknij na przyciskuPublish.
lub

Z menuFile wybierz poleceni®ublish lub
naci$nij klawisze Shift+F12 (Rysunek 16.9).

Pojawi si¢ okno dialogowe Publishing,
wyswietlajace pasek postegpu, oraz przycisk
umozliwiajacy przerwanie procedury (Rysunek
16.10).Flash uzyje parametrow publikacyjnych
aktualnie ustawionych w filmie.

Rysunek 16.104by przerwac proces publikowania,
kliknij na przyciskuCancel(Stop w oknie
dialogowymPublishing.

New 3N |
Open... %0
Onan ac like--

export Movie..  Option Shift 35
Export Image...

Publish Settings...
Publish Preview

Shift 3F12

Default- (HIML)  F12

Projector
QuickTime

Rysunek 16.11PodmenuFile/Publish Preview
zawiera wszystkie formaty, jakie zostaly zaznaczone

w oknie dialogowyrRublish SettingsPo wybraniu
formatu Flash opublikuje plik w wybranym formacie
i wyswietli go w oknie przeglqdarki.
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Udostepnianie filmow publicznosci

Filename: [<] Use default

Rysunek 16.124by wprowadzaé wlasne nazwy
plikow, musisz wezesniej wylqczy¢ opcje Use
Default w poluFilename okna dialogowego
Publish Settings

Kto uzywa Flash Player-a

Wielu uzytkownikow decyduje sig¢ na
odtwarzanie animaclilasha bezposrednio

w przegladarce sieciowej. Wigkszo$¢ z nich
posiada juz odtwarzacz Flash Player, poniewaz
zostat on dostarczony z ich przegladarka lub
systemem operacyjnym. Wsrod programow,
ktore zawieraja odtwarzacz Flash Player,
znajduja si¢ Netscape Navigator 4.0.6

i pozniejsze, pakiet Communicator 4 Smart
Update (dostgpny w sieci), Microsoft Internet
Explorer 4 Macintosh OS 8.5 i pdzniejsze,

Windows 95 (OEM upgrade) oraz Windows 98.

Macromedia SWF to otwarty standard,

W zwiazku z czym liczba programow
odtwarzajacych format Flasha bedzie rosta.

W czasie, gdy powstawata ta ksiazka, w lecie
roku 1999, odtwarzacz Flash Player
kontrolowaty nastepujace programy:
przegladarki internetowe (za posrednictwem
plug-inu Flash Player), Macromedia Director
i Authorware (za posrednictwem pakietu Flash
Xtra), wszelkie programy wspotpracujace ze
sterownikiem Flasictive X (na przyktad
Microsoft Office) oraz QuickTime.

Flash stworzy nowy plik dla kazdego

z formatéw zaznaczonych w oknie dialogowym

Publish Settings Flash umiesci opublikowane

pliki w tym samym katalogu, w ktérym znajduje

si¢ oryginalny plik filmu.

Wskazowki

B Mozesz otworzy¢ przegladarke i obejrze¢ swoj
film w jednym posunigciu. Wybierz podmenu
File/Publish Preview Flash wys$wietli
podmenu zawierajace wszystkie formaty,
aktualnie zaznaczone w oknie dialogowym
Publish Settings(Rysunek 16.11). Wybierz
format; Flash opublikuje plik w tym formacie,
uzywajac aktualnych ustawien, i otworzy film
W oknie przegladarki.

B Flash przyjmuje jeden z formatow jako
domyslny format funkcji Publish Preview
Aby opublikowa¢ plik w domys$lnym formacie,
nacis$nij klawisz F12. Jesli chcesz dokonywaé
czgstego testowania w formacie innym niz SWF
(jesli na przyktad chcesz testowa¢ animowane
pliki GIF), zaznacz w oknie dialogowym
Publish Settingsjedynie ten format. Wéwczas
ten format stanie si¢ domy$lnym formatem,
dostgpnym pod klawiszem F12.

B Domyslnie Flash nadaje publikowanym plikom

nazwy, dodajac odpowiednie rozszerzenie do
aktualnej nazwy pliku (na przyktad dodajac

rozszerzenie .gif dla plikdw w formacie GIF lub
rozszerzenie .png dla plikdw w formacie PNG).

Aby podawac wlasne nazwy plikow, wylacz
opcje Use Defaultw poluFilename okna

dialogowegdPublish Settings(Rysunek 16.12).

B PolecenigPublish i Publish Previewnie
pozwalaja Ci nadawac plikom wlasnych nazw;
pobieraja one nazwy bezposrednio z okna
dialogowegdPublish Settings Jesli chcesz
opublikowa¢ wiele wersji filmu, kazda z innymi
ustawieniami, pamigtaj, aby nie usuna¢ w ten

sposo6b poprzednio eksportowanego pliku o tej

samej nazwie. Zmien nazwe publikowanego
pliku, przesun go do innego katalogu lub
wprowadz inna nazw¢ w zakladce Formats
okna dialogoweg®ublish Settings
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Flash Player-a

iamy opde

Rozdzial 16

Ustawiamy opcje Flash Player-a

Samodzielny odtwarzadzash Playerjest
aplikacja instalowana wraz z Flashem. Odtwarzacz
otwiera si¢ wowczas, gdy klikniesz dwukrotnie na
ikonie pliku z rozszerzenierswf. (Aby otworzy¢
plik SWF wewnatrz odtwarzacza, mozesz uzy¢
poleceniarile/Open). Aby przygotowac film Flasha
do odtwarzania w samodzielnym odtwarzaczu, uzyj
w edytorze Flash poleceniport lub Publish.
Opcje obu tych polecen sa takie same.

Aby opublikowac plik Flash Player-a

(SWF):

1. W edytorzeFlash otwérz plik, ktéry chcesz
opublikowac.

2. Z menuFile wybierz poleceni€ublish
Settings

Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings
3. Kliknij na zaktadce Formats.
4. W poluType zaznacz opcj¢ Flash (.swf)

Aby wprowadzi¢ nazwe pliku, inna niz
domyslna, wyltacz opcje Use Defaultw polu
Filenamei wprowadz nazwe w odpowiednim
polu. (Pamigtaj, aby dotaczyc¢ rozszerzenie
.swf).

5. Wybierz zaktadke Flash (Rysunek 16.13).

6. Ustaw opcje Flasha, jak opisano w siedmiu
nastgpnych ¢wiczeniach.

7. Kliknij na przyciskuPublish.

Aby kontrolowac¢ sposdb, w jaki Flash

narysuje pierwsze ujecie filmu:

B Z rozwijanej listyLoad Order wybierz
kolejnos¢, w jakiej Flash taduje warstwy filmu,
aby wyswietli¢ pierwsze ujecie filmu (Rysunek
16.14).

Gdy odtwarzanie za posrednictwem sieci jest wolne,
Flash wyswietla poszczegdlne warstwy

[<] Generate size report

Faormats Flash |HTML|

Load Order: lm
[ Generate size report
™ Erotectfrom import
I Omit Trace actions
JPEG Quality: | J Isu
1] 100
Audio Stream: M3, 16 kbps, Mono Set
Audio Event: MF3, 16 khps, Mona Set
™ Cvenide sound setiings
ersion: Im

Rysunek 16.13Zakladka Flash okna dialogowego
Publish Settingsidostepnia wszystkie opcje
publikacyjne dotyczqce plikéw w formacie Flash
Player (SWF).

Bottom up

Rysunek 16.14Rozwijana listd_oad Order
pozwala okresli¢ kolejnosé rysowania przez Flasha
warstw pierwszego ujecia filmu.

Load Order:

w miarg ich przesytania. Opcja Top Down
powoduje, ze Flash przesyta (i wyswietla) warstwy
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Movie Report

Frame # Frame Bytes Total Bytes Page
1 134 134 Scene 1
2 2 136 2
3 2 133 3
4 2 140 4
3 2 142 5
5] 2 144 &
7 1586 1730 7
& 2 1732 &
Page Shape Bytes Text Bytes
Scene 1 92 0

Event sounds: 1 1KHz Monao 16 kbps MP3

Sound Name Eytes Format
Breaker Switch 1575 11KHz Mono 16 kbps MP3
Book Drops 1575 11KHz Mano 16 kbps MP3

Rysunek 16.15Zaznacz opcje Generate Size
Report(na gorze), ab¥lash stworzyt plik tekstowy,
wyszczegolniajqcy ilos¢ danych w Twoim filmie

(na dole).

JPEG Quality:

0 100

Rysunek 16.164by ustawic¢ wspélczynnik
kompresji wszelkich bitmap w filmie, wprowadz
wartosé¢ w polu JPEG Quality lub uzyj suwaka.
Wartosé 0 wspotczynnika daje najsilniejszq
kompresje (a co za tym idzie najgorszq jakosé);
wartos¢ 100 daje najstabszq kompresje (najlepszq
Jjakosé).

poczawszy od najwyzszej i schodzac stopniowo
w doét stosu. OpcjaBottom Up powoduje
przesylanie warstw w odwrotnej kolejnosci.

Aby wyswietli¢ ilos¢ danych

w poszczegolnych ujeciach filmu:

B Zaznacz opcje Generate Size Repor{Rysunek
16.15).

Flash stworzy oddzielny plik tekstowy,
zawierajacy listg ujec filmu oraz ilo$¢ danych
zawartych w kazdym ujeciu. Raport ten pozwala
Ci wyszuka¢ ujecia, ktore powoduja przestoje

W odtwarzaniu filmu, dzieki czemu mozesz
zoptymalizowaé lub wyeliminowac zawartos¢
tych ujec.

Aby chroni¢ Twoja prace:
B Wybierz opcje Protect from Import .
Opcja ta uniemozliwia pobranie pliku .swf

i przekonwertowanie go z powrotem na film
Flasha.

Aby usuna¢ komentarze akcji Trace:
B Wybierz opcje Omit Trace actions

Jesli czgsto korzystales z akcji Trace podczas
tworzenia skryptow akcji uje¢ lub przyciskow,
dodane komentarze moga zwigkszy¢ rozmiar
pliku filmowego. W ten sposdb mozesz sig ich
pozby¢.

Aby kontrolowa¢ kompresje bitmap:

B Ustaw parametr kompresji JPEG, na jeden
z dwoch sposobow:

Uzyj suwaka JPEG Quality.
lub

Wprowadz okreslona warto$¢ w polu parametru
JPEG Quality (Rysunek 16.16).

Ustawienie to kontroluje stopien kompresji JPEG,

jaka Flash zastosuje wobec bitmap w Twoim filmie.

Warto$¢ 0 tego parametru daje najwigksza
kompresj¢ (co odpowiada najgorszej jakosci,
poniewaz kompresja wiaze si¢ z utrata czesci
danych).
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iamy opde

Rozdzial 16

Wskazowka

Flash nie stosuje kompresji JPEG wobec
obrazow GIF, ktore importowates do filmu,
poniewaz te obrazy posiadaja swoj wlasny,
bezstratny algorytm kompresji GIF,
honorowany przez Flasha.

Aby kontrolowa¢ kompresje i czestotliwosc
probkowania dzwiekéw w filmie:

Flash dzieli dzwigki na dwa typy: Stream oraz
Event (wigcej szczegotow na ten temat znajdziesz
W rozdziale 14). Kompresje dla obu typow ustalasz
oddzielnie, cho¢ w obu przypadkach posiada ona
takie same opcje.

1.

W poluAudio Stream (lub w poluAudio
Event) okna dialogoweg®ublish Settings
kliknij na przyciskuSet (Rysunek 16.17).

Pojawi si¢ okno dialogowe Sound Settings

Z rozwijanej listyCompressionwybierz jedna
z trzech metod kompresji lub catkowicie wylacz
dzwigk (zobacz rysunek 16.18).

Wybierz metode ADPCM, gdy posiadasz
glownie krotkie dzwigki takie jak klasnigcie,
trzask drzwiami, czkliknigcie na przycisku.
(Na ogot tego ustawienia begdziesz uzywat

w poluAudio Event). Pojawia si¢ opcje
kompresji ADPCM. Aby ustawi¢ parametry tej
metody kompresji, z rozwijanej lisDPCM
Bits mozesz wybraé opcje 2 bit, aby uzyskaé
najwyzszy stopien kompresji (dajacy najnizsza
jako$¢); albo opcje 5 bit, aby uzyskac najstabsza
kompresje¢ (dajaca najlepsza jakos¢ dzwigku).
W przypadku kompreshADPCM mozesz
rowniez ustawi¢ czgstotliwos¢ probkowania
(Sample Rate)oraz przekonwertowaé dzwiek
stereofoniczny na monofoniczny.

Jesli cheesz zrezygnowaé z dzwigkdéw danego
typu w publikowanym filmie, wybierz opcjg
Disable

MP3, 16 kbps, Mono Set

Audio Stream:  MP3, 16 kbps, Mono

Audio Event:
[] Override sound settings

Rysunek 16.17Czestotliwosé prébkowania oraz
opcje kompresji dla dzwiekoéw typu Stream

i dZwiekow typu Eventmusisz ustalaé oddzielnie.
Kliknij na przyciskuSet aby otworzyé okno
Zopcjami dla kazdego typu dzwieku.

Disahle
ADPCH

Sound Settings B
Compression
Preprocessing: | Earivert Sterenito hMann: Cancel
Bit Rate: lm
waiy e =]

Rysunek 16.18Wybierz metode kompresji

z rozwijanej listyCompressionPozostale opcje

W oknie odpowiadajq wybranej metodzie kompresji.
Jesli chcesz wylqczy¢ dzwieki, wybierz opcje
Disable
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Zaawansowana obstuga dzwiekow

Zaawansowana metoda obstugiwania dzwigkow
jest ustawianie opcji kompresji i czgstotliwosci
prébkowania oddzielnie dla poszczegoélnych
dzwigkow. Ustawianie najwyzszej jakosci dla
wybranych dzwigkow pozwala Ci zachowac

W miarg mate rozmiary pliku, jednoczes$nie
zachowujac wysoka jakos¢ dzwigku tam, gdzie
jest to konieczne. Opcje kompresji dla
poszczegdlnych dzwigkow ustawiasz w oknie
dialogowymSound Properties W tym celu

w oknieLibrary filmu kliknij prawym
klawiszem myszy (lub przytrzymujac klawisz
Ctrl naMacintoshu) na nazwie dzwigku.

Z rozwijanego menu wybierz polecenie
Properties. Pojawi sig¢ okno dialogowe Sound
Properties, zawierajace te same ustawienia
eksportowe dla dzwigkéw co zaktadka Flash
okna dialogoweg®ublish Settings

Jesli dla niektorych dzwigkow filmu ustawiono
indywidualnie opcje eksportowElash wezmie
pod uwage ustawienia tych dzwigkow, gdy
wybierzesz opcje Publish. Dla pozostatych
dzwigkow filmu zostang zastosowane opcje
dzwigkowe ustawione w oknie dialogowym
Publish Settings

Jesli dla niektorych dzwigkow filmu ustawites
indywidualne opcje kompresji, mozesz sprawic,
abyFlash zignorowat te ustawienia i zastosowat
dla wszystkich dzwigkow ustawienia z okna
dialogowegdPublish Settings W tym celu

w zaktadce Flash okna dialogoweg®ublish
Settingszaznacz opcje Override Sound
Settings Opcje te mozesz na przyktad
wykorzysta¢ do stworzenia wersji sieciowej
filmu, o nizszej jakos$ci niz wersja publikowana
na CD-ROM:-ie.

W przypadku gdy w Twoim filmie wystepuja
glownie dlugie dzwigki, takie jak zapgtlona
muzyka odtwarzana w tle lub na przyktad
nagrane diugie ¢wierkanie ptaka, wybierz
kompresje MP3. (Generalnie, tego ustawienia
bedziesz uzywat w polu Audio Stream).

W oknie pojawia si¢ opcje kompresji MP3.

Z rozwijanej listyBit Rate wybierz jedna

z dwunastu predkosci przesytania bitow
publikowanego dzwigku. Gdy predkos¢ ta jest

mniejsza niz 20 Kbps, Flash zawsze konwertuje

dzwigk ze stereofonicznego na monofoniczny;
przy predko$ciach wyzszych niz 20 Kbps
mozesz wybrac, czy chcesz opublikowaé
dzwigki stereo, czy tez przekonwertowac je na
mono. Z rozwijanej listyQuality (jakos¢)
wybierz opcje Fast (szybka) dla filméw, ktore
beda odtwarzane za posrednictwem sieci; opcje
Medium ($rednia) i Best(najlepsza) daja
dzwigki lepszej jakosci.

Wybierz opcje Raw, jesli nie chcesz stosowac
kompresji dzwigkow. Opcja ta pozwala Ci
kontrolowa¢ wielko$¢ pliku poprzez wybranie
czestotliwosci probkowania i poprzez
konwertowanie dzwigku stereofonicznego na
monofoniczny.

Aby wybra¢ wersje Flasha:

B Z rozwijanej listyVersion wybierz jedna
z czterech wersji Flasha.

Do wyboru masz opcjélash 1(wcze$niej znany
jako FutureSplash Animator), Flash 2, Flash 3

i Flash 4 Jesli opublikujesz plik Flasha 4 w wersji
Flash 3, utracisz niektore wlasciwosci, specyficzne
dla aktualnej wersji (takie jak pola tekstowe
edytowalne przez uzytkownika czy przeciagalne
klipy filmowe). Jesli opublikujesz plik w wersji
Flash 2 utracisz rowniez wlasciwosci specyficzne
dlaFlasha 3 (takie jak przezroczysto$c).
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Rozdzial 16

Publikujemy dokumenty HTML dla
plikow Flash Player

DokumentHTML-owy to glowny zestaw instrukcji
dla przegladarki, okreslajacych sposob wyswietlenia
zawartoS$ci strony sieciowej. Funkcja Publish
Flasha pozwala tworzy¢ dokumenty HTML-owe
zawierajace polecenia dotyczace wyswietlania
plikdw, tworzonych przez Flasha kiknigciu na
przyciskuPublish (w formatachFlash, GIF, JPEG
i QuickTime).

PoleceniePublish tworzy wymagany dokument
HTML-owy poprzez wypehienie jednego

Z szablon6éw doltaczonych do Flasha, lub tez
szablonu stworzonego przez Ciebie. Szablony
dotaczone do Flasha zawieraja podstawowy kod
HTML-owy, niezbgdny do wyswietlenia formatow
dostgpnych za posrednictwem polecenia Publish.

Aby opublikowa¢ dokument HTML,
wyswietlajgcy plik w formacie Flash:

1. Otworz plikFlasha, ktory cheesz opublikowaé
dla sieci.

2. Z menuFile wybierz poleceni®ublish
Settings

Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings
3. Kiliknij na zaktadce Formats.
4. W poluType zaznacz opcjg HTML (.html).

Gdy wybierzesz tg opcjg, Flash automatycznie
zaznaczy rowniez opcje Flash (.swf) Aby uzy¢
nazwy pliku innej niz domyslna, wytacz opcje
Use Defaultw polu Filenamei wprowadz
odpowiednie nazwy plikowlashi HTML .
(Pamigtaj, aby na koncu nazw zamiescic¢
odpowiednie rozszerzenia).

Cyfrowy zapis dzwieku

Podobnie jak ruchome obrazy dotycza ruchu,
tak cyfrowy zapis dotyczy dzwieku. W obu
przypadkach zapamigtywane sa chwilowe
elementy ciaglego zdarzenia. Odtwarzajac te
chwilowe elementy, odtwarzasz zdarzenie.
W przypadku filmu chwilowymi elementami sa
ujecia filmowe; w przypadku nagran cyfrowych
sa to chwilowe wartosci dzwigku. Proces zapisu
dzwigku cyfrowego mozesz sobie wyobrazac
jako zapamigtywanie fali dzwigkowej poprzez
natozenie na nia siatki i zapisanie kazdego
punktu przecigcia fali dzwigkowej z siatka.
Linie siatki znajdujace si¢ wzdtuz poziomej osi
odpowiadaja czestotliwosci probkowania
(Sample Rate) Jest to czestotliwos¢, z jaka
zapisywane sa kolejne probki dzwigku. Linie
przechodzace przez pionowa 0§ odpowiadaja
rozdzielczosci bitowej (Bit Rate).
Odpowiadaja one rozdzielczosci, z jaka
zapamigtywana jest amplituda dzwigku.

Im wyzsza jest czgstotliwos¢ probkowania

i rozdzielczos¢ bitowa, tym gestsza jest nasza
hipotetyczna siatka, czyli tym wierniejszy jest
zapisany dzwigk. Niestety, wiernos¢ dzwigku
jest tu okupiona wielkoscia pliku.

Opcje dzwigkowe w oknie dialogowym Publish
Settingsoferuja elastyczno$¢ tworzenia roznych
wersji filmu z r6znymi czgstotliwosciami
prébkowania rozdzielczo$ciami bitowymi,
bezkoniecznosci zmieniania samych dzwigkow
dotaczonych do filmu. Gdy zapisujesz film na
CD-ROM, mozesz sobie pozwoli¢ na wigksze
pliki i wyzsza jakos¢ dzwigkoéw niz w przypadku
filmu publikowanego w sieci. Gdy
wyproébowujesz rozne opcje dzwigkowe,
pamigtaj, aby przestucha¢ publikowanych
dzwigkow przed ostatecznym publikowaniem,
aby znalez¢ zloty srodek pomigdzy jakoscia
dzwigku i rozmiarami plikow.
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Formats [ Flash | HTML |
Template: [ Flash Only (Default) « | (info...)
Dimensions: [ Match Movie |
Width: Height:
X pixels
Playback: [JPaused At Start [ Display Menu
[<] Loop [ Device Font
Quality: [ High |
Window Mode: [ Window -]
HTML [ Default |
Alignment:
scale: | Default{Showall) |
Horizontal Yertical
Flash [ center ~| [ Center -
Al e
[<] Show Warning Messages

Rysunek 16.19Zaktadka HTML okna dialogowego
Publish Settingsawiera wszystkie opcje dotyczqce
wyswietlania pliku Flasha w oknie przeglqdarki.

Template:  [_Flash Only (Default) ¥ [Tinfo...

Html Template Info "—0—"————
Name: Flash Only (Default)
cancel
Description: (use an OBJECT and EMBED tag |~
to display Flash. =
Filename: defaulthtml

Rysunek 16.20Z listy szablonéwTemplate)
wybierz szablofrlash Only (Default)

To ustawienie spowoduje tworzenie dokumentu
HTML-owego wyswietlajqcego jedynie film

w formacieFlash, bez mozliwosci wyswietlania
innych obrazéw (gérny obrazek). Kliknij na
przyciskulnfo, aby zobaczyé opis czynnosci
wykonywanych przez szablon (dolny obrazek).

5. Wybierz zaktadke HTML (Rysunek 16.19).

Flash wyswietli opcje wy$wietlania pliku Flasha
w oknie przegladarki (opiszemy to w dalszej
czesci tego rozdziatu). Gdy opublikujesz

aktualny film,Flash umiesci Twoje ustawienia

w odpowiednich znacznikach i parametrach
kodu HTML-owego, w wybranym przez Ciebie
szablonie.

Aby wybra¢ szablon HTML, wytgcznie dla
formatu Flash:

B Z rozwijanej listyTemplate wybierz opcje
Flash Only (Default) (Rysunek 16.20).

Jest to najprostszy z dostepnych szablonow.
Wykorzystuje on znacznikPBJECT i EMBED do
wyswietlania filmu Flasha na komputerach
uzytkownikow, ktorzy posiadaja odpowiednia
procedurg odtwarzajaca Flash 4 Player Pozostali
uzytkownicy nie beda mogli obejrze¢ Twojego
filmu. (Inne dostgpne szablony tworza dokumenty
HTML wyswietlajace alternatywne obrazy,

w przypadku gdy uzytkownik nie posiada
odpowiedniego plug-inu).

Praktyczna rada na temat
czestotliwosci probkowania

Czgstotliwo$¢ probkowania jest wyrazana

w jednostce kHz (czyt. kiloherc). Zapis cyfrowy
dla ptyt kompaktowych odbywa sig

Z czestotliwoscia probkowania 44 kHz.

W przypadku CD-ROM-6w multimedialnych
dzwigk jest standardowo zapisywany

Z czestotliwoscia 22 kHz. Dla klipow
muzycznych w filmach Flasha, odtwarzanych
w sieci, zwykle wystarczajaca jest czestotliwosé
11kHz. W przypadku krétszych dzwigkow,
takich jak mowione stowa, mozesz sprobowaé
dobrac¢ jeszcze nizsza czgstotliwosé
prébkowania.
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Szablony HTML-owe

Elementy kodu HTML-owego (zwane
znacznikami, angrags), ktore sa niezbedne do
wyswietlenia pliku SWF w oknie przegladarki,
to OBJECT dla Internet Explorera (Windows)
orazEMBED dla Netscape Navigatora
(Windows i Macintosh) i Internet Explorera
(Macintosh). (W celu wys$wietlenia pliku

w innym formacie, takim jak obraz JPEG czy
animowany GIFFlash moze uzy¢ znacznika
IMG ). Polecenié?ublish Flasha $cisle
wspoOlpracuje z szablonami HTML-owymi, ktore
sa jakby pustymi receptami, wypelnianymi przez
Flasha w celu zdefiniowania parametréw owyct
znacznikow. Parametry te dotycza szerokosci

i wysokoéci okna filmu, jako$ci obrazow
(intensywnosci dziatania funkcji Anti-Alias,
sposobu wyréwnania okna filmu z oknem
przegladarki i tym podobnych).

Kazda opcja i parametr w zaktadce HTML okna
dialogowegdPublish Settingsposiada
odpowiednik w postaci zmiennej szablonu.
Zmiennaszablonutemplate variable) to
kodowe stowo, rozpoczynajace si¢ od znaku
dolara ($). Gdy zaznaczysz opcje w oknie
dialogowymPublish Settings Flash wprowadzi
te opcje jako znacznik HTML-owy, podstawiany
w dokumencie zamiast zmiennej szablonu. Jesli
na przyktad ustawisz szeroko$¢ okna filmowego
na 500 pikseliFlash zamieni zmienng szablonu,

dotyczaca szerokosci ($WI), wstawiajac w jej
miejsce odpowiedni kod, wyswietlajacy okno
filmu o szerokosci 500 pikseli.

Szablony HTML-oweFlasha zawieraja kod nie
tylko poswigcony wyswietlaniu filméw

w formacieFlash, lecz réwniez wersjom filmu

w formatach JPEG, GIF czy PNG, ktdre chcesz
udostepni¢ uzytkownikom, nie posiadajacym
odpowiedniego odtwarzacza dla Flasha.

Podczas procesu publikowania Flash zapisuje
kopig szablonu HTML-owego dla Twojego
filmu, nadajac mu nazwe pliku filmowego

i dodajac odpowiednie rozszerzenie szablonu.

(Na przyktad szablony dotaczone do Flasha 4
uzywaja rozszerzenia .html). Pliki szablonéw
mozesz modyfikowac, podobnie jak dowolne

pliki tekstowe, zachowujac oczywiscie
konwencje kodu HTML-owego.

Mozesz rozszerzy¢ mozliwosci polecenia
Publish, jezeli chodzi o tworzenie dokumentow
HTML-owych, tworzac swoje wiasne szablony
HTML-owe. Aby stworzony przez Ciebie
szablon mogt by¢ wykorzystany we Flashu, plik
HTML-owy musi zawiera¢ tytul (uzyj kodu
$TT). Plik HTML-owy musi si¢ znajdowa¢
wewnatrz katalogu Flash/HTML (nazwa
gtéwnego katalogu programu moze by¢ inna,
jesli zmienites ja podczas instalacji).
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Pixels
Percent

[ Match Movie |

Dimensions:

Width: Height:

X pixels

Rysunek 16.21Wybierz metode wymiarowania
okna wyswietlania filmu (czyli okna, w ktorym
przegladarka wyswietla Twoj film).

Default (Show all)
No border
Exact fit

Scale:

Rysunek 16.22ParametrScaleokresia metode
skalowania filmu Flasha w oknie, ktére odbiega

wymiarami od wymiaréw filmu. Gdy wymiary filmu

i okna sq takie same, ustawienie tego parametru nie
ma wplywu na wyswietlany film.

2. Jesli w poprzednim punkcie zdefiniowates
wymiary okna rézne od szerokosci i wysokosci

Kontrolujemy potozenie filmu
w oknie przegladarki
Gdy publikujesz dokument HTML-owy,

wyswietlajacy film w przegladarce sieciowe;,
musisz bra¢ pod uwage trzy réozne okna:

Okno przegladarki zawiera calg strong sieciowa.

Wewnatrz okna przegladarki znajduje sig¢ okno
wyswietlania filmu (tworzone przez znaczniki
OBJECT, EMBED i IMG ), gdzie plug-in Flasha
wyswietla film.

Wewnatrz okna wyswietlania filmu znajduje sig
samo okno filmu.

Wszystkie trzy okna posiadaja wlasne wymiary;

Twoim zadaniem jest poinstruowanie Flasha, gdzie

umiesci¢ okna i jak je obshugiwaé, gdy na przyktad
roznig si¢ one proporcjami, lub gdy uzytkownik
zmieni rozmiar okna przegladarki.

Instrukcje dla przegladarek na temat obstugi tych
okien tworzysz ustawiajac parametry w zaktadce
HTML okna dialogoweg®ublish Settings

1. Zrozwijanej listyDimensionsw zaktadce
HTML okna dialogoweg®ublish Settings
(Rysunek 16.21) wybierz jedna z trzech metod
ustalania szerokosci i wysokosci prostokata,
tworzonego przez znaczni®@BJECT
i EMBED w celu wyswietlenia filmu
W przegladarce.

Aby dostosowac sig¢ do wymiaréw filmu
(podanych w oknie dialogowyiovie
Properties), wybierz opcje Match Movie.

lub

Aby stworzy¢ okno wyswietlania filmu
proporcjonalne do wymiaréw okna
przegladarki, wybierz opcj¢ Percenti w polach
Width i Height wprowadz warto$¢ procentowa
pomigdzy 11 100.

lub

Aby poda¢ nowe wymiary bezwzgledne,
wybierz opcje¢ Pixelsi polachWidth i Height
wprowadz nowe wymiary okna w pikselach.

Dimensions: Match MovieScale:bez znaczenia
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oryginalnego filmuFlasha, musisz okresli¢,
w jaki sposOl¥lash ma skalowaé film w nowym
oknie.

Z rozwijanej listyScale(Rysunek 16.22)
wybierz jedna z trzech opcji wyswietlania
materialu filmowego w nowym oknie filmu
(Rysunek 16.23):

Wybierz opcjg¢ Default (Show All), aby
zachowac¢ oryginalne proporcje obrazu
(stosunek szerokosci do wysokosci)

i przeskalowa¢ obraz tak, aby w catosci zmiescit
si¢ wewnatrz okna wyswietlania.
(Przeskalowany obraz moze nie wypetnic

W calosci okna wy$wietlania; po bokach badz
nad i pod obrazem moga pojawic si¢ szczeliny.)

Wybierz opcje No Border, aby zachowac
oryginale proporcje filmu i przeskalowac go

W ten sposob, aby wypelione zostalo cate okno
wyswietlania. (Pewne fragmenty filmu moga nie
miescic si¢ w oknie wyswietlania i by¢
niewidoczne).

Wybierz opcj¢ Exact Fit, aby zmieni¢
szeroko$¢ 1 wysokos¢ filmu, dopasowujac te
wymiary do wymiaréw okna wyswietlania,
nawet jesli wiaze si¢ to ze zmiana proporcji
filmu (co wiaze sig ze znieksztalceniem obrazu).

Wskazowka

B Jesli zdefiniujesz rozmiary okna wyswietlania
filmu jako 100% szerokosci i wysokosci okna
przegladarki, bez wzgledu na to, jak wielkie
okno stworzy uzytkownik, zawsze bedzie
widoczny pasek przewijania. Ustaw parametry
Height i Width na 96% (lub mniej), aby
uzytkownik mial mozliwos$¢ wystarczajacego
powigkszenia okna przegladarki, aby pasek
przewijania zniknat.

Horizontal: Left. Vertical: Center

O

Netscape: SciMatchMovie =———HIH

Dimensions:100x50
Scale: Exact Fit

Dimensions:100x50
Scale: No Border

[ =Netscape = H [ =Netscape = H

Dimensions: Percent
Scale: Default

Dimensions:100x50
Scale: Default

[ =Netscape = H [ =Netscape = H

Rysunek 16.23Ten film o wymiarach 300x300
pikseli wyglada zgota roznie przy roznych
kombinacjach parametré®imensionsi Scale

Przy poszczegélnych ilustracjach wyszczegoélniono
ustawienia skali i rozmiarow okna wyswietlania

filmu.

Aby kontrolowac¢ potozenie okna filmu w
oknie wyswietlania filmu:

426



Udostepnianie filmow publicznosci

O

Netscape: left

<« - A

Back Forward  Reload Haorne

>

Horizontal: Right. Vertical: Center
O

EE

=——— Netscape:right

<« » A &

Back Forward  Reload Horne

Rysunek 16.24Rozwijane mentorizontal
i Vertical w poluFlash Alignmentpozwalajq Ci

wybraé sposob poziomego i pionowego wyrownania

filmu w oknie wyswietlania filmu, gdy rozmiary

okna wyswietlania odbiegajq od rozmiaréw filmu.
Poréwnaj wyniki dwoch roznych ustawien dla tego
filmu o wymiarach 300x300 pikseli wewnqtrz okna

wyswietlania o wymiarach 200x100 pikseli.
Jasnoszary prostokaqt to okno wyswietlania.

B W zaktadce HTML okna dialogoweg®ublish

Settings w poluFlash Alignmentwybierz
opcje z rozwijanych lisorizontal i Vertical,
okreslajace sposob wyrdwnania filmu wewnatrz
okna wys$wietlania filmu:

Z rozwijanej listyHorizontal (wyréwnanie
W poziomie) wybierz opcj¢ Left (do lewej),
Center (centralnie) lutRight (do prawej).

Z rozwijanej listyCertical (wyréwnanie
W pionie) wybierz opcje Top (do gory),
Center (centralnie) lutBottom (do dotu).

Flash umiesci film wewnatrz okna wyswietlania
filmu zgodnie z Twoimi ustawieniami (Rysunek
16.24).

Aby ustawi¢ opcje odtwarzania:

B Zaznacz jedna lub wigcej opcji odtwarzania:

Zaznacz opcj¢ Paused At Start
abyuzytkownicy sami musieli rozpoczaé
odtwarzanie filmuKlikajac na przycisku,

lub wybierajac polecenie Play z podrecznego
menu).

Wybierz opcjg Display Menu, aby stworzy¢
podreczne menu z opcjami odtwarzania,
dostgpne dla uzytkownikow.

Wybierz opcjg Loop, aby film zostat
odtworzony od poczatku po dotarciu do
ostatniego ujecia.

Wybierz opcj¢ Device Font aby przyspieszy¢
odtwarzanie w systemie Windows. Opcja ta
pozwala wykorzysta¢ czcionki systemowe,
zainstalowane w systemie uzytkownika, jesli
pokrywaja si¢ one z czcionkami filmu.
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Aby kontrolowac¢ anti-aliasing
i wygtadzanie:

B Z rozwijanej listyQuality w zaktadce HTML
okna dialogoweg®ublish Settingswybierz
jedna z pigciu opcji. Parametr Quality pozwala
Ci znalez¢ ztoty Srodek pomigdzy jakoscia
obrazu i predkoscia publikowanego filmu.

OpcjaLlow powoduje wytaczenie anti-aliasingu.

OpcjaAutolow powoduje rozpoczecie
odtwarzania z wylaczonym anti-aliasingiem,
lecz jesli Flash stwierdzi, ze komputer
uzytkownika oraz potaczenie sa wystarczajaco
szybkie do obstuzenia anti-aliasingu przy
zachowaniu predkosci odtwarzania klatek,
funkcja ta zostanie wiaczona.

OpcjaAutohogh powoduje rozpoczgcie
odtwarzania z wlaczonym anti-aliasingiem,
leczjesli wystapia przestoje, Flash wylaczy te
funkcje.

OpcjaHigh powoduje state stosowanie
anti aliasingu dla wszystkich animaciji,
Z wylaczeniem tych, ktore zawieraja bitmapy.

OpcjaBestpowoduje state, bezwarunkowe
stosowanie anti-aliasingu.

Aby kontrolowa¢ przezroczystos¢ (tylko
dla Windows):

B Uzytkownik Windows, ktory uzywa Internet
Explorera 4 lub p6zniejszego, Flash umozliwia
wyswietlanie filmow z przezroczystym ttem.

Z rozwijanej listyWindow Mode wybierz jedna
z trzech opc;ji.

Wybierz opcje Window, aby film byt
odtwarzany we wlasnym oknie, na stronie
sieciowe;j.

Wybierz opcje Opaque Windowlessaby tto
filmu byto widoczne i przestaniato tto strony
oraz inne jej elementy, lezace pod spodem
filmu.

Wybierz opcje Transparent Windowless
abytlo filmu bylo przezroczyste i odstaniato tto
strony oraz inne elementy.
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[§TTFlash Only (Default) Nazwa
{05

Use an OBJECT and EMBED tag to display Flash. | SZabloNu
$DF

<HTHML>

<HEAD>

TITLES$TI/TITLE .
</HEAD> Zmienna
<BODY bgeolor="$BG"> koloru tla
$TTFlash Only (Black Background) I Nazwa
{0s

Use an DBJECT and EMBED tag ta display Flash. | SZablonu
{DF

<HT ML

<HEAD>
<TITLE>$T1</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgoolor="00000"

Kolorem tla
[ jest czern

Flash 3with Image
Flash 4 with Image

Flash Only (Black Background)
Flash Only (Default)

Flash with FSCommand

Image Map

Java Player

QuickTime

User Choice

Rysunek 16.26DomysIny szablon HTML-owy
ustala kolor tla strony sieciowej na podstawie
koloru ta filmu. Mozesz zmodyfikowac kopie tego
szablonu (na gorze). Przede wszystkim zmien
znaczniKTITLE, po czym wprowadz odpowiedniq
wartos¢ koloru tta (na srodku). Nowy tytut szablonu
pojawi sie na liscie Template w zakladce HTML
okna dialogoweg®ublish Settinggna dole).

Aby mdc ostrzegaé uzytkownikow

w przypadku probleméw z kodem HTML-
owym:

B Jesli cheesz ostrzegad swoich uzytkownikow

o problemach ze znacznikami HTML-owymi,
zaznacz opcjg Show Warning Messages

Wskazowka

B Domyslny szablon HTML-owy automatycznie
ustala kolor tta Twojej strony WWW jako
identyczny z kolorem tta Twojego filmu.

Jesli cheesz uzy¢ innego koloru tla strony,
stworz zmodyfikowany szablon (Rysunek
16.26). Otworz w tym celu domyslny szablon
i zapisz jego kopig, nadajac jej nowa nazwe.
W pierwszej linii kodu -$TTFlash Only
(Default) — zmien tytut na co$ w stylu
$TTFlash Only (MyBackground), tak aby
Flash mogt rozpoznac ten szablon i doda¢ go do
listy Template. W znacznikikBODY
bgcolor="$BG"> zamief parametr $BG
szesnastkowym kodem HTML-owym
okreslonego koloru (na przyktad 000000dla
czarnego tta). Pamigtaj, aby umiesci¢ nowy
szablon w katalogu HTML Flasha.
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Publikujemy dokumenty HTML-owe
dla alternatywnych formatow

Co prawda wigkszos¢ Twojej publiczno$ci bedzie
wyposazona w plug-iny niezbgdne do wyswietlania
filmOw Flasha, jednak ,,wiekszo$¢” nie oznacza
wszyscy”. Tym pozostalym mozesz udostepnic
przynajmniej czgs¢ Twojej strony, tworzac
alternatywne pliki obrazéw, mozliwe do
wyswietlenia w ich przegladarkach. Jesli na
przyktad uzywasz animacji Flasha jako prostego
banera strony sieciowej, mozesz stworzy¢
alternatywny, animowany plik GIF, ktéry umozliwi
wyswietlenie banera w przegladarkach,

nie wyposazonych w plug-in Flasha. Pozostate
alternatywne formaty to JPEG, PNG oraz
QuickTime.

Aby opublikowa¢ dokument HTML-owy,
wyswietlajagcy animowany plik GIF:

1. Otworz film, na podstawie ktérego chcesz
stworzy¢ alternatywny obraz GIF.

2. Wybierz poleceni&ile/Publish Settings
Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings
3. Wybierz zaktadke Formats.

4. Zaznacz opcj&IF Image (.gif) orazHTML
(-html).

5. Ustaw opcje dla formatu Flasha, jak opisano we

wczesniejszym podrozdziale ,,Ustawiamy opcje
Flash Player-a”.

6. Wybierz zaktadkg HTML .

7. Zrozwijanej listyTemplate wybierz szablon
Flash 4 with Image

Szablon ten pozwalBlashowi stworzy¢
dokument HTML-owy, ktéry sprawdza,
czy przegladarka uzytkownika posiada plug-in
Flash 4 Jesli nie, woéwczas dokument
HTML-owy wysyla zadanie wy$wietlenia
animowanego pliku GIF, ktory za chwilg
opublikujemy.

8. Ustaw pozostate opcje dokumentu
HTML-owegq, jak opisano we wczesniejszym
podrozdziale ,Publikujemy dokumenty
HTML-owe dla plikéwFlash Player'.

9. Wybierz zaktadke GIF (Rysunek 16.27).

Formats  GIF |
Wiliclth Height

w 900 ¥ Match Movie

) | oop Confmues]y

O Bepeat I fimes

™ Dither Solids

Dimensions; 550

Playbhack: & Stafic

© Animated

Options: ¥ Optimize Colars

™ Interlace " Remove Gradients

¥ Srooth

Transparent: firestiell = 25k))

Dither:

Palette Type

hax Colors: 255

Palette: I _I

Rysunek 16.27Kliknij na zakladce GIF w oknie
dialogowymPublish Settingsaby wyswietlic¢ opcje
tworzenia statycznego lub animowanego plE,
jako alternatywy dla filmu Flasha.
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“Width Height
Dirmensions: |550 W |4DD

¥ Match Movie

Rysunek 16.28Zaznacz opcje Match Movig
abyustali¢ rozmiary obrazu GIF identyczne
z rozmiarami oryginalnego filmu Flasha.

Playback: i~ Static & Loop Continuousky

' Repeat I5 times

Rysunek 16.294by zaprezentowac ruch Twojego
filmu (niestety, bez dzwigku czy interaktywnosci)
uzytkownikom, ktorzy nie posiadajq plug-inu
Flasha, zaznacz opcje Animated

i« Animated

Options: [] optimize Colors [ Dither Solids

[ Interlace [1 Remove Gradients

(< Smooth

Rysunek 16.30Parametry w polptionsdla
publikowanych plikow GIF pozwalajq Ci skroci¢
czas przesylania pliku GIF. (Opcja Remove
Gradientsjest dostepna jedynie w oknie
dialogowymPublish Settingsnie jest zas dostepna
w oknie dialogowyrxport GIF).

B Wylacz opcje Smooth aby zredukowaé rozmiar
pliku. (Zaznacz t¢ opcje, jesli cheesz, aby Flash
stworzyt wygladzone bitmapy w animowanym

10. Ustaw opcje pliku GIF, jak opiszemy w dalszej

czescei tego rozdziatu.

11. Kliknij na przyciskuPublish.

Aby ustali¢ rozmiary obrazu GIF:

1. W zaktadce GIF okna dialogowego Publish
Settings w poluDimensionswprowadz
warto$ci parametrow Width (szeroko$¢)

i Height (wysokos¢).

Flash zastosuje wprowadzone wymiary podczas

publikowania obrazu GIF.

2. Zaznacz opcjg Match Movie, aby obraz GIF
miat takie same wymiary jak oryginalny film
Flasha (Rysunek 16.28).

Aby stworzy¢ animowany plik GIF:

1. W zaktadce GIF okna dialogowego Publish
Settings w poluPlayback zaznacz opcjg
Animated (Rysunek 16.29).

Ustawienia animacyjne zostana aktywowane.

2. Zaznacz opcje Loop Continuously
(odtwarzanie zapgtlone).

Mozesz rowniez ograniczy¢ liczbg powtdrzen,
zaznaczajac opcje Repeati wprowadzajac
pozadana liczbg w polu times. (Zaznaczenie
opcji Static powoduje wyeksportowanie przez
Flasha jedynie pierwszego ujgcia filmu, jako
pojedynczego obrazu GIF).

Aby wybalansowac rozmiar, predkosé
przesytania i wyglad pliku:

W zaktadce GIF okna dialogowego Publish
Settings w poluOptions zaznacz jedna z pieciu
opcji (Rysunek 16.30):

B Zaznacz opcjg Optimize Colors, aby usunaé
z palety pliku GIF wszelkie nie uzywane kolory.

B Wylacz opcje Interlace. (Ta opcja dotyczy
statycznych obrazow GIF i sprawia, ze obraz
pojawia sig¢ na ekranie jeszcze podczas
przesyltania, w niskiej rozdzielczosci, ktora jest
podnoszona w miarg naptywania pozostatych
danych o obrazie).

Transparent: @
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pliku GIF).
Transparent
B Zaznacz opcje Dither Solids, aby zastosowaé Alpha

dithering dla jednolitych koloréw oraz
gradientéw i obrazéw bitowych (zobacz dalszy |2
podrozdziat, pod tytulem: ,,Aby kontrolowaé
kolory w plikach GIF”).

Netscape: GIF image 300300 pixels = E B

B Zaznacz opcje¢ Remove Gradients redukujac
rozmiar pliku poprzez przekonwertowanie
wypehien gradientowych na wypelnienia
jednolite. (Flash podstawi zamiast gradientu
pierwszy kolor wystgpujacy w tym gradiencie).

Aby ustali¢ przezroczystos¢ tta obrazu
GIF:

B W zaktadce GIF okna dialogowego Publish
Settings z rozwijanej listyTransparent
wybierz opcj¢ przezroczystosci obrazu GIF
(Rysunek 16.31).

Wybierz opcje Opaque aby obszary tla
publikowanego obrazu GIF byly widoczne.

o
¥

R A A

lub O

Netscape: GIF image 300x300 pixels = F1 B

Wybierz opcjg Transparent, aby tto
publikowanego obrazu GIF bylo przezroczyste.

Gdy wybrana jest opcf@paque lub Transparent,
widoczny obok paramefrhreshold jest
nieaktywny. Parametr ten dziata jedynie wowczas,
gdy wybrana jest opcjalpha.

Aby kontrolowa¢ przezroczystos¢ koloréw
wypetniajgcych Flasha w plikach GIF:
B W zaktadce GIF okna dialogowego Publish

Settings z rozwijanej listyTransparent
wybierz opcje Alpha.

| == [ 25 S AP ER K]

Rysunek 16.31ParametrTransparent(na gorze)
pozwala okreslié, w jaki sposob bedzie wyswietlane
tlo publikowanego obrazu GIF. Wybierz opcje
Opaque aby tlo bylo wypetnione jednolitym
kolorem (na srodku); wybierz opcje Transparent,
aby tlo bylo przezroczyste (na dole).
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[0 == Wetscape: GIF image 300x300 pixels =H H
= == [ % P B ~F (s

Rysunek 16.32Gdy publikujesz film jako plik

W formacie GIF, obiekty polprzezroczyste mozesz
przekonwertowac na obiekty catkowicie
przezroczyste. Gdy obiekty te znajdujq si¢
bezposrednio na tle (ktore rowniez jest
przezroczyste), w miejscu tym obraz GIF
rzeczywiscie jest catkowicie przezroczysty. Kazdy
owal na obrazie ma taki sam kolor wypelnienia,
tylko inng wartos¢ przezroczystosci Alpha. Dla tego
przyktadu parametr Transparentustawiono na
opcji Alpha, z wartosciq Thresholdréowng 128
(coodpowiada wartosci 50% parametru Alpha).
Wypelnienia o wartosci Alpha réwnej 30% i 45% sq
w pelni przezroczyste w miejscach, gdzie pod nimi
znajduje si¢ jedynie tlo. W miejscach, gdzie owale
przystaniajq inne obiekty, ich przezroczystosé
utrzymuje sie, odpowiednio, na poziomie 30%

i 40%. Owal o przezroczystosci 75% (czyli powyzej
wartosci progowej) zachowuje swq czesciowq
przezroczystos¢ nawet bezposrednio nad ttem.

Dither: MNone

Ordered
Diffusion

Rysunek 16.33Format GIF posiada trzy opcje
ditheringu dla kolorow, ktore nie znajdujq sie
w aktualnej palecie kolorow.

OpcjaAlpha tworzy przezroczyste tto obrazu GIF

i pozwala Ci ustali¢ warto$¢ progowa, ponizej ktorej
polprzezroczyste wypehienia Flasha zostang
przekonwertowane na calkowicie przezroczyste.
Prég moze przyja¢ warto$¢ z zakresu od 0 do 256
(jest to liczba mozliwych kolorow w obrazie GIF).
Domyslna warto$¢ progowa to 128 (odpowiada to
doktadnie 50-procentowej przezroczystosci koloru
we Flashu).

Wskazéwka

B OpcjaAlpha parametrurransparency moze
dawac¢ nieprzewidziane efekty, szczegdlnie
W przypadku animowanych plikow GIF. Pelna
przezroczystos¢ obrazu GIF pojawia si¢ jedynie
tam, gdzie obiekty sa umieszczone bezposrednio
na tle obrazu. Gdy przezroczysty obiekt bedzie
przykrywat inne wypehienie, tamten zastonigty
obiekt ponownie stanie si¢ widoczny (Rysunek
16.32).

Aby kontrolowac kolory obrazéw GIF:

1. W zaktadce GIF okna dialogowego Publish
Settings z rozwijanej listyDither wybierz
metodg obstugiwania kolorow, ktore nie sa
obecne w aktualnej palecie koloréw (Rysunek
16.33):

Wybierz opcje None, aby zamieni¢ brakujace
kolory na najblizszy kolor, dostepny w palecie.

Wybierz opcje Ordered, aby symulowaé
brakujace kolory poprzez natozenie regularnego
wzorku, zlozonego z koloréw aktualnej palety.

Wybierz opcje Diffusion, aby symulowaé
brakujace kolory poprzez natozenie losowego
wzorku, ztozonego z kolorow palety Web 216
(Wowczas musisz w drugim kroku wybrad
paletg Web 219.

2. Zrozwijanej listyPalette Typewybierz palete
koloréw dla obrazu GIF (Rysunek 16.34).

Palette Type: Web 216
Adaptive
Web Snap Adaptive
Custom

Rysunek 16.34Wybierz palete, ktéra zoptymalizuje
kolory w publikowanym obrazie GIF. Mozesz
stworzy¢ wlasng palete lub uzyc¢ palety bezpiecznej
bqdz adaptacyjnej, dostarczonych wraz z Flashem.
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Do wyboru masz opcj@/eb 216(standardowy
zestaw 216 koloréw bezpiecznych dla sieci),
Adaptive (jedynie kolory wykorzystane

w Twoim filmie, maksymalnie 256 kolorow),
Web Snap Adaptive(zmodyfikowana paleta
Adaptive, w ktorej wszelkie kolory zblizone do
koloréw paletyWeb 216sa zastepowane tymi
kolorami) orazCustom (paleta kolorow
zdefiniowanych przez uzytkownika — patrz
punkt 4).

3. Gdy wybierzesz palete typu Adaptive lub Web
Snap,w poluMax Colors wprowadz liczbe
koloréw, ktorych cheesz uzycé.

Opcja ta pozwala Ci jeszcze bardziej
zredukowac rozmiar palety kolorow dostgpnych
w obrazie GIF, redukujac w ten sposob rozmiar

pliku.

4. Jesli wybierzesz paletg typu Custom, zataduj
inna, zdefiniowana paletg (Rysunek 16.35).

Kliknij na przycisku z wielokropkiem. (),
abyotworzy¢ okno dialogowe umozliwiajace
wyszukanie pliku w strukturze katalogéw
Twojego systemu, zaznacz plik, po czym kliknij
na przyciskuOpen (lub Import na

Macintoshu).

Wskazowki

B Jesli nie mozesz sobie przypomnie¢, co robi
dany szablon HTML-owy, kliknij na przycisku
Info obok rozwijanej paletfemplate,

w zaktadce GIF okna dialogowego Publish
Settings Flash wyswietli krotki opis, wraz
Z instrukcjami, jakie formaty nalezy wybraé.

Publikujemy dokumenty HTML-owe

B Nie jest konieczne, aby$ zamieniat caty swoj
film w animowany plik GIF. Mozesz wskazaé
Flashowi podzestaw ujgé filmu, ktore
przeznaczyte$ do opublikowania. Przypisz
pierwszemu ujeciu podzestawu etykiete #First;
ostatniemu ujeciu podzestawu przypisz etykiete
#Last. Flash stworzy animowany plik GIF na
podstawie oznaczonego w ten spos6b
podzestawu.

PaletteType:  [Custom 7]
Max Colors:

Palette: ‘Data: YQS:SpringCols.clr |@

Rysunek 16.35Gdy wybierzesz palete Custom
w poluPalettewprowad? nazwe pliku z definicjq
palety. Kliknij na przycisku z wielokropkiem)(
aby otworzy¢ okno dialogowe pozwalajqce na
okreslenie polozenia pliku.
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Tu mozesz redukowac

rozmiar pliku, Ustal Ustal rozmiar
skracajqc czas liczbe eksportowanego
Jego przesytania koloréw obrazu
] ]
[
lWil:Ith Height '
Dimensions:  [550 | x [400 | EMatch Movie
Ol 2 o c vt aipna o]
Options: [ optimize [ pither
[ Interlace [ Remove Gradients
[<] smooth
Dither:  [None =]
Palette Type:  |Web 216 =]
Max Colors:
Palette: | | )]
Filter Options: None 4|

Parametry koloréw oraz palety kolorow

Rysunek 16.360pcje publikacyjne formatu PNG
sq podobne do opcji formatu GIF (opisanego
wczesniej w tym rozdziale).

5. W zaktadce HTML z rozwijanej listyTemplate
wybierz opcje Flash 4 with Image

Uzywamy innych ustawien
publikacyjnych

W poprzednich ¢wiczeniach nauczyles$ si¢ uzywacé
okreslonych ustawien publikacyjnych dla formatow
Flashi GIF. Okno dialogowé”ublish Settings
dysponuje rowniez zaktadkami dla formatow PNG,
JPEG i QuickTime. Gdy publikujesz pliki w tych
formatach, powiniene$ rowniez wybra¢ zwiazany

Z nimi szablon HTML-owy.

Aby publikowac pliki PNG:

1. Otworz film, dla ktorego chcesz stworzy¢
alternatywny obraz PNG.

2. Wybierz polecenidile/Publish Settings
Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings

3. Wybierz zaktadke Formats.

4. Wybierz formatyFlash, PNG Imagei HTML .

5. W zaktadce HTML z rozwijanej listyTemplate
wybierz opcje Flash 4 with Image

Szablon ten pozwalBlashowi stworzy¢
dokument HTML-owy, ktory sprawdza, czy
przegladarka uzytkownika posiada plug-in
Flash 4 Jesli nie, woéwczas dokument
HTML-owy wysyta zadanie wyswietlenia pliku
PNG, ktory za chwilg opublikujemy.

6. Wybierz zaktadke PNG i ustaw opcje tego
formatu (Rysunek 16.36).

7. Kliknij na przyciskuPublish.

Aby publikowa¢ pliki JPEG:

1. Otworz film, dla ktorego chcesz stworzy¢
alternatywny obraz JPEG.

2. Wybierz polecenid¢ile/Publish Settings
Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings

3. Wybierz zaktadke Formats.

4. Wybierz formatyFlash, JPEG Imagei HTML .

Ustal rozmiary obrazu JPEG
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Rozdzial 16

Szablon ten pozwalBlashowi stworzy¢
dokument HTML-owy, ktéry sprawdza,

czy przegladarka uzytkownika posiada plug-in
Flash 4 Jesli nie, wéwczas dokument
HTML-owy wysyta zadanie wyswietlenia pliku
JPEG, ktory za chwilg opublikujemy.

6. Wybierz zaktadke¢ JPEG i ustaw opcje tego
formatu (Rysunek 16.37).

7. Kliknij na przyciskuPublish.

Aby publikowa¢ pliki PNG:

1. Otworz film, dla ktérego cheesz stworzyé
alternatywny film QuickTime.

2. Wybierz poleceniéile/Publish Settings
Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings

3. Wybierz zaktadke Formats.

4. Wybierz formatyFlash, QuickTimei HTML .

5. W zaktadce HTML z rozwijanej listyTemplate
wybierz opcje¢ Flash 4 with Image

Szablon ten pozwalBlashowi stworzy¢
dokument HTML-owy, ktéry sprawdza,

czy przegladarka uzytkownika posiada plug-in
Flash 4 Jesli nie, wowczas dokument
HTML-owy wysyta zadanie wyswietlenia pliku
PNG, ktory za chwilg opublikujemy.

6. Wybierz zaktadke QuickTime i ustaw opcje
tego formatu (Rysunek 16.38).

7. Kliknij na przyciskuPublish.

Width Height

Dimensions: [550 | x [400 | [ Match Movie

Quality: ]

100

] Progressive

Ustaw stopien kompresji
(Quality — jakosé¢ obrazu)

Wiqcz te opcje, aby

obraz pojawial sie

stopniowo podczas
przesylania

Rysunek 16.37Za pomocq opcji publikacyjnych
Jormatu JPEG mozesz ustali¢ stopien kompresji
obrazu, co redukuje rozmiar pliku, skracajqc czas
Jjego przesylania i jednoczesnie pogarszajqc jakosé
obrazu.

Polozenie filmu Flasha
w stosie Sciezek QuickTime

Rozmiary filmu PrzeZroczystosé tla

filmu Flasha
Width Height
Dimensions: |55l] | X |4l]l] | [] Match Movie

aph: [~
Layer: Auto I:l

Streaming [ Use QuickTime Compression
Sound:

Controller:  |None Rd|

Playback: [JLoop

[ Paused At Start
[ Play every frame

File: [ Flatten {Make self-contained)
Stworzenie na podstawie filmu Flasha
pojedynczego pliku QuickTime
Opcje odtwarzania
Kontroler QuickTime

Eksportowanie dzwigkow typu Streamdo Sciezki
dzwiekowej QuickTime

Rysunek 16.38. Opcje publikacyjne formatu
QuickTime
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Type: Filename: [<] Use default

[IRash {swi) |Spring.swf |
[] Generator Template |SDrinq.swt |
[ HTML (.htmi) [spring.html |
[J GIF Image {.gify |Spring.gif |
[ JPEG Image (ipg) [spring.pg |
[J PNG Image {.png) |Spring.png |
[ windows Projector |§pring.exe |
[ Macintosh Projector [spring Projector |
[ QuickTime {.mov) |Sprinq.mov |

Rysunek 16.394by stworzy¢ samoodtwarzajqceq sie
wersje filmu, zaznacz opcje Windows Projectotub

Macintosh Projector ewentualnie oba formaty. Dla

projektorow nie ma zadnych dodatkowych opcji.

Spring Projectar

Rysunek 16.40Kliknij dwukrotnie na ikonie, aby
odtworzy¢ zawartosc projektora.

Odtwarzanie projektorow Macintosha
stworzonych w Windows

Gdy stworzysz projektor dla Macintosha na
komputerze pracujacym w systemie Windows,
Flash nada projektorowi rozszerzenie .hgx.
Rozszerzenie to wskazuje, ze plik jest
zakodowany w formacibinhex. Uzytkownicy
Macintosha musza przenies¢ plik, uzywajac
programow takich jak BinHex lub StuffitDeluxe,
aby moc odtworzy¢ projektor w systemie Mac

OsS.

Tworzymy projektory

Projektory to samowystarczalne,
samoodtwarzajace si¢ aplikacje. Aby odtworzy¢
plik projektora, wystarczy dwukrotnidiknaé¢ na
jego ikonie. Stosowanie projektorow to doskonata
metoda dystrybucji filméw bezposrednio do
okreslonych 0sob, na przykltad w celu przestania
stworzonej wéFlashu animacji z zyczeniami do
przyjaciela. Projektory sa tworzone oddzielnie dla
kazdej z platform. Na obu platformach Flash
umozliwia Ci tworzenie projektorow zaréwno dla
systemu Windows, jak i dla platformy Macintosh.

Aby stworzy¢ projektor:

1. Otworz film, na podstawie ktérego chcesz
stworzy¢ projektor.

2. Wybierz poleceni¢ile/Publish Settings
Pojawi si¢ okno dialogowe Publish Settings

3. Wybierz zaktadke Formats.

4. Wybierz format projektora (Rysunek 16.39).

Aby stworzy¢ projektor dziatajacy w systemie
Windows, zaznacz opcj¢ Windows Projector.

Aby stworzy¢ projektor dziatajacy na platformie
Macintosh, zaznacz opcj¢ Macintosh
Projector.

5. Kiliknij na przyciskuPublish.

Podczas tworzenia projektordiash wyswietla
okno dialogowePulishing z paskiem postgpu

i przyciskiem umozliwiajacym przerwanie
operacji. Flash umieszcza pliki projektora w
tym samym katalogu, w ktorym znajduje sig

plik oryginalnego filmu Flasha. Plik projektora
jest opatrzony wyrdzniajaca si¢ ikona w

ksztatcie przycisku (Rysunek 16.40).

Wskazoéwka

B Jedli film projektora zawiera akcje Load Movie
lub Get URL, wszelkie dodatkowe pliki musisz
umiesci¢ na tym samym poziomie w hierarchii
katalogdéw co projektor. Umies¢ projektor
i zwiazane z nim pliki w jednym katalogu;

W przeciwnym wypadku projektor nie bedzie
umiat odnalez¢ plikow i ich zatadowac.

437

Kiopyaload AwAziomy



Ustawiamy typy MIME na serwerze

Rozdzial 16

Ustawiamy typy MIME na serwerze

Aby przegladarki sieciowe mogty rozpoznawac

i wyswietla¢ pliki Flasha, serwer dostarczajacy pliki
SWEF(Flash Player)musi posiada¢ informacje
identyfikacyjna dla przegladarek, jaki typ pliku jest
przesylany. Informacja ta nosi nazwe typu MIME

Kliknij, aby wyswietli¢ tym MIME dla aktualnego
adresu URL

2 Embed: http:/ fvovw wittv.com {splash.swf

) =]

0 Netscape: Page Info

Witt y ‘Web Site has the following structure:

® hitp:/Swww.witty.com/

(MIME type) . Zawilo$ci administracji serwerow
wychodza poza zakres tej ksiazki, jednak w tym
podrozdziale zamieszczamy podstawowy opis
typOw MIME oraz rozszerzenia dotyczace Flasha,
jakie nalezy umiesci¢ w plikach konfiguracyjnych
serwera. (Na stronach Flash Support i Developers
Center, pod adresehttp://www.macromedia.com/
support flashznajdziesz uwagi techniczne na temg
ustawiania typéw MIME na okreslonych serwerach).

Aby zidentyfikowa¢ typ MIME:

B Dla plikéw publikowanych w formatach Flasha
w wersjach 2 do 4 oraz eksportowanych
w formacieFlash Playerdodaj typ MIME
application/x-shockwave-flash oraz zwiazane
Z nim rozszerzeniswf.

B Dla plikdw publikowanych w formacie Flasha
w wersji 1 oraz eksportowanych w formacie
FutureSplash Player dodaj typ MIME
application/futuresplash, oraz zwiazane z nim
rozszerzeniespl.

Aby ustawi¢ dodatkowe parametry dla
serwerow Macintosha:

B Dla serweréw Macintosha, dla plikéw

publikowanych w formatach Flasha w wersjach

2 do 4 oraz eksportowanych w formaElash
Player ustaw trzy dodatkowe parametry:

Ustaw parametAction naBinary.
Ustaw parametfype naSWFL.
Ustaw paramet€reator naSWF2.

B Dla serweréw Macintosha, dla plikéw
publikowanych w formacie Flasha w wersji 1
oraz eksportowanych w formadi@itureSplash
Player ustaw trzy dodatkowe parametry:

Ustaw parametAction naBinary .
Ustaw parametfype naTEXT .

Ustaw parametCreator naFspl.

T File MIME Type: application/x-shockwave-flash

t

Embed: https/ [www witty.com/splash.swf

Location: http://www witty.com/splash.swf

Source: Currently in disk cache
Local cache file: cache2059757.swf
Last Modifiad: Tus, Mar 23,1999 10:07:07 PM Local time
Last Modified: Wed, Mar 24,1999 5:07:07 AM GMT
Content Length: 69517
Expires: No date given
Charset: Unknown

Security: Thisisan insecure document that is not encrypted and offersno
security protection.

Typ MIME na serwerze, ktérego dotyczy adres URL

L— File MIME Type: application,x-shockwave-flash

Rysunek 16.41PolecenieView/Document Info
w Netscap&avigatorze pozwoli Ci sprawdzic,
Czyna serwerze, na ktorym umieszczasz swojq
strone, odpowiednio ustawiono typ MIME.

Wskazowka

B Za pomoca Netscap&Navigatora mozesz
sprawdzi¢, czy na serwerze, na ktory wysytasz
swoje filmyFlasha, typ MIME zostat
odpowiednio ustawiony. Wavigatorze dostan
si¢ do filmu, ktory cheesz sprawdzi¢. Z menu
View Navigatora wybierz poleceniRage Info
(lub Document Info). W oknie, ktore si¢
pojawi, kliknij na potaczeniu Embed do pliku
.swf. Nawigator wyswietli typ MIME w dolnej
czesci okna przegladarki (Rysunek 16.41).
Sprawdz, czy wyswietlony typ zgadza si¢
z typem, ktérego Ty potrzebujesz.
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File
Tlesw Crl+M
Open... Ctrl+Q
Open as Librany... Ctrl+Shift+0
Close Crl+ih'
Save Cirl+S
Save As.. Cirl+Shift+%
et
Import... Ctrl+R
Export Mowvie... Cirl+Alt+Shift+S

Export Image...

Fublish Seitinme

Rysunek 16.424by wyeksportowaé pojedyncze
ujecie filmu, wybierz polecenie File/Export Image

Export Image En
=] =l =

Savein Iﬁ SpringStuff

File name |

Save |
LI Cancel

Rysunek 16.43W oknie dialogowyrixport Image

Save as type IAdUbE llustrator (.ai)

wybierz format eksportowanego pliku, nadaj plikowi 3,

nazwe i przejdz do katalogu, w ktorym chcesz go
zapisac.

Export Adobe lllustrator m
Wersion: © Adobe lllustrator 88 oK

© Adobe lllustratar 3.0
T Adaobe lllustrator 5.0

Cancel

& Adabe lllustrator B 0 Help

il

Rysunek 16.44Gdy eksportowany format wymaga
dodatkowych ustawien, po kliknieciu na przycisku
Savepojawia sie okno dialogowe zawierajqce opcje
specyficzne dla danego formatu. Gdy na przykiad
eksportujesz ujecie do formatu lllustratora, musisz
wybraé jednq z jego czterech wersji.

Eksportujemy materiat Flasha do
innych formatow

Gdy eksportujesz film¥lasha, mozesz eksportowaé
caty film lub tylko jedno ujgcie. Flash moze
eksportowac material do przeréznych formatow,
ktore nie sa udostgpnione w oknie dialogowym
Publish Settings dla Macintosha i Windows —
formaty Adobe lllustrator i EPS; dla Windows —
Bitmap (BMP), Enhanced Metafile, Windows

Metafile, Windows AVI oraz WAV; dla Macintosha

— PICT iQuickTime Video. Cho¢ opcje dla
poszczegdlnych formatow eksportowych roéznia sig

od siebie, podstawowy proces jest zawsze taki sam.

W przykladzie pokazanym w ponizszych
¢wiczeniach wyeksportujemy plik w formacie
Illustratora, zachowujacym informacj¢ wektorowa
grafiki Flasha.

Aby wyeksportowac pojedyncze ujecie do

formatu lllustratora:

1. Otworz plikFlasha zawierajacy ujecie, ktore
chcesz eksportowac do innego formatu.

2. W listwie czasowej przesun punkt czasowy do
klatki, w ktorej znajduje si¢ ujecie przeznaczone
do eksportowania.

Z menuFile wybierz poleceni&xport Image
(Rysunek 16.42).

Pojawi si¢ okno dialogowe Export Image
(Rysunek 16.43).

4. Przejdz do katalogu, w ktorym chcesz zapisaé

plik.

5. W poluFilename (Save Asna Macintoshu)
wprowadz nazwg pliku.

6. Zrozwijanej listySave as type (Formaha
Macintoshu) wybierz formakdobe Illustrator .

Flash doda do nazwy pliku odpowiednie
rozszerzenie.

Kliknij na przyciskuSave

Pojawi si¢ okno dialogowe Export Adobe
lllustrator (Rysunek 16.44).
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Eksportujemy material Flasha

Gdy wybrany format eksportu wymaga  Fite |
ustawienia dodatkowych parametrow, po onen.. 20
kliknigciu na przycisku Savepojawia si¢ okno Open as Library... shift 20
dialogowe, zawierajace te parametry. Dla E'a'f: ::v
formatulllustratora parametrem jest numer Save As... Shift %5
wersji. LSO
8. Wybierz wersjg lllustratora, do ktérego chcesz covier Option Shift
eksportowac plik. Export Image...
9. Kiliknij na OK. GBS AESETnnS o I
Flash wyswietli okno dialogowe Exporting, Rysunek 16.454by wyeksportowac wszystkie
zawierajace pasek postepu oraz przycisk ujecia filmu, wybierz polecenie File/Export Movie.

umozliwiajacy przerwanie procesu
eksportowania.

Aby wyeksportowac caty film do formatu

lllustratora:

B Wykonaj instrukcje poprzedniego ¢wiczenia,
wybierajac w punkcie numer 3 polecenie

Export Movie lub naciskajac klawisze
Ctrl +Alt +Shift+S (Rysunek 16.45).

Gdy wybierzesz polecenkxport Movie, Flash
stworzy oddzielny plikllustratora dla kazdego
ujecia filmu i kolejno ponumeruje pliki.
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New #EN
Open... ®0
Open as Lihrarm-

SNITEF12 |
Page Setup...
Print Preview

Print...

Rysunek 16.464by zdefiniowaé ustawienia druku,
wybierz poleceni€ile/ Page Setuglub na
MacintoshuFile/Print Margins).

All frames

=————— FrijltMarngins ————————
Lor: A Tiowe ok
Cancel

sham: (e
Center: [L-R Center:  [{T-B

Layout

Frames: First Frame Only +

Layout: Fit On One Page 1

[ bisable PostScript

Actual 5iz

Fit On One Page

Storyboard - Boxes
Storvboard - Grid
Storvhoard - Blank

Page Setup B

Margins (inches)
Left Bight 0.25"
Top 0.25" Bottom:  [0.25"
Center: LR I TB
- Paper Otientation
Size: ILetter LI = Partrait
Source: ILUWErCassene LI " Landscape
— Lawout
Frames IFlrsl Frame Only LI Scale Im[' %
Layout: lm

(0] I Cancel | Erinter... |

Rysunek 16.470pcje w oknie dialogowyfage
Setup(Print Margins) pozwalajq Ci drukowaé
ujecia filmu jako pojedyncze strony lub fragmenty
scenariusza obrazkowego.

Drukujemy we Flashu

We Flashu mozesz drukowac ujgcia filmu jako
oddzielne strony, lub tez mozesz wydrukowac kilka
uje¢ na stronie, w uktadzie obrazkowego
scenariusza. Wowczas mozesz ustalié, ile uje¢ ma
si¢ mies$ci¢ w kazdej kolumnie scenariusza, za$
Flash odpowiednio dobierze rozmiary uje¢. Uzyj
polecenidPage SetuFlasha, aby ustawi¢ opcje
uktadu strony.

Aby wydrukowaé pojedyncze ujecie:
1. Otworz film Flasha, ktory cheesz wydrukowac.

2. Z menuFile wybierz poleceni®age Setup
(Print Margins na Macintoshu). Zobacz
rysunek 16.46.

Pojawi si¢ okno dialogowe (Rysunek 16.47).

3. Zrozwijanej listyFrames (ujgcia) wybierz
opcje All Frames (wszystkie ujecia).

4. Z rozwijanej listyLayout (uktad) wybierz opcje
Fit On One Page(zmies¢ na jednej stronie).

5. Kiliknij na OK.
6. Z menuFile wybierz poleceni@rint.
Pojawi si¢ okno dialogowe Print.

7. Wprowadz pozadane numery uje¢ w polach
From (od) i To (do).

8. Kiliknij na Print.

Wskazoéwka

B Dla uzytkownikéw Macintosha: jesli Twoja
drukarka nie potrafi drukowa¢ w standardzie
PostScript, zaznacz opcje Disable PostScript

Aby wydrukowac miniaturki do
scenariusza obrazkowego:

1. Wykonaj punkty 1 do 3 poprzedniego
¢wiczenia.
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Rozdziat 16

2. Zrozwijanej listyLayout wybierz jedna
z trzech opcji tworzenia scenariuszy
obrazkowych (Rysunek 16.48):

OpcjaStoryboard-Boxesotacza kazde ujecie
prostokatng ramka.

OpcjaStoryboard-Grid oddziela od siebie
ujecia liniami siatki.
OpcjaStoryboard-Blank drukuje jedynie
elementy graficzne kazdego ujgcia filmu.

Po wybraniu jednej z opctoryboard z listy
Layout pojawia si¢ parametry Label Frames,
Frames Acrossi Frame Margin.

3. W poluFrames Acrosswprowadz warto$c¢,
odpowiadajaca liczbie ujgc, ktore cheesz
zmiesci¢ na dlugosci strony.

Maksymalnie w jednej kolumnie scenariusza
Flash moze umiesci¢ 128 ujec.

4. W poluFrame Margin wprowadz warto$¢
odpowiadajaca odstepowi, jaki chcesz zachowac
pomigdzy ujgciami.

5. Kiliknij na OK.
6. Z menuFile wybierz poleceni®rint.
Pojawi si¢ okno dialogowe Print.

7. Jesli cheesz wydrukowacd tylko niektore strony
Z miniaturkami ujgé, okre$l numery tych ujeé
w polachFrom (od) i To (do). Kliknij naOK.

Wskazowki

B Aby zobaczy¢ uklad strony przed drukowaniem,
wybierz poleceniéile/Print Preview. Flash
wyswietli podglad strony, w uktadzie, ktory
przed chwila zdefiniowates w polu Page Setup
(Print Margins) .

B Aby wydrukowa¢ numer sceny i numer ujgcia
ponizej kazdej miniaturki, wybierz opcjg Label
Framesw oknie dialogowynPage Setup
(Print Margins) .

Storyboard — boxes

Sperell Soeiel oerel d

Storyboard — grid

Soenel-d Senel-g

Storyboard - blank

Saerel 1 Soerel .z Soenel 3

Rysunek 16.48Rozwijana listd_ayout okna
dialogowegdPage Setugawiera trzy opcje
dotyczqce scenariuszy obrazkowych (Storyboard:
same ujecia filmu, ujecia wewnqtrz siatki oraz kazde
ujecie otoczone ramkq.
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