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Trzeba przyznaé, ze gdy pojawit sie Flash 5, wydawac sie mogto, ze nastepne kilka lat
minie na powolnym dostosowywaniu sie do przetomowych mozliwosci tej wersji.
Okazato sie jednak, ze nowe wydanie tego programu jest rownie fascynujace — i niesie
ze soba tyle samo zmian, co poprzednie.

Istnieje kilka oczywistych innowacji wersji MX, jak na przyktad ogromnie rozbudowane
stownictwo jezyka ActionScript oraz nowe opcje wideo. Jest jednak kilka innych
nowosci, ktore nie rzucajg sie w oczy az tak bardzo, jak chocby fakt, ze przybywa
nowych i coraz lepszych, a jednoczesnie coraz tanszych narzedzi do tworzenia animacji
wektorowej w technologii Flash.

Gtowna cze$c¢ tej ksigzki poswiecona jest skryptom i budowaniu aplikacji Flash,
poczawszy od najprostszych skryptow JavaScript, wspdtpracujacych z interfejsem
uzytkownika stworzonym w programie Flash, az po aplikacje, w ktdrych za takim
interfejsem kryje sie zaplecze oparte na bazie danych MySQL i posredniczacymi miedzy
nig a interfejsem skryptami PHP. Umiejetnos$¢ pisania skryptéw jest chyba najbardziej
istotng umiejetnoscia uzytkownika programu Flash - trudno bez niej zrobi¢ cokolwiek
poza klatkowa animacja. Dlatego tez skrypty zostaty w tej ksiazce omdwione bardzo
szczegbtowo.

Kto powinien przeczytac te ksigzke?

Kazdy spec od marketingu bedzie prdbowat wmowi¢ cztowiekowi, ze ksiazka, ktora
akurat sprzedaje, jest o wszystkim i dla wszystkich. Ten chwyt reklamowy nigdy
jeszcze chyba nikogo nie przekonat — tak czy owak, ta ksigzka z pewnoscia nie jest dla
kazdego uzytkownika programu Flash, jaki stapa po tej planecie. Na przyktad, jezeli
interesuje nas programowanie zorientowane obiektowo i szukamy ksiazki z przepisami
na wiele niestandardowych klas — szukajmy dalej. W tej ksiazce jest zaledwie jeden
jedyny rozdziat poswigcony programowaniu obiektowemu, rozpoczynajacy sie od
podstawowych zagadnien i omawiajacy kilka pouczajacych przyktadéw (rozdziat 2.).

Z drugiej strony, autor wtozyt wiele pracy w omowienie tematdow, ktdre sa poszukiwane
najbardziej i o ktérych najmniej mozna sie dowiedzie¢, poprzestajac jedynie na
materiatach udostepnianych w Internecie przez innych uzytkownikéw programu Flash.
Jezeli przeczytaliSmy dokumentacje programu Flash MX i chcemy zagtebic sig jeszcze
bardziej w dowolny jego aspekt, najprawdopodobniej znajdziemy tu dla siebie wiele
uzytecznych informacji. Nawet ci uzytkownicy, ktdrzy w materii skryptéw czuja sie
bardzo pewnie, znajda tu rozdziaty skutecznie uzupetniajace ich wiedze.
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MySQL

W tym rozdziale zapoznamy si¢ pobieznie z cudownym §wiatem MySQL, gdzie wszystko jest
szybkie, bezptatne i petne uzytecznych funkcji. Teoria oraz przyktady zawarte w tym roz-
dziale dostarcza nam wystarczajaco duzo wiedzy, aby méc stworzy¢ i uruchomic¢ nasza pierw-
sza aplikacj¢ Flash oparta na bazie danych.

Przyktady w tym rozdziale zostaty zbudowane wokot fikcyjnej winiarni PSWoods Vineyards.
Zbudujemy w programie Flash interfejs uzytkownika pozwalajacy odczytywac pobierane z ba-
zy danych specjalnosci miesiaca; zbudujemy aplikacj¢ do zarzadzania ta baza danych oraz
aplikacje wysylajaca pocztowki — wszystkie te elementy beda mialy interfejs uzytkownika
opracowany w catosci w technologii Flash.

W niniejszym rozdziale mozna wyodrgbni¢ trzy gtéwne czgsci. Pierwsza to obowiazkowe
wprowadzenie w temat i kilka stéw odnosnie historii relacyjnych baz danych. Nastepna czegsé
to przyspieszony kurs jezyka zapytan SQL oraz omoéwienie konfiguracji i podstawowych
funkcji serwera baz MySQL. Ostatnig czg$¢ rozdziatu poswigcimy przyktadom praktycznym
— zaczniemy od zwyklego, klasycznego rozwigzania opartego na HTML, a nastgpnie przej-
dziemy do kilku interesujacych aplikacji WWW, taczacych w sobie PHP, MySQL i Flash.

Pliki przyktadéw zostaty tak opracowane, aby mozna bylo skopiowaé caty folder przyklady/
z katalogu biezacego rozdziatu i umiesci¢ go w katalogu htdocs lokalnego serwera Apache.
Wystarczy skopiowa¢ caty folder, zmieni¢ prawa odczytu i zapisu plikow (zaznaczamy pliki,
klikamy prawym przyciskiem myszy, wybieramy Wiasciwosci i usuwamy zaznaczenie z pola
wyboru przy opcji Tyvlko do odczytu) i wszystko powinno dziataé. Nie zapomnijmy uruchomié
bazy MySQL, a nastgpnie serwera Apache — w przeciwnym razie przyktady nie beda dziatac.



296 Czesé 11 <> Flash i przetwarzanie danych po stronie serwera

Troche historii

Aby w petni docenié, jak wielkim blogostawienstwem dla projektanta WWW jest MySQL,
trzeba najpierw poznaé¢ odrobing historii. Pomyst indeksowania danych jest zapewne tak stary,
jak techniki ich zapisu. Istnieja setki, jezeli nie tysiace prac naukowych, ksiazek i artykutow
w Internecie, ktore przypisuja wielu réznym historycznym systemom miano ,,pierwszej bazy
danych” Nie skorzystamy tu zbyt wiele, roztrzasajac, jaki wynalazek sprzed ery komputerow
naprawde mozna byloby nazwaé pierwsza baza danych; ciekawostka jest jednak ewidentnie
zakorzenione w ludzkiej naturze dazenie do porzadkowania zebranych informacji.

Jako gtos w dyskusji na temat pierwszej bazy danych z pewnoscia mozna rozwazy¢ stwier-
dzenie, Zze byl nig wynalazek niejakiego Hermana Holleritha, amerykanskiego Niemca osia-
dtego od dwoch pokolen w Stanach Zjednoczonych. Pracowat on pod koniec XIX w. dla ame-
rykanskiego Biura Spisowego. Maszyna Holleritha na biezaco zliczala na dziurkowanych
kartach kolumny zaznaczone w poszczegdlnych wierszach. Chociaz sam termin pojawit si¢
pdzniej, wynalazek Holleritha, zbudowany z funduszy amerykanskiego Biura Spisowego
i uzywany pozniej do automatycznej obrobki danych, byt fundamentem, na ktérym pod koniec
XIX wieku zostal zbudowany amerykanski olbrzym informatyczny, firma IBM. Cala te histo-
ri¢, wraz ze zdjeciami pierwszych maszyn liczacych, mozna znalez¢ pod adresem www-
1.ibm.com/ibm/history/history/decade_1890.html.

Termin ,,baza danych” powstal okoto roku 1960, w momencie narodzin elektronicznych ma-
szyn liczacych praktycznego uzytku. Bazy danych stanowity wtedy nie lada sensacjg, choé
byly wowczas, rzecz jasna — wedtug dzisiejszych standardéw — $miesznie mate i powolne.

Swoista rewolucja w historii rozwoju baz danych byto zastosowanie napedu dyskowego, gwa-
rantujacego swobodny i natychmiastowy dostep do danych, co nie byto mozliwe w przypadku
jego poprzednika — napedu tasmowego. Dysk pozwalat maszynie odczytujacej dane w do-
wolnej chwili przej$¢ do obszaru na jego powierzchni, w ktérym zapisane byty potrzebne dane
— nie trzeba bylo juz czekac, az przewinie si¢ ogromna szpula tasmy magnetyczne;j.

W tamtych czasach szczytem zaawansowania dla aplikacji opartej na bazie danych byta tzw.
nawigacyjna baza danych — zbiory danych wymagajace od uzytkownika znajomos$ci miejsca,
w ktorym zapisane byly interesujace go dane. Oznaczato to, ze korzystanie z takiej bazy da-
nych wymagato nawigowania po jej hierarchii za pomoca jezyka niskiego poziomu.

Nawigacyjne bazy danych uwazano wowczas za szczyt mozliwosci tej techniki i nie sadzono,
ze mozna w tej dziedzinie wymysli¢ cokolwiek nowego. Nic wigc dziwnego, ze przetlomowa
praca E. F. Codda z roku 1970 pt. ,,A Relational Model of Data for Large Shared Data Banks”
(,,Relacyjny model danych w duzych, wspoluzytkowanych bazach danych™) nie spotkata sig¢
ze zbyt cieptym przyjeciem ze strony pracodawcy autora, firmy IBM. Zawarte w tym opraco-
waniu pomysty, w tym postulat uzycia jezyka wysokiego poziomu do operacji na danych oraz
brak potrzeby znajomosci doktadnej hierarchii danych przez programiste (uzytkownika), staty
si¢ podstawowymi zatozeniami baz relacyjnych w dzisiejszym wydaniu. Nalezy do nich np.
dziatajaca na lokalnym komputerze uzytkownika baza Microsoft Access, a takze obstugiwana
przez serwer baza Oracle.
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Serwer baz danych MySQL powstat dzieki pracy Michaela ,,Monty” Wideniusa, 6wczesnego
pracownika szwedzkiej firmy TcX. Chociaz stworzenie wysokiej klasy systemu bazodanowe-
go w warunkach domowych nie jest niczym niemozliwym, MySQL byt rozwiazaniem szcze-
gb6lnym — zostal przystosowany tak, aby mogt go pobraé, skompilowaé i uzywaé kazdy, kto
dysponuje dostepem do Internetu.

We wspotczesnym przemysle bazodanowym, generujacym miliardy dolaréw zysku rocznie,
MySQL jako serwer relacyjnych baz danych o wysokiej wydajnosci dostepny catkowicie za
darmo jest przypadkiem odosobnionym. Jak wiadomo — co mozna wywnioskowaé na pod-
stawie obecnosci ,,gltosnych” nazw w historii baz danych — aplikacje bazodanowe klasy
przemystowej zawsze byly bardzo kosztowne. Serwer baz danych MySQL, w potaczeniu
z rdwniez bezptatnym $rodowiskiem jego dziatania (Unix, Linux i pokrewne systemy), jest
wobec tego naprawde atrakcyjny dla kazdego, kto potrzebuje taniego, szybkiego i funkcjonal-
nego rozwiazania tego typu. W potaczeniu z PHP i Apache, MySQL uznawany jest przez
wielu (takze przez firme¢ Netcraft, utrzymujaca si¢ z badania zaplecza serwisow WWW) za
standardowy zestaw aplikacji WWW dla serwerow WWW dziatajacych w systemie Linux.

Co oferuje MySQL?

Uzytkownicy baz danych znani sg z ciagtego porownywania réznych rzeczy — nie wylaczajac
tez samych baz danych. Serwer MySQL czesto poréwnywany jest zaréwno z komercyjnymi,
jak i z innymi bezptatnymi badz udostepnianymi jako open source bazami danych, np. Post-
greSQL. Bez zaglebiania si¢ w testy pordwnawcze i inne szczegdty, jakie moga zainteresowac
tylko specjalistow od baz danych, rzuémy okiem na kilka najwazniejszych kryteriow porow-
nawczych.

< Osiqgi. Pod wzgledem predkosci MySQL wypada korzystnie w pordwnaniu
z jakakolwiek inna, komercyjna lub darmowa baza danych. Cho¢ zapewne nie mozna
stwierdzi¢, ktora ze spotykanych w Sieci baz danych jest najszybsza, bazy MySQL
ogolnie uwaza si¢ za szybsze od najbardziej znanego przedstawiciela ich bezptatnej
konkurencji, bazy PostgreSQL. Tworcy MySQL opublikowali w Internecie wyniki
przeprowadzonego przez nich testu osiagdw tej bazy — sa one do wgladu pod
adresem www.mysql.com/information/benchmarks. html.

< Stabilnosé. Jezeli korzystamy z bazy danych tylko dla potrzeb zarzadzania trescia
naszego serwisu WWW lub innych, podobnych aplikacji stuzacych do obstugi danych
bedqcych najwazniejsza czeScig prowadzonej przez nas firmy, prawdopodobnie nigdy
nie dos§wiadczymy problemow ze stabilnoscig baz MySQL — ani na roboczym serwerze
lokalnym, jakiego uzywamy w tej czgsci ksiazki, ani na docelowym serwerze
internetowym. Nalezy mie¢ jednak §wiadomos¢, ze komercyjne pakiety bazodanowe,
np. Oracle, posiadaja ulepszenia (okreslane zbiorcza nazwa ACID), ktdrych brakuje
bazom MySQL. Ulepszenia te gwarantuja w mniejszym lub wigkszym stopniu
odpornos¢ tych baz na usterki, w tym takze na awarie sprzgtowe. Pelny opis tego
zagadnienia znajduje si¢ pod adresami: www.philip.greenspun.com/wtr/aolserver/
introduction-2.html oraz www.openacs.org/philosophy/why-not-mysql.html.
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<& Zgodnosé ze standardem SQL. Takze i na tym polu MySQL spisuje si¢ poprawnie.
Wygodna cecha potaczenia PHP i MySQL jest tatwos¢ takiego przeksztatcenia
skryptu PHP, aby obstugiwat inny typ serwera bazy danych. Przewaznie wystarczy
zmiana przedrostka w nazwach funkcji PHP obstugujacych baze danych. Takze
odwrotnie — system pojec¢ i sktadnia kazdej dobrej bazy SQL dziata¢ bedzie
w MySQL.

<> Interfejsy ze skryptami dzialajacymi po stronie serwera. Jezeli przydaty nam si¢
wiadomosci zawarte w tej czesci ksiazki, nigdy zapewne nie spotkamy jezyka
programowania lub jezyka skryptowego przeznaczonego dla zastosowan WWW,
ktéry nie obstugiwalby baz MySQL. Obstluguja je takie jezyki, jak PHP, Perl, Java,
Visual Basic czy Visual C++.

< Bogactwo zastosowan. Owszem, MySQL posiada mniejszy zestaw funkcji niz
Oracle, czy nawet PostgreSQL, jednak $wietnie nadaje si¢ dla wigkszosci zastosowan
potrzebnych uzytkownikom programu Flash. Fakt, ze serwer MySQL nie specjalizuje
si¢ w tak zaawansowanych dziedzinach jak transakcje odporne na zaktdcenia
(co zwyktym $miertelnikom nie jest specjalnie przydatne), sprawia, iz pochtania on
o wiele mniej zasobéw systemowych niz inne serwery baz danych. To za$ jest jak
najbardziej dobra wiadomo$¢ — zwlaszcza ze zamierzamy przeciez stworzy¢ kopig
docelowego serwera WWW na naszym wtasnym, lokalnym sprzecie.

< Latwos¢ instalacji i uzycia. Jak zauwazymy, czytajac nastgpny fragment tego
rozdziatu, MySQL instaluje si¢ w systemie Windows w miar¢ automatycznie.
Doswiadczonemu administratorowi tatwo tez go skompilowac i zainstalowaé
na uniksowym czy linuksowym serwerze obstugiwanym przez Apache. Na dodatek,
komponent bazy danych MySQL dziatajacy po stronie klienta jest nieskomplikowany
i fatwy w uzyciu.

Model klient—serwer MySQL

Oprogramowanie bazodanowe MySQL sktada si¢ z dwoch podstawowych komponentow:
serwera i klienta. Serwer to czgs¢ aplikacji wykonujaca cata prace zwiazang z jej obshuga,
tworzeniem i modyfikowaniem danych. Jest to jedyna cz¢s¢, ktora dziata, gdy udostgpniane
przez nig bazy danych nie sa akurat modyfikowane za pomoca klienta. Takze skrypty serwe-
rowe moga porozumiewac si¢ z serwerem MySQL i wydobywaé dane z baz, nie uzywajac
klienta.

Klient to dostepna z poziomu wiersza polecen aplikacja stuzaca do tworzenia i edycji baz da-
nych; jest to ich domyslny interfejs. Istnieje szereg skryptow PHP mogacych petni¢ rolg
klienta, zwykle umozliwiajac wprowadzanie danych i wysylanie zapytan wizualnie, np. za po-
Srednictwem interfejsu w postaci strony WWW. Jedna z takich aplikacji jest PHPMyAdmin,
instalowany w katalogu Atdocs serwera Apache w przypadku, gdy ten ostatni zostal zainstalo-
wany jako cze$¢ pakietu PHPTriad. Na rysunku 12.1 przedstawiony jest interfejs aplikacji
PHPMyAdmin (aplikacja PHPMyAdmin umozliwia réwniez wybor jezyka interfejsu. Posrod
dostepnych jezykdéw znajduje sie takze jezyk polski — przyp. tium.).



Rozdzial 12. <> MySQL 299

B phobiwhdmn - Mizacsli ninret Lapleim
de e ) e O A A B | Adtem ] hepeos st hpensnan ndes o

e L E [ A pAT 0 8 v &= |unk e

Home
el Database practice - table phonebook
# Myl
< prachos Shawing records il 2% (F coral
A pharebok S0L-guiry
i ke SELECT * FROM pharshsok LIMTO, 30
+ test

Begnee | Preamrs | 35how [0 rows sistivgam | _**Esd

sstnasn  fistha addr s ey s zlp s atins

Woads BS U Garklsdegack P Smorarals Ok 20350 SSSEES 1T pesiEwhae com
Joiis Thad T3574 Hig Wy Cooissde D] 3T 555555 1217 thadiseiegie com
Gk Destar 2374 Smecth Or Kangai Cily KE 430 555555 1112 pren@aemoky.og
young Ll 2707 Prex 'MWy K Yark WY EME LGN 1217 lesieslilesiercom
IERAIGTIETy Wiy 23047 Thusib: B2 Wil 0K ZHT9 555555 1M wefsunssd. il
ek teelpricus T34 Aogle Hall, Wells Urversty Hesd HT 247 S5EEE5 11T whudhiGedoh com
ol bortrand  THT Kryes C1 Edim Fals  N¥ 23077 5550555 1217 poswwosOie com

Bogin o5 | Prawiousc | »3baw |0 rows stating par +» Ead

|

] The ramies of f cumerd D omebsth ¥ Lol vty

Rysunek 12.1. Interfess aplikacii PHPMyAdmin, zbudowanego w PHP klienta baz danych MySOL

Innym ciekawym rozwiazaniem w tej dziedzinie jest graficzny interfejs uzytkownika bazy
MySQL. Zostat on stworzony jako alternatywa dla tradycyjnego klienta obstugiwanego z po-
ziomu wiersza polecen, z ktorego bedziemy korzystaé w tym rozdziale. W czasie pisania tej
ksiazki nie bylta to jeszcze aplikacja klasy Microsoft Access, mimo to daje ona tatwy dostep
do polecen wprowadzanych w trybie tekstowym, na przyktad pozwala tworzy¢ tabele i wpro-
wadza¢ zapytania SQL. Oferuje tez dodatkowo nowe cechy — jak cho¢by mozliwosé bezpo-
Sredniej edycji obiektow w poszczegolnych tabelach, jak w przypadku lokalnych baz danych
typu Access.

Instalacja

Instalacja baz danych MySQL w dowolnej wersji systemu Windows sprowadza si¢ do uru-
chomienia programu instalacyjnego. Caly proces instalacyjny sprowadza si¢ wiasciwie do
rozpakowania skompilowanego programu do wybranego przez uzytkownika katalogu. Naj-
nowszy komponent pakietu MySQL, wspomniany interfejs graficzny, instalowany jest w po-
dobnie prosty sposdb.

Mozemy tez korzystaé¢ z MySQL jako z jednej z ushug serwera NT/2000, nie zmieniajac do-
mys$lnego dla tego systemu serwera WWW. Nie bedziemy omawiaé tutaj przebiegu tego typu
instalacji, zostata ona opisana szczegdétowo w dokumentacji dostepnej w oficjalnym serwisie
internetowym MySQL. Jezeli za$ zainstalowaliSmy pakiet PHPTriad, serwer MySQL jest juz
zainstalowany — znajdziemy go w katalogu c:\apache\mysql.
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ﬂ Uwaga

Nawet jezeli rzeczywiscie instalowaliémy PHPTriad, to w przypadku, gdy korzystamy z systemu

operacyjnego Windows 2000 lub Windows NT, bedziemy musieli korzystaé z programu
WinMySQL Admin.exe, znajdujacego si¢ w katalogu MySQL/bin. Jest to wygodny, prosty
interfejs, pozwalajacy uruchamiaé MySQL jako ushuge systemowa. Po uruchomieniu aplikacja ta
dziala dalej w tle, widoczna na pasku systemowym jako ikona w ksztalcie ulicznych éwiatel

sygnalizacyjnych.

Skad pobraé i jak zainstalowaé MySQL?

Otwoérzmy strong www.mysql.com/downloads/mirrors.html 1 wybierzmy jak najblizszy serwer.
Przejdzmy do dziatu downloads (pliki do pobrania). Wybierzmy najnowsza sposrod stabilnych
wersji (bedzie oznaczona jako stable) i pobierzmy ja.

Nastepnie uruchamiamy pobrany plik instalatora. Zainstaluje on wszystko domyslnie w kata-
logu c:\mysql — dla naszych celow ta lokalizacja jest réwnie dobra jak kazda inna. Jezeli
zmienimy katalog, miejmy na uwadze to, ze albo bedziemy musieli za kazdym razem wedro-
waé do nowego katalogu w trybie MS-DOS, albo utworzymy sobie skrét, ktory bedzie uru-
chamiat tryb MS-DOS bezposrednio w tym katalogu.

Istnieje kilka réznych graficznych interfejséw uzytkownika dla MySQL. Dobrym wyborem
jest stary, wyprébowany skrypt PHP, w rodzaju aplikacji PHPMyAdmin. Na lokalnym serwe-
rze dzialaé¢ bedzie bardzo szybko. Postrzegana predkos¢ jego dziatania bedzie zblizona do
predkosci pliku wykonywalnego, obstugujacego cala bazg, poniewaz zarzadzajac ja poprzez
PHPMyAdmin, nie wykroczymy ani razu poza nasz wlasny komputer. Dodatkowa korzysé
polega na tym, ze tej samej aplikacji mozemy uzywac do zarzadzania naszymi bazami danych
na docelowym, zdalnym serwerze WWW. Poniewaz postawiliSmy sobie za cel jak najwier-
niejsze kopiowanie dziatania serwera docelowego, to rozwigzanie wydaje si¢ by¢ najlepsze.

Dwa skompilowane, zawarte w plikach wykonywalnych interfejsy GUI proponowane sa przez
oficjalny serwis MySQL pod adresem www.mysql.com. Oba oparte s na podobnej koncepcji.
Co wazne, przypominaja wygladem i dziataniem interfejsy standardowych, lokalnych aplika-
cji bazodanowych dla Windows, jakie z pewnoscia mieliSmy juz okazj¢ uzywac. Jezeli abso-
lutnie nie radzimy sobie z praca w wierszu polecen trybu MS-DOS, wygodniej bedzie nam
zapewne uzy¢ ktorej$ z nich.

ﬂ Uwaga

Nie liczmy na to, ze skompilowany, dzialajacy na naszym lokalnym pececie interfejs do obslugi baz

MySQL pozwoli nam réwniez administrowaé baza danych na serwerze zdalnym. Wiekszosé
administratoréw tak konfiguruje swoje serwery MySQL, aby nie mozna bylo laczy¢ si¢ z nimi

z komputeréw poza ich wlasna domena. Owszem, mozemy z latwoscia przeslaé na zdalny serwer
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standardowy plik SQL 1 aktualizowaé baze na serwerze docelowym wlasnie w ten sposéb.

Nie mozna jednak zdalnie pracowaé na dzialajacej na serwerze bazie danych, postugujac sie
interfejsem uruchomionym na naszej lokalnej stacji roboczej. Uzycie klienta zbudowanego w PHP
ma te zalete, Ze przyzwyczaja nas do jednolitego wygladu interfejsu i korzystania ze wspélnych

konwencji dotyczacych importu i eksportu plikéw miedzy obydwoma §rodowiskami.

Mysqlshow

Aby obejrze¢ bazy danych i tabele utworzone domyslnie w trakcie instalacji MySQL, uru-
chomimy zataczona do pakietu aplikacje mysqlshow. Otworzmy okno trybu MS-DOS (znaj-
dziemy je przewaznie gdzies w skrotach menu Start/Programy/Akcesoria) i przejdzmy do ka-
talogu zawierajacego pliki wykonywalne serwera MySQL — zwykle bedzie to katalog
c:\mysql\bin. Zawartos$¢ tego katalogu stanowi¢ beda przede wszystkim pliki EXE. Najwaz-
niejsze, z ktorych bedziemy korzystaé, to mysqld (serwer), mysql (klient), mysqladmin i my-
sqlshow. Mysqlshow, jak sama nazwa wskazuje, pokazuje (ang. show) nam w wierszu polecen
zawarto$¢ wskazanej bazy danych lub tabeli. Na dobry poczatek, sprawdzmy dziatanie poniz-
szych polecen:

mysqlshow mysql

mysqlshow mysql user

mysqlshow mysql user user

Pierwszy przyktad da nastepujacy rezultat:

"::T|C:"NHHT"S]!Sth:iZ"BI‘I‘Id.BHB

C:\apache>cd mysql/bin =
C:sapachesmysgl>cd bin J

C:sapachesmysglsbin>mysglshow
[+ +
' '

C:sapachesmysglsbin?mysglshow mysgl
[Database: mysgl

H Tables H
columns_priv
db

tables_priv

'
i
host i
i
user H

C:vapachesmysglshin2 =

Rysunek 12.2. Rezultat uzycia polecenia mysqlshow

Znaczenie tych polecen moze nie by¢ jasne, dopdki nie zobaczymy bazy danych o bardziej
przejrzystym nazewnictwie, jednak bezposrednio po instalacji dane znajduja si¢ tylko w tej
jednej bazie. Pierwszy parametr polecenia to nazwa bazy, nastgpny — nazwa tabeli, a ostatni
— nazwa konkretnego pola w tej tabeli. Gdy polecenie mysqlshow otrzymuje od uzytkownika
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jeden parametr (mysql), wyswietla nazwy tabel tworzacych bazg danych o tej nazwie. Podajac
dwa parametry, otrzymujemy liste pdl w tabeli wskazanej w drugim argumencie, razem ze
szczegdtowymi informacjami o typach kolumn. Podajac wszystkie trzy, otrzymujemy tylko
wskazane pole oraz informacje, jaki to typ kolumny.

Licencja

Wyglada na to, ze twdrcy i opiekunowie serwera MySQL poszli na catos¢ i oferuja obecnie
swoj produkt catkowicie bezptatnie w ramach licencji GNU GPL. Oznacza to, ze mozemy po-
biera¢, instalowac i korzysta¢ z serwera MySQL bez zadnych ograniczen, o ile tylko nie be-
dziemy probowali go sprzedawaé. Pelne, aktualne i szczegodtowe informacje na ten temat
znajdziemy pod adresem: www.mysql.com/products/index.html. Kiedy$ zakup licencji MySQL
dla Windows kosztowat okoto sto dolaréw, na szczescie niektore dobre rzeczy z czasem staja
sie jeszcze lepsze...

Przyspieszony kurs SQL

Jezyk SQL — Structured Query Language — to wspolna mowa baz danych. Praktycznie
wszystko, co bedziemy robi¢ z serwerem MySQL, wyrazone bedzie w jezyku SQL. Biezaca
czes$¢ rozdzialu ma za zadanie dostarczy¢ nam wystarczajaco duzo informacji, abysmy mogli
stworzy¢ i uruchomi¢ kilka prostych, lecz praktycznych aplikacji MySQL, korzystajacych
z PHP jako skryptowej czgsci obliczeniowej oraz prezentacji Flash jako interfejsu uzytkownika.

Pierwsze kroki

Juz na samym poczatku potrzebne nam begda dane, na ktérych mozemy ¢wiczyé. W przykta-
dach znajdziemy plik o nazwie practice.sql. Zawartymi w nim danymi wypetlnimy pierwsza
petna tabele w nowej, ¢wiczebnej bazie danych.

Zacznijmy od skopiowania pliku practice.sq! do katalogu, w ktéorym znajduja sie pliki wyko-
nywalne serwera baz danych MySQL (bedzie to najprawdopodobniej c:\mysql\bin lub
c:\apache\mysql\bin). Nastgpnie otwieramy okno trybu MS-DOS i ustawiamy w nim ten ka-
talog jako katalog biezacy.

Gdy juz tam jestesmy, sprawdzamy, czy aby na pewno dziala program mysgld.exe, po czym
wpisujemy nastgpujace polecenia:

mysqladmin create practice
mysgl -u root practice < practice.sql
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Pierwszy wiersz tworzy baz¢ danych o nazwie practice — $cislej, tworzy ja program mysq-
ladmin. Jest to aplikacja uzywana przede wszystkim przez administratora serwera baz danych,
nie musimy wigc zawracac sobie glowy naukg dostgpnych dla tego programu polecen. Drugi
wiersz zawiera bardzo czesto przydajace si¢ polecenie, powinnis§my wigc postaraé si¢ zapa-
migtac jego sktadnig.

To polecenie kazde serwerowi MySQL wykona¢ wszystkie instrukcje zawarte w pliku practi-
ce.sql doktadnie tak samo, jak gdyby$my kazda z nich po kolei wprowadzali z wiersza pole-
cen. Jest to koniecznos¢ w przypadku, gdy mamy do czynienia z bardziej skomplikowanymi
bazami danych lub z wigkszymi ilo§ciami danych, gdyz wprowadzanie wszystkiego z pozio-
mu wiersza polecen bytoby wdwczas zbyt ktopotliwe. Plik sformatowany podobnie jak prac-
tice.sql mozemy wyeksportowac z niektorych programéw — ten plik zostat wygenerowany za
pomoca zbudowanego w PHP interfejsu PHPMyAdmin.

Za pomoca polecenia mysqlshow sprawdzamy, czy dane znajduja si¢ w bazie danych.

mysqlshow practice

Po wydaniu polecenia powinniSmy zobaczy¢ co$ podobnego do rezultatow przedstawionych
na rysunku 12.3 (przedstawia on zawarto$¢ bazy practice czyli tabelg phonebook).

|'1=T|C:'I].'UIHNT'ISystem32'wmd.exe

i mysgl i =l
i test H

— + J

C=vapachesmysglsbin>nysglshow mysgl
Database: mysgl

tables_priv

'
i
'
i
i host
i
I user

C:vapachesmysgl~bin> mysglshow practice
Database: practice
——— +

i Tables H

i phonebook |

C:sapachesmysglsbin>_ =

Rysunek 123. Zawartos¢ bazy dan yc]z practice

Logowanie do MySQL

Skoro juz utworzyliSmy i wypetnilismy danymi tabele phonebook, sprobujemy wydac kilka
polecen z poziomu wiersza polecen MySQL. Ponizsze polecenie uruchamia klienta mysql,
w ktorym nastepnie sprawdzimy dziatanie kilku prostych zapytan SQL.

mysql -u root practice
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Sktadnie tego polecenia wyglada nastgpujaco:

mysql -u nazwaUzytkownika (-p) (-h nazwaHosta) ( nazwaBazyDanych)
//przyklad: mysql -u pswoods -p -h 255.255.255.255 wwwPages

Zmienne ujete w nawiasach nie sg konieczne. Opcja -p kaze serwerowi zapyta¢ uzytkownika
o hasto, jak na rysunku 12.4. W tym rozdziale nie korzystamy jednak z hasel, przede wszystkim
po to, aby zapewnic jak najwyzsza zgodnos¢ i zmniejszy¢ liczbg zmian, ktére bedziemy mu-
sieli recznie wprowadzi¢ w konfiguracji MySQL, zanim przystapimy do realizacji praktycz-
nych przyktadow aplikacji. W trakcie instalacji, MySQL konfiguruje si¢ domyslnie dla jedne-
go uzytkownika — administratora (nazwa takiego uzytkownika to roof), bez zadnych haset.

|'1=T|C:'INHNT'ISystem32'wmd.exe - etlapache'my=zqlbinimy=sql -u pswoods -p practice

icrosoft Windows 2088 [Version 5.80.21951 =
(C> Copyright 1985-2808 Microsoft Corp.

=nresapachesnysglsbinsmysgl —u pswoods —p practice
nter passwoprd: e

Rysunek 12.4. Logowanie uz'yt/{ownﬂ(a do MySOL

Parametr -h oraz nastgpujaca po nim nazwa hosta informuja serwer MySQL, do ktérego hosta
ma wysylac¢ zapytania SQL. Oto jedna z najwigkszych zalet MySQL — czgs¢ serwerowa tej
aplikacji moze dziata¢ na naszym superszybkim, podkrgconym serwerze linuksowym, na kto-
rym dziata Apache, za$ za pomoca komponentu MySQL dziatajacego po stronie klienta lub za
pomoca interfejsu PHP znajdujacego si¢ na innym komputerze mozemy wysyta¢ zapytania do
serwera. Bardzo czesto takie rozwiazanie jest stosowane przez dostawcoéw ushug interneto-
wych, ktérzy wydzielaja dla potrzeb obslugi baz MySQL osobny serwer fizyczny i pozwalaja
mu wymienia¢ informacje z serwerami HTTP, na ktorych znajduja si¢ korzystajace z baz da-
nych serwisy WWW. W takim przypadku konieczne jest uzycie opcji -h wraz z nazwa hosta
obstugujacego MySQL.

Parametr nazwaBazyDanych méowi serwerowi MySQL, ktérej bazy danych ma uzy¢ do realizo-
wania dalszych zapytan. Jezeli nie dodamy tego parametru, taczac si¢ po raz pierwszy z My-
SQL, bedziemy musieli pézniej — juz w trakcie dziatania klienta MySQL — uzy¢ polecenia
o sktadni use nazwaBazyDanych.

Gdy skonczymy eksperymenty w wierszu polecen klienta MySQL, wprowadzamy polecenie
\q i naciskamy klawisz Enter, zamykajac program.
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ﬂ Uwaga

W przykladach zawartych w tym rozdziale zakladamy, ze uzytkownik to root (administrator)

bazy danych i ze w zwiazku z tym przy logowaniu nie musimy podawaé hasla. Szanse, ze dokladnie
tak samo bedziemy mogli poczynaé sobie z docelowym, zdalnym serwerem WWW, s3 znikome.
Zalozenie, o ktérym mowa, ma na celu zachowanie prostoty. Dzieki temu wszystkie przyklady beda
mogly dzialaé na naszym lokalnym serwerze bez koniecznoci péZniejszego zmieniania ich. Najlepiej
jednak testowaé swoje skrypty lokalnie, ustawiajac na lokalnym serwerze MySQL to samo haslo

1 nazwe uzytkownika, jakie zostaly nam przydzielone przez administratora na serwerze docelowym.

Drzigki temu wystarczy, ze przeniesiemy skrypt na zdalny serwer i od razu bedzie on dzialaé.

Najwazniejsze polecenia

W niniejszym rozdziale zaledwie dotykamy problematyki MySQL, zas sam jezyk SQL to ko-
lejny, osobny temat-rzeka. Ponizsze podsumowanie zostato pomyslane przede wszystkim jako
podreczna sciaga z polecen SQL, ktore beda przewijaé si¢ w dalszej czgsci rozdziatu, oraz kil-
ku innych, ktdre przydadza si¢ nam na co dzien.

CREATE

Wygodna cecha jezyka SQL jest zrozumiata postaé polecen — podobnie jak w przypadku
JavaScript lub ActionScript, dziatanie polecenia SQL zwykle jest zgodne z jego nazwa. Polece-
nie CREATE (dost. utwdrz) w zakresie, w jakim bedziemy go uzywac, jest funkcja tworzaca tabele.
Ponizszy przyktad to polecenie SQL tworzace tabele w naszej przyktadowej bazie danych:

CREATE TABLE specials (
pkey varchar(10) NOT NULL,
name varchar(50) NOT NULL,
category varchar(50) NOT NULL,
price float DEFAULT '0' NOT NULL,
description text NOT NULL,
PRIMARY KEY (pkey)
);

Powyzsze wyrazenie utworzyto tabelg o nazwie specials. Sklada si¢ ona z pdl: pkey, name,
descriptioniprice. Pole pkey oznaczone jest jako primary key, czyli klucz gtéwny (kolumna,
wedtug ktdrej indeksowana jest tabela). Jezeli znamy inne rodzaje baz danych lub po prostu
mamy ogdlne pojecie o bazach danych, wiemy, ze to wlasnie klucz gtowny decyduje o pred-
kosci i mozliwosciach bazy danych. Zasadniczo w MySQL nie ma konieczno$ci recznego
tworzenia klucza gléwnego — jezeli nie wskazemy kolumny majacej shuzy¢ za klucz podsta-
wowy, zostanie ona utworzona dla nas. W naszym przyktadzie klucz gtéwny przyjmuje war-
tosci tworzone przez prezentacj¢ Flash, aby zilustrowaé okreslony przeptyw danych, typowy
dla internetowych aplikacji utworzonych w technologii Flash.



306 Czesé 11 <> Flash i przetwarzanie danych po stronie serwera

Podstawowa sktadnia polecenia CREATE jest nastgpujaca:

CREATE TABLE nazwatabeli(

nazwakKoTumny TYPKOLUMNY ( dlugosc) [ opcjel,
nazwaKoTumny TYPKOLUMNY ( dlugosc) [ opcjel],
oL itd.

OGOLNE FUNKCJE TABELI

);

W przypadku prostych aplikacji omawianych w tym rozdziale, w kazdej kolumnie kazde;j ta-
beli jako typu kolumny moglibysmy uzy¢ typu VARCHAR. Moze on pomiesci¢ od 1 do 255 zna-
kéw, albo tez tyle, ile okreslimy. Lancuch dtuzszy od dopuszczalnego zostanie po prostu ob-
cigty po ostatnim mieszczacym si¢ znaku. Na przyktad, jezeli utworzymy kolumng typu
VARCHAR i nadamy jej dtugos¢ 11, a nastepnie sprobujemy w nig wprowadzi¢ tekst ,,wlazt kotek
na ptotek”, w bazie danych pozostanie zapisany tylko tancuch ,,wlazt kotek” — pierwsze 11
znakow.

Innym powszechnie spotykanym typem kolumny, ktérego bedziemy wielokrotnie uzywaé
w tym rozdziale, jest typ INT. W tak zdefiniowanej kolumnie mozemy zapisywac liczby cat-
kowite od 0 do 4294967295, lub tez o takiej liczbie cyfr, jaka okreslimy.

Sprébujmy dodaé tabele do bazy danych practice, definiujac w niej kolumny typu VARCHAR
i INT. Przestrzegajmy opisanej wyzej skladni, pamigtajac tez o przecinkach na koncu opisu
kazdej kolumny i o $redniku na koncu catego wyrazenia. Latwo pogubi¢ si¢ przy wprowadza-
niu dlugiego wyrazenia SQL, zawijajacego si¢ na koncu wiersza w oknie trybu MS-DOS
w Windows (lub w wierszu polecen Unix). Latwym rozwiazaniem jest wprowadzanie w kaz-
dym wierszu tylko jednego elementu, jak w poprzednich przyktadach. Nie ma obawy, klient
MySQL nie przystapi do interpretacji polecenia, dopoki nie wprowadzimy konczacego je
$rednika i nie wcisniemy Enter, jak wida¢ na rysunku 12.5:

|'1=T|C:'IWIIIHT'ISystem:iZ'I.cmd.exe - my=ql practice

Microsoft Windows 2808 [Version 5.88.21951 ;I
(GC>» Copyright 1985-2808 Microsoft Corp.

C:vred c:ivapachesmysglshin

C:sapachesmysgl-bin>mysgl practice
elcome to the MySQL monitor. Commands end with 5 or “Ng.
Your MySQL connection id is 3 to server version: 3.23.32

Type *help;:’ or ‘~h' for help. Type ‘~c’' to clear the huffer

mysgl> GREATE TABLE waterQualityc
—>» tds INT,
—» turhidity INT.
—> hioLoad INT,
—g gaste UARCHAR (58>
Query OK. B rouws affected (B.83 sec)

mysqgl>

Rysunek 12.5. Polecenie SOL wprowadzone w wierszu polecert klienta MySOL
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ﬂ Wskazéwka

Skladnia MySQL nie wymaga uzywania wielkich liter w pisowni nazw predefiniowanych

obiektéw SQL, jest to jednak godne uwagi zalecenie. Uzywajac wielkich liter w poleceniach SQL

1 malych liter w nazwach kolumn i innych zmiennych, znacznie poprawiamy czytelnosé zapytat,

poniewaz taka konwencja ulatwia szybkie rozréznianie funkcji i zmiennych, na ktérych te funkcje

dzialaja. Ponadto taka pisownia zapewnia naszej bazie danych zgodnosé ze wszystkimi bazami

danych korzystajacymi z SQL.

Dotychczas oméwilis§my jedynie dwa typy kolumn. Aby uproscic¢ i bardziej ukierunkowaé na-
sze rozwazania, beda to jedyne typy, jakie napotkamy, budujac w tym rozdziale aplikacje
Flash wspoétpracujace z MySQL. Tabela 12.1 zawiera kilka innych powszechnie spotykanych
i przydatnych typow kolumn, ktore by¢ moze okaza si¢ nam niebawem przydatne.

Tabela 12.1. Przydatne typy kolumn

Typ kolumny

Domyglny zakres

Opis

BIGINT
FLOATL(M,D)]
np.: price FLOAT (5,2)

DATE
TIMESTAMPL(M)]
np.: tstamp TIMESTAMP (12)

TEXT
LONGTEXT

od 0 do 18446744073709551615

od —3.402823466E+38
do 3.402823466E+38

od 1000-01-01 do 9999-12-31

od 1970-01-01 00:00:00
do roku 2037

od 0 do 65535
od 0 do 16777215

Bardzo duza liczba catkowita

Liczba zmiennoprzecinkowa,
gdzie M to catkowita liczba cyfr,
a D to liczba miejsc po przecinku

Wyswietla warto$ci TIMESTAMP
w formacie
YYYYMMDDHHMMSS,
jezeli M wynosi 14; w formacie
YYMMDDHHMMSS, jezeli M
wynosi 12; w formacie
YYYYMMDD, jezeli M wynosi 8,
lub w formacie YYMMDD,
jezeli M wynosi 6. Za pomoca
tego typu pola mozna
porzadkowa¢ wpisy w ksiedze
gosci lub na forum dyskusyjnym

Ogromny tancuch znakow

Niewyobrazalnie wielki tancuch
znakow

Umiejetnos$¢ tworzenia tabel jest przydatna zwlaszcza wtedy, gdy chcemy tworzy¢ je dyna-
micznie, za pomocg dzialajacego po stronie serwera skryptu. Z drugiej strony, coraz wigcej
jest graficznych interfejsow dla baz MySQL. W tworzeniu tabel réwnie pomocne okazuja si¢
tez interfejsy opracowane w PHP, np. wspomniany juz PHPMyAdmin.
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Bez wzgledu na to, czy zechcemy zapamigtaé sktadnie polecenia CREATE, czy tez nie, powinni-
$my mimo wszystko poswigci¢ trochg czasu na opanowanie pozostatych polecen jezyka SQL,
poniewaz bedziemy korzysta¢ z wigkszosci sposrdd nich przy kazdej dynamicznej aplikacji
bazodanowej, jaka przyjdzie nam tworzyc¢.

SELECT

SELECT (dost. wybierz) to funkcja uzywana w dalszej czgsci tego rozdziatu najczesciej, a byc
moze w ogole jest najczesciej uzywana. Stuzy ona do wydobywania danych z bazy na pod-
stawie okreslonych przez nas parametréw. Ponizsze wyrazenia SQL zwracaja wszystkie pola
z kazdego rekordu tabeli practice.phonebook (taka sktadnia — nazwaBazy.nazwaTabeli okre-
$la tabele we wskazanej bazie; poniewaz w ksiazce korzystamy wylacznie z bazy practice,
wigc w przyktadowych poleceniach sktadnia ta nie jest wykorzystywana — przyp. red.) (pierw-
sze wyrazenie) oraz tylko pola Tastname i firstname (drugie wyrazenie) z tej samej tabeli.

SELECT * FROM phonebook ;
SELECT Tastname, firstname FROM phonebook ;

WHERE (dost. gdzie) to parametr uzywany w potaczeniu z poleceniem SELECT i wieloma innymi
funkcjami SQL. Modyfikuje on wyrazenie, ograniczajac je do nastepujacych po nim warun-
kéw. W ponizszym przyktadzie zapytanie zwraca wszystkie pola z kazdego rekordu, w kto-
rym pole Tastname zawiera warto$¢ monk:

SELECT * FROM phonebook WHERE Tastname='monk' ;

LIKE (dost. jak; czytaj: takie, ze) umozliwia stosowanie znakdéw wieloznacznych, jak w poniz-
szym przyktadzie. Znak % (procent) zastgpuje w szablonie dowolna liczbg jakichkolwiek zna-
koéw. Przytoczone tu zapytanie SQL zwroci wszystkie pola rekorddw z tabeli practi-
ce.phonebook, dla ktérych wartos¢ zapisana w kolumnie 1astname rozpoczyna si¢ od litery m:

SELECT * FROM phonebook WHERE Tastname LIKE 'm%' ;

ORDER BY (dost. uporzadkuj wedtug) robi doktadnie to, czego mozna by si¢ spodziewaé na
podstawie nazwy tego wyrazenia — porzadkuje wyniki zapytania wedtug wskazanej kolumny.
Za pomoca dodatkowego parametru okreslamy kolejno$¢ uporzadkowania: rosnaca (ASC) lub
malejaca (DESC). Ponizszy przyktad zwraca liste nazwisk, imion i numeréw telefonow, upo-
rzadkowana rosnaco wedtug kolumny lastname. Wyswietlane sa tylko te rekordy, w ktérych
numer kierunkowy telefonu (pierwsze trzy cyfry) to 555.

SELECT firstname, lastname,phone FROM phonebook WHERE phone LIKE '555%°
ORDER BY Tastname ASC;

Tych kilka prostych odmian funkcji SELECT moze odda¢ nam ogromne przystugi w zakresie
operacji na danych. Na tym etapie potrafimy juz wydoby¢ z bardzo prostej bazy danych inte-
resujace nas informacje i uporzadkowac je wedle naszych upodoban.
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INSERT

INSERT (dost. wstaw) jest funkcja stuzaca do wprowadzania danych do bazy, po jednym wier-
szu. Pierwszy z ponizszych przyktadow przedstawia sposob informowania serwera MySQL,
ktére pola w danym wierszu maja zostaé zapisane (niektdre pola mozemy zechcie¢ pozostawic¢
puste, lub tez moga one zostaé zapisane juz wczesniej, automatycznie). Inne, mniej skompli-
kowane rozwiazanie polega na podaniu serwerowi wartosci, ktére chcemy wprowadzi¢ do ba-
zy, 1 zostana one wowczas zapisane w kolejnych polach rekordu na podstawie istniejacej ko-
lejnosci kolumn:

INSERT INTO phonebook (Tastname,firstname,address,city,state,zip,email)
VALUES ('smith",'john','2347 Fondue Circle', 'Squaresville' ,'CA',6'90210",
'jsmith@email.com') ;

//...Tub po prostu:

INSERT INTO phonebook VALUES

("smith","john", '2347 Fondue Circle', 'Squaresville' ,'CA",'90210",
'jsmith@email.com') ;

UPDATE

UPDATE (dost. zaktualizuj) dziata podobnie do INSERT, z tym Ze zmienia warto$ci w kolumnach
juz istniejacych rekordéw. Poleceniu UPDATE musza towarzyszy¢ pewne kryteria, na podstawie
ktérych ma ono ,,wiedzie¢”, ktére rekordy ma zmodyfikowaé — zwykle wystepuje wigc
w potaczeniu z WHERE, jak widaé nizej:

UPDATE phonebook SET Tastname='Jingleheimer-Schmidt', firstname='John'
WHERE Tastname="Woods' ;

Za pomoca polecenia UPDATE modyfikujemy przewaznie preferencje uzytkownika, zmieniajace
si¢ sumy itp. Jest to jedno z najczesciej uzywanych polecen SQL; stuzy do zwyklej, codzien-
nej obshugi i modyfikacji bazy danych.

DELETE

Polecenie DELETE (dosl. usun), zgodnie z nazwa, usuwa rekord lub rekordy, jakie mu wskaze-
my. Ponizszy przyktad usuwa z tabeli practice.phonebook wszystkie rekordy, w ktérych ko-
lumna Tastname ma wartos$¢ "jones".

DELETE FROM phonebook WHERE Tastname = 'jones' ;

DROP

DROP (dost. pus¢) to specjalne stowo kluczowe, stosowane wobec obiektow wigkszych niz re-
kordy tabel — na przyktad wzglgdem catych tabel. Nalezy uzywaé tego polecenia ostroznie.
Ponizsze wyrazenie SQL usunie z bazy danych tabelg o nazwie phonebook:

DROP TABLE phonebook;
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Dostep do bazy danych za pomoca PHP

Jezeli nadal pamigtamy, czego nauczyliSmy si¢ w poprzednim rozdziale, przyswojenie tresci
najblizszych kilku stron bedzie bardzo tatwe. W momencie pojawienia si¢ serwisow WWW
z zapleczem bazodanowym jezyk PHP jeszcze nie byt w pelni uksztattowany, dlatego oferuje
on obecnie rozbudowane i zarazem proste w uzyciu mechanizmy obstugi baz danych.

ﬂ Uwaga

Baza danych, ktérej bedziemy uzywaé w ponizszych przykladach, zostala zredukowana

do najprostszej mozliwej postac, aby oszczedzié nam wdawania si¢ w niepotrzebne szczegély.

Jezeli planujemy zaprojektowanie bazy danych, z ktéra bedziemy prowadzié wymiane danych,
musimy si¢ w tej dziedzinie dodatkowo doksztalcié. Projektowanie baz danych to temat bardzo
szeroki, pelen wielu subtelnych aspektéw i wymagajacy zaawansowanej wiedzy. Gdybysmy
stwierdzili, ze po przeczytaniu tego rozdzialu posiedliémy wystarczajace podstawy, aby braé sprawy
w swoje rece, co najmniej kilku wytrawnych specjalistéw zajmujacych si¢ bazami danych na co dzien

mogloby si¢ na nas obrazié.

Dane pobrane z bazy na stronie HTML

Aby zacza¢ omawiaé pierwszy przyktad, utworzmy bazg danych o nazwie PSWine. Bedzie nam
takze potrzebna wypelniona danym tabela o nazwie specials. Utworzymy ja i wypetnimy za
pomoca pliku specials.sql, uzywajac w tym celu przedstawionych nizej polecen (uprzednio
nalezy skopiowac plik specials.sql do katalogu mysql/bin):

mysqladmin create PSWine
mysql -u root PSWine < specials.sql

Omawiany tu przyktad, plik specialsHTMLOnly.php, wysyla proste zapytanie SQL do bazy
danych PSWine, po czym wyswietla rezultaty w postaci tabelki sformatowanej za pomoca
znacznikdéw HTML. Jest to jedna z podstron serwisu WWW fikcyjnej winiarni PSWoods Vi-
neyards — w tym przypadku wyswietla ona specjalnosci dnia. Nizej widzimy kod skryptu
PHP taczacego si¢ z baza danych i wykonujacego zapytanie:

<HTML>

<BODY>

<?php

$db = mysql_connect("localhost", "root");

mysql_select db("PSWine",$db);

$result = mysql _query("SELECT * FROM specials", $db);

Pierwsza funkcja MySQL w tym skrypcie, mysql_connect (), nawigzuje potaczenie z serwerem
baz danych za pomoca takich samych parametréw, jakie wprowadzaliSmy recznie w wierszu
polecen klienta MySQL. W tym przyktadzie localhost to domena, za$ root to nazwa uzyt-
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kownika. Gdyby w tym poleceniu miat znalez¢ si¢ takze argument mieszczacy hasto, nalezatoby
go podaé bezposrednio po nazwie uzytkownika. Tworzymy tym sposobem obiekt nazwany
tutaj $db (cho¢ mozna bylo nazwac go catkiem dowolnie), ktérym bedziemy si¢ postugiwaé
w dalszej czesci skryptu, gdy tylko zajdzie potrzeba potaczenia si¢ z baza danych.

Nastgpnie funkcja mysql select db() wybiera baz¢ danych PSWine jako biezaca. Jak widac,
drugim argumentem tej funkcji jest obiekt $db. W ostatni wierszu, zmiennej $result przypi-
sywany jest za pomoca funkcji mysql_query() specjalny typ obiektu, ktérego pierwszym ar-
gumentem jest dowolne poprawne wyrazenie SQL, drugim za§ — nazwa obiektu potaczenia,
czyli $db. Jezeli zapytanie, jakiego musimy tu uzy¢, jest wyjatkowo diugie i ztozone, lepiej
zapisa¢ je osobno, w postaci zmiennej tancuchowe;j:

$sq1="SELECT * FROM specials";
$result = mysql_query($sql, $db);

W ten sposdb udato nam si¢ umiescié cate wyrazenie SQL w osobnym wierszu, co utatwi jego
odczytanie i — w razie potrzeby — odnalezienie bigdu. Latwiej tez skopiowac zapytanie do
interfejsu uzytkownika MySQL i sprawdzi¢, czy na pewno nie ma bledu w jego sktadni, jak
widac¢ na rysunku 12.6:

i MySOL client =0 =]

Query results :

Manage Commands FHierarchy Help | M Screen _| File _| Coumt | MQL

Choose | Execute 5 5

] Cnm.emd| hermanos s | quny | Clear |0phnns| Help ‘ Exit |
SELECT * FROM specials

= MySOL results [_[O] ]

Query conditions were met by 3 rows.
pkey|name description
IHSERT IH1 4 El Queso Grande The Big Cheese. T
;::Elg i“: 2 |1065125842]El Perra Perro The Dirty Dag. A ft
2

[SELECT * T 3 106512543 Like All This Stuff An eclectic menag
T —

¢

P —— 2]
IKIE AL Save to file Esit

Rysunek 12.6. Sprawdzamy poprawnos¢ zapytania SOL w graficznym interfejsie klienta MySQOL
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W tym miejscu w skrypcie pojawia si¢ obiekt $result, zawierajacy wynik zapytania MySQL.
Nie jest on jeszcze sformatowany tak, aby mozna byto od razu wyswietli¢ jego zawartosc.
Potrzebna jest jeszcze jedna operacja. Obiekt $result jest czym$ w rodzaju bezksztaltnego
pojemnika, mieszczacego nieokreslong liczbe wierszy i kolumn, zaleznie od tego, jakie dane
z odpowiedzi na zapytanie zwrocita baza danych. Musimy przetworzy¢ zawarto$¢ obiektu
$result i wydoby¢ z niego sensownie wygladajace dane. Istnieje szereg metod przeprowadze-
nia tego zabiegu, nizej przedstawiamy jedno z najbardziej porgcznych narzedzi, jakiego moz-
na tu uzy¢:
echo "<table cellpadding=10> "
echo
"<tr><td><b>Specials</b></td><td><b>Description</b></td><td><b>Price</b></td></tr>\n";
while ($myrow = mysql_fetch_array($result)) {
printf("<tr><td>¥s</td><td>%s</td><td>%s</td><td>¥s</td></tr>",
$myrow[ "name" ], $myrow[ "category"], $myrow[ "description”],
$myrow[ "price"]);

}

echo "</table>\n";
7>

</BODY>

</HTML>

Funkcja mysql _fetch array() przetwarza w petli po kolei kazdy wiersz danych zawarty
w zmiennej $result i tworzy dla kazdego wiersza osobna tablicg asocjacyjna, w ktorej klu-
czami sa nazwy kolumn. Przy kazdym przebiegu petli skrypt wyswietla kolejny wiersz sfor-
matowanej za pomocg znacznikow HTML tabeli, po kolei wkladajac w jego komorki po-
szczegolne elementy takiej tablicy.

Rezultat koncowy to przejrzysta, elegancko wyswietlona zawarto$¢ tabeli specials. Aby ja
odczytaé z bazy i wyswietli¢ na stronie HTML, wystarczyto niecate 10 wierszy skryptu. Oczy-
wiscie, dobrze byloby dodaé tu jeszcze wyrazenie warunkowe na wypadek, gdyby funkcja
mysql_fetch array() nie mogla zostaé wykonana, takie rozwiazanie zostato tu jednak pomi-
nigte dla zachowania przejrzystosci.

Dane pobrane z bazy w aplikacji Flash

Osiagniemy teraz ten sam efekt, tyle ze dane nie zostana wyswietlone na stronie HTML, lecz
w prezentacji Flash. Plik nazywa si¢ specials.fla, zas ponizszy kod pochodzi z pierwszej klatki
jego gltownej listwy czasowej. Dzialanie tej aplikacji mozna obejrzeé, otwierajac plik spe-
cials.html.

loadVariables ("specialsSWF.php", "hub", "GET");
Odwotanie do pliku specialsSWF.php odbywa si¢ metoda GET. Dane zwrdcone przez skrypt zo-

stang umieszczone w klonie pustego klipu filmowego o nazwie hub. Mozemy przekona¢ sie, ze
klip hub rzeczywiscie zostaje napelniony danymi, postugujac si¢ debuggerem, jak na rysunku 12.7.
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Debugger %]

»

EpDebugger

2

Remote Flash Player: http:fflocalhostfexamplesispecials/specials , swk
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_leveld.hub
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categornyl “Mowvelty”
categon? “w'hite Table Wine"
categon? “w'hite Table Wine"
categorngd “FRed Table wine"
categon’ "Red Table WinedFusl"

dezcription]
description
dezcription3
dezcriptiond
dezcriptions
namel
name2
name3
name4
nameh
pricel

price?
priced
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“IF you're ot a wine lowver, you'll still love Froity Gimmick. That's because it's not really wine. we just buy a shoj
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"Patent Port”
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“3T.aEt
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"13.95"
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“namel” =

Rysunek 12.7. Zawartos¢ klipu filmowego hub, odczytana z bazy danych

Ponizszy kod pochodzi z pliku specialsSWF.php 1 niewiele rozni si¢ od poprzedniego przykta-

du, tyle Ze tym razem dane koncowe sformatowane sa specjalnie dla prezentacji Flash:

<?php

$db = mysql_connect("Tocalhost", "root");
mysql_select_db("PSWine",$db);
$result = mysql _query("SELECT * FROM specials"”, $db);

$counter=1;

while ($myrow = mysql_fetch_array($result)) {
printf("&name$counter=gs&description$counter=%sé&price$counter=zs",
rawurlencode ($myrow[ "name"]), rawurlencode($myrow[ "description"]),
rawurlencode($myrow[ "price"]));

$counter++;

}

>

HTML nie jest tu potrzebny, poniewaz ta strona nigdy nie bedzie bezposrednio budowana na
podstawie kodu przez przegladarke. Skrypt wywotywany jest prosto z odtwarzacza Flash
Player, a uzyskane wyniki interpretowane sa juz wewnatrz prezentacji Flash, w kontekscie ak-
cji ToadVariables(). Funkcja rawurlencode() ujmuje dane wyjsciowe w postaci zakodowane-
go tancucha URL, ktory ma wigksze szanse dotarcia do prezentacji Flash w stanie nienaruszonym.
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Przedstawiony nizej fragment kodu pochodzi z klonu klipu filmowego hub, umieszczonego
w lewym goérnym narozniku sceny. Wykonywany jest, gdy prezentacja otrzymuje z powrotem
dane ze skryptu PHP.

onClipEvent (data) {
for (vars in this) {
_root[vars] = this[vars];
}
}

Gdy skrypt odsyta zmienne z powrotem do prezentacji Flash w jej ulubionym formacie —
onClipEvent(data) — petla for...in przetwarza po kolei nadestane dane i kopiuje je do po-
ziomu _root prezentacji. Takie rozwiazanie dziata, poniewaz pola z dynamicznym tekstem,
w ktorych wyswietlane sg pobrane z bazy dane, umieszczone sa wlasnie na gtdwnej listwie
czasowej, a wigc na poziomie root, jak wida¢ na rysunku 12.8. To juz caly kod zawarty w tej
aplikacji. Bardzo proste.

[Funamic Te -] | A [RpachelRvTReq | ITj | LIFE B

P W A o | ay [T ] at [wema -] I awte kem =] rma
i |6534 * |4?.s [8] [nautitine B ,E e B war [descriptiont Character., (<]
w ez vee || Target: | E| |

Rysunek 12.8. Zwrdcone przez skrypt PHP dane umieszczane sa na scenie w dynamicznych polach tekstowych

Statyczna struktura pél tekstowych na scenie wypltywa z checi zachowania prostoty i przejrzy-
sto$ci wyktadu. Zatozylismy tu, ze zawsze bedzie doktadnie pig¢ win oferowanych jako spe-
cjalnosci dnia — to do$¢ sztywne zalozenie jak na dynamiczng aplikacie WWW. Z drugiej
strony, gdy zrozumiemy zasad¢ dziatania tego przyktadu, nie trzeba bgdzie nawet specjalnie
ruszaé gtowa — wystarczy troche kodowania, projektowania — i z pewnoscia wymyslimy
bardziej realistyczne rozwiazanie.

Modyfikowanie rekordéw

— modul administracyjny

Zanim wezmiemy pod lupe kod nastgpnego przyktadu, sprawdzmy, jak dziata on na lokalnym
serwerze WWW. Przetestujmy go kilka razy, az nabierzemy pewnosci, ze wiemy, do czego
stuzy. Przyktad ten to specialsAdmin.php. Zadaniem tej aplikacji jest umozliwienie wiascicielowi
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naszego modelowego serwisu — zapewne samemu Panu PSWine — aktualizowa¢ rekordy
w bazie danych specials, i to bez koniecznos$ci posiadania jakiejkolwiek wiedzy techniczne;j.

ﬂ Uwaga

Podobnie jak w przypadku omawianego w poprzednim rozdziale przykladu recursiveForm.php,

poniiszy skrypt wygeneruje blad PHP, jezeli nie wylaczyliémy na naszym lokalnym serwerze
raportowania bledéw niekrytycznych — docelowy serwer, dla ktérego piszemy nasze aplikacje,
z pewnoscia bedzie mial te opcje wylaczona. Takie i tym razem, jezeli z jakichs wzgledéw nie cheemy

jéj wylaczaé, po prostu dodajmy w tym skrypcie zapis inicjujacy zmienna ($edit=""). Pociagnie to

za soba takze koniecznoéé modyfikacji warunku na if($edit="") lub inny poprawny zapis o tym

samym zna.czeniu.

Kliknijmy tacze Edit w dowolnym wierszu aplikacji i wprowadzmy w polu tekstowym for-
mularza HTML dowolny tekst. Gdy uznamy zmiany za zakonczone, przeslijmy formularz
(przycisk Submit) i zauwazmy rezultat wprowadzonych zmian. Skrypt nie poprzestaje na wy-
$wietlaniu zmiennych z tablicy $HTTP_POST VARS; dane zmieniane sa naprawd¢ w samej bazie
danych. Mozna si¢ o tym przekona¢ — zamknijmy przegladarke, otworzmy ja ponownie
i powroémy do skryptu. Wartosci nadal pozostaja zmienione.

Gdy otwieramy stron¢ wygenerowang przez ten skrypt po raz pierwszy, jeszcze bez zmiennych
zakodowanych w tancuchu URL w pasku adresowym przegladarki, dotrzemy do ponizszego
fragmentu wyrazenia warunkowego. Jego dziatanie sprowadza si¢ wlasciwie do wyswietlenia
tabeli z zawarto$cig aktualnej oferty specjalnej (tabela specials), z taczem do edycji kazdego
rekordu.

//powrot do modulu - wywolanie skryptu bez zmiennych w lancuchu URL ani zapytaniu POST
telse{
drawTable();
}
//rysujemy tabele z lista win specjalnych
function drawTable(){
$db = mysql_connect("localhost", "root");
mysql_select_db("PSWine",$db);
$result = mysql _query("SELECT * FROM specials", $db);

echo "<table cellpadding=10> "

echo "<tr><td><b>Specials</b></td><td><b>Category</b></td>
<td><b>Description</b></td><td><b>Price</b></td></tr>
<td></td>\n";

while ($myrow = mysql fetch array($result)) {
$id=$myrow[ "pkey"1;
printf("<tr><td>%s</td><td>%s</td><td>%s</td><td>%s</td>
<td>%s</td></tr>", $myrow[ "name"], $myrow[ "category"],
$myrow[ "description"], $myrow[ "price"],
"<a href=\"$PHP_SELF?edit=$id\">edit</a>");
}

echo "</table>\n";
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>
</BODY>
</HTML>

Pierwsze, co napotykamy, to funkcja drawTable(). Jak widzimy, sktadnia funkcji jest w PHP
taka sama, jak w JavaScript i ActionScript.

Funkcja ta zawiera prawie to samo, co w poprzednich przyktadach, z wyjatkiem hipertacza.
Pole pkey pelni role klucza gtownego tablicy specials. Kolumna ta zawiera w kazdym wier-
szu unikatowy element, ktdrego serwer baz danych uzywa do szybkiego sortowania rekordow.
Odwolujac si¢ do rekordéw poprzez podanie klucza gtdéwnego, mamy pewnos¢, ze otrzymamy
doktadnie ten rekord, o ktory nam chodzi. Warto$¢ zaczerpnigta z tego pola jest dotaczana do
fancucha URL w zmiennej o nazwie edit.

Dalej nastepuje ta czes¢ skryptu, ktdra pozwala edytowaé zawartos¢ wybranego rekordu —
zapisane w nim informacje wyswietlane sa w tabelce HTML. Ponownie wkraczamy wiec na
znajome terytorium — tym razem jednak zapytanie SQL w funkcji mysql query() odpowiada
jednemu, konkretnemu rekordowi, ktéry chcemy edytowac.

if($edit){
$db = mysql_connect("localhost", "root");
mysql_select_db("PSWine",$db);
$result = mysql _query("SELECT * FROM specials WHERE
pkey="$edit"'", $db);
$myrow = mysql_fetch_array($result);
>
<!--opuszczamy tryb PHP, aby nie musiec recznie wstawiac znaku unikowego przed kazdym
w7z cudzyslowow -->
<form method="post" action="<?php echo $PHP SELF ?>">
<input type="text" name="name" value="<?php echo $myrow[ "name"] ?>">
<input type="text" name="price" value="<?php echo $myrow[ "price"] ?>">
<input type="text" name="category" value="<?php echo $myrow["category"] ?>">
<br>
<textarea name="description" cols="55" rows="15">
<?php echo $myrow[ "description"]?></textarea>
<br>
<input type="hidden" name="1id" value="<?php echo $myrow[ "pkey"] ?>">
<input type="submit" name="update" value="update">
</form>
<?php

Na pierwszy rzut oka sporo kodu, ale pozory myla — jest on w rzeczywistosci bardzo prosty.
OpusciliSmy pierwszy skrypt PHP i przeszliSmy na chwil¢ do kodu HTML. Nie optaca nam
si¢ ucieka¢ w tej sytuacji do dokumentu miejscowego (omawialisSmy go w poprzednim roz-
dziale), poniewaz symbole cudzystowu w identyfikatorach tablicy, np. $myrow["name"], sa
wymagang czescig sktadni i musza by¢ interpretowane. Zamiast tego uzywamy wiec kilku
niewielkich fragmentéw kodu PHP, wywotujac interpreter i umieszczajac aktualne wartosci
z poszczegdlnych kolumn rekordu w odpowiadajacych im polach formularza HTML. Za-
uwazmy, ze klucz glowny modyfikowanego rekordu nadal przekazywany jest dalej — tym
razem zaszyty w ukrytej zmiennej formularza, o nazwie id.
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Na koniec, gdy uzytkownik kliknie przycisk wysylajacy formularz, ponizsza czg$¢ skryptu
zapisuje wprowadzone przez formularz HTML dane, przestane metoda POST, w bazie. Znaj-
duje przy tym zastosowanie funkcja UPDATE, zawarta w zapytaniu SQL.

//administrator skonczyl wprowadzanie nowych danych dla konkretnego rekordu
Jelseif($update){

$db = mysql_connect("localhost", "root");

mysql_select_db("PSWine", $db);

$sq1 = "UPDATE specials SET name='$name', price='$price’,

description="$description’ WHERE pkey='$id"'";

$result = mysql _query($sql, $db );

drawTable();

Pomimo meczacego oko kodu HTML w $rodkowej czgsci skryptu oraz niestrudzonego powta-
rzania kilku réznych funkcji mysql_*, przedstawiony skrypt nie nalezy do trudnych. Aby nadaé
kodowi bardziej elegancka forme¢, moglibysmy wyodrebni¢ funkcje mysql * w osobna funk-
cje, uzywajaca zapytania SQL jako argumentu. Mogliby$my tez zawrze¢ wstawiony w Srodek
skryptu kod HTML w osobnym pliku i wtaczy¢ go w skrypt za pomoca polecenia include.

Tego typu aplikacja jest dla uzytkownika bardzo cenna, poniewaz umozliwia mu proste zarza-
dzanie trescia serwisu WWW. Jedno zagadnienie zawsze poruszane jest przy projektowaniu
nowej witryny, dziatajacej na podstawie bazy danych — w jaki sposob dane te beda wprowa-
dzane i aktualizowane? Przewaznie sprawdza si¢ nastgpujaca zasada: im mniej klient musi si¢
uczy¢, tym wiecej jest sklonny zaptacié. I vice versa.

Podsumowanie — pocztéwki sieciowe

Ostatnia aplikacja, jaka omowimy, bazuje na pojeciach wprowadzonych w tym oraz w po-
przednim rozdziale. Wyposazeni w t¢ wiedze, zbudujemy aplikacje Flash wysylajaca elektro-
niczne pocztowki. Aplikacja ta sktadaé si¢ bedzie z nastepujacych elementow:

<> Tabela postcard w bazie danych PSWine.

<> Film Flash, w ktorym nadawca pocztowki wybierze zdjecie i wprowadzi tres¢ kartki.
Ten plik to postcard. fla.

<> Skrypt postcard.php, odpowiedzialny za zapisanie informacji wprowadzonych przez
nadawce w pliku postcard. fla do tabeli postcard w bazie danych.

< Film Flash uzyty przez odbiorce kartki do przeczytania wiadomosci i obejrzenia
dobranego do niej przez nadawce zdjecia. Ten plik nazwiemy pickup.fla.

< Skrypt pickup.php przejmuje wartos¢ zmiennej petniacej role klucza gtéwnego
(zmienna ta zawarta jest w fancuchu URL) i przekazuje ja plikowi pickup.swf.

< Skrypt retrieve.php, ktéry wprowadza dane do pliku pickup.swf.



318 Czesé 11 <> Flash i przetwarzanie danych po stronie serwera

Wszystkie potrzebne pliki nalezy, jak zwykle, skopiowac do ktoregos z katalogéw wewnatrz ka-
talogu htdocs. Nastgpnie w tradycyjny sposob tworzymy nowg tabelg w bazie danych PSWine.

mysql -u root PSWine < postcard.sql

Ostatnia rzecz, jakag musimy zrobié, aby przygotowac aplikacj¢ do uzycia, to dostosowanie
ustawien SMTP w pliku konfiguracyjnym PHP.ini. Otwieramy go wiec i odszukujemy w nim
dwa wiersze, zblizone wygladem do przedstawionych nizej. Edytujemy je, podajac w jednym
z nich adres serwera SMTP, z ktérego korzystamy (jezeli akurat go nie pamigtamy, odczytu-
jemy go z ustawien klienta pocztowego), oraz nasz zwrotny adres e-mail. Oczywiscie, doko-
nujemy tych zmian jedynie w przypadku, gdy naprawde chcemy wysyta¢ wiadomos¢ poczta
elektroniczna za pomoca naszej aplikacji.

SMTP = smtp-server ; for Win32 only
sendmail_from = pswoods@email.com ; for Win32 only

Dzigki temu zapisowi mozemy korzysta¢ w skryptach PHP z funkcji wysylajacej e-mailem
pod wskazany adres powiadomienia o otrzymaniu pocztowki. Jezeli zrezygnujemy z takiej
mozliwosci lub jezeli poprawne skonfigurowanie wysytki powiadomien nastrgcza nam ktopo-
tow, mozemy poprzestaé na obejrzeniu gotowej kartki pod adresem http.//localhost/examples/
postcard/pickup.php?id=982033627541th, gdzie zamiast postcard nalezy wstawi¢ nazwe ka-
talogu wewnatrz katalogu Atdocs, w ktorym zapisaliSmy ten przyktad. Utworzona za pomoca
pliku postcard.sql tabela postcard zawiera obecnie tylko jedng pozycje, powstata przy jej wy-
generowaniu.

Zaczynamy od kofica — odbiér pocztéwki

Zaczniemy od konca, sledzac bieg wydarzen niejako z perspektywy adresata pocztowki, gdyz
wiasnie ta czg$¢ aplikacji okaze si¢ nam najbardziej znajoma. Oto kod zrédtowy pliku pic-
kup.php:
<HTML>
<BODY>
<?php
//jezeli zmienna $submit posiada jakakolwiek wartosc (ktos wyslal formularz)...
PF($id){
foreach($HTTP_GET VARS as $key => $value){
$nameValPairs.=("$key=$valued");
}

include ("SWFDisplay.inc");
//w przeciwnym wypadku wyswiet]
telse{
echo"it Tooks Tike this is not a valid pickup address.";
}

7>
</BODY>
</HTML>
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Jest to przerdbka sztuczki poznanej jeszcze w rozdziale 9., gdzie dodawalismy zakodowane
w tancuchu URL pary nazw i wartosci do kodu osadzajacego na stronie prezentacj¢ Flash. Po-
nizszy kod to niewielki fragment zagmatwanego pliku SWFDisplay.inc — zamieszczony tu
dla przypomnienia:

...< PARAM NAME=movie VALUE="pickup.swf?<?php echo $nameValPairs ?>">. ..
...<EMBED src="pickup.swf?<?php echo $nameValPairs 7>"...

Wystepujace w nim mate fragmenty kodu PHP pobieraja wartosci ze zmiennej $nameValPairs
i wstawiaja je do filmu Flash. Zmienna $nameValPairs powstata w gldwnej czesci skryptu,
w petli foreach. . .as.

Nastepny krok to uzycie przez aplikacje pickup.swf informacji dostarczonych jej przez zaprezen-
towany przed chwila skrypt PHP. Lancuch URL bedzie miat postaé Attp://host.com/postcard/
pickpup.php?id=23094234098xx. Jedyna zmienna brana pod uwage to id, przechowujaca
warto$¢ klucza gldwnego, identyfikujacego rekord zwigzany z dana kartka.

Ponizszy fragment kodu pochodzi z pierwszej klatki gtéwnej listwy czasowej w pliku pic-
kup.fla i pokazuje, jak rozpoczyna si¢ 6w proces. Film Flash, z ktérego pochodzi ta akcja, jest
bardzo podobny do znanego nam juz specials.fla, w ktérym obiekt hub uzyty byt jako ,,pojem-
nik” na przysytane dane.

loadVariables ("retrieve.php?id=" add id, "hub");

Gdy wywotlany zostanie plik retrieve.php, ktoremu w tancuchu URL zostanie dostarczona
warto$¢ zmiennej id, interpreter przetworzy ponizszy kod. Ponownie mamy tu co$ znajomego
— tym razem podobny mechanizm wystepowat w czgsci aktualizujacej dane w bazie w pliku
specialsAdmin.php; réznica w tym przypadku polega na tym, ze jedynie wyswietlamy pasuja-
cy rekord tabeli MySQL, nie zmieniamy za$ jego zawarto$ci.

<?php
//jezeli zmienna $submit ma wartosc (uzytkownik wyslal formularz)...
if($id){
$db = mysql_connect("localhost", "root");
mysql_select_db("PSWine",$db);
$result = mysql_query("SELECT * FROM postcard
WHERE id="$id"",$db);

if ($myrow = mysql_fetch array($result)) {
printf("%s=%s&%s=1s8%s=%s&%s=%s&",
"sender", rawurlencode($myrow["sender"]),
"recipient”, rawurlencode($myrow["recipient"]),
"message”, rawurlencode($myrow[ "message"])
"mc", rawurlencode($myrow["mc"1));

echo "errorMsg=here is your card.";
} else {

echo "errorMsg=sorry - i couldn't find your card";
}
//nie podano $id. Wyswietl komunikat o bledach
telse{

echo"errorMsg=sorry - your card is missing";

}

>
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Zauwazmy, ze wprowadziliSmy tu skromny mechanizm obstugi bleddéw. Jezeli nie zostanie
podany parametr id — lub jesli MySQL nie znajdzie odpowiadajacego danej wartosci id re-
kordu w bazie danych — wowczas wyswietlany jest komunikat o btedzie. W przeciwnym ra-
zie skrypt zwraca dane wprowadzone przez nadawce, wraz z komunikatem Here is your card
(oto pocztowka dla Ciebie).

Gdy tylko dane zostaja przekazane prezentacji Flash, jest wykonywany ponizszy kod (pocho-
dzi on z klipu filmowego hub, umieszczonego w lewym gérnym narozniku sceny):

onClipEvent (data) {
for (vars in this) {
_root[vars] = this[vars];

}

ToadMovie (mc + ".swf", "_root.ph");
_root.ph. alpha=40;
}

To zasadniczo ten sam kod, ktory ogladalismy w pliku specials.fla — wzbogacilismy go jedynie
o procedure tadujaca wskazany przez nadawce zewnetrzny plik SWF. Podobnie jak w pliku spe-
cials.fla, dynamiczne pola tekstowe znajduja si¢ bezposrednio na scenie (na poziomie root).

Wprowadzamy dane

Najpierw zobaczymy, w jaki sposob dane trafiaja do tabeli PSWine.postcard. Kolejny klocek
w tej uktadance, plik postcard.php, stanowi nowa mieszanke¢ znanych nam pojeé i mechani-
zmdw (i starego kodu). Aplikacja Flash wprowadza do tego skryptu nastgpujace zmienne:
sender, recipient, message i e-mail:

<?php

//sprawdz poprawnosc zmiennej sender (musi zaczynac Sie dwoma znakami alfanumerycznymi

if (eregi("*[[:alnum:11{2,}", $sender)) {

//sprawdz e-mail i wyslij wiadomosc
$emailPiece="[[:alnum:]]+";
if (eregi("*$emailPiece([-_.]?$emailPiece)*@$emailPiece([-_.]?$emailPiece)*$", $email)) {

Do tego miejsca nie zrobiliSmy jeszcze nic poza sprawdzeniem poprawnos$ci imienia nadawcy
i adresu e-mail odbiorcy — wartosci zmiennych wprowadzonych przez nadawce. Powodem,
dla ktorego chcieliSmy sprawdzi¢, czy imi¢ nadawcy rozpoczyna si¢ od dwoch znakow alfa-
numerycznych, jest system tworzenia wartosci klucza podstawowego w tej tabeli — skrypt
uzywa tych znakow jako jego czgsci. Aby w razie potrzeby przypomnie¢ sobie dziatanie wy-
razen regularnych, mozemy zajrze¢ do poprzedniego rozdziatu.

$body="click here to pick up your card \n\n
http://localhost/examples/postcard/pickup.php?id=$id";
mail("$email","a postcard from $sender”, "$body");
echo "errorMsg=your postcard has been sent.";
telse{
echo "errorMsg=invalid email";

}
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//pomijamy tutaj, jezeli zmienna $sender nie zaczyna sie dwoma znakami alfanumerycznymi
telse{
echo "errorMsg=invalid sender name";

}

Nowoscia jest funkcja mail(). Wysyla ona wiadomo$¢ e-mail o tresci okreslonej w ostatnim
argumencie do odbiorcow okre$lonych w pierwszym argumencie, jako temat wiadomosci
przyjmujac warto$¢ argumentu srodkowego. Tutaj uzywamy jej w sktadni mail(adres, temat,
tresc). Trescia wysylanej wiadomosci jest proste polecenie kliknigcia tacza do strony, ktora
juz ogladalismy, pickup.php.

$db = mysql_connect("localhost", "root");

mysql_select db("PSWine",$db);

$result = mysql_query("INSERT INTO postcard VALUES

('$id", "$sender', '$recipient’, '$email’, '$message’, '$mc')", $db);

>

Na koniec, jezeli uzytkownik pomyslnie przejdzie testy przeprowadzane za pomoca wyrazen
regularnych, dane dodawane sa do bazy danych za pomoca funkcji INSERT jezyka SQL. Rzecz
cickawa — przy wprowadzaniu wartosci zmiennych w wyrazeniu SQL tego typu, nazwy
zmiennych podajemy koniecznie w apostrofach.

Zanim damy nura w plik postcard. fla, czyli w interfejs uzytkownika naszej aplikacji, przyj-
rzyjmy si¢ kodowi formularza genericForm.html 1 wyprobujmy kilka razy jego dzialanie.
Z tego wilasnie pliku pochodzi ponizszy kod HTML:

<form name="forml" method="post" action="postcard.php">
<input type="text" name="1id" value="1id">

<input type="text" name="mc" value="mc">

<input type="text" name="sender" value="sender">

<input type="text" name="recipient" value="recipient">
<textarea name="message">message</textarea>

<input type="text" name="email" value="email">

<input type="submit" name="Submit" value="Submit">
</form>

Przywotany przyktad nie stanowi czg$ci omawianej tu aplikacji. Wigcej — jest dziecinnie pro-
sty. Dlaczego wigc mamy przygladaé si¢ w tym rozdziale tak prymitywnemu formularzowi,
zwlaszcza ze za chwile mamy zaglebié¢ si¢ w naprawde fascynujacy materiat, cos, na co dtugo
czekaliSmy — wykonany w programie Flash interfejs do wprowadzania danych do bazy My-
SQL? Ano dlatego, ze choc¢by nie wiem jak skomplikowany byt stworzony w programie Flash
formularz, ma on przede wszystkim dziata¢ tak samo, jak prosty formularz HTML przedsta-
wiony wyzej.

Otwieramy plik postcard fla. Porozgladajmy si¢ przez chwilg, zanim przystapimy do analizy
zawartego w nim kodu ActionScript. Przewodnia koncepcja, jak w kazdej dobrej aplikacji, jest
uszeregowanie obiektow, w tym klipéw filmowych, zaleznie od ich funkcji. Wiasnie z tego
wzgledu, a takze dlatego, ze ta czgs¢ aplikacji ztozona jest z kilku réznych scen (wybor zdje-
cia, wypehienie pocztowki trescia, wystanie danych i otrzymanie odpowiedzi), wszystkie
elementy znajdujace si¢ w bibliotece — poza obiektami blank i hub — pobierane sa z biblio-
teki dynamicznie, w trakcie dziatania aplikacji.



322 Czesé 11 <> Flash i przetwarzanie danych po stronie serwera

Gdy rozpoczyna si¢ odtwarzanie filmu, na scenie nie ma zadnego elementu graficznego.
Wigkszos$¢ zawartego w aplikacji Flash kodu odnosi si¢ do przejs¢ pomigdzy scenami oraz
steruje poruszaniem si¢ klipéw filmowych w trakcie tych przejsc.

Pierwszy fragment kodu, jakiemu si¢ przyjrzymy, znajduje si¢ w pierwszej klatce glownej li-
stwy czasowej:

mcNames = new Array("dog", "sandwich");
lToadMovie (mcNames[0]+".swf", "ph");
hub.mc = mcNames[0];

// wybieranie plikow SWF
attachMovie("pickImage", "pickImage", 1);
pickImage. x = 175;

pickImage. y = 50;

// dolacz nastepny MC
attachMovie("next", "next", 9);

next. x = 480;

next. y = 430;

Poza dos$¢ oczywistymi operacjami umieszczajacymi na scenie klipy filmowe pickImage
inext, w tej czesci skrypt inicjuje tez zmienna tablicowa mcNames, zawierajaca listg zewngtrz-
nych plikow SWF shuzacych jako graficzne tta pocztowek. Poczatkowa wartos¢ otrzymuje tez
zmienna hub.mc, na wypadek gdyby uzytkownik zdecydowat si¢ nie zmienia¢ pierwotnego tta.
Jezeli chcieliby$Smy zrobi¢ cos naprawdg¢ wyrafinowanego, moglibysmy zaladowac te¢ tablice
dynamicznie ze skryptu PHP, ktéry odczytatby zawarto$¢ katalogu przeznaczonego wytacznie
do przechowywania plikow SWF zawierajacych wymienne tla.

Pierwsza czynnoscia uzytkownika jest wybor graficznego tta. Stuzy do tego klip filmowy pic-
kImage:

this.i=0;

Do przyciskow zagniezdzonych w klipie pickImage dotaczony jest ponizszy skrypt. Jest to kod
ActionScript, odpowiedzialny za zamiang uzytego w tle obrazka, gdy uzytkownik klika przy-
ciski w ksztalcie skierowanych w lewo i prawo strzatek.

//przycisk w lewo
on (release, releaseOutside) {
i--;
if (== -1){
i=_root.mcNames.length-1;
}

loadMovie (_root.mcNames[i] + ".swf", " _root.ph");
_root.hub.mc=_root.mcNames[1];

//przycisk w prawo
on (release, releaseOutside) {

e+
if (i==_root.mcNames.Tength){
i=0;
loadMovie (_root.mcNames[i] + ".swf", " _root.ph");

_root.hub.mc=_root.mcNames[i];

}
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Kliknigcie dowolnego z tych przyciskdéw powoduje wzrost lub spadek wartosci zmiennej li-
czacej 1, zawartej w klipie filmowym pickImage; jednoczesnie do egzemplarza klipu root.ph
fadowany jest odpowiadajacy biezacemu indeksowi i zewnetrzny plik SWF (gdyz, jak pa-
migtamy, list¢ zewnetrznych plikdow SWF zawiera tablica _root.mcNames).

W klipie filmowym next znajduje si¢ nastgpujaca akcja:

on (release, releaseOutside) {
_root.switchMode();
}

Uruchamia ona niestandardowa funkcj¢ switchMode(), umieszczona na gtownej listwie cza-
sowej.

Funkcje te prezentujemy nizej. Pozbywa si¢ ona klipow filmowych pickImage i next, obshu-
gujacych system wyboru tta pocztowki w tym filmie. Znajdujacy si¢ w tle plik SWF zostaje
rozjasniony do tego stopnia, ze nie koliduje wizualnie z natozonym na niego formularzem
(_alpha=30). Dotaczany jest wystepujacy na nastgpnym etapie wysytania kartki klip filmowy
o nazwie elFormo:

//przejscie od wyboru obrazka do formularza
function switchMode () {
next . removeMovieClip();
pickImage.removeMovieClip();
ph. alpha = 30;
// dolaczamy klip filmowy elFormo
attachMovie("elFormo", "elFormo", 9);
elFormo. x = 125;
elFormo. y = 70;

}

Ponizsze akcje znajdziemy na listwie czasowej klipu el/Formo:

function attachSend(){
this.attachMovie( "send", "send", 1 );
send. x=265;

send. y=280;

}
attachSend();

Szczegodlnie wazne jest, aby klip filmowy Send nie byl umieszczony na scenie na state —
w niektorych okolicznosciach nie bedziemy chcieli przeciez da¢ uzytkownikowi mozliwosci
wystania formularza poprzez kliknigcie zawartego w tym klipie przycisku. Poniewaz przycisk
dotaczany jest za pomocg funkcji attachSend(), mozna z tego faktu skorzystac i tatwo wy-
wotaé ja z dowolnego poziomu w filmie, gdy elFormo znajduje si¢ na scenie.

Gdy uzytkownik wypehit juz wszystkie pola formularza w elFormo, kolejnym logicznym po-
sunigciem bedzie kliknigcie przycisku zawartego w klipie Send. Ten wtasnie przycisk urucha-
mia caly proces przetwarzania danych — jest do niego przypisana nastgpujaca akcja:

on (release, releaseQutside, keyPress "<Enter>") {
_root.sender();
}
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Pierwsze, co nastgpuje w funkcji sender(), to znana nam juz migracja danych od jednej $ciez-
ki obiektu do drugie;j.
// pojemnik na zmienne formularza
function sender () {
elFormo.errorMsg = "adding your postcard to the database...";
for (vars in elFormo) {
// pozbywamy sie klonow bez nazw (przycisk "send")
if(vars.index0f("instance")==-1&&vars.index0f("errorMsg")==-1){
hublvars] = elFormo[vars];
!

}

Znaczenie wyrazenia warunkowego for...in w tym przypadku powinno by¢ juz oczywiste.
Przenosimy zmienne zawarte w elFormo do klonu klipu filmowego o nazwie hub. Wyrazenie
warunkowe wewnatrz petli for. . .in odfiltrowuje klony nie posiadajace nazw (przycisk) oraz
warto$¢ zmiennej errorMsg. Poniewaz nie musimy wysytaé tych zmiennych skryptowi PHP,
nie ma potrzeby zapisywac ich w obiekcie hub.

// tworzymy unikatowe ID

elDato = new Date();

hub.id = elDato.getUTCTime()+hub.sender.substring( 0, 2)
elFormo.send.removeMovieClip();

hub.dataloader();

}

Tym sposobem mamy juz takze unikatowq warto$¢ id dla aktualnie wysytanej kartki; usuwa-
my przy tym przycisk Send z klipu elFormo i uruchamiamy funkcj¢ dataloader() wewnatrz
klonu klipu filmowego hub. Zmienna id jest o tyle ciekawa, ze zostanie zapisana w bazie da-
nych jako klucz gléwny biezacego rekordu, jednoznacznie odrozniajacy aktualnie wysytana
pocztowke od innych. Chociaz MySQL oferuje znacznie bardziej zaawansowane metody wy-
znaczania niepowtarzalnych wartosci klucza gléwnego, to jednak utworzenie takiej wartosci
w aplikacji Flash oszczedza dodatkowej transmisji na serwer i skraca skrypt o pewna liczbe
wierszy kodu. Warto$¢ 1d zostaje przypisana za pomoca polaczenia wartosci zwrdconej przez
funkcje Date.getTime() — jest to doktadny czas w milisekundach, mierzony od daty 1 stycz-
nia 1970 roku — oraz pierwszych dwoch znakéw alfanumerycznych zaczerpnigtych z imienia
nadawcy.

Egzemplarz klipu filmowego hub, umieszczony w lewym gérnym narozniku sceny, zawiera na
swojej listwie czasowej kod funkcji datalLoader() — to nic innego, tylko proste wyrazenie
z uzyciem funkcji ToadVariables, jakie spotykaliSmy we wszystkich poprzednich rozdziatach:

function dataloader () {
loadVariables ("postcard.php", this, "GET");

}

Oto zas$ kod dotaczony do klipu filmowego hub:

onClipEvent(data){
_root.elFormo.errorMsg=this.errorMsg;
if(this.errorMsg.index0f("invalid") != -1){
_root.elFormo.attachSend();
}

}
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W pierwszej kolejnosci, po otrzymaniu od skryptu wartosci zmiennej errorMsg aplikacja po-
winna wyswietli¢ t¢ warto$¢ za posrednictwem klipu elFormo (czerwone litery w dolnej czesci
sceny). Jezeli nastgpnie wyniknie problem z adresem e-mail lub imieniem nadawcy, do klipu
elFormo ponownie dotaczany jest klip z przyciskiem Send — i uzytkownik moze sprobowaé
wysta¢ pocztéwke jeszcze raz.

Inna aplikacja, ten sam pomyst — ksigga gosci

Gdy juz poradzimy sobie z podstawowymi pojeciami i procedurami przesytania danych tam
iz powrotem za pomoca PHP pomiedzy serwerem MySQL i prezentacja Flash, mozemy
z tatwoscia zaczaé przystosowywac posiadane zasoby kodu do uzycia w nowych aplikacjach.
Z punktu widzenia uzytkownika beda one miaty czgsto zupelnie inne przeznaczenie i sposob
dziatania, jednak proste zadanie przesytania danych w obu kierunkach pozostanie bez zmian,
gdy tylko odpowiednio dopracujemy je pod wzgledem technicznym.

Dobrym przyktadem roznej, a podobnie dzialajacej aplikacji jest ksiega gosci, dotaczona do
tego rozdzialu w folderze przyklady/guestbook. Mimo ze ksigga gosci w oczywisty sposob
rozni si¢ z punktu widzenia uzytkownika od mechanizmu wysytania elektronicznych poczté-
wek, znalazly w niej zastosowanie nie tylko niektore fragmenty kodu PHP i ActionScript, ale
takze cate pliki FLA i kompletne skrypty PHP. Ogoélnie rzecz biorac, im bardziej udaje nam
si¢ uniezaleznia¢ gtdéwne funkcje od elementéw charakterystycznych dla konkretnego rozwia-
zania, tym fatwiej pozniej znalez¢ dla takich funkcji nowe zastosowania.

Aby uruchomi¢ ksigge gosci, najpierw tworzymy nowa tabele w bazie danych PSWine, postu-
gujac si¢ w tym celu dotaczonym plikiem guestbook.sql. Otrzymamy nowa tabele o kilku juz
wprowadzonych rekordach. Nastgpnie otwieramy plik guestbook.html, aby obejrzeé¢ rezultat.
Osadzony w nim plik SWF zawiera tacze do osobnej strony, stuzacej do dodania nowego wpi-
su do ksiegi gosci. Nie bedziemy tu jednak analizowaé kodu, poniewaz znakomita jego wigk-
sz0s$¢ pochodzi z poprzedniego przyktadu. Warto tez znalez¢é chwilg i przejrzeé pliki FLA za-
pisane w folderze /przyklady/FLA.



