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* Poznaj zasady stosowania narzedzi rysunkowych
o Stwodrz animacje i elementy interaktywne
* Opublikuj gotowy film i przedstaw go widowni
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/ _ CENNIK'TINFORMACJE Macromedia Flash 8 to kolejna wersja aplikacji, ktéra wywotata niemal rewolucje
I w projektowaniu stron WWW. Dzigki niej strony internetowe ozyty, wypetniajac sie
m animacjami, interaktywnymi przyciskami, dzwiekami i innymi efektami znanymi
0 NOWOSCIACH wczesniej jedynie z prezentacji multimedialnych publikowanych na ptytach CD-ROM.
Obecna wersja Flasha to potezny kombajn taczacy w sobie program graficzny
i animacyjny z doskonatym Srodowiskiem programistycznym, pozwalajacy tworcy
na prawie nieograniczone kontrolowanie obiektow pojawiajacych sie na ekranie.
Twdrcy Flasha uwzglednili réwniez dynamiczny rozwdj technologii mobilnych.
Animacje we Flashu mozna odtwarzac nie tylko na monitorach komputerdw,
ale réwniez na wyswietlaczach telefonéw komorkowych i urzadzen typu Pocket PC.
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Ksiazka ,Macromedia Flash 8. Oficjalny podrecznik” to zbiér éwiczen przygotowanych
i zatwierdzonych przez firme Macromedia. Dzieki niej poznasz mozliwosci najnowszej
wersji tej wyjatkowej aplikacji. Nauczysz sie korzystac z narzedzi rysunkowych,
tworzy¢ animacje automatyczne i oparte na klatkach kluczowych. Dowiesz sie,

do czego stuza poszczegobine palety w interfejsie uzytkownika, i napiszesz skrypty

w jezyku ActionScript. Wykorzystasz gotowe elementy do budowania formularzy

i interfejsow oraz nauczysz sie dotaczaé klipy wideo i dzwieki do prezentacii.

e Elementy interfejsu uzytkownika
* Tworzenie obiektéw graficznych
e Kontury i wypetnienia obiektow
* Narzedzia tekstowe
¢ Tworzenie i edycja symboli
* Animacja automatyczna i poklatkowa
* Tworzenie prostych elementow interaktywnych
* Dotaczanie klipdw wideo i dzwiekow
* Stosowanie komponentow do budowy formularzy
 Podstawy jezyka ActionScript
e Optymalizacja prezentacji
* Publikowanie gotowych prezentacji
Poznaj niesamowite mozliwosci Flasha
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3 Korzystanie z tekstu

Tekst jest bardzo waznym elementem wielu witryn internetowych, szczegélnie witryn informacyj-
nych i komercyjnych. Flash zapewnia bardzo dobre sterowanie ré6znymi wlasciwosciami wyswie-
tlanego tekstu. Sama edycja tekstu jest wyjatkowo prosta. Moze on by¢ wezytywany z serwera lub
umieszczony bezposrednio na scenie. Za pomoca wlasciwosci tekstu mozna sterowa¢ kerningiem,
odstepami miedzy znakami, wyréwnaniem, kolorem i wygladzaniem. Tekst jest wykorzystywany we
Flashu przez caly czas w bardzo réznych celach. W zasadzie Flash zawiera takze wiele efektéw dla tekstu,
ktére nie sa mozliwe do wykonania w dokumentach HTML (nawet po zastosowaniu styléw CSS).
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W tej lekgji dodamy do witryny pola tekstowe
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W tej lekcji dodamy i sformatujemy wlasciwosci wielu pél tekstowych. Dowiesz sie, w jaki sposéb
dodawa¢ efekty listwy czasowej do statycznego pola tekstowego. Dokonasz takze sprawdzenia pi-
sowni wszystkich tekstéw w dokumencie. Ta lekcja pozwoli dobrze zapozna¢ sie ze sposobem ob-
stugi czcionek i tekstu przez program Flash, a takze zapewni odpowiednie podstawy do bardziej
zlozonej edycji tekstu, omawianej w kolejnych lekcjach.

Czego sie nauczysz?

Po tej lekcji bedziesz potrafit:

< Korzysta¢ z narzedzia Text w celu dodawania pdl tekstowych.

< Powiedzie¢, czym jest tekst statyczny i czcionki systemowe.

< Modyfikowa¢ whasciwosci tekstu w celu zwiekszenia jego czytelnosci.
< Wyréwnywac¢ pola tekstowe na scenie.

< Powiedzie¢, w jaki spos6b osadza sie czcionki i znaki w plikach SWEF.
< Korzysta¢ z filtracji tekstu.

< Sprawdzi¢ dokument pod wzgledem poprawnosci jezykowej tekstu.

Czas trwania

Lekcja zajmie okoto 45 minut.

Materiatly do lekgji

Pliki multimedialne:

brak

Pliki startowe:

Lekgja03/poczgtek/bookstore6 fla

Gotowy projekt:
Lekcja03/koniec/bookstore7 fla

MACROMEDIA FLASH 8.
Oficjalny podrecznik



Narzedzie Text

We Flashu 8 istnieje kilka réznych rodzajéw tekstu. Poza tym wystepuja trzy rodzaje pol teksto-
wych: statyczne, dynamiczne i wejsciowe. Z kazdym rodzajem pdl zwigzane jest konkretne zasto-
sowanie. Statyczny tekst przypomina grafike lub obraz rastrowy: wyswietla na scenie tekst, ktory
nigdy sie nie zmienia. Tekst dynamiczny moze ulega¢ modyfikacjom z poziomu kodu Action-
Script — na przyklad moze wyswietla¢ r6zne informacje, w zaleznosci od tego, jakie dziatania wy-
konat uzytkownik lub jakie informacje dotarly z serwera. Wejsciowe pola tekstowe umozliwiaja
pobranie danych od uzytkownika, gdy film Flasha jest odtwarzany w odtwarzaczu. Korzysta
sie z nich podczas budowania formularza, w ktérym na przyklad trzeba pobra¢ nazwisko i adres
uzytkownika. Do obrébki pobranego tekstu i wystania go do serwera wykorzystuje sie skrypty
ActionScript.

Flash 8 Basic i Professional dostarczane sq z kilkoma komponentami bazujgcymi na polach tek-
stowych. Komponenty te przydajg si¢ wiedy, gdy chee sig szybko wykonad formularz lub wyswietlad
dtugi tekst z mozliwoscig przewijania.

Inspektor wlasciwosci umozliwia modyfikacje wielu elementéw pol tekstowych. Flash zapewnia
zmiane rodzaju czcionki (zbioru znakéw potaczonych wspdlnym stylem), koloru, rozmiaru, ker-
ningu (odstepu pomiedzy parami znakéw), odstepéw i polozenia, wyréwnania i orientacji tekstu.
Mozna takze zmieni¢ sposb rysowania tekstu na pogrubiony, pochylony lub normalny. Co wig-
cej, we Flashu 8 pojawily sie narzedzia pozwalajace dostosowa¢ wygladzanie tekstu do réznych sy-
tuacji, aby zapewnic ich jak najlepsza czytelno$¢. Wybierz narzedzie Text z przybornika i zmaksy-
malizuj panel inspektora wlasciwosci. Jesli nie wida¢ wlasciwosci przedstawionych na ponizszym
rysunku, kliknij jeden raz pusty obszar sceny.

Wyréwnywanie do lewej
Kursywa Wysrodkowanie
Pogrubienie Wyréwnywanie do prawej
Prébka koloru tekstu Justowanie

Listatypéw pola Pole nazwy

tekstowego czcionki  Suwak rozmiaru czcionki Opcje edydji tekstu
[F=" proper |
|Sta‘t'n: Text ‘ﬁ| A | Times New Roman 3, ®
Text Tool Ay LOj é al [Norme d] [Art[-d'as for readability Lﬁl
via o B [] Awuto kern &
bl || oot 5 a
Lista rozwijana odstepu Indeks Automatyczny kerning Zmiana orientacji
miedzy znakami  gérny i dolny Sposéb renderowania tekstu tekstu
Przetacznik zaznaczania tekstu Adres URL lub adres e-mail
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Uwaga Inspektor wlasciwosci wyswietla nieco inne opge, w zaleznosci od tego, jakiego rodzaju byp pola jest
wybrany z rozwijane listy typu tekstu.

Jesli wysytasz plik FLA do kogo$ w celu jego edycji, osoba ta musi mieé zainstalowang czcionke,
ktéra jest wykorzystywana w dokumencie. W przeciwnym razie jej nie zobaczy. Brakujaca czcionka
nie powoduje niemoznoéci otwarcia pliku ani jego edycji, ale dokument wyswietlany jest przy uzy-
ciu czcionek dostepnych w systemie uzytkownika. W momencie otwarcia lub publikacji pliku po-
jawia sie komunikat ostrzegajacy o brakujacych czcionkach. Mozliwe jest wtedy okreslenie czcion-
ki zastepczej. Oryginalna czcionka zostanie automatycznie uzyta u tej osoby, u ktérej jest ona
zainstalowana w systemie.

Tekst statyczny i czcionki systemowe

Gdy korzysta sie z tekstu statycznego w pliku FLA, Flash tworzy kontury wszystkich wykorzysty-
wanych znakéw i uzywa ich p6zniej do wy$wietlenia tekstu. Nie ma znaczenia, jakiego rodzaju tek-
stu statycznego sie uzywa. Znaki sg widoczne, niezaleznie od tego, kto je oglagda. Mamy takze
pewnos¢, iz w koncowym filmie czcionka bedzie wygladata doktadnie tak samo jak na scenie
srodowiska edycyjnego. Wadj tekstu statycznego jest to, ze zwicksza on rozmiar wynikowego pliku
SWF o dodatkowe kontury wszystkich wykorzystywanych znakéw. Mozna jednak obejé¢ ten pro-
blem. Wystarczy zastosowa¢ czcionke systemowa, ktéra powoduje wykorzystywanie czcionki do-
stepnej w systemie uzytkownika zamiast zaryséw osadzonych w pliku SWF.

Czcionki systemowe nadajg sie do poziomego tekstu statycznego i sa domyslnie stosowane dla dy-
namicznych oraz wejsciowych pdl tekstowych. Gdy konicowy uzytkownik nie posiada wybranej
czcionki zainstalowanej na swoim komputerze, odtwarzacz filmu Flasha uzywa podstawowej
czcionki bezszeryfowej. We Flashu istnieja trzy czcionki systemowe: _sans, _serifi _typewriter. Czcionka
_sans podobna jest do czcionek Arial lub Helvetica, czcionka _serif wyglada jak czcionka Times
New Roman, a czcionka _gypewriter wyglada jak czcionka Courier.

Poniewaz czcionki systemowe nie sq wygladzane, doskonale nadajq si¢ do stosowania w tekstach
0 matych rozmiarach czcionek.

Flash 8 Basic wprowadza narzedzia pomagajace okresli¢ czytelnos¢ czcionki o dowolnym rozmiarze.
Wybor czcionek we Flashu jest w duzej mierze problematyczny ze wzgledu na ich wygladzanie. Sta-
tyczny tekst jest domy$lnie wygladzany, co moze sprawi¢, ze czcionki niewielkich rozmiaréw beda
rozmyte i mato czytelne. W przeszlosci jedynymi rozwigzaniami byly: catkowite wylaczenie narze-
dzia, uzycie czcionki systemowej lub zastosowanie dynamicznego pola tekstowego. W najnowszym
Flashu sposéb renderingu tekstu wybiera sie na osobnej liScie zawierajgcej nastepujace opcje:
Bitmap font (brak wygladzania), Auti-alias for animation (wygtadzanie na potrzeby animacji), Anti-alias
Jor readability (wygladzanie zapewniajace czytelno$¢) i Custom anti-alias (whasne ustawienia wygltadza-
nia, opcja dostepna tylko we Flashu 8 Professional).
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Dodawanie statycznego tekstu do dokumentu

Pierwszy krok nauki wydajnego korzystania z tej mozliwosci we Flashu dotyczy dodania do filmu
prostego tekstu statycznego. W tym ¢wiczeniu dodamy statyczny tekst do kreowanego dokumentu
Flasha. Kontury znakéw zostang osadzone w pliku SWF, aby tekst wygladal zawsze tak samo na
kazdym komputerze, niezaleznie od czcionek zainstalowanych w danym systemie.

1. Otworz plik bookstores fla z katalogu TechBookstore i zapisz go jako plik bookstore7.fla.

Ewentualnie otwérz plik bookstoreé fla znajdujacy sie na dotgczonej ptycie CD-ROM
w katalogu Lekga02/poczgtek i zapisz go jako bookstore7. fla.

2. Dodaj dla statycznego tekstu nowa warstwe i nadaj jej nazwe page names. Wstaw folder
warstw i nadaj mu nazwe text.

Zaznacz folder graphics i wstaw powyzej niego nowa warstwe. Zmien nazwe warstwy na page
names. Zaznacz nowa warstwe i kliknij przycisk Insert Layers Folder. Nadaj nowemu folderowi
nazwe text. Przeciggnij warstwe page names do nowego folderu.

3. Rozszerz listwe czasowy gléwnego dokumentu do klatki numer 70.

Poszczegblne ,,strony” zorganizujemy na gléwnej listwie czasowej dokumentu. Kazda z tych
stron bedzie zawierala tekst statyczny z nazwa strony.

Choc to rozwigzanie nie jest zalecane, warto je wykonad w poczgtkowej wersji aplikagi. W bardziej
zaawansowanych projektach ,,strony” bedg osobnymi plikami SWF wezytywanymi dynamicznie po
dokonaniu wyboru przez uzytkownika. W koleinych lekgiach przedstawie dokladnie zasady dziatania
tego mechanizmu. W tym cwiczeniu skupiny sig na nauce obstugi tekstu i gldwnej listwy czasowe).

Kliknij klatke 70. warstwy labels (tylko ta klatka powinna by¢ zaznaczona). Przytrzymaj
klawisz Shift i zaznacz klatke 70. warstwy background. W ten sposéb zostata zaznaczona klatka 70.
wszystkich warstw, by jednoczesnie rozszerzy¢ do niej wszystkie warstwy. Nacis$nij klawisz F5
(lub wybierz polecenia Insert/Timeline/Insert Frame), aby umiesci¢ cigg uje¢ az do tego miejsca
na wszystkich warstwach.

4. Zorganizuj warstwy, aby utworzy¢ strony witryny.
Najpierw do warstwy labels dodamy kilka uje¢ kluczowych, ktére bedg reprezentowaty
poszczegdlne strony witryny. Kliknij 10. klatke i naci$nij klawisz F6, aby wstawi¢ ujecie
kluczowe. W podobny sposéb wstaw jeszcze ujecia kluczowe w klatkach o numerach: 20, 30,
40, 50 1 60. Kazde z tych uje¢ kluczowych za chwile bedzie posiadaé wlasng etykiete.
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W 1. klatce warstwy labels znajduje sie juz etykieta. Zaznacz 10. klatke warstwy labels, otw6rz
panel inspektora wlasciwosci, wpisz tekst catalog w pole tekstowe <Frame Label>, nacisnij
klawisz Enter i pozostaw opcje Name z listy typu etykiety. Powt6rz proces dla pozostalych
pieciu uje¢ kluczowych, wpisujac teksty reviews, tour, news, feedback i map.

eme @) bookstora7.fla
Timeline | | ﬁ Scene 1
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5. Zaznacz narzedzie Text i zmien ustawienia czcionki, korzystajac z inspektora whasciwosci.
Wybierz narzedzie Text z przybornika i zmaksymalizuj inspektor wlasciwosci.

Z rozwijanej listy Text Type wybierz opcje Static. Z listy Font wybierz kr6j czcionki Arial i ustaw
rozmiar czcionki na 12. Kliknij prébke koloru tekstu i wpisz #666666 w polu palety koloréw.
Wlacz pogrubienie tekstu, klikajac przycisk Bold. Na konicu kliknij przycisk wyréwnywania
do prawej, aby zapewni¢ wyréwnanie napisu kazdej strony do prawej krawedzi. Z listy
sposobu renderowania tekstu wybierz opcje Anti-alias for readability. Pozostale ustawienia majg
pozosta¢ na wartoéciach domyslnych. Panel inspektora wlasciwosci powinien wygladac tak,
jak na rysunku ponizej.

(B et Vs SR
[staticTet [ | A [aria R MW (Ez====12 ®
Texk Tool A [Il\ﬁ ud ]

@ Jmec Dot
° i .

6. Dodaj tekst nazwy strony do kazdego obszaru witryny, uzywajac statycznych pdl tekstowych.

Teraz musisz utworzy¢ pole tekstowe na scenie. Nazwy stron maja pojawic sie po prawej
stronie paska grafiki, tuz ponizej obszaru tytulu (patrz rysunek na nastepnej stronie).

Zaznacz klatke 1. z warstwy page names. Pamietaj o tym, iz tekst jest wyréwnywany do prawe;.
Z tego powodu kliknij scene w miejscu, w ktérym ma sie on koniczy¢. Wpisz HOME w polu
tekstowym i po napisaniu tekstu wybierz z przybornika narzedzie Selection. Zaznacz pole
tekstowe i przesun je w miejsce, w ktérym maja sie pojawi¢ nazwy pozostalych stron.

m Pola tekstowe mozna tworzyd na dwa sposoby. Jezeli cheesz, by pole tekstowe rozszerzato sig, gdy
wpisuje sig do niego tekst, po prostu kliknij sceng. Biale kotko w prawym gormym naroiniku oznacza
rozszerzalne pole tekstowe. Jezeli jednak pole tekstowe ma miec stalg diugos, kliknij i przeciggnij
kursor myszy, aby okreslic szerokos¢ okna. Bialy kwadrat w prawym gdrmym narozniku oznacza
pole tekstowe o statej szerokosci. Oba uchwyty z naroznika mogq stuzyc do zmiany rozmiaru pola.
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Klatki z warstwy page names powinny wystepowac az do klatki 70., poniewaz zostaly wczesniej
dodane na listwie czasowej. Zaznacz klatke 10. o nazwie catalog i wstaw ujecie kluczowe,
naciskajac klawisz F6. Kontynuuj wstawianie uje¢ kluczowych w klatkach 20., 30., 40., 50. i 60.

Teraz w kazdym z uje¢ kluczowych trzeba umiesci¢ odpowiedni tekst, gdyz na razie we
wszystkich polach wystepuje napis HOME. Powré¢ do klatki 10. i dwukrotnie kliknij pole
tekstowe. Tekst przejdzie w tryb edycji, wiec bedziesz mégt zamienic istniejacy tekst na

tekst CATALOG. Pamietaj o tym, by nie przesuna¢ pola tekstowego na scenie. W ten sposéb
wszystkie ustawienia i polozenie tekstu pozostang jednolite we wszystkich obszarach witryny.

Powtérz ten proces dla pozostatych stron, nadajac im takie same nazwy jak nazwy etykiet
klatek, ale pisane duzymi literami. Wystarczy tylko dwukrotnie klikna¢ pole tekstowe
i zmienic¢ tekst HOME na tekst wystepujacy w danej etykiecie klatki.

Po zakonczeniu edycji zablokuj warstwe page names. Teraz listwa czasowa powinna wyglada¢
tak, jak na wezesniejszym rysunku.

. Dodaj slogan witryny, uzywajgc statycznego tekstu na obszarze tytutu.

Trzeba doda¢ nowe pole tekstowe powyzej nazw stron. Nalezy jednak utworzy¢ nowa warstwe,
gdyz slogan nie bedzie sie zmienial, a nazwy stron s3 inne dla kazdego z obszaréw witryny.

Zaznacz warstwe page names i wstaw nowa warstwe. Zmiefi nazwe warstwy na propaganda.
Puste ujecie kluczowe i klatki powinny rozciaga¢ sie do klatki 70. Wybierz narzedzie Text
i zmaksymalizuj panel inspektora wlasciwosci. Dla tego pola tekstowego wykorzystamy
wszystkie poprzednie ustawienia, ale dodatkowo wlaczymy kursywe oraz zmienimy kolor
wypelnienia na #999999.

Na warstwie propaganda kliknij gore obszaru tytulu i wpisz SELLING QUALITY BOOKS about
MACROMEDIA SOFTWARE. Po napisaniu tekstu wybierz narzedzie Selection i przesun pole
tekstowe do odpowiedniego obszaru w prawym dolnym obszarze tytutu. Jesli chcesz
wyréwnac slogan z nazwami stron, uzyj pionowej prowadnicy. Przeciggnij prowadnice
z pionowej linijki i wyréwnaj ja z prawa krawedzig nazw stron. Nastepnie zaznacz slogan

i przyciagnij jego prawa krawedz do prowadnicy.
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8. Dodaj maly tekst bez wygtadzania na dole sceny.

Czasem bardzo matle czcionki staja sie we Flashu nieczytelne, poniewaz program ten tworzy

dla czcionek zarysy wygtadzajace krawedzie. Jesli jednak wybierze sie opcje Bitmap Text z listy
rodzaju renderingu tekstu w inspektorze wlasciwosci, tekst staje sie znacznie bardziej czytelny.
Od teraz tekst nie jest wygladzany.

Uwaga Niewielkie czcionki sq po prostu matymi czcionkami, wigc nie zawsze tworzenie tekstéw o roz-
miarach czcionki mnigjszej niz 8 punkicw jest dobrym pomystem. Jesli juz jednak jest to konieczne,
zawsze nalezy wlqczyc opgje Bitmap Text.

Nastepny krok polega na dodaniu kolejnego tekstu do warstwy propaganda. Na dole witryny
znajdujg sie informacje o prawach autorskich i informacje kontaktowe dla odwiedzajacych.
Elementy te powinny by¢ pisane bardzo mala czcionks, poniewaz prawdopodobnie nie chcesz,
by odciagaly uwage od gléwnej zawartosci witryny.

Wybierz narzedzie Text i zmaksymalizuj panel inspektora wlasciwosci. Tekst moze by¢
tekstem statycznym pisanym czcionkg Arial. Zmien jednak rozmiar czcionki na 10,

a kolor wypelnienia na #666666. Sprawdz, czy pogrubienie i kursywa sa wylaczone

i wybierz wyréwnanie do lewej.

Wybierz opcje Bitmap Text z listy rodzaju renderingu tekstu, aby tekst byl bardziej wyrazny
na scenie. Uzywajgc narzedzia Text, kliknij mniej wiecej $rodek paska na dole sceny i wpisz
Tech Bookstore © 2005.

m W systemie MacOS X skrot klawiaturowy dla znaku © to OptionG. W systemie Windows nalezy
z menu Start wywolac polecenia Wszystkie programyy/Akcesoria/Narzedzia systemowe/T ablica
znakdw i w uruchomionym programie skopiowac i wkleic odpowiedni znak.

Utworz drugie pole tekstowe na dolnym pasku. Poniewaz to pole ma mie¢ takie same
wlasciwo$ci, nie musisz uzywac inspektora wlasciwosci przed rozpoczeciem tworzenia pola.
Kliknij scene i wpisz ponizszy adres e-mail: info@trainingfromthesource.com.
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9. Wyréwnaj maly tekst na scenie, uzywajac panelu Align.

Po utworzeniu obu pdl tekstowych kliknij narzedzie Selection i otwérz panel Align. Upewnij
sie, iz wlaczony jest przycisk wyréwnywania wzgledem sceny (70 Stage). Kliknij pierwsze
pole tekstowe i kliknij przycisk wysrodkowania w poziomie — Align Horizontal Center
(tekst znajdzie sie na $rodku sceny w osi poziomej). Uzyj klawiszy strzalek w dot i w gore,
aby odpowiednio ustawi¢ napis w pionie z uwzglednieniem gradientu.

i = align

hi

To
el
(=
Makch size: Space:
200 &= -2k
Przesuwanie elementow z wykorzystaniem klawiszy strzalek nazywa sig Zartobliwie trgcaniem

lokciami.

Zaznacz drugie pole tekstowe zawierajace adres e-mail i kliknij przycisk wyréwnania do prawej
krawedzi (Align Right Edge) z panelu Align. Procedura ta wyréwnuje prostokat otaczajacy napis
do prawej krawedzi sceny. Jezeli wydaje Ci sig, iz pole znajduje si¢ zbyt blisko krawedzi,
zaznacz je i uzyj klawisza strzatki w lewo, aby przesuna¢ je o kilka pikseli w lewo.
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Te dwa pola tekstowe prawdopodobnie s3 utozone poprawnie w poziomie, ale warto si¢
upewni¢, iz wyréwnanie jest idealne. Zaznacz oba pola tekstowe, uzywajac klawisza Shiff
w trakcie klikania. W panelu Align ponownie kliknij przycisk 7o Stage, aby go wylaczyc¢.
Kliknij przycisk wysrodkowania w pionie (Align Vertical Center), aby oba pola znalazly sie
na identycznej wysokosci. Po zakoniczeniu tego kroku pasek na dole powinien wygladac tak,
jak na jednym z wcze$niejszych rysunkéw.

10. Dodaj tacze do adresu e-mail, uzywajac pola URL z inspektora whasciwosci.

Czasem zachodzi potrzeba szybkiego wykonania facza URL dla wpisanego tekstu. Jedno
z rozwigzan polega na uzyciu niewidocznego przycisku z aktywnym obszarem klikania
i dodang akcjg powodujacy otwarcie facza. Drugie podejscie to uzycie pola dotyczacego
faczy URL dla tekstu.

W odrdznienin od tekstu HT ML, wpisanie adresu w polu tgcza URL dla tekstu nie spowoduje
zabarwienia tekstu na niebiesko i podkreslenia go. To od projektanta zalezy, w jaki sposéh wyrdzni
tego rodzaju tekst.
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Zaznacz pole tekstowe z adresem e-mail i otw6rz inspektor wlasciwosci. W polu URL wpisz
nastepujacy tekst: mailto:info@trainingfromthesource.com?subject=TechBookstore.
Po zakoriczeniu tego kroku tekst adresu e-mail bedzie podkreslony linig przerywana,

aby zaznaczy¢, iz zawiera tacze internetowe.

m Zastosowanie znaku zapytania po wlasciwym adresie e-mail i podanie tekstu subjec=TechBookstore
powoduje antomatyczne wypetnienie tytutu listn. Jednak uzythownik zawsze moze go zmienic.
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m Pamigtaj o tym, iz nie wszyscy klienci posiadajg domysinego klienta poczty na swoich kompute-
rach. Niektdre osoby maogg korzystac ze wspolnego komputera, nie miec zainstalowanego klienta
poczty lub tez uzywac klienta innego niz domysiny. Z tego powodu tworzona witryna bedzie takze
zawierata osobny formularz kontaktowy, z kidrego wszyscy uzytkownicy bedg mogli wysylac pytania.

Jesli uzytkownik kliknie tacze, pojawi sie edytor wiadomosci e-mail z wpisanym adresem
info@trainingfromthesource.com i tematem T echBookstore. Zablokuj warstwe propaganda,
aby przypadkowo nie zmieni¢ niczego na tej stronie.

11. Zapamietaj zmiany dokonane w pliku bookstore7 fla.

Zapisz zmiany dokonane w tym ¢wiczeniu w pliku dokumentu Flasha.

Korzystanie z osadzonych czcionek

W odréznieniu od tekstu statycznego, dynamiczne i wejsciowe pola domys¢lnie korzystaja z czcio-
nek systemowych, o ktérych byla mowa we wcze$niejszej czeéci lekcji. Jesli chee sie zapewni¢ lepsze
sterowanie rozmiarem pliku i wyglagdem dynamicznego tekstu, warto zastosowa¢ osadzanie czcionek.
Dynamiczne i wejsciowe pola tekstowe polegajace na czcionkach systemowych korzystaja z czcio-
nek dostepnych w systemie uzytkownika. Film zawiera nazwe czcionki i poszukuje jej w lokalnym
systemie. Jezeli nie znajdzie, uzywa innej, podobnej. Z tego powodu nie mozna zagwarantowaé
jednorodnego wygladu tekstu na réznych komputerach. Osadzanie czcionek pozwala rozwigzaé
ten problem.

Gdy osadzi sie czcionke dla dynamicznych pdl tekstowych, jej zarysy zostang wtedy eksportowane
do pliku SWF w trakcie publikacji i wykorzystane podczas odtwarzania filmu Flasha. Podstawowg
wada tego rozwiazania jest zwigkszanie si¢ rozmiaru wynikowego pliku SWF. Zwiekszenie rozmiaru
zalezy od rozmiaru czcionki i od liczby znakéw przeznaczonych do eksportu.

W tym ¢wiczeniu wykonamy dynamiczne pole tekstowe i osadzimy dla niego czcionke.
1. Utwé6rz dynamiczne pole tekstowe.

Zaznacz pierwsze ujecie warstwy propaganda na listwie czasowej. Odblokuj warstwe,
wybierz narzedzie Text i zmaksymalizuj panel inspektora wlasciwosci. Wybierz opcje
Dynamic z listy typu tekstu. Kliknij gdziekolwiek scene i wpisz tekst my cat eats chicken.

2. Otworz okno dialogowe Character Embedding (osadzanie znakéw).

Zaznacz dynamiczne pole tekstowe, ktére przed chwilg utworzytes, i kliknij przycisk Embed.
Pojawi sie okno dialogowe Character Embedding, w ktérym mozna bedzie okresli¢ zakres
osadzanych znakéw (lub nawet poszczegélne znaki). Jesli przypadkowo wiaczono to okno,
mozna klikna¢ przycisk Don t Embed lub Cancel (patrz rysunek na nastepnej stronie).

3. Zaznacz zestawy znakéw do osadzenia, przytrzymujac klawisz Cir/ lub Command w trakcie ich
klikania.

LEKCJA 3.
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Character Embedding

Select the character sets you want to embed. To select
multiple sets or to deselect a set, use Cmd+click.

All (39477 glyphs)

Uppercase [A..Z] (27 glyphs)

Lowercase [a..z] (27 glyphs)

Numerals [0..9] (11 glyphs)

Punctuation [\@#%...] (52 glyphs)

Basic Latin (95 glyphs)

Japanese Kana (318 glyphs)

Japanese Kanji - Level 1 (3174 glyphs)

Japanese (All) (7517 glyphs)

Korean Basic Hangul (3454 glyphs)

Korean Hangul (all) (11772 glyphs)

Traditicnal Chinese - Level 1 (5609 glyphs) | &
Traditicnal Chinese (All) (18439 glyphs) b

Include these characters:

] | (AutoFill )

Total number of glyphs: 0

o) (o) @D

Aby pomdc w redukgji informacji przechowywanych w pliku SWF, mozna okresli¢, ktére
litery czcionki majg zosta¢ osadzone w wynikowym filmie. Zaznacz drugg i trzecia opcje,
po prostu klikajac ja z przytrzymanym klawiszem Cir/ lub Command.

m Okreslanie zakresu jest szczegdlnie uzyteczne, jesli na przykiad chee si¢ ograniczyé mozliwwost wpisy-
wania znakow na przyktad tylko do cyfr.

Jesli chee sig wyswietlac tylko nicktdre znaki — na przyktad litery od A do M — nie nalezy za-

znaczac zadnego z zakresdw, ale za to wpisal poszczegdlne znaki w polu Include these characters.

4. Kliknij przycisk Cancel i usuni pole tekstowe.

Oczywiscie osoby odwiedzajace witryne TechBookstore na pewno nie bytyby zainteresowane
wpisanym tekstem. Kliknij przycisk Cance na dole okna dialogowego Character Embedding,
aby je zamkna¢. Nastepnie usurt dynamiczne pole tekstowe ze sceny i ponownie zablokuj
warstwe propaganda.

Wiasciwosci czcionek

We Flashu, jak w wielu innych aplikacjach, w ktérych mozna edytowa¢ tekst, istnieje mndstwo
opcji zwiazanych z formatowaniem tekstu. Na razie zajmowalismy si¢ tylko najbardziej podsta-
wowymi. W tym ¢wiczeniu uzyjemy pewnych nowych wlasciwosci, z ktérych nie korzystalismy we
wezes$niejszych przyktadach. Nadal nalezy korzysta¢ z dokumentu bookstore7 fla.

1. Dodaj statyczny tekst do strony map i w inspektorze wlasciwoséci ustaw wlasciwosci dla tekstu.

MACROMEDIA FLASH 8.
Oficjalny podrecznik



Strona map zawiera pewne informacje kontaktowe, tytul i mape wezytywana z zewnetrznego
pliku SWE. Wezytywaniem zawartoécei do pliku SWF zajmujemy sie w lekji 6., ale juz teraz

wykonamy pola adresu i tytutu. Otworz inspektor wlasciwosci, aby wezesniej ustawi¢ pewne
whasciwosci tekstu.

Zmien rodzaj tekstu na statyczny (opcja Static). Wybierz czcionke Arial, ustaw jej rozmiar
na 12, a kolor na czarny. Kliknij przycisk wysrodkowania, aby umiesci¢ wpisywane znaki
na $rodku pola tekstowego. Dodatkowo wybierz z listy trybu renderowania opcje Anti-alias

for readability.

Kerning dotyczy odstepu miedzy znakami. Dziatanie tego parametru jest inne dla r6znych
krojéw czcionek, w przeciwienstwie do dziatania parametru Character Spacing. Kerning jest
definiowany w czcionce i okresla, jak daleko od siebie sg dwie litery. Przyktadowo pewne
litery sa umieszczane blizej siebie, a pewne dalej (wszystko zalezy od ksztaltu liter). Znak
W jest na ogot umieszczany blizej znaku A niz znaku O. Kerning pozwala zachowa¢
odpowiedni wyglad dtuzszego tekstu. Wiacz opcje Auto Kern, aby korzysta¢ z informacji

o kerningu zapisanych w czcionce.

2. Wpisz informacje kontaktowe i umie$¢ je na scenie.

Zaznacz folder graphics, wstaw nowa warstwe i nadaj jej nazwe map. Kliknij klatke 60. (etykieta
map na warstwie labels) i wstaw ujecie kluczowe (klawisz F6). Wybierz narzedzie Texz, kliknij

i przeciagnij je na scenie, aby utworzy¢ pole o stalej szerokosci. Wpisz tekst w pole tekstowe,
uzywajac klawisza Enter do przechodzenia do kolejnych wierszy.

AL A

==

600 Townsend Street
San Francisco, CA

Hours:
M-F:9am-5pm
Saturday:10am-4pm
Sunday: Closed
Phone:

565-565-5555

T T

=

[CX&)S) @ bookstore?.fla*
Timeline | | £ Scene 1 ‘ B 4
Y Y e =
B labels + (@ W[ reme g satalog ol reviews gl tour g news i, feedback D‘ map D‘
P [ text - B0
?m 2+« Bl . g
| ¥ (7 graphics - 3@
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3. Sformatuj odpowiednie czesci adresu, uzywajac inspektora wlasciwosci.

Jesli konieczna okaze si¢ zmiana rozmiaru pola tekstowego, kliknij i przeciagnij uchwyty
prostokata otaczajacego. Aby dokona¢ edycji pola, kliknij je dwukrotnie narzedziem Selection
lub jeden raz narzedziem Text. Zaznacz pierwszy wiersz: Tech Bookstore. Po zaznaczeniu wiersza
i maksymalizacji panelu inspektora wlasciwosci kliknij przycisk pogrubienia, a nastepnie
jako kolor wybierz ciemnoszary. Powt6rz ten sam krok dla wszystkich pozostatych
nagtéwkow z pola tekstowego.

Dobrym pomystem jest umozliwienie zaznaczania adresu. Na przykltad niektdre osoby beda
mogly wtedy skopiowa¢ adres do schowka, a nastepnie gdzie$ go zapisa¢ lub wydrukowa¢.
Zaznacz pole tekstowe, a nastepnie kliknij przycisk Selectable z inspektora wlasciwosci,

aby uzytkownicy mogli zaznacza¢ i kopiowa¢ ten tekst w trakcie odtwarzania filmu.

e —
sicTet  [Slf A [and vVelsmBIESSETS ®

s Av [0 |9t [Normal v |Btmap text (no anti-alias) v
w2z |x[1es4 || @ (4] o = Clauoken w
rf129  |wl2ss || @ | | Target: s

Przycisk Selectable (mozliwoé¢ zaznaczania tekstu)

4. Wybierz opcje Bitmap Text z jednej z list inspektora wlasciwosci.

Obraz bez wygtadzania ma twarde i jawnie okre§lone krawedzie. Na krzywych pojawia sie
jednak efekt schodkéw. Wiaczenie antyaliasingu (wygtadzania) tworzy iluzje, iz linie sg
gladkie. Uzyskuje si¢ to przez zmieszanie koloréw tta z kolorem krzywych na pikselach
przylegajacych do linii. Antyaliasing zmniejsza schodkowos$¢ grafiki oraz tekstu i na ogét jest
dobrym wyborem. Niestety, w przypadku matego tekstu znacznie utrudnia jego odczytanie,
gdyz tekst staje sie za bardzo rozmyty. Zastosowanie opcji Bitmap Text z listy wyboru metody
renderingu wylacza wygladzanie tekstu.

Zaznacz pole tekstowe, ktére zostalo wykonane w kroku 3. Rozwiri panel inspektora whasciwosci
i nastepnie wybierz opcje Bitmap Text z listy wyboru metody renderingu. Ten proces
catkowicie usunie lekkie rozmycie tekstu. Ponownie wybierz opcje Anti-alias for readability.

Tech Bookstore Tech Bookstore
600 Townsend Street 600 Townsend Strest
San Francisco, CA San Francisco, CA
Hours: Hours:
M-F:9am-5pm M-F:9am-5pm
Saturday: 10am-4pm Saturday:10am-4pm
Sunday: Closed Sunday: Closed
Phone: Phone:
555-565-5655 555-555-5555
Opcja Anti-aliased for readability Opcja Bitmap Text
(wygtadzanie z zapewnieniem (catkowity brak
czytelnosci) wygtadzania)
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5. Zmien wlasciwosci tytutu mapy, uzywajac panelu inspektora wlasciwosci.

Zmaksymalizuj inspektor wlasciwosci, aby ponownie zmieni¢ ustawienia czcionki.
Tym razem uzyjemy wiekszego tekstu.

Nadal bedziemy korzysta¢ z czcionki Arial, wiec jej nie zmieniaj. Zmodyfikuj jednak
rozmiar czcionki na 26, wpisujac nowa warto$¢ w polu tekstowym. Upewnij sie, iz wlaczone
sa przyciski Bold i ltalic. Mozna pozostawi¢ wlaczona opcje Auto Kern lub tez ja wylaczy¢.
Poniewaz w nastepnym kroku zwickszymy odstep miedzy znakami, nie ma to specjalnego
znaczenia.

6. Wpisz tekst dla tytutu mapy i odpowiednio rozmie$¢ go na scenie.
Utworz statyczne pole tekstowe i wpisz w nim nastepujacy tekst: How to find us.

By¢ moze konkretne dopasowanie tekstu bedzie potrzebne pézniej, gdy do strony doda sie mape.
Na razie zmien wartosci wspétrzednych Xi Y w inspektorze wlasciwosci na 70 (X) i 470 (Y).

6] %[5 [Bo_ [m w0 |
W | TER BUUASTURE
N

Tech Bookstore

600 Townsend Street
San Francisco, CA

Hours:
m-F:3armapim

Saturday: 1 Dam-4pm
Sunday: Clogsed

Properties

Static Text B

Phone:

A

w: [193.4 ] x: [70.0 |

[ —
H: [34.0 | ¥: 4700

565-6595-6555

How to Find Us

Ted)

7. Zmien warto$¢ parametru Character Spacing na 2.

Gdy zmienisz odstep miedzy znakami dla pola tekstowego, wtedy dla kazdej z liter zostanie
zastosowany jednakowy odstep. Wpisanie wartoéci dodatniej oddala litery od siebie, natomiast
wpisanie warto$ci ujemnej przybliza je. Zaznacz wykonane przed chwilg pole tekstowe
iwpisz 2 w polu Character Spacing. Zauwaz zmiang w sposobie rysowania znakéw na ekranie.
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m Mozesz pobawic sig innymi wlasciwosciami tekstu z inspekiora wlasciwosci. Poniewaz rozmiar
czcionki jest spory, mozna tatwo zawwazyd wszelkie zmiany. Dwukrotnie kliknij pole tekstowe,
zaznacz polowe znakow i sprobuj wprowadzic modyfikage tylko dla nich. Pamietaj o przywrdceniu
poprzednich ustawiert przed przejsciem dale).

8. Zapisz efekty pracy.

Dodawanie efektow listwy czasowej
do pola tekstowego

Efekty listwy czasowej sa jak filtry pozwalajace zmodyfikowaé sposéb wyswietlania tekstu. Flash
dostarczany jest z kilkoma efektami wykonanymi przez firme Macromedia, ale w internecie mozna
znalez¢ znacznie wiecej innych efektéw i je zainstalowaé, na przyklad przy uzyciu systemu Macro-
media Exchange.

File Edit View BGESE Modify Text Commands Control Window Help
e Mew Symbol..,  Ctl+F&

Timeline

| Expand
Explode

Efekty listwy czasowej dodaje si¢, korzystajac z podmenu Insert/Timeline Effects. Aby doda¢ efekt, za-
znacz najpierw listwe czasowa. Nastepnie wybierz z podmenu lnsert/Timeline Effects/Effect konkretny
efekt, na przyktad Drop Shadow (rzucanie cienia). Po wykonaniu tej czynnosci pojawi si¢ okno pod-
gladu przedstawiajace koticowy wynik efektu wraz z opcjami pozwalajacymi go modyfikowac.

Drop Shadow
DROP SHADOW ([ update preview |
Calor: !!!J
Alpha Transparency:  [22_ | %
0% Oy - ©100%
Shadow Offset:  x:[2_ | Fiits
¥. I:I PINELS

Featured Book

ok [ cancel |
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1. Utwérz nowg warstwe i nowy katalog dla strony home z 1. klatki.

Przesun znacznik odtwarzania do 1. klatki listwy czasowej, czyli do etykiety home. Zaznacz
warstwe map, wstaw nowa warstwe i nadaj jej nazwe home. Zaznacz nowa warstwe, utworz
nowy folder warstw i nadaj mu nazwe pages. Przeciagnij do tego folderu warstwe home

i wykonang wcze$niej warstwe map. Folder pages bedzie przechowywal warstwy utworzone
dla wszystkich stron na witrynie.

Ponownie zaznacz warstwe fome. Kliknij na prawo od ostatniej klatki warstwy i przeciggnij
kursor do klatki 10., a nastepnie przeciggnij mysz, aby zaznaczy¢ cigg klatek. Kliknij prawym
przyciskiem myszy (Contro+ klikniecie w MacOS) i wybierz polecenie Remove Frames z menu
podrecznego. Poniewaz zawartos¢ strony home bedzie wy$wietlana jedynie w pierwszych
dziesieciu klatkach listwy czasowej, warstwa ta nie musi zawiera¢ uje¢ az do klatki 70.

2. Utworz statyczne pole tekstowe ze stowami Featured Book.

Otwérz panel inspektora wlasciwosci, aby zmieni¢ niektdre wlasciwosci tekstu. Pozostaw
tekst statyczny z czcionkg Arial. Zmien kolor czcionki na #CCCCCC i rozmiar czcionki na 14.
Upewnij sig, iz wlaczone jest pogrubienie i kursywa oraz opcja Anti-alias for readability.
Prawdopodobnie musisz zmieni¢ warto$¢ Character Spacing na 0 i wlaczy¢ opcje Auto Kern.

Z zaznaczong warstwg home kliknij scene, aby wykona¢ nowe statyczne pole tekstowe

z tekstem FEATURED BOOK. Umies¢ nowy tekst w prawej gérnej stronie sceny ponizej
tekstu HOME (patrz rysunek ponizej).

[] |su |1m |150
h

“\@ TEEH HUUKSTURE

|200
Lol

|ZFO. n |3|m 350 400 450 500 550 600 |650]I ) |?|m 750

SELLING QUALITY BOOKS about MACROMEDIA SOFTWARE]
—

HOME

Featured Book|

Properties

[StaticTexx 9] A [arial _BFE@E@%’ @
v [0 |[r] a[Normal I%) [ Anti-alias for readability  ['%)
w: [1022] x: [675.8] BIEEE] [ Auto kern
H: 200 | v:[131.0] % | | Target: Cblank  |(+) |

3. Dodaj efekt listwy czasowej do pola tekstowego.

Zaznacz utworzone przed chwilg pole tekstowe i wybierz polecenia lnsert/Timeline

Effects/Effects/Drop Shadow.

W oknie dialogowym Drop Shadow poeksperymentuj z ustawieniami, wybierajac takie, ktére
wydaja sie najlepsze. Po wpisaniu wartosci w pola tekstowe kliknij przycisk Update Preview,
aby zobaczy¢ dokonane zmiany. Kliknij przycisk OK, zeby wyj$¢ z okna dialogowego.
Ten efekt automatycznie utworzyl nowy symbol graficzny o nazwie Drop Shadow 1.
Wiecej informacji na temat symboli pojawi sie w kolejnej lekcji. Warto pamigta¢ o dodaniu
tego elementu.
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HOME
| Featurdd Book

m Jesli efekt listwy czasowej nie jest satysfakgonujacy, mozna go usungc, wybierajgc polecenia Modifyy
Timeline Effects/ Remove Effect.

Wielu projektantcw korzysta z edytordw obrazéw rastrowych, aby do tekstu dodawac rdzne filtry
lub efekty. Nastgpnie wynikowy obraz zapisuje sig w pliku i importuje do Flasha. W ten sposdb
mozna uzyskac bardzo zlozony tekst, kidrego nie da sig wykonac bezposrednio we Flashu.

4. Zablokuj warstwe home i zapisz efekty pracy.

Sprawdzanie pisowni dokumentu'

Narzedzie do sprawdzania pisowni we Flashu umozliwia sprawdzenie pisowni we wszystkich tek-
stach znajdujacych sie w danym pliku FLA. Warto sobie wyrobi¢ nawyk sprawdzania pisowni
wszystkich plikéw FLA przed ich opublikowaniem i umieszczeniem na serwerze WWW. Spraw-
dzanie pisowni udaje si¢ przeprowadzi¢ na wielu poziomach. Mozliwe jest sprawdzenie nie tylko
pol tekstowych, ale takze nazw warstw i tekstéw w jezyku ActionScript. Poniewaz w przyktadowym
projekcie nagromadzito si¢ juz stosunkowo duzo tekstu, warto sprawdzi¢ pisownie.

1. Uzyj okna dialogowego Spelling Setup, aby okresli¢ ustawienia sprawdzania pisowni.

Jesli jeszcze nie korzystates z funkcji sprawdzania pisowni, warto wybra¢ polecenie Text/Spelling
Setup z menu gtéwnego. Trzeba otworzy¢ to okno dialogowe, zanim po raz pierwszy skorzysta
si¢ ze sprawdzania pisowni. Jezeli nawet juz wcze$niej zagladates do tego okna, otwérz je
jeszcze raz i przyjrzyj sie dostepnym opcjom. Zauwaz, iz mozna okre$li¢ miejsca sprawdzania
pisowni za pomoca opdji z grupy Document options. Opcje z grupy Checking options umozliwiaja
okreslenie sposobu sprawdzania pisowni (na przyklad, ktére wyrazy sa pomijane przy
sprawdzaniu). Zanim przejdziesz do kolejnego podpunktu, w oknie dialogowym Spelling Setup
zaznacz opcje, ktére znajdujg sie na rysunku na nastepnej stronie.

Dokonaj modyfikacji w ustawieniach, jesli jest to konieczne. Wszystkie opcje sg dosy¢ dobrze
opisane, a zatrzymanie nad nimi kursora myszy wyswietla dokladniejsze informacje na temat ich
dziatania. Pamietaj, ze modyfikacje tych ustawien mozna przeprowadzi¢ w dowolnym momencie.

2. Sprawdz poprawnos¢ pisowni w dokumencie, uzywajac okna dialogowego Check Spelling.

Wybierz polecenie Text/Check Spelling, aby otworzy¢ okno dialogowe Check Spelling i wtaczy¢
sprawdzanie pisowni. Aktualne ustawienia sprawdzania pisowni powoduja przejécie przez
wszystkie pola tekstowe w dokumencie Flasha. Jezeli wyraz jest poprawny, ale nie zostat
rozpoznany przez stownik, warto klikna¢ przycisk [grore, aby go zignorowad, lub tez przycisk
Add to Personal, aby doda¢ ten wyraz do wlasnego stownika.

! Niestety, w programie Flash 8 nie jest mozliwe sprawdzanie pisowni w jezyku polskim — przyp. thum.

MACROMEDIA FLASH 8.
Oficjalny podrecznik



Spelling Setup

Diocument options

Check text figlds chent

[ check scene and layer names
Check frame labels{comments
Check strings in ActionScript
[ check symbalfbitmap names

Dictionaries

Macromedia Py
American English B
[ Brazilian Portuguese

[ British English

[ Canadian
[Jcheck current scene only [ Danish i
[ check single letter bext fields [ Dutch
[ shaws in Mavie Explarer panel [ Finnish
Select texk on stage [ French
M Carman (laccic Gralinat ¥

Personal dictionary

Path: | Ci\Documents and SettingsJames Englishiapplication Datz |

Edit Personal Dickionary

Checking options

Ignore non-alphabetic words
[1anare wards with numbers
[1anare internet/file addresses
Ignare words in UPPERCASE
[1anare wards with MixedCasE
[J1anare First letter capped words
Ignaore possessives in words

[#]Find duplicate words

Split contracted words

Split hyphenated words
[I5plit wards (German, Finnish)
Suggest split words
[J5uggest phonetic matches
[#]5uggest typographical matches

Gdy sprawdzanie osiggnie koniec dokumentu, pojawi sie¢ dodatkowe ostrzezenie.
Kliknij wtedy przycisk OK, aby wyjs¢ z trybu sprawdzania pisowni.

3. Zapisz dokument w pliku bookstore7.fla.

Zapisz nowa wersje w folderze TechBookstore na dysku twardym. Ukonczony plik z tej lekgji
mozna takze znalez¢ w katalogu Lekga03/koniec na ptycie CD-ROM.

Korzystanie z komponentéw tekstowych

Jednym ze sposobéw dodawania tekstu do projektowanej aplikacji bedzie korzystanie z kompo-
nentéw tekstowych. Komponentami tekstowymi sa komponenty TextArea oraz Textlnput. Pierwszego
z komponentéw uzywa sie, gdy trzeba wyswietli¢ duzy blok tekstu, dla ktérego istnieje mozliwoé¢
przewijania. Komponent TextInput stuzy do wykonania pola tekstowego, w ktérym uzytkownik
wpisuje informacje. W pewien spos6b te dwa komponenty zastepuja dynamiczne i wejsciowe pola
tekstowe oméwione w tej lekcji. Wadg stosowania tych dwéch komponentéw jest znaczne zwiek-
szenie rozmiaru wynikowego pliku SWF w poréwnaniu ze zwyklymi polami tekstowymi. Poza tym
czasem trzeba takze napisa¢ dodatkowy kod ActionScript, aby wszystko dziatalo poprawnie. Zalety
stosowania komponent6w jest ich ogromna elastycznosé, na przyklad paski przewijania dodawane
sa tylko wtedy, gdy sa potrzebne.

Kod zwigzany z wezytywaniem zawartosci do tych komponentdw pojawi sig dopiero w lekgiach 9.
i 10. Na razie powiem tylko, ze komponenty te znajdg si¢ na wykonanych w tej lekgi stronach.
W dalszej czgsci ksigzki komponenty Textlnput postuzg do utworzenia formularza zwrotnego.
Uzytkownicy bedg wpisywali informagje zapisywane pozniej w plikn XML.

LEKCJA 3.
Korzystanie z tekstu
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Istota dziatania dynamicznych pdl tekstowych

Dynamiczne i wejéciowe pola tekstowe dzialajg inaczej niz statyczne pola tekstowe, ktérymi zaj-
mowali$my sie przez wiekszos¢ tej lekcji. Te dwa rodzaje pdl mogg przechowywaé dynamicznie
zmieniajacy sie tekst. Oznacza to, iz mozna wpisa¢ do nich zaladowany tekst lub zmienia¢ go,
w zalezno$ci od aktualnej sytuacji w filmie Flasha.

Dynamiczne i wejsciowe pola tekstowe radzg sobie takze z tekstem formatowanym znacznikami
HTML. Oznacza to, iz mozna stosowa¢ znaczniki HTML, aby dynamicznie zmienia¢ pewne wia-
$ciwosci tekstu. Na przyktad wykorzystanie znacznika <b> powoduje pogrubienie tekstu. Mozna
takze wstawia¢ adresy URL, zdjecia i akapity, uzywajac odpowiednich znacznikéw HTML. Tech-
niki te oméwimy dokladniej w lekcji 9. na przyktadzie komponentu TextArea, ktérego dziatanie
jest prawie takie samo jak dziatanie dynamicznego pola tekstowego.

Zdobyta wiedza

W trakcie tej lekcji:
< Korzystate$ z narzedzia Text.
< Dowiedziales sie wiecej na temat statycznego tekstu i czcionek systemowych.
< Starale$ sie osadzi¢ znaki w pliku SWEF.
< Zmieniale§ wlasciwosci tekstu za pomocg panelu inspektora wlasciwosci.
< Dodales efekt listwy czasowej do statycznego pola tekstowego.
< Dowiedziales sie, w jaki spos6b sprawdzi¢ poprawnos¢ tekstu z pol tekstowych.

< Lepiej poznales komponenty tekstowe i dynamiczne pola tekstowe.

MACROMEDIA FLASH 8.
Oficjalny podrecznik



