\% ~ KATALOG KSIAZEK

. DODA

"~ CENNIK | INFORMACJE

——————————————

0 NOWOSCIACH

. ZAMOW-GENNIK™

CFRAGVENTY KSIAZEK ONLINE |

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

44-100 Gliwice

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@nhelion.pl

"gﬁ""]*%” g =

WA * WD

Generator.
Nastepny krok

Autor: Daniel Bargiet
ISBN: 83-7197-559-7
Format: B5, stron: 204
Zawiera CD-ROM

Ksiazka ta na zawsze zmieni Twoje podejscie do Flasha. Juz niedtugo bedziesz tworzy¢
serwisy WWW z dynamicznie generowanymi animacjami SWF na podstawie informacji
zawartych w bazach danych.

Dzieki tej ksiazce:
¢ Dowiesz sig, czym jest Generator i w jaki sposob dynamicznie generuje animacje
SWF.
e Nauczysz sie, jak dodawac do Flasha 5 nowe obiekty.
e (Qdkryjesz, jak za pomoca nowych obiektow tworzy¢ szablony SWT.

e Dowiesz sig, jak - wykorzystujac technologie ASP i stworzone szablony SWT -
generowa¢ dynamicznie animacje SWF w oparciu o dane z baz danych.

Kazde z omawianych zagadnien jest ilustrowane przyktadami oraz éwiczeniami, tak
abys$ mogt w praktyce zapoznac sie z nowa technika tworzenia serwisow WWW.

Co wigcej, w ostatnim rozdziale tej ksiazki sprawdzisz swoja wiedze, wykonujac serwis
ksiegarni internetowej ,Wirtualna Ksiegarnia”, ktry w zaawansowany sposob korzysta
z dynamicznie tworzonych animacji SWF oraz bazy danych.
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Rozdziat 1.
Czym jest Generator?

Generator jest to aplikacja dzialajaca po stronie serwera, ktora wykorzystujac specjal-
ne szablony tworzone we Flashu, generuje na podstawie zewnetrznych zrodet danych
dynamiczne animacje SWF.

Podczas ogladania w sieci WWW animacji Flasha, ktére zostaty statycznie umiesz-
czone na stronach WWW, przegladarka taduje z serwera WWW odpowiednie SWF-y.
Chociaz Flash udostgpnia pewne techniki, ktore moga zmienia¢ zawarto$¢ animacji
w zaleznos$ci od czynnikéw zewnetrznych, nie daja nam one petnej kontroli nad
zawartoscia animacji.

Jesli razem z serwerem WWW zainstalowano oprogramowanie Generatora, zmienia
on dynamicznie zawartos¢ poszczegoélnych elementow animacji, zanim ta zostanie
wystana do przegladarki internetowej. Przegladarka za posrednictwem odpowiedniego
dokumentu HTML nie zada jednak animacji SWF, ale specjalnego szablonu Genera-
tora (SWT). Szablon ten jest odpowiednio przygotowana animacja Flasha (o rozsze-
rzeniu .swt), zawierajaca obiekty Generatora, ktore moga tadowaé grafike, dzwigk
oraz tekst.

Obiekty te facza si¢ ze zrédtami danych, takimi jak pliki tekstowe, skrypty, bazy danych
lub klasy Javy, i informuja Generator o tym, w jaki sposdb jego obiekty powinny
zosta¢ wypelnione, czyli innymi stowy, co powinny zawiera¢. Grafika dla obiektéw
Generatora moze pochodzi¢ bezposrednio z biblioteki szablonu lub ze specjalnie
stworzonych do tego celu plikéw (innych szablonow SWT). Dzigki temu nie trzeba
modyfikowaé samego szablonu, jesli zajdzie potrzeba umieszczenia w animacji obiektu
graficznego, o ktorym wczesniej nawet nie pomysleliSmy. Generator nastgpnie taczy
szablon ze zrédtem danych i zwraca gotowa animacje SWF poprzez serwer WWW do
przegladarki, zadajacej animacji.

W katalogu, w ktérym zainstalowano Generator 2, znajdziemy katalog examples, a w nim
animacj¢ overwiev.swf, ktora graficznie ilustruje opisany powyzej proces (rysunek 1.1).
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Komponenty Generatora

Generator dzieli si¢ na trzy oddzielne komponenty. Sg to:

1. Generator Authoring Extensions

Komponent, ktory umozliwia Flashowi umieszczanie w animacjach obiektow
Generatora. Po zainstalowaniu komponentu w menu Window Flasha pojawia
si¢ polecenie Generator Object (rysunek 1.2), a z prawej strony, powyzej
panelu Timeline, pojawia si¢ ikona otwierajaca okno definicji zmiennych

srodowiska sceny animacji Set Environment (rysunek 1.3).
. Generator Offline

Komponent, a wlasciwie aplikacja (generate.exe), uruchamiana z wiersza polecen
i generujaca z szablonu SWT (i zrdédet danych) kompletng animacjg SWF.

. Generator Online

Najciekawszy komponent, serwer Generatora, instalowany jako dodatek do
standardowego serwera WWW (oprogramowanie serwera WWW musi by¢ juz
obecne w systemie). To wlasnie ten komponent potrafi tworzy¢ dynamiczne
SWF-y na zadanie odlegltego klienta.
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Aby mozliwe bylo tworzenie szablonow animacji Flasha, niezbedny jest pierwszy
komponent, Generator Authoring Extensions; Flash musi mie¢ dostgp do obiektow
Generatora. Podczas pracy projektant umieszcza w obszarze roboczym obiekty Gene-
ratora i przypisuje im odpowiednie zrddta danych (rysunek 1.4).

Po opublikowaniu animacja moze by¢ odtwarzana w przegladarce klienta jako zwykta
animacja Flasha lub plik QuickTime’a MOV albo wyswietlana jako plik JPEG, GIF
lub PNG. Mozna takze utworzy¢ niezalezna aplikacje projektora (EXE). Dzigki Gene-
ratorowi twoérca nie musi modyfikowaé animacji Flasha za kazdym razem, gdy chce
wprowadzi¢ niewielkie zmiany do swojego projektu.

Podsumowanie

W tym rozdziale opisano, czym jest Generator oraz w jaki sposob tworzy on dynamicz-
ne animacje SWF. Aby dowiedzie¢ sig, jakie oprogramowanie jest nam niezb¢dne do
pracy z Generatorem oraz w jaki sposob je zainstalowaé, przejdzmy do nastgpnego
rozdziatlu Instalacja niezbednego oprogramowania.
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Rysunek 1.4.
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