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Najwickszy zhior porad i trikow dla Flasha MX 2004

Efektywna praca wymaga korzystania z dobrych i sprawdzonych narzedzi. Uzywajac
tak doskonatego narzedzia jak Flash MX 2004, potrzebujesz tylko wiasciwych
wskazbéwek, aby rozwiazywaé problemy, ktére moga pojawi¢ sie podczas pracy.
Narzedzie nie dziata tak, jak chcesz? Skrypt nie robi tego, czego od niego oczekujesz?
Nie marnuj czasu na wertowanie dokumentacji i szukanie pomocy w sieci. Postuz sig
wiadomosciami z tej ksiazki.

»Flash MX 2004. Skuteczne rozwigzania” nie zawiera opisow kazdego polecenia menu,
opcji lub narzedzia. Ksiazka jest zbiorem porad, trikw i sposobow rozwiazania réznych,
nawet najdziwniejszych problemdw, jakie moga wystapi¢ podczas tworzenia prezentacji
we Flashu. Znajdziesz wsrdd nich wskazowki zwiazane z konfiguracja Srodowiska
roboczego, tworzeniem i animowaniem obiektow graficznych, pisaniem skryptow

i optymalizowaniem filmow Flasha. Dzigki nim Twoja praca zyska na szybkosci

i efektywnosci.

» Optymalizacja Srodowiska pracy

¢ Nieznane mozliwosci narzedzi rysunkowych
¢ Porzadkowanie zasobow prezentacii

* Nowatorskie sposoby tworzenia animacji

* Przyspieszanie pracy— skroty klawiszowe

e Import i eksport plikow

* Efektywne korzystanie z komponentow

* Tworzenie skryptow

¢ Publikowanie prezentacji

Przekonaj sie, jak bardzo mozesz usprawni¢ swoja prace, korzystajac z rozwiazan
przedstawionych w ksigzce.
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Rece do gory, kto chce sie nauczy¢ tworzenia
tych samych animacji, witryn i efektow w cza-
sie dwa, albo nawet i dziesieC razy krotszym!
No dalej, czyzby nikt nie chciat sie zgtosic?!

Poczuj wiatr
w zaglach

Wskazowki przyspieszajace prace

Zaraz, zaraz, przeciez ja nikogo nie widze,
wiec nie wiem, czy ktos podnosi reke. Juz
wiem —zrob sobie zdjecie z podniesiona reka
i wyslij je do mnie. Albo zapros mnie na do-
bry obiad, wtedy bede madgt zadac pytanie,
a Ty podniesiesz reke. Czekam na zaprosze-
nie. Tymczasem zatoze, ze przynajmniej jedna
lub dwie osoby podniosty rece. Rozdziat ten
Jest wypetniony trikami, jakie chciatby poznac¢
kazdy szanujgcy sie uzytkownik programu
komputerowego. Wszystko, co mozesz prze-
czytac na kilku kolejnych stronach, pozwala
przyspieszy¢ prace we Flashu do tego stop-
nia, ze mozesz ulec samozaptonowi, a Twoi
koledzy beda umiera¢ ze sSmiechu, patrzac,
Jjak ptoniesz. Mamo, miatas racje — jestem
nienormalny.
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Skuteczne rozwigzania

HEER SZYBKIE PRZELACZANIE ZAKEADEK

We Flashu MX 2004 wprowadzona zostata bardzo przydatna
cecha — dokumenty z zaktadkami. Znasz to zapewne z innych
programoéw — teraz jest dostepne réwniez tutaj i umozliwia
szybkie przetgczanie sie pomiedzy dokumentami. Istnieje
jednak pewien sekret — jeszcze szybsza metoda przetgczania sie pomiedzy dokumentami. ,Jeszcze
szybsza?” — zapytasz. Czyz same zaktadki juz nie przyspieszajg pracy? Ot6z, aby szybko przetgczaé
sie pomiedzy otwartymi dokumentami, wykorzystaj skrét CTRL+TAB — kazde naciSniecie tych
klawiszy przetgczy Cie do nastepnego otwartego dokumentu. Szybciej i tatwiej juz nie mozna. No,
moze do czasu, gdy wymys$lg urzadzenie czytajace w myslach. Za chwile na twarzach wszystkich
uzytkownikéw Windowsa pojawi sie uSmiech satysfakcji — wersja dla systemu OS X nie obstuguje
dokumentéw z zaktadkami.

Titles. fla
% Scene 1

HEEHR EKSPRESOWE PANELE
I Color Miner: Uwaga, maniacy skrotéw klawiaturowych! Jezeli jestes$ jednym z tych, ktérzy
R R AR T

uwazajg, Zze myszy nie nalezy w ogéle dotyka¢ (no, moze poza rysowaniem), trik

ten jest dla Ciebie. Zwykle, aby zwing¢, rozwingé lub przejsé do ktéregos z paneli,
trzeba zrobi¢ wyjatek i dotknaé tego obrzydlistwa. Mozna jednak szybko przetgczaé sie miedzy
kolejnymi panelami za pomoca klawiszy CTRL+ALT+TAB. Nazwa aktywnego panelu zostaje otoczona
biatg, przerywana linia. Aby rozwing¢ lub zwinaé dowolny aktywny panel, wystarczy nacisng¢ spacje.
To sie nazywa skrot!

Jezeli korzystasz z Macintosha, nie zawracaj sobie gtowy tym skrétem. Z powodu rdznic miedzy
interfejsami nie dziata on na tych komputerach.

BEERA TO WYGLADA JAK ROBOTA DLA SUPERLUPY!

Wbrew pozorom, nie stworzytem nowego superbohatera, ktérego gtéwna bronig jest szkto
powiekszajgce. Jednak mozliwe, ze gdy poznasz ten wspaniaty trik, poczujesz sie jak Superlupal
Uaktywnij obszar sceny (Stage), klikajac w dowolnym jego miejscu. Teraz, przytrzymujac CTRL+SHIFT,
pokre¢ kétkiem myszy. Krecenie w gore przybliza widok, a krecenie w dét oddala. Najlepsze jest to,
ze powiekszenie jest wySrodkowane wzgledem obiektu wskazywanego kursorem, wiec mozliwe jest
sterowanie ogniskiem powigekszenia poprzez przemieszczanie kursora w czasie krecenia kétkiem.
Witasnie wcielite$ sie w posta¢ nowego superbohatera, wiec walcz ze ztem i lataj w przestworzach.

Niestety, z triku tego nie skorzystajg uzytkownicy nie posiadajgcy myszy z kétkiem, ani ci, ktérzy
pracujg na Macintoshach.
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4 Flash NMX 2004
Skuteczne rozwiazania

HEEHR DROGA NA SKROTY

Wiele oséb zaczynajacych swa przygode

z Flashem miato wczes$niej doSwiadczenia
z innymi programami, ktére taczg z nim
pewne podobieristwa. Po pewnym czasie
korzystania z tych programdéw uzytkownicy
przyzwyczajaja sie do ich skrotow
klawiaturowych. Jezeli nalezysz do takich
0s6b, by¢ moze we Flashu znajdziesz
podobne, domysine skréty. Jezeli nie, Desarpton:
to nie wszystko stracone.

Przycisk
klonowania

‘Commands:

& Window

Shortcuts;

Wybierz Edit/Keyboard Shortcuts, by dotrze¢
do mozliwosci wyboru z kilku predefiniowanych
zestawow skrotéw klawiaturowych. Jezeli to
Cie nie satysfakcjonuje, wystarczy wybraé
zestaw, ktéry najbardziej zblizony jest do

Twoich preferencji i poprzez nacisniecie

ikony Duplicate Set stworzy¢é wtasny zestaw. Teraz mozna bezpiecznie definiowaé kazde z polecen
poprzez wybranie go z drzewa, naciSniecie przycisku Change przy polu Press Key i naciSniecie
kombinacji klawiszy, jaka ma zostaé przypisana wybranemu poleceniu.

Press key:

HEEHR KROK DO PRZODU, KROK W TYL

Poruszanie sie po listwie czasowej w trybie roboczym najczesSciej realizowane jest za pomocag myszy
— w ten spos6b mozna przeskakiwaé do okreslonego punktu lub realizowaé szybki podglad poprzez
tzw. szuranie. Mozna tez nacisnaé ENTER zawsze, gdy listwa czasowa jest aktywna i w ten sposéb
uruchomi¢ odtwarzanie. Obie metody sg dobre, ale nie zawsze wiadomo, jak przeglada¢ animacje
po jednej klatce. Intuicja nakazuje zrobi¢ to za pomoca klawiszy kursora, ale okazuje sie, ze powoduje
to przemieszczanie obiektéw w oknie Stage. Sprawne poruszanie sie po listwie czasowej po jednej
klatce wymaga postuzenia sie klawiszami przecinka (,) i kropki (.). Przecinek przesuwa o klatke
w lewo, a kropka o klatke w prawo. Najlepiej mysle¢ o tych klawiszach jako o <i >, wtedy staje sie
to sensowne wizualnie. Wazne, by pamieta¢ wéwczas, ze postugiwanie sie nimi nie wymaga
naciskania klawisza SHIFT.

ROZDZIAL 5. e Poczuj wiatr w zaglach 93



Flash NMX 2004

Skuteczne rozwigzania

- O N

HBEEER REZYGNACJA Z WYBORU

e o | ‘ Istnieje okoto tysigca réznych sposobdw wybierania
TR BT | elementow graficznych w oknie Stage. Mozna
GEnERAL inFoRmATION: 1 postuzy€ sie strzatkg (Arrow) i przeciggac nia,
AR5 clmmenrs abour the webse S mozna nacisngé CTRL+A (CMD+A w komputerach
_,— — Macintosh), by wybra¢ wszystko jednoczesnie.
L ] Poszczegblne elementy da sie wybiera¢ na wiele
e = réznych sposobdw, o ktérych mégtbym rozprawiaé
< > godzinami. Bez obaw — nie mam zamiaru tego

robi¢. Czasami jednak chcesz mie¢ pewnos¢,
Ze nic nigdzie nie zostato wybrane. Zatoze sie,
ze kiedy$ chciates$ postugiwacé sie klawiszami

<

I strzatek w panelu Actions, a okazywato sie, ze
S e Cvs e (e poruszasz obiektem w oknie Stage, bo nie masz
““““““““““““““““““““““““““““ Swiadomosci, ze zostat on wybrany. Aby uniknaé
T s tego w przysztosci, wystarczy wczesniej nacisnaé
L 1 klawisz ESC i w ten sposéb anulowaé wszelkie
[Loun Euan_sponess; & istniejgce wybory (zaznaczenia). Dziata to zaréwno

< > w oknie Stage, jak i Timeline. Teraz mozesz sie

juz zrelaksowaé. O ile jeste$ w stanie pamietaé
0 naciskaniu ESC.

HEE STRZALKA NA CHWILE

@ Spdzniasz sie z oddaniem pracy, wiec poruszasz sie po dokumencie jak tornado,
e powiekszajac, skalujac, edytujac, co tylko sie da. Twoi znajomi patrzg z zadziwieniem,
poniewaz pracujesz tak szybko, Ze nie sg w stanie nadazy¢ za Tobg wzrokiem. Nie wiedza
jednak, jak bardzo wkurza Cie koniecznoS¢ ustawicznego przenoszenia wzroku na
klawiature podczas przetgczania narzedzi Arrow i Rectangle. Chciatby$ pracowac jeszcze
— szybciej? Wystarczy w czasie postugiwania sie dowolnym narzedziem nacisnaé klawisz
CTRL (CMD w komputerach Macintosh), a Flash przetaczy tymczasowo narzedzie na
strzatke (Arrow). Po przemieszczeniu obiektu mozna szybko powréci¢ do uzywanego narzedzia,
zwalniajac klawisz CTRL. Dzieki tak zwiekszonej produktywnosci podotasz wszystkim terminom,
znajomi beda okrzykami podziwiaC Twoje tempo pracy, a sam bedziesz mégt z uSmiechem na
twarzy pdjs¢ do domu i polecaé te ksigzke kazdej spotkanej po drodze osobie. Zycie jest piekne!
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L [o]x]

RECE, KTORE LEPIA

Przewijanie okna Stage, by spojrze¢ na inny obszar dokumentu, jest
niewygodne i denerwujgce. Oczywiscie, zawsze mozna wigczy¢ narzedzie
Hand (Pan) poprzez naci$niecie klawisza H, ale istnieje prostsza metoda.
To chyba moje motto. Jak wiele rzeczy we Flashu, mozna to zrobi¢ szybciej.
Kiedy za pomocg myszy przemieszczasz obiekty w oknie Stage, a chcesz
przez chwile spojrze¢ na inny obszar dokumentu, wystarczy przytrzymac
spacje, co spowoduje tymczasowe wtgczenie narzedzia Hand. Wéwczas
wystarczy klikngé w dowolnym punkcie sceny i przecigga¢ widok. To dlatego niektorzy nazywaja
to narzedzie ,lepka reka”. Przypomina mi to troche Toma Cruise’a w ,Raporcie Mniejszosci”,
chwytajgcego i przesuwajgcego te ekrany. No i on to robit nie korzystajgc z myszy. Zatoze sie,
Ze te obrazy robili we Flashu!

BEH

THANK You!

YOUR MESSAGE HAS
BEEN SENT. m

KLAWIATURA ZAMIAST PASKA NARZEDZI

Jezeli chcesz by¢ naprawde szybki i przetacza¢ narzedzia nie korzystajac z myszy ani z paska narzedzi,
powiniene$ pozna¢ kilka najwazniejszych skrétéw. Byé moze ,najwazniejsze” to zte stowo, ale z catg
pewnoscig sa to skroty najczesciej stosowane. To V (narzedzie Arrow), T (narzedzie Text), Q (narzedzie
Free Transform) oraz Z (narzedzie Magnifying Glass, czyli powiekszenie).

Oczywiscie, istnieje wiele innych skrétow, ktére mozna odkrywac poprzez najezdzanie kursorem na
ikone danego narzedzia i czekanie na pojawienie sie podpowiedzi. Flash wysSwietli skrét klawiaturowy,
ktéry mozna dodac do listy. Kto wie, jezeli naprawde dojdziesz do wprawy, by¢ moze bedziesz mogt
pracowac bez paska narzedzi. Jezeli narzedzie ma kilka opcji, mozna je przetgczaé, naciskajac
wielokrotnie klawisz skrotu.

Matador Beta - [homePage_250.fla*] =&)X
Fle Edt View Insert Modfy Text Commands Control Window Help
Tools homePage_250.fla* -8x :c:mm:;s
Strzatka —* & & 5cone 1 g 4 m  vencay =
(Arrow Tool) 7 & [+ rimelne Edsetcttlone -
A &80 ﬂ 5 0 15 2w 2w m m R Change Selection
O O waa @4 Eo W1 200k 00 < > R Double Click
o = == Convert ko Symbol
a4 E= Select None
" Change Selection
Narzedzia —| e R Doubl Clck
Text Tool © & Edselect None
: a4 R Change Selection
i Zoom Tool View Edselect None
il o} { || X change Selection
i Edselect None
s, R Change Selection
@r R Change Selection
R Double Click
B2E b Edselect None
optons [y 2 R Changs Selection
| Actions - Frame R Double Click
| ¥ Help 7] scale
| v Properties (FEraser
[> Ed select None
,7 Document Size: Background: |+ @
Publish: Player: 7 Action

8 2 Windows Explorer

ROZDZIAL 5. e Poczuj wiatr w zaglach

95



Flash NMX 2004

Skuteczne rozwigzania

HEER KLAWISZOLOGIA LISTWY CZASOWE)

Podatem juz kilka sposob6w na utatwienie i przySpieszenie pracy we Flashu poprzez korzystanie
z klawiatury. Dotyczyty one jednak na razie wytgcznie interfejsu i narzedzi. A co z listwg czasowg?
Dobre pytanie. Najwazniejsze skroty klawiaturowe do zapamietania to takie, ktére umozliwiaja
szybka edycje listwy czasowej. Wymagaja one jednak czasem pomocy ze strony myszy, by przetaczaé
sie na odpowiednie warstwy i ujecia. Oto one: F5 wstawia ujecie (Insert Frame), SHIFT+F5 usuwa
ujecie (Remove Frame), F6 wstawia ujecie (ujecia) kluczowe (Insert Keyframe), SHIFT+F6 usuwa
ujecie (ujecia) kluczowe (Clear Keyframe), a F7 wstawia puste ujecie kluczowe (Insert Empty
Keyframe).

Skrét SHIFT+F7 nie istnieje. To dlatego, ze puste ujecie kluczowe wcigz pozostaje ujeciem kluczowym
i aby je usungc, wystarczy nacisng¢ SHIFT+F6. Uwaga! Jezeli nie jestes w stanie zapamietaé zbyt
wiele, zapamigtaj chociaz te skréty. Przechodzenie do menu programu za kazdym razem, gdy trzeba
wywotaé ktéres z opisanych polecen, moze bardzo uprzykrzy¢ zycie.

HEER DUZO TEKSTU, MALO CZASU

Svergthing Twaz, am and never knew T could be, 1 Powiedzmy, ze masz kilka p6l tekstowych w obszarze sceny.
Czes¢ z nich jest duza, w czesSci czcionka jest Arial, w czeSci
za$ czcionka jest pogrubiona, a Ty chcesz szybko zamieni¢ we
wszystkich czcionke na Courier 12. Mégtbys poswiecic kolejne
dwadzieScia minut na wybieranie kazdego pola z osobna
i zmiane parametréw, ale po co sie tak przepracowywac?
Wystarczy wybraé jednoczesnie wszystkie pola tekstowe i przejsé
do okna Properties. Tutaj mozliwa jest zmiana wtasciwosci
wszystkich tych p6l jednoczesnie, tak samo jak przy wybraniu
R tylko jednego.
Pole czcionki

ured by the number of breaths we take, but by
hat take our breath away.

W niektdrych polach w oknie Properties by¢ moze dostrzezesz

znaki ,-". Wskazuje to, ze w wybranych polach warto$¢ danej
wtasciwosci jest r6zna. Nie nalezy sie jednak tym przejmowac

— wystarczy wpisaé po prostu nowg wartoseé.
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HEEHR PRZYBLIZANIE, ODDALANIE

Przyblizanie i oddalanie (zmiana powiekszenia sceny) jest jedng z tych Optins
rzeczy, ktére robisz czesto, ale nie wiesz, jak robi¢ to szybko. Uaktywnienie Powiekszenie —X€,
narzedzia Zoom wymaga dwéch krokéw, podobnie jak wybranie (Zoom Tool) s

wspobtczynnika powiekszenia z rozwijanego menu po prawej stronie
ponad oknem Timeline. Tak jak w przypadku wielu innych czesto
wykonywanych czynnosci, i dla tej istnieja we Flashu skréty, umozliwiajace
przyblizanie lub oddalanie w jednym kroku. Korzystanie ze skrétow
CTRL++ i CTRL+— (CMD++ i CMD+-w komputerach Macintosh) znacznie
utatwi Ci zycie. Niestety, nie mozna w tym celu uzywaé klawiszy +i —
z klawiatury numerycznej. Zycie sktada sie z wielu wyrzeczen i to chyba
wtasnie jedno z nich.

HEEHR SPACERKIEM POPRZEZ CZCIONKI

Wybor wtasciwej czcionki zwykle dokonywany jest Everybody Dance!|

metodg préb i btedéw. Poniewaz przecietny uzytkownik S —

ma zainstalowanych na komputerze okoto 50 czcionek,

konieczne jest maksymalne uproszczenie procedury

wyboru. Umies¢ dowolne pole tekstowe w oknie Stage, A v
wypetnij je tekstem i upewnij sie, ze zostato wybrane.

Teraz spéjrz na okno Properties i zamiast klika¢ strzatke

rozwijajaca liste czcionek, kliknij w pole z nazwa czcionki. Spowoduje to uaktywnienie pola i umozliwi Ci
poruszanie sie po liScie czcionek za pomoca klawiszy strzatek. Zobaczysz, ze w trakcie poruszenia
sie po liscie zawartoS¢ wybranego pola tekstowego bedzie sie zmienia€ w czasie rzeczywistym, tak
by mozna byto szybko poruszac sie miedzy czcionkami i od razu widzie¢ efekty zastosowania danej
czcionki do okreslonego tekstu. Az dziw bierze, ze to takie proste!

Wystarczy pomysleé, ile czasu mozna zaoszczedzi¢ dzieki temu, ze nie musisz otwierac listy czcionek
i wybiera¢ kazdej z osobna w celu podgladu. Na samg mys| mam dreszcze!
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HEER EKSPRESOWA EDYCJA
s T Jezeli chcesz dokonac edycji symbolu, a w oknie Stage
£ 5cene 1 &, & [ v akurat znajduje sie jego instancja, to weZ gteboki oddech,
v Tameline bo bedzie to skomplikowany proces. Oto, co trzeba
. ﬂ*@‘; RS -V A T zrobi¢: kliknij dwukrotnie instancje symbolu... i juz!
Podwdjne klikniecie dowolnej instancji w oknie Stage
v przenosi Cie do listwy czasowej oryginalnego symbolu,
e R AT B T P umozliwiajgc jego edycje. Oczywiscie, istniejg inne
t 9 sposoby edycji symbolu, ale, jak powiedziatem,
‘ jest to najszybsza metoda jego edycji ,w miejscu”.
Przypominaty mi sie dawne czasy, gdy nie byto jeszcze
‘ tego skrétu — to byt istny horror!
23 >

Untitled-2=

Sl = 2

BEER LOKALIZATOR WARSTWOWY

Bardzo tatwo pogubi¢ sie i zapomnieé, na ktérej warstwie znajduje sie dany obiekt. Szczegdlnie,
jezeli pracujesz w poSpiechu i nie poswiecasz temu az tak duzej uwagi. Nie, zebym ja miat takie
problemy, ale jesli Tobie sie to
v Timeline przydarzy, warto pamieta¢ o prostej
2800 5w s mflx w w e metodzie ustalania, na ktérej
= i warstwie jest dany obiekt. Wystarczy
12 s | wybrac obiekt lub ksztatt i spojrzec

]
|
|
- m = .
g = Fﬂ‘ na listwe czasowa. Warstwa,
track .. o e e
=]
&
F

(D shadow
(2 loader

=

B ek " g na ktérej sie on znajduje, bedzie
N | zaznaczona na czamo. No dobrze,
Dia IEEEE R sprzedatem Ci te informacje
— CO Z nig zrobisz, zalezy
wytgcznie od Ciebie.

-

X

Na wybranej
warstwie VERSIOM 2.27
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HEER JEDEN PANEL, DWA OBIEKTY

Otworz panel Transform, o ile nie jest juz otwarty i przejdz i v Transform
do Window/Design Panels/Transform (CTRL+T lub CMD+T
w komputerach Macintosh), a nastepnie wybierz dowolny
obiekt ze sceny (Stage). W panelu Transform wprowadZ nowg
skale, obrét (Rotate) lub pochylenie (Skew) albo kombinacje @ sew
tych wartosci i nacisnij przycisk Copy and apply transform u
dotu panelu (pierwszy z lewej). Jak widaé, utworzona
zostata kopia wybranego obiektu

Z zastosowanymi przeksztatceniami,
wprowadzonymi w panelu Transform.
Pozwala to zaoszczedzi¢ wiele czasu
tym, ktorzy preferujg wpisywanie
doktadnych wartosci przeksztatcen.

Jii

+ 50.0% | % | 100.0% | [Jconstrain
CORotate <

% [ ;.00 | 8] 0.0

&
=]

Nalezy pamietaé, by nie naciska¢ klawisza Enter w chwili, gdy kursor znajduje sie w ktéryms z pél
tekstowych panelu, poniewaz zmiany zostang wéwczas zastosowane bez utworzenia kopii (chyba,
ze o to wtasnie chodzi). Jeszcze jedno. Nie dezaktywuj panelu Transform przed zastosowaniem
zZmian, poniewaz bedziesz musiat wprowadzac je od nowa.

HEEER WIELKA PIATKA

Istnieje pie¢ podstawowych, najpowszechniejszych elementéw, z ktérymi kazdy, kto tworzy grafike
we Flashu, musi pracowaé. Nazywam je ,wielkg piagtkg”.

Korzystanie z nich powinno by¢ proste i nie powinno zabiera¢ zbyt wiele czasu. Oto skréty klawiaturowe,
odpowiadajgce elementom ,wielkiej pigtki”, ktére pozwolg zaoszczedzi¢ Twéj czas. Warto je
zapamietac.

1. Wtasciwosci dokumentu (Document properties) — CTRL+J (CMD+J).

2. Preferencje programu Flash MX 2004 (Preferences) — CTRL+U (CMD+U).

3. Ustawienia publikowania (Publish Settings) — CTRL+SHIFT+F12 (OPT+SHIFT+F12).
4. Publikowanie (Publish) — SHIFT+F12 (SHIFT+F12).

5. Testowanie animacji (Test Movie) — CTRL+ENTER (CMD+ENTER).

OczywiScie, istnieje wiele innych przydatnych skrétéw, ale te sg najwazniejsze.
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- O N

CO Z KLONOWANIEM WARSTW?

AER

| ¥ Timeline Niestety, nie istnieje prosty sposéb na tworzenie
s 0 f] AR A A kopii warstw. Mimo, ze mozliwe jest tworzenie

gt:zg : E kopii niemal wszystkiego za pomoca kilku kliknieé,
T o warstwy zostaty tu pominiete — by¢é moze uznano

:
o i
LA S

je za mniej istotne. No c6z — ja sie z tym nie
zgadzam i postaram sie jako$ temu zaradzic¢.

TN _ Wybierz warstwe, ktérg chcesz sklonowaé, po

S = E | ESNE :° 2 czym nacisnij przycisk tworzacy nowa warstwe

@ Layers = i (Create Layer) u dotu okna Timeline. Teraz

[ Layer 5 N | L wybierz wszystkie ujecia warstwy, ktéra ma
by¢ sklonowana, klikajac jej ikone. Wreszcie

przeciaggnij wybrane ujecia na nowg warstwe,

przytrzymujgc klawisz ALT (OPT w komputerach
——— = Macintosh). Po zwolnieniu przycisku myszy okaze
i sie, ze stworzyte$ doktadna kopie warstwy.

[P arimation D | |

gamrm"a:on : E i Jak wida¢, klonowanie nie byto az takie trudne,

AEE

ale i tak mysle, ze gdzie§ musi by¢ przycisk
klonujgcy warstwy. Tylko gdzie...

NAJSZYBSZY KOPISTA NA DZIKIM ZACHODZIE

Kopiowanie obiektéw i klatek we Flashu nie jest
zbyt skomplikowane. Istnieje niezmiernie prosta

o ’
Opm&:gr'ﬁ i szybka metoda kopiowania. Wystarczy
przytrzymacé klawisz ALT (OPT w komputerach
Macintosh) podczas przeciggania jakiegokolwiek
obiektu lub ujecia, a Flash zamiast przeniesienia
) skopiuje go. O tym, ze utworzona zostanie
st
: - AT kopia, informuje maty plusik, pojawiajacy sie
KOp'%‘gfanz'S Sut7=2 - przy kursorze.
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M= SZYBKI WYBOR GRUPY UJEC

Przemieszczanie catych segmentéw Przedziat |/ ¥ Tmeme - 1
w oknie Timeline (np. grup ujeé) kadrow wybrany | ... ool t 4
to czesto wykonywana czynnos¢. po_dw_é)qum 2 T -

Wymaga ona do$é dobrej kliknigciem ‘ == ol

koordynacji wzroku i myszy, jezeli
ujecia majg domyslny rozmiar,
a Ty pracujesz, tak jak to czesto bywa ze mna, po dwdch godzinach snu. Zamiast klikac i przeciggac
zaznaczenie, by wybra¢ okreslony segment klatek, wystarczy dwukrotnie klikng¢ ujecie na listwie
czasowej — spowoduje to wybranie catej grupy uje¢ pomiedzy dwoma ujeciami kluczowymi. Teraz
mozna juz bez problemu przemieszczac€ jg na listwie czasowej. Taki sposdb zaznaczania ujeé
obowigzywat w starym Flashu 5 — r6znica polegata na tym, ze tam klikato sie tylko raz.

Podczas wybierania w ten sposoéb grup klatek nalezy zachowaé ostroznos¢. Jezeli w danej grupie
witgczona jest animacja, podwdjne klikniecie nie zaznaczy ujecia kluczowego, ktére jg koriczy. Bardzo
tatwo w ten sposdb przez nieuwage ,popsuc¢” sekwencje animacji. Aby ostatnie ujecie kluczowe
zostato uwzglednione w zaznaczeniu, nalezy podczas dwukrotnego klikania przytrzymacé klawisz
SHIFT. Jak widaé, nie ma sytuacji bez wyjScia.

MEEE NOWY DOKUMENT W MGNIENIU OKA

Pamietasz stare, dobre czasy, Matador Beta- [Untitled31

kiedy nacisniecie CTRL+N we e L L

Flashu otwierato od razu nowy N b b - _
dokument? We Flashu MX 2004 7 7 lvoms —

ten sam skrét otwiera okno, LA A
ktére pozwala na wybdr rodzaju oo

dokumentu, jaki chcesz utworzy€. oo

Co prawda, jako dtugoletni L)

programista w Visual Studio £ &

jestem przyzwyczajony do takich o4

rozwigzan, ale drazni mnie o

koniecznos¢ kazdorazowego .

naciskania OK, by szybko won ¢ : -
otworzy¢ nowy dokument. Jezeli optons |17 Properties =
masz ten sam problem, sprébuj O (7 - i e B
zamiast CTRL+N nacisnaé = e, By Mt R &
CTRL+ALT+N (OPT+CMD+N J

w komputerach Macintosh).
Spowoduje to pominiecie okna
New Document i utworzenie
od reki nowego dokumentu.
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HEER SZYBKA UCIECZKA

Gdybys spojrzat na moje Srodowisko Flasha podczas pracy, dostrzegtbys

1 Save changes to Untitled-32
LAY

pewnie od pieciu do dziesieciu otwartych plikéw. Podczas zamykania
plikéw irytujgca jest konieczno$¢ wybrania File/Close oddzielnie dla

s | D - kazdego z nich. Aby szybko zamknaé dokument, lepiej nacisngé CTRL+W,
po czym, jezeli pojawi sie typowe okno z pytaniem o zapisanie

dokumentu, nacisna¢ pierwsza litere wybranej odpowiedzi (Y — Yes,

N — No, C — Cancel).

Wiem, wiem, nie jest to jaki§ supersprytny, ultrasekretny trik, na widok ktérego robi sie stabo,

ale z catg pewnosScig pozwala zaoszczedzi¢ troche czasu.

HEER STEROWANIE TRACKINGIEM

I'm Testing the tracking
keyboard shortcut.

I'm Testing the tracking
keyboard shortcut.

¥ Properties =

®

A | Static Text v|| A [rialBlack vzvH B 3 =E===
w63 v a2 [Mormal v| Hadokem A
w:l573.0 % 180 [a) -8 [Juse device Fonts

A 962 |yif 1242 & Target

Jezeli czyta to spadochroniarz,
byé moze pomysli, ze chodzi

0 rozpostarcie ramion i swobodny
lot przed otwarciem spadochronu.
Ot6z nie. Pojecie trackingu

w typografii odnosi sie do poziomego
odstepu miedzy znakami. Jezeli
kiedykolwiek zmniejszates lub
zwiekszates tracking dla bloku
tekstu, najpewniej robites to metoda
préb i btedéw. Sprowadzato sie to
zapewne do wybrania tekstu i zmiany
wartosci odstepu w oknie Properties
(ikona A\V).

Istnieje tatwiejsza metoda. Wystarczy wybrac blok tekstu i nacisngé CTRL+ALT+— (CMD+OPT+—),
by zwiekszy¢ lub CTRL+ALT+— (CMD+OPT+<), by zmniejszy¢ tracking. Umozliwia to koncentracje

na obszarze roboczym bez koniecznosci ustawicznego ,przeskakiwania” do okna Properties. Tracking
mozna tatwo wyzerowac, naciskajac CTRL+ALT+T (CMD+OPT+t w komputerach Macintosh).
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HEEHR WSTAWIANIE HURTOWE

Jesli chcesz wstawi¢ ujecia w listwie czasowe;j, ag0lf] s 0 s m
masz do wyboru kilka opcji. Mozesz wstawi¢ ujecie
kluczowe, zwykte ujecie lub puste ujecie kluczowe.
Co prawda, zwykle wstawiasz po jednym ujeciu,
ale czasami wystepuje potrzeba jednoczesnego
wstawienia wiekszej ilosci klatek. e

Sprébuj wybraé grupe klatek na listwie czasowej
i nacisng¢ F6. Wszystkie zawarte w niej ujecia
zostang zamienione na ujecia kluczowe. Moze to
byé szczegblnie uzyteczne podczas pracy nad —

wyrafinowanymi animacjami poklatkowymi, takimi, 20 & © 5 » =z ®
jakie robi wielu tradycyjnych twércow animaciji. (TN {lolllelelelllelelellleelelllslelelllsleellls
W podobny sposéb dziata klawisz F5, ktéry wstawia
ujecia (Insert Frame) i klawisz F7, ktéry wstawia
puste ujecia kluczowe (Insert Blank Keyframe)
— warto je réwniez wyprébowac.

HEEHR WKLEJANIE W TYM SAMYM MIEJSCU

Kopiowanie i wklejanie obiektéw w inne miejsca w dokumencie bywa frustrujgcym zajeciem. Sam
tak bardzo nawyktem do postugiwania sie skrétami CTRL+C (kopiowanie) i CTRL+V (wyklejanie)
w Wordzie i innych programach, ze zawsze sadzitem, iz we Flashu operowanie nimi bedzie réwnie
proste. Nie twierdze, ze kopiowanie we Flashu jest trudne, ale istnieje pewien trik, dajacy lepszg
kontrole nad wklejaniem. Moze sie wydawac, ze Flash wkleja obiekty w przypadkowych miejscach
sceny, ale w istocie domysSinie obiekty sg wklejane w sam Srodek okna Stage. Na szczeScie, nie
jest to jedyny tryb wklejania. Nacisniecie CTRL+SHIFT+V odpowiada poleceniu Paste In Place,
ktoére wstawia obiekt w miejscu o doktadnie takich samych wspdétrzednych, jakie ma miejsce,

z ktérego zostat on skopiowany.

Metoda ta dziata tylko w obrebie samego Flasha i préba skopiowania czego$ np. z lllustratora, by
potem wklei¢ to w tym samym miejscu za pomoca polecenia Paste In Place, nie powiedzie sie.
Bo niby skad Flash ma wiedzie¢, z jakiego miejsca skopiowano obiekt?
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M= COFAM WSZYSTKO, CO POWIEDZIALEM!

| File | Czy kiedykolwiek zdarzyto Ci sie dokona¢ setek zmian w dokumencie
Ner.. Cal+ tylko po to, by zda¢ sobie sprawe, ze chcesz powrdcié do pierwotnej
., W wersji? W takiej sytuacji masz kilka mozliwosci. Mozesz przytrzymac
Close Cirl+w dtuzej CTRL+Z i modli¢ sie, by ilo§¢ zmian nie przekroczyta maksymalnej
Closeil ilosci cofnieé. Mozna tez zamknag¢ plik bez zapisania go, po czym
ik Chi+s otworzy¢ ponownie. Jest tez trzecia mozliwosé. Wybierz File/Revert,
Y b a dokument powrdci do takiego stanu, w jakim zostat ostatnio zapisany.
Save as Template...

@b Przypomina to sytuacje, kiedy pisarz robi kulke z zapisanej kartki

tekstu, ktory przestat mu sie podobaé i wyrzuca jg do kosza na $mieci.
Réznica polega na tym, ze zamiast wyrzucac kartke,

wybierasz polecenie z menu. Jest to nieco mniej

romantyczna metoda, ale tez dziata.
C Rs;a;‘t: the last saved version of this document? Reverting is not
undo .

Cancel
HEER DOBIERANIE | ODRZUCANIE

Jednoczesne wybranie kilku obiektow

w oknie Stage nie zawsze jest tatwe.
NajczeSciej stosowanym do tego
narzedziem jest strzatka (Arrow), ktéra
pozwala na zaznaczanie prostokatnych
obszaréw. Jednak to nie zawsze wystarcza.
| Zaznaczaé kilka obiektéw mozna réwniez
i poprzez Klikniecie kazdego z nich przy
aktywnym narzedziu Arrow i z przytrzymanym
klawiszem SHIFT. Proste, ale przydatne!

Wybieranie -
z SHIFT-em |

i
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Czesto do ztozonych programéw do edycji lub
animowania dotgczane sg arkusze najwazniejszych
skrétéw klawiaturowych, co pomaga przy nauce obstugi.
Po pewnym czasie praktyki i po zaznajomieniu sie ze
skrétami mozna schowac liste i skupi¢ sie na pracy
z programem. Sam bardzo lubie takie arkusze,

bo mozna je potozy¢ przy komputerze i trzymac

tam do czasu uzyskania wiekszej wprawy. Niestety,
Macromedia nie dodaje takiego arkusza do Flasha.

Warto jednak stworzy¢ go samemu, jezeli stawiasz
pierwsze kroki w tym programie. PrzejdZ do Edit/
Keyboard Shortcuts (Flash MX/Preferences

w komputerach Macintosh) i przejrzyj ustawienia
domysine, zapisujgc wszystkie czesciej stosowane
kombinacje. W ten sposé6b stworzysz arkusz,
dostosowany do Twoich potrzeb i nie zawierajacy
skrotéw, ktdrych nie uzywasz. Popatrz tylko — Ty chyba
naprawde masz talent!

AEE

CZY TO SYMBOL?

Keyboard Shortcuts
Current | Macromedia Standard v @ &
Commands: | Drawing Menu Commands v
& Fie ~
New... Cirii H
“Open... Ctri+0
Close Crl+w
Close All
Save Crl+5
Save and Compact
Save As.. Ctrl+5hift+5
Save as Template... P
Description:  Choose a new document to create.
Shartcuts: -
i
i
=]

Kiedy pracujesz we Flashu, zawsze chcesz ograniczy¢ do minimum konieczno$é
zgadywania. Najczestszg zagadkg dla projektanta jest to, czy dany obiekt
na scenie jest symbolem, grupa, ksztattem czy moze polem tekstowym.
Jako ze w symbolu mozna zagnieZdzi¢ cokolwiek, zgadywanka moze by¢ trudna.
Oczywiscie, zawsze mozna odszuka¢ te informacje w oknie Properties, ale
jezeli normalnie jest ono zwiniete, metoda ta nie nalezy do najszybszych. Oto
rozwigzanie. Jezeli po wybraniu obiektu jego ramka ma kolor jasnoniebieski,
to znaczy, ze obiekt jest grupg, symbolem albo polem tekstowym. Po wybraniu

ksztattu odcien ramki zmienia sie na szary.

Symbol Grupa

Jezeli wybrany obiekt jest symbolem, w jego Srodku pojawi sie mate kétko — proste, prawda?
Nalezy jedynie pamieta¢ o tym, zeby zaznaczaé obiekty przy wybranym narzedziu Arrow. Nie jest
to moze rewolucyjny trik, ale zdecydowatem sie go zamiescié¢, poniewaz ludzie generalnie nie sg
Swiadomi tego faktu — a taka Swiadomos¢ moze pozwoli Ci zaoszczedzi¢ wiele czasu i manipulacji
gatkami ocznymi. Zreszta, kt6z chciatby manipulowac przy swoich gatkach ocznych — obrzydliwos¢!
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