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Niech potezne mozliwosci Flasha CS3 Professional wespra Twoj talent!

* Jak przygotowaé projekt prezentacji filmu?
e Jak wybra¢ optymalny profil kompresji wideo?
e Jak ulepszy¢ odtwarzanie za pomoca punktéw kontrolnych?

Flash CS3 Professional to nowoczesne narzedzie do tworzenia rozbudowanych animacji

i atrakcyjnej grafiki, ktore sa wykorzystywane w Internecie. Jest to jednoczesnie najbardziej
zaawansowany program pozwalajacy na samodzielne opracowanie filmow, prezentaciji wideo
i gier, ktére moga by¢ ogladane na rdznych urzadzeniach odtwarzajacych. Najnowsza
wersja, czyli Flash CS3, umozliwia import projektow wraz z ich elementami z Photoshopa

i llustratora oraz podglad w Device Central, a 9-plasterkowe skalowanie pozwala na podglad
stotu montazowego.

Tematy poruszane w ksigzce ,,Adobe Flash CS3 Professional PL. Techniki studyjne.
Oficjalny podrecznik” wykraczaja poza podstawy, ktdre znajdziesz w innych podrecznikach
dotyczacych tego programu. Autor zebrat w niej wszystkie informacje potrzebne do tego,
by samodzielnie zrealizowac profesjonalny film wideo od poczatku do koncal!

0d przemyslanego projektu po efektowng prezentacje. Czytajac ja, dowiesz sie przede
wszystkim, jak wykorzystywa¢ mozliwosci Flasha CS3 Professional do produkciji filmu
oraz znajdziesz tak praktyczne informacje jak dobieranie planu filmowania, odpowiedniego
sprzetu i oSwietlenia. Po lekturze bedziesz takze umiat przygotowac strone internetowa

i serwer do ptynnego odtwarzania wideo oraz dodawac do filmoéw napisy. Bez trudu
wykonasz bannery reklamowe i prezentacje wideo, a nawet interaktywne programy.

* Projekt prezentacji filmu

¢ Plan filmowania, lista ujec i scenopis

e Przechwytywanie i przetwarzanie filmu

e Podstawy kompresji

* Wideo osadzone i wideo zewnetrzne

e Protokoty http i RTMP

e Umieszczanie Flash Video na stronie internetowej
e Gromadzenie plikéw do publikacji

¢ Przeglad i konfiguracja komponentéw

* Budowanie wtasnego odtwarzacza wideo

* taczenie wielu przeptywnosci

» Tworzenie banerdw reklamowych i napiséw w filmach

Poznaj swoja profesjonalng ekipe filmowa: Ty, Twoj talent i Flash CS3!
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Przechwytywanie
i przetwarzanie filmu

Kiedyjui nakrecite$ materiat filmowy, ktéry cheesz opublikowaé w siect lub opracowac
dla klienta, nastepnym krokiem jest przechwycenie go na komputer. Z tego rozdziatu
dowiesz sie, co robi¢, a czego unikaé podczas przechwytywania filmu. Pod koniec roz-

dziatu nauczysz sie, jak stosowac w materiale filmowym podstawowe efekty programu
Adobe After Effects.

Przechwytywanie filmu

Jesli Twéj materiat nie jest zapisany na taSmie w formacie analogowym — VHS, Hi8 lub
Betacam SP wysokiej rozdzielczoS$ci — proces jego digitalizacji do edytowalnego pliku
komputerowego jest prosty i bezpoSredni. Digitalizacja to ogblny termin okreslajacy pro-
ces konwersji danych na pliki binarne. Jesli posiadasz material DV lub HDV na tasmie
miniDV (lub w podobnym formacie), kamera przeprowadzita digitalizacj¢ materiatu na
taSmie — zawarto$¢ juz jest binarna. W odréznieniu od cyfrowych plikéw fotograficz-
nych, wideo DV i HDV nie jest zapisywane jako nazwany plik, nie mozesz wi¢c kopiowac
go z jednego dysku na inny. Wigkszo$¢ cyfrowego materiatu wideo zapisywana jest w cza-
sie rzeczywistym, a to oznacza, ze musi by¢ odtwarzany z taka predkoScia, z jaka zostat
— nie masz wowczas dost¢pu do dowolnego miejsca na tasmie. Nie mozesz w dowolne;j
chwili przeskoczyc na Srodek tasmy 1 obejrze¢ nagrany materiat.
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Wskazéwki do przechwytywania filmu

Wigkszo$¢ edytorow nieliniowych (NLE), takich jak Adobe
Premiere Pro i Apple Final Cut Pro, przechwytuje filmy
cyfrowe w podobny sposéb. Proces zapisywania opisuje w kolej-
nych cz¢sciach.

Podtqczanie sprzetu wideo do komputera

Zazwyczaj kamery DV i HDV oraz magnetowidy (VTR) pod-
faczane sg do komputera kablem IEEE 1394, nazywanym
popularnie FireWire (Apple) lub iLink (Sony). Wickszo$¢ kamer
ma port o czterech pinach, a wigkszos¢ komputeréw — o szes-
ciu. Dwa dodatkowe piny zasilajg r6zne urzadzenia FireWire,
na przyktad niewielki zewnetrzny dysk. WiekszoS$c¢ laptopow
przeznaczonych do pracy w systemie Windows wyposazona
jest w porty czteropinowe. Upewnij si¢, ze masz kabel odpo-
wiedni dla Twojego urzadzenia i komputera. Dostepne sg kable
o dwoch zakonczeniach czteropinowych, czteropinowym i szes-
ciopinowym oraz dwoch szeSciopinowych. Mozesz tez kupié
przejSciowke o zakonczeniu cztero- i szeSciopinowym do kabla
o dwoch szesciopinowych koncowkach.

Uruchamianie programu przechwytujgcego
W kazdym edytorze wideo, ktory ma opcj¢ przechwytywania,
proces ten rozpoczynany jest inaczej. Zazwyczaj opcja prze-

chwycenia dostepna jest w menu File/Import (plik/importuj),
Window (okno) lub Tools (narzedzia).

Wybierz sceny, ktére chcesz przechwycic. Proces wyboru
materialu moze by¢ bardzo czasochlonny. Zaznacz momenty
rozpoczecia 1 zakoficzenia przechwytywania, ogladajac caty
material, a potem poczekaj, az komputer i kamera (lub mag-
netowid) znajda kazdy segment i przechwyca klatki filmowe

w czasie rzeczywistym. Zaleznie od tego, jaki posiadasz edytor
wideo, mozesz wybrac jeden lub wi¢cej fragmentéw filmu do
przechwycenia. Wszystkie programy przechwytujace maja
okno podgladu, ktére wyswietla odtwarzany (lub zatrzymany)
w danej chwili obraz z tasmy, i zwykfe kontrolki odtwarzania
(na przyktad wstecz i do przodu). Okres$l punkt wejscia (roz-
poczecia) 1 wyjscia (zakonczenia) filmu. Jesli cheesz polaczyé
kilka fragmentéw filmu, dodaj do punktéw wejscia 1 wyjscia po
kilka dodatkowych sekund materiatu filmowego — niektére
programy zawieraja taka opcj¢ w oknie dialogowym przechwy-
tywania filmu.



Wybor lokalizacji przechwyconego materiatu

Materiat filmowy potrzebuje miejsca w Twoim systemie. Upew-
nij si¢, ze masz wystarczajaco duzo miejsca na wewnetrznym
lub zewnetrznym dysku twardym, aby zapisa¢ materiat. Jak
dowiedziale§ si¢ w poprzednim rozdziale, formaty DV i HDV
wymagaja okoto 250 MB przestrzeni na dysku dla kazdej
minuty materialu. Oto ogdlna zasada: 60-minutowa taSma
wymaga okolo 15 GB wolnej przestrzeni na dysku.

Szybki dysk twardy zmniejsza ryzyko opuszczenia klatek pod-
czas przechwytywania. Opuszczona klatka to taka, ktéra nie
zostata przechwycona z tasmy do cyfrowego pliku na kom-
puterze. Dysk o predkosci obrotowej 7200 rpm (obrotéw na
minute) lub wyzszej jest wystarczajaco szybki dla materiatu
DV 1 HDV. Jesli przechwytujesz analogowy material o wyso-
kiej rozdzielczosci, jak Betacam SP, mozesz potrzebowaé
systemu dyskow RAID, aby przechwyci¢ wideo. Laptopy o niz-
szej predkosci (5400 rpm 1 mniej) moga przechwyci¢ materiat
DV lub HDV, ale jes§li masz szybszy zewnetrzny naped USB
lub FireWire, powiniene$§ go uzyc.

Jesli Twoj komputer ma tylko jeden dysk twardy, powiniene$§
stworzy¢ oddzielng partycje zarezerwowang dla plikow filmo-
wych. Obecno$¢ partycji optymalizuje proces przechwytywa-
nia i zmniejsza ryzyko opuszczenia klatek.

Jesli korzystasz z nowego zewnetrznego napedu USB lub Fire-
Wire, moze on by¢ sformatowany w systemie FAT32, ktory
ogranicza rozmiar plikow do 4 GB. Kazdy pojedynczy prze-
chwycony film DV lub HDV, przekraczajacy 9 minut, bedzie
miat rozmiar wigkszy niz 2 GB. Jesli nie chcesz martwic sig

o ograniczenia FAT32, mozesz ponownie sformatowaé dysk

w systemie NTFS pod Windows lub HFS Plus (zwanym tez
Mac OS Extended) na Mac OS X.

Rozpoczecie procesu przechwytywania

Kiedy juz wybierzesz fragmenty filmu, mozesz rozpocza¢ pro-
ces przechwytywania. Niezaleznie od tego, jak bardzo lubisz
robi¢ wiele rzeczy naraz, nie pracuj w innym programie pod-
czas przechwytywania materiatu przez edytor. Nawet przy
najszybszym komputerze upewnij si¢, ze program NLE jest
jedynym, ktéry pracuje w wybranej lokalizacji (tzn. na dysku
twardym), aby unikna¢ opuszczania klatek. Tymczasowo

I: Podstawy pracy
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wylacz tez w systemie wygaszacz ekranu, zaplanowane
zadania 1 programy komunikacyjne, zanim rozpoczniesz
przechwytywanie, szczegdlnie jesli proces potrwa dtuzej niz
kilka minut.

Zapisywanie listy filméw

Jesli pozwala na to Twéj program, zapisz list¢ punktéw wej-
Scia 1 wyjScia, ktére wybrates§ dla przechwytywanych plikow.
Taka lista pozwoli fatwo odzyskaé materiat, jesli z jakiego$
powodu zostanie skasowany. Plik listy filméw (lub lista scen,
jak nazywaja ja niektére programy) jest zazwyczaj maty

1 wlasciwy dla edytora NLE.

Tworzenie kopii zapasowej przechwyconych plikéw

i Zrédtowej tasmy

Jesli Twoj przechwycony plik jest maly, zmiesci si¢ na ply-

cie DVD+/-R (4 lub 8 GB, zaleznie od rozmiaru dysku)

1 bedziesz mogt zrobic kopi¢ przechwyconego pliku na tym
szybkim i niedrogim no$niku. Pamietaj, ze formaty DV

1 HDV przechwytywane sa z tasSmy w czasie rzeczywistym;
mozliwos¢ odzyskania z dysku przypadkowo usuni¢tego 4 GB
filmu pozwoli Ci zaoszczedzi¢ niemalze 20 minut pracy.

Przechwytywanie filmu z Adobe Premiere Pro
(tylko dla Windows)

Po wielu zmianach Adobe Premiere Pro stal si¢ profesjo-
nalnym narze¢dziem edycji wideo. Uzywajac go, mozesz
przechwytywac i edytowac material DV i HDV. Chociaz
zadaniem tej ksiazki nie jest opisanie catego toku pracy

z Premiere, przedstawie, w jaki sposéb przechwyci¢ w nim
materiat DV lub HDV z kamery.

Przygotowanie sprzetu wideo

Zanim uruchomisz Adobe Premiere Pro, upewnij sie, ze
umiescile§ kasete z wybranym materialem w kamerze lub
magnetowidzie. Proponuje przypisac projektowi nazwe

1 zapisac ja na etykiecie tasmy dotaczonej do opakowania

— w Adobe Premiere mozesz zapisa¢ informacje o tasmie,
wiec w razie potrzeby ponownego przechwycenia materiatu

z taSmy bedzie Ci fatwiej ja zlokalizowaé. Podlacz urzadzenie
wideo do komputera kablem FireWire 1 wlacz je. Jesli jest to
kamera, upewnij sig, ze jest uruchomiona w trybie odtwarza-
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nia (Play) lub edycji (Edit). Jesli pracuje w trybie filmowania
(Camera), edytor moze przechwyci¢ na zywo obraz z kamery.

W czasie przechwytywania uzywaj zasilacza kamery. Moc IEERRRRRRN \siAzOWKA [HREE

baterii moze zostac szybko wyczerpana podczas tego pro- .

cesu. Zablokuyj tez plytke zabezpieczajaca kasety miniDV,

aby unikngé przypadkowego skasowania materiatu przed : > Jeslimasz kamerg HDV, upew-

rozpoczeciem przechwytywania nijie, e tryb wyjicia wideo
pocze p wWytyw ’ jest ustawiony na odpowiedni

. . : format. Wigkszos¢ kamer

Tworzenie nowego projektu : HDV, jedli nie wszystkie, moze

: tez nagrywac w formacie DV.

Jesli przechwytujesz materiat

. . . . : DV, upewnij sie, ze kamera

przycisk New Project (nowy projekt) na ekranie powitalnym pracuje w odpowiednim trybie.

Adobe Premiere Pro. W oknie dialogowym New Project Mozliwe, ze bedziesz musiat

(nowy projekt) wybierz jedna z opcji z listy Available Presets - ponownie podtaczy¢kabel

(dost tawieni defini ). Powini ¢ wybrad FireWire, kiedy zmienisz to
ostepne ustawlienia predefiniowane). Powinienes wybrac ustawienie.

ustawienie odpowiadajgce formatowi wideo wickszoSci PP

W Adobe Premiere Pro mozesz stworzy¢ nowy projekt lub
otworzy¢ juz istniejacy. Jesli rozpoczynasz nowy, kliknij

Twojego materialu zrédtowego lub taki format, w ktérym
chcesz otrzymac wyj$ciowy plik. Na przyktad folder DV-
NTSC zawiera cztery formaty popularne w Ameryce P61-
nocnej (rysunek 2.1), folder DV-PAL zawiera za$§ formaty
popularne w Europie. Aby przechwyci¢ wideo, wybierz
format odpowiadajacy formatowi Twojej kamery.

New Project

3| Standard 4akHz

Rysunek 2.1. Predefiniowane ustawienia okna dialogowego New Project (nowy
projekt) w Adobe Premiere Pro
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W oknie dialogowym New Project (nowy projekt) mozesz tez

wybraé lokalizacje dla plikéw wideo, ktora bedzie domys$lng
lokalizacja dla plikéw utworzonych podczas przechwyty-
wania w Premiere. Mozesz zmieni¢ lokalizacj¢ na dysk
zewnetrzny lub oddzielng partycje dysku systemowego.

» Wiekszos¢ kamer DV o usta-
wieniach fabrycznych nagrywa
dzwiek z czestotliwoscia prob-
kowania 32 kHz. Jesli zmienites
te czestotliwos¢ w kamerze na
48 kHz, pa-migtaj, aby wybrac
to samo ustawienie w Adobe
Premiere Pro.

Rozpoczecie przechwytywania wideo

Kiedy stworzysz nowy projekt lub otworzysz juz istniejacy,
mozesz rozpoczac sesj¢ przechwytywania. Wybierz File/
Capture (plik/przechwy¢) lub nacisnij klawisz FJ, aby otwo-
rzy¢ okno Capture (przechwyc). Postepuj zgodnie z tymi

krokami, aby przechwyci¢ fragment filmu z ta§my:

1. Przewin taSme lub przeskocz do momentu rozpoczyna-
jacego wybrany klip, uzywajac przyciskow odtwarzania
pod oknem podgladu.

Upewnij si¢, ze Twdj punkt wej$cia umieszczony jest
tuz przed rozpocze¢ciem klipu.

2. Kliknij przycisk Set In Point (ustaw punkt wejScia)
oznaczony lewym nawiasem klamrowym ({). Mozesz
tez nacisnac¢ klawisz I, aby wybraé biezaca klatke jako
punkt wejscia.

3. Przejdz na taSmie do momentu zakonczenia klipu.

Aby uzyskac wicksze pole manewru podczas edycji
filmu, dodaj kilka sekund filmu przed zaznaczeniem
punktu wyjscia.

4. Kliknij przycisk Set Out Point (ustaw punkt wyjscia),
oznaczony prawym nawiasem klamrowym (}). Mozesz
tez wybrac punkt wyjscia, naciskajgc klawisz O.

5. Wpisz informacje na temat klipu w polach Clip Data
(dane klipu) okna Capture (przechwy¢, rysunek 2.2).

> Mozesztez uzyé ustawienia 6. Jesli przechwytujesz tylko jeden klip z tasmy, klik-

42

Handles (uchwyty) w oknie
(apture (przechwyc), aby
automatycznie dodac po kilka
klatek przed punktem wejécia
i za punktem wyjscia.

nij przycisk In/Out (wejScie/wyjscie) w ramce Caplure
(przechwyé) w prawym dolnym rogu okna. Jesli chcesz
zachowac informacje o klipie 1 okresli¢ punkty wejscia
1 wyjScia innych fragmentow z tej lub innej tasmy,
kliknij przycisk Log Clip (zapisz klip) w ramce Timecode
(kod czasowy) okna, a potem przejdz do zapisywania
kolejnego klipu.
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Rysunek 2.2. Pola Clip Data (dane klipu) umieszczone sa po prawej stronie okna
Capture (przechwy¢)

7. Kiedy proces przechwytywania si¢ rozpocznie, nie R UGA """""
powiniene§ przechodzi¢ do innych programéw na kom- %
puterze. Na ogél najlepiej jest zamknac klienty poczty,
komunikatory internetowe i wygaszacze ekranu przed > Opuszczanie latek zazwyczaj

rozpoczeciem przechwytywania. Okno Capture (prze- :;)S':::TJE ﬁt:gg;:g:g:;:;

chwyd) wyswietla status i postep przechwytywania nad ustawien przechwytywania
oknem podgladu (rysunek 2.3). Jesli wiadomos¢ statusu w systemie. Jesli tasma zostata
informuje o opuszczeniu klatki, zatrzymaj przechwyty- uszkodzona lub informacje

: zostaty na niej niepoprawnie
zapisane, niewiele mozesz zro-
bi¢, aby odzyskac opuszczone
klatki. Jesli tasma wydaje sie
w porzadku podczas ogladania,
upewnij sie, ze Twdj dysk jest
wystarczajaco szybki (7200 lub
wiecej rpm), i zamknij wszyst-
kie inne aplikacje, nawet te
pracujace w tacce systemowe;.

wanie klawiszem Esc 1 sprébuj jeszcze raz.

Lights arn b ok in e ke
20w of the green seven

Rysunek 2.3. Okno Capture (przechwy¢)
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itk 8. Kiedy przechwytywanie si¢ zakonczy, Premiere poprosi
. YalAgy ' - Cie¢ o wpisanie nazwy pliku i innych informacji (rysu-
% : nek 2.4). Jesli wpisate§ te informacje w pola Clip Data

> Wiecej informacjina temat : (dane klipu) przed rozpocz¢ciem przechwytywania,
procesu kodowania Flash Video okno dialogowe Save Captured Clip (zapisz przechwycony

znajdziesz wrozdziale 3, ,Pod- klip) zostanie wypelnione automatycznie.
stawy kompresji’, iw dodatku
(, ,Kodowanie Flash Video”.

Save Captured Clip

green_screen_001_001,avi

The first take in Front of the green
sereen

Lights are a bit hot in the middle area of
the green screen

Rysunek 2.4. Okno dialogowe Save Captured Clip (zapisz przechwycony klip)

9. Po zapisaniu klipu nowy plik Zrédlowy zostaje dodany
do aktualnego projektu.

Mozesz teraz uzy¢ przechwyconego klipu z innymi klipami
w projekcie Premiere lub przej$¢ do kodowania klipu jako
Flash Video, jesli nie wymaga on dalszej edycji.

\ :

Manipulacja kanatem audio
Jesli korzystate$ z wiecej niz jednego
mikrofonu podczas filmowania scen,
mozesz zdecydowac sie na uzycie kanatu
audio z jednego mikrofonu w obu kanatach
klipu wideo, prawym i lewym. Okno Audio
Mixer (miksowanie dZzwieku) menu Window
(okno) w programie Adobe Premiere po-
zwala na manipulacje dzwiekiem w catym

fragmencie filmu (rysunek 2.5). Aby skopio- L o e

wac kanat audio do innego kanatu, rozwini

panel Effects and Sends (efekty i wystania) - -~ -
przyciskiem na lewym marginesie palety. :

W ramce Effects (efekty) wybierz Fill Right

(wypetnij prawym), aby skopiowac prawy
kanat do lewego, lub wybierz Fill Left
(wypetnij lewym), aby skopiowac lewy
kanat do prawego.

Rysunek 2.5. Panel Audio Mixer (miksowanie dzwieku) w Adobe Premiere Pro

a4



Przetwarzanie wideo w programie
Adobe After Effects

Kolejnym wspaniatym narze¢dziem do produkcji wideo jest

Adobe After Effects, dost¢pny dla systeméw Windows 1 Mac.

After Effects jest dla plikéw wideo tym, czym Photoshop dla
fotograhi: dzieki precyzyjnej kontroli mozesz dodac do pliku
wideo warstwy innej grafiki i efektéw specjalnych. Przed-
stawienie szczegolow pracy w After Effects wykracza poza
tematyke tej ksiazki, ale powiniene§ poznaé podstawy pracy
z tym narzedziem. W dalszej cz¢Sci ksigzki dowiesz sig, jak
usung( zielony ekran z materialu filmowego przy uzyciu
Adobe After Effects i wtyczki Keylight, aby natozy¢ plik
wideo Flasha na inne elementy Flasha.

Renderowane efekty wideo kontra efekty Flash
W czasie rzeczywistym

Zanim si¢gniesz po After Effects w produkeji filmu, upew-
nij si¢, czy Flash Player nie jest w stanie zastosowac tego
samego efektu szybciej, efektywniej lub doktadniej, uzywa-
jac ActionScriptu. W programie Flash Player 8 i nowszych
mozesz dodac kilka efektow w czasie rzeczywistym do
elementéw Flasha. Filtry takie jak rozmycie, cien i blask
mozesz dodac do filmu Flasha bez korzystania z After
Effects. Chociaz w After Effects mozesz uzyskac pliki SWF
i Flash Video, mozesz nie chcie¢ stosowaé efektéw bez-
posrednio do wyjSciowego wideo, ktore stanie si¢ plikiem
Flasha. Dodajac efekty w srodowisku tworzenia Flasha,
zachowujesz wicksza elastyczno$é. Zanim rozpoczniesz
obrébke lub dodawanie efektow w After Effects, rozwaz
nastepujace czynniki:

» Czy efekt mozna osiagnaé w programie Flash Player? Dowiedz
sig, czy efekt, ktory cheesz stworzy¢ w After Effects,
mozesz takze uzyskac dzigki opcjom odtwarzacza Flash
Player. W dalszej cz¢Sci zamieScilem liste efektéw
dostepnych w programie Flash Player.

P Czy efekt bedzie zuzywat zbyt duzo mocy procesora, jesli pow-
stanie w programie Flash Player? W filmie Flasha mozna
stworzy¢ rozne efekty wizualne, ale wiele warstw
efektéw umieszczonych jedna nad druga moze szybko
spowolni¢ dziatanie odtwarzacza Flash Player. Jesli pla-

I: Podstawy pracy

» Wskazéwki dotyczace produk-
¢ji w programie After Effects
znajdziesz w ksigzce Adobe
After Effects (S3 Professional PL.
Techniki studyjne. Oficjalny pod-
recznik Marka Christiansena.
Wiecej informacji na stronie
www.flashsupport.com/books.
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» Flash (S3 zawiera nowy
komponent FLVPlayba-
ckCaptioning, ktry pozwala
dodawac tekst i synchronizuje
go z obrazem. Wigcej na temat
tego komponentu dowiesz sie
zrozdziatu 10., ,Tworzenie ba-
neréw reklamowych i napiséw
w filmach”.

nujesz umiesci¢ kilka warstw efektow w swoim mate-
riale filmowym (i chcesz je umie$ci¢ tylko na obszarze
wideo), rozwaz wyrenderowanie ich bezpo$rednio na
materiale, uzywajac After Effects.

P Czy efekt bedzie miat lepsza ostros¢, jesli powstanie w pro-
gramie Flash Player? Nicktére efekty wizualne uzywane
w transmisjach telewizyjnych, takie jak napisy i ele-
menty graficzne, mozna wierniej odtworzy¢ we Flashu.
Naktadki tekstu stworzone w programach wideo nie sg,
dobrze kompresowane, zwlaszcza przy nizszej predkosci
transmisji danych i mniejszym rozmiarze ramki. Nie-
zaleznie od tego, jak bardzo skompresowany jest Twoj
material, Flash tworzy tekst i grafike wektorowa, ktore
pozostaja wyrazne i ostre przy kazdej rozdzielczoSci.

Powinienes$ tez wiedzied, jakie efekty mozesz tatwo dodac
do Flash Video bez zaawansowanej wiedzy na temat
ActionScriptu:

P Desaturacja: Mozesz stworzyc wersje czarno-bialg
(w odcieniach szarosci) swojego wideo Flasha, uzywajac
filtru Adjust Color (dostosowanie koloréw) w zaktadce
Filters (filtry) panelu Property (wlaSciwosci) Srodowiska
tworzenia Flasha.

P Efekty rozmycia i rozjasnienia: Jesli chcesz rozmy¢ obraz
Flash Video, mozesz stworzy¢ posredni plik Flasha
z filtrem Blur (rozmycie) w zaktadce Filters (filtry)
panelu Property (wlasciwo$ci). Mozesz tez dostosowac
wlasciwosé alfa klipu Flash Video z posrednim plikiem.

P Dodawanie napiséw: Nie daj si¢ skusi¢, aby dodac napisy
do Zrédtowego materialu wideo w edytorze takim jak
Premiere lub Final Cut Pro. Flash moze doda¢ pola
tekstowe do pliku Flash Video za pomoca aplikacji, na
przyktad Captionate opisanej w dodatku C, ,,Kodowa-
nie Flash Video”. Flash CS3 zawiera nowy komponent
FLVPlaybackCaptioning opisany w rozdziale 10., ,,Two-
rzenie baneréw reklamowych i napiséw w filmach”.

Podstawowe efekty wideo

By¢ moze bt¢dnie zwane podstawowymi efekty wideo,
ktére Adobe After Effects moze zastosowaé na Twoim
materiale filmowym, mogg niewiarygodnie poprawi¢
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jakos$¢ prezentacji filmu. Chociaz uzywanie After Effects do
wykonania najprostszych zadan dostosowania wideo moze
wygladaé na przesade, operacje wykonywane przez After
Effects sa jednymi z najbardziej profesjonalnych na rynku.
Jest ogromna réznica mi¢dzy profesjonalnym narze¢dziem,
takim jak After Effects, a niedrogimi programami do
obrébki wideo przeznaczonymi dla odbiorcow-amatoréw.
Oto krétka lista zadan, ktére moze wykonaé After Effects:

P Korekcja temperatury barw: W kamerach przeznaczonych
do powszechnego uzytku dosy¢ popularna jest bledna
detekcja temperatury barw. Sg dwie ogdlne katego-
rie temperatury barw: Swiatlo dzienne (zewnetrzne)

1 sztuczne (wewnetrzne). Jesli filmujesz w plenerze

o Swicie lub zmierzchu lub w zachmurzony dzien, auto-
matyczny tryb kamery moze zadzialac jak podczas
zdje¢ w pomieszczeniu — dajac w efekcie nadmiernie
niebieski obraz. Odpowiednio, jesli filmujesz w pomiesz-
czeniu z ustawieniem Swiatla naturalnego, kolory moga
wygladaé na zbyt cieple (lub zoétte). Opcja Photo Filter
(filtr fotograficzny) w After Effects przekonwertuje nie-
prawidlowo zastosowang temperature barw w materiale
zrédlowym. W dalszej cz¢sci tego rozdziatu dowiesz sig,
jak poprawic temperature barw, uzywajac filtru Photo
Filter (filtr fotograficzny).

P Usuwanie przeplotu: Jedna z operacji, ktére bedziesz
musial najczeSciej przeprowadza¢ na materiale fil-
mowym z kamery, bedzie usuwanie przeplotu. (Efekt
przeplotu oméwitem w rozdziale 1.). Poniewaz format
Flash Video zostat zaprojektowany do wySwietlania na
komputerach, kazdy §lad przeplotu powinien zostaé
usunicty z materiatu zrédlowego, zanim przetworzysz
go na Flash Video. Wigkszo$¢ narzedzi konwertujacych,
w tym Adobe Flash CS3 Video Encoder, On2 Flix Pro =777 [ UWAGA
1 Sorenson Squeeze, potrafi usungé przeplot, ale After =
Effects ma lepszy silnik obstugujacy usuwanie prze- :
plotu. Wiecej na temat tej procedury dowiesz si¢ z dal-
szej cze¢Scl rozdziatu.

» Doskonate wskazowki i sztucz-
ki zwiazane z dostosowaniem

: kolorow i usuwaniem szuméw
» Dostosowanie koloréw i pozioméw: Jesli Twdj obraz fil- : znajdziesz w ksiazce Adobe Af-
: ter Effects 7 Studio Techniques,

mowy wymaga wiccej lub mniej kontrastu, nasycenia R
wspomnianej wczesniej.

lub zmiany wla$ciwoSci innego kanatu koloru, uzyj
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narzedzi dostosowania obrazu w After Effects, znajduja-
cych si¢ w menu Effects/Color Gorrection (efekty/korekcja
koloréw).

» Usuwanie szumow: Jesli zauwazysz w swoim filmie nie-
pozadane cyfrowe szumy, mozesz je usungc, uzywajac
filtru Remove Grain (usun ziarnisto$c¢) w After Effects.
Cyfrowe szumy moga wynikac z wielu czynnikéw, mie-
dzy innymi z zapisania zrédlowego materiatu na nos-
niku analogowym niskiej jakoSci (na przyktad kasecie
VHS) lub ze ztych warunkéw o$wietleniowych.

Dostosowanie temperatury barw w After Effects

Jesli Twéj material filmowy wydaje si¢ zbyt niebieski lub
z6lty, istnieje mozliwoS¢, ze zdjgcia powstaly przy nieodpo-
wiednim ustawieniu balansu bieli. Kiedy filmujesz material,
nie polegaj na automatycznych ustawieniach balansu bieli
w kamerze, jesli chcesz uzyskac profesjonalny efekt. Jesli
jednak nakrecite$ juz film przy nieprawidtowym ustawie-
niu balansu bieli, mozesz uratowaé material, dostosowujac
nasycenie koloréw w After Effects. Aby to zrobi¢, mogtes
uzy¢ filtrow korekeji koloréw w After Effects. Ale After Effe-
cts 7 czyni to zadanie prostszym dzigki filtrowi Photo Filter.
Kolejne kroki opisuja, jak naprawic kolorystyke obrazu

1 uzyskaé poprawny balans bieli:

1. Otworz plik projektu After Effects, color_temp _correct
starter.aep z folderu Rozdzial02/color_temp znajdujacego si¢
na DVD dotaczonym do ksigzki.

Kiedy plik zostanie otwarty w After Effects, mozliwe, ze
bedziesz musial powiazac klip zrodlowy stella_pan.mov

z plikiem stella_pan.mov znajdujacym si¢ w folderze sou-
rce/dv na ptycie DVD. Klip DV QuickTime zawiera film
nakrecony przy ustawieniu balansu bieli dla pomieszcze-
nia, chociaz byt krecony na zewnatrz.

2. Kliknij dwukrotnie klip stella_pan.mov w oknie Project
(projekt), aby zobaczy¢ podglad filmu.

Zauwaz, ze wickszoS$¢ barw obrazu ma niebieskawy
odcien — sucha trawa i futro psa nie maja wystarcza-
jaco zoltego odcienia. Ten brak réwnowagi odcieni
pokazuje, ze podczas filmowania uzyto niewlasciwego
ustawienia balansu bieli.
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3. Zapisz ponownie plik projektu jako nowy plik o nazwie
color_temp _correct.aep w lokalizacji na Twoim dysku, na
przyktad na pulpicie.

4. Przeciagnij klip stella_pan.mov z panelu Project (projekt) do
panelu Timeline (listwa czasu). Jesli panel Timeline nie jest
widoczny, wybierz Window/ Timeline (okno/listwa czasu).

Kiedy przeciagniesz klip do panelu Timeline (listwa
czasu), After Effects automatycznie stworzy nowa kom-
pozycje oparta na ustawieniach filmu zrédtowego. Czas
trwania nowej kompozycji zostaje automatycznie usta-
wiony na taki jak filmu Zrédtowego. W panelu Timeline
(listwa czasu) powinna wyswietlaé si¢ nowa warstwa
nazwana tak jak plik Zrodtowy (rysunek 2.6).

&) Adobe After Effects - color_temp_correct.aep

B stella_pan.mov

Rysunek 2.6. Nowa kompozycja stella_pan wyswietlona w panelu Timeline (listwa czasu)

5. Zaznacz warstwg stella_pan.mov w panelu Timeline
(listwa czasu) 1 wybierz Effect/Color Correction/Photo Filter
(efekt/korekcja koloru/filtr fotograficzny). Pojawia sig
panel Effect Controls (kontrola efektéw), domyslnie po
prawej stronie panelu Project (projekt).

Tutaj mozesz kontrolowac ustawienia kazdego efektu
dodanego do warstwy. W ustawieniu Filter (filtr) efektu
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Photo Filter (filtr fotograficzny) mozesz wybieraé sposrod
kilku predefiniowanych ustawien, aby doda¢ do obrazu
nowy odcien. Jesli Twdj material zostat nakre¢cony przy
ustawieniach temperatury dla wnetrza, a powinien
mie¢ temperature barw pleneru, wybierz jedna z opcji
Warming Filter (filtr cieply) — im wyzsza warto§¢, tym
cieplejszy odcien. Jesli materiat powinien powstac przy
ustawieniach temperatury barw dla wnetrza, a zostat
nakrecony przy ustawieniu dla pleneru, wybierz opcje
Cooling Filter (filtr chfodny) — im wyzsza zastosowana
warto$¢, tym chlodniejszy odcien obrazu. Dla naszego
materialu wybierz opcje Warming Filter (81) z menu
ustawien Filter (filtr). Nieznacznie zmniejsz opcj¢ Dens-
ity (gestosc) do 22,3% (rysunek 2.7). Podglad efektu
filtru obejrzysz, przeciagajac glowice w panelu Timeline
(listwa czasu) na nowe miejsce.

& Adobe After Effects - color_temp_correct.aep *

Flle Edit  Compos Layer Effect  Animation Yiew ‘Window Help

Rysunek 2.7. Panel Effect Controls (kontrola efektéw) pokazujacy ustawienia Photo Filter (filtr fotograficzny)
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6. Zapisz kompozycje jako nowy plik DV. Otworz panel o
Render Queue (kolejka renderowania), wybierajac Win- S UWVAGH
dow/Render Queue (okno/kolejka renderowania). %
Domyslnie zaktadka Render Queue (kolejka renderowa- : » W tym ujeciu nie chciatem
nia) umieszczona jest obok zaktadki Timeline (listwa : dodawac czerwonej barwy do
czasu). Ja wole odblokowac ja, klikajac prawym przy- koloru chodnika. Jesli zmienisz

ciskiem myszy lub przytrzymujac Ctrl 1 klikajac (Mac) g};ﬁ‘f:eztttm:; l:ﬁlgjzggnz{tt;r

tytul panelu Render Queue (kolejka renderowania) : (gestosc) do 25%, zauwazysz
1 wybierajac Undock Panel (odblokuj panel). Zwicksz : w kolorze chodnika wiecej
wysokos$¢ odblokowanego panelu, aby zobaczy¢ inter- czerwieni. To ustawienie nie

fejs uzytkownika (rysunek 2.8). W kolejce zapisywania wyglada naturalnie w filmie. '
nie powinno by¢ zadnych kompozycji. Pozostaw panel T -
otwarty podczas wykonywania kolejnych krokéw.

All Renders

Current Render

¢ Current Render Details

_|Render ¢ [comprame  [status  |started  |RenderTine

Rysunek 2.8. Odblokowany panel Render Queue (kolejka renderowania)

7. Kliknij panel Project (projekt) i wybierz kompozycje
stella_pan — nie wybieraj filmu stella_pan.mov.
Kiedy kompozycja jest juz zaznaczona, wybierz Compo-
sition/Add to Render Queue (kompozycja/dodaj do kolejki
renderowania).

8. W kolejce zapisywania powinna byc¢ teraz widoczna
kompozycja stella_pan. Kliknij rozwijalne menu Render
Settings (ustawienia renderowania) i wybierz DV Set-
tings (ustawienia DV) (rysunek 2.9).

Jesli cheesz obejrzeé te ustawienia, kliknij nazwe DV
Settings (ustawienia DV) po dodaniu ich jako ustawie-
nia opcji Render Settings (ustawienia renderowania).

51



Rozdzial 2 Przechwytywanie i przetwarzanie filmu

52

All Renders

Current Render

* Current Render Details

Render Settings: 3
Dutput Module: Eest Settings

Current Settings
Drraft Settings

Make Template. ..

Rysunek 2.9. Menu Render Settings (ustawienia renderowania) w panelu Render
Settings (ustawienia renderowania)

9.

10.

11.

Kliknij menu Output Module (modut pliku wyjscio-
wego) 1 wybierz opcj¢ Make Template (stwérz szablon,
rysunek 2.10).

W oknie dialogowym Output Module Templates (szablony
modutu pliku wyjSciowego) kliknij przycisk Load (zataduj)
1 przejdz do pliku Flash Video Studio Techniques — Output
Modules.aom znajdujacego sie w folderze presets/After Effe-
cts ptyty DVD dotaczonej do ksiazki. Kiedy szablony sie¢
taduja, moze pojawic si¢ informacja o niezgodnos$ci nazw
— nie przejmuyj si¢ nia. Zamknij okno dialogowe Output
Module Templates (szablony modutu pliku wyjsciowego).

Kliknij ponownie menu Output Module (modut pliku
wyjSciowego) w panelu Render Queue (kolejka rendero-
wania) i wybierz dodany przed chwila modut QuickTime
— DV Interlaced.

Ten modul tworzy plik DV z polami przeplotu.
(W kolejnej czesci dowiesz sig, jak usunaé przeplot).

Kliknij tekst po prawej stronie pola Output To (zapisz
plik wyjsciowy) w panelu Render Queue (kolejka
renderowania).



All Renders

Current Render
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+ Current Render Details

Render Setting: Dt Settings
Dutput Module:
Lossless

Alpha only

Animated GIF

Audio Only

Lossless with Alpha
Micrasoft DY NTSC 32kHz
Microsoft DY NTSC 48kHz
Microsoft DY PAL 32kHz
Microsoft DY PAL 48kHz
Multi-Machine Sequence
Photoshop

RAM Presiew

Custan...

Rysunek 2.10. Menu Output Module (modut pliku wyjsciowego)

12,

13.

W oknie dialogowym Output Movie To (zapisz plik wyj-
Sciowy filmu) przejdz do lokalizacji, w ktérej chcesz
zapisaC nowy plik, 1 wpisz jego nazwe stella_pan_
color corrected.mov.

Kliknij przycisk Render (wyrenderuj) w panelu Render
Queue (kolejka renderowania).

After Effects tworzy nowy plik QuickTime z zastoso-
wanym efektem Photo Filter (filtr fotograficzny).

Po zakonczeniu renderowania przejdz do lokalizacji
filmu QuickTime i odtwoérz go. W materiale widac
zastosowany nowy odcien.

Usuwanie przeplotu w After Effects

Jak dowiedziates si¢ z rozdziatu 1., wigkszo§¢ najnowo-
czesniejszego sprzetu wideo przechwytuje materiat fil-
mowy z przeplotem. Ten system $wietnie sprawdza si¢ na
wickszosci telewizorow, ale jakos¢ jest daleka od idealne;j

» Plik ukoriczonego projektu
After Effects i film QuickTi-
me znajdziesz w folderze
Rozdziat02/color_temp na
dofaczonym DVD.
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podczas wy$wietlania na komputerze. Powiniene$ usungc
efekt przeplotu z kazdego materiatu publikowanego w sieci
1 przeznaczonego do wySwietlania na komputerze. Z tej
czesci dowiesz sig, jak odzyskad wysoka jako$¢ obrazu

z materiatu Zrédlowego zawierajacego przeplot.

Zanim nauczysz si¢, jak usuna¢ przeplot, zbadajmy ten
problem. Zobaczy¢ znaczy uwierzy¢, postepuj wiec zgodnie
z nastepujacymi krokami:

1.

Otworz folder RozdzialOZ2/deinterlace/flash_samples na
DVD dotaczonym do ksiazki i otworz plik demo.htm!

w swojej domyslnej przegladarce.

W czasie fadowania filmu Flasha wybierz opcj¢ Interla-
ced 640 by 480 (przeplot 640 na 480) z menu Left Video
(wideo po lewej) 1 opcje Deinterlaced 640 by 480 (bez prze-
plotu 640 na 480) z menu Right Video (wideo po prawej).
Kliknij przycisk Start (rozpocznij), aby obejrzec obie
probki odtwarzane jednocze$nie. Mozesz tez klik-

nal 1 przeciggnac na obrazie, aby zmienic¢ stosunek
podziatu filmu na dwie czeSci.

W lewej czeSci obrazu widoczne sa poziome linie

w miejscach, gdzie szybko zmienia si¢ temat obrazu

— gléwnie biegnacy pies (rysunek 2.11). Po prawej stro-

Rysunek 2.11. Poréwnanie filmu z przeplotem (po lewej) i po usunieciu przeplo-
tu (po prawej)



nie nie widaé¢ w ogéle poziomych linii. Kiedy przeplot
zostaje usuniety, dwa pola przeplotu zostaja potaczone
w jednag klatke.

Nie zawsze zauwazysz efekt przeplotu po skompresowaniu
pliku do Flash Video. Bedzie tak w nastepujacych przy-
padkach:

» Zmniejszony rozmiar ramki: Jesli Twoj wyjSciowy plik
Flash Video ma rozmiar 320 na 240 lub mniejszy,
zazwyczaj efekt przeplotu pdl nie bedzie widoczny nie-
zaleznie od tego, czy usunates$ go przed kompresja do
Flash Video. Zmniejszajac o potowe pozioma rozdziel-
cz0§¢, skutecznie usuwasz jedno pole przeplotu z pro-
cesu kompresji.

» Niewielki lub zaden ruch w filmie: Jesli filmowany obiekt
nie porusza si¢ lub porusza bardzo wolno, jego kra-
wedzie raczej nie bedg si¢ bardzo réznity w dwéch
oddzielnych polach. Jesli na przyktad Twéj materiat
przedstawia moéwigcego aktora, ktory siedzi na krze-
§le, w ramce nie ma wiele ruchu — chyba ze stosujesz
zblizenia i oddalenia kamery. Ruchy kamery, takie
jak zblizenia lub obroty, réwniez tworza efekt ruchu
w materiale.

Jesli wiesz, ze Twdj film zawiera pola przeplotu, powinie-
nes usungd przeplot, zanim przekonwertujesz material do

Flash Video. Kompresor Macromedia Flash 8 Video Enco-

der nie usunie przeplotu z filmu; film pokazany po lewej

stronie rysunku 2.11 to materiat z przeplotem przetwo-
rzony przez Macromedia Flash 8§ Video Encoder. Nowsze
kompresory Flash Video, takie jak Adobe Flash CS3 Video

Encoder, On2 Flix Pro i Sorenson Squeeze, daja niezte

efekty podczas usuwania przeplotu, ale mozesz zdecydo-

wac sie na jakoSc oferowang przez Adobe After Effects.

Aby optymalnie usunaé przeplot z pliku filmowego w Adobe
After Effects 7 lub CS3, post¢puj zgodnie z tymi krokami:

1. W otwartym nowym projekcie wybierz File/Import
(plik/importuj), aby otworzy¢ plik filmowy z przeplo-
tem. Mozesz skorzystac z pliku Rozdziat02/color_temp/
stella_pan_color_corrected.mov znajdujacego si¢c na DVD
dotaczonym do ksigzki.

I: Podstawy pracy
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Rozdzial 2 Przechwytywanie i przetwarzanie filmu

Inserpret Footage
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Rysunek 2.12. Ustawienie opcji Preserve Edges
(zachowaj krawedzie) w filmie zrédtowym

2. W panelu Project (projekt) wybierz zaimportowany

klip, a nastepnie kliknij File/Interpret Footage/Main
(plik/przetwérz materiat/gtowny) lub naci$nij klawisze
Ctrl/ 3 +F. Mozesz tez kliknad klip prawym przyci-
skiem myszy (na Macu przytrzymac Ctrl i kliknac)

1 wybraé to samo polecenie. W oknie dialogowym Inter-
pret Footage (przetwérz material, rysunek 2.12) zaznacz
opcje Preserve Edges (Best Quality Only) (zachowaj krawe-
dzie [tylko najlepsza jako$c]). To ustawienie poprawia
jakos¢ obrazu, usuwajac przeplot tylko z obszaréw,

w ktorych obiekty si¢ poruszajg.

. Przeciagnij nowy klip do panelu Timeline (listwa czasu).

After Effects automatycznie tworzy nowg kompozycje
o ustawieniach odpowiadajacych filmowi Zréodiowemu.
Film staje si¢ nowa warstwa kompozycji.

. Kliknij dwukrotnie pole opcji Frame Blending (taczenie

ramek), aby uzyskaé dostep do warstwy. (Pierwsze klik-
ni¢cie uruchamia tryb Frame Mix [mieszanie ramek];
drugie klikniecie wlacza tryb Pixel Motion [ruch pik-
seli], o wyzszej jakoSci.) Laczenie ramek stosuje sie
zazwyczaj, kiedy cheesz zmniejszy¢ liczbe klatek na
sekunde (dla efektu spowolnionego ruchu), ale opcja

ta poprawia tez jako$¢ obrazu z przeplotem. Tryb Pixel
Motion (ruch pikseli) to technika taczenia ramek, ktéra
daje lepszej jakoSci obraz niz tryb Frame Mix (mieszanie
ramek).

W polu opcji Frame Blending (Yaczenie ramek) powinien
pojawié si¢ pogrubiony uko$nik (/, rysunek 2.13).

Przetacznik Frame Blending (taczenie ramek)

Rysunek 2.13.Tryb Frame Blending (taczenie ramek, druga zaznaczona opcja od lewej) wigczony w filmie zrédiowym
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5. Utworz kompozycje wyjSciowa, stosujac ten sam kodek

1 liczbg klatek na sekunde co w filmie Zréodtowym.



Zaznacz kompozycje stella_pan_color_corrected w panelu
Project (projekt) 1 wybierz Composition/Add to Render
Queue (kompozycja/dodaj do kolejki renderowania).

. W tym przykladzie réwniez musisz zatadowac wybrane
ustawienia Render Settings (ustawienia renderowania).
Kliknij menu Render Settings (ustawienia renderowania)
w panelu Render Queue (kolejka renderowania) i wybierz
Make Template (stworz szablon).

W oknie dialogowym Render Settings Template (szablon
ustawien renderowania) kliknij przycisk Load (zata-
duj) i przejdz do pliku Flash Video Studio Techniques

- Render Settings.ars znajdujacego si¢ w folderze presets/
After Effects na DVD. (Nie przejmuj si¢ ostrzezeniami
wyswietlanymi po zatadowaniu pliku). Kliknij OK, aby
zamkna¢ okno dialogowe. Z menu Render Seltings (usta-
wienia renderowania) wybierz nowo zaladowany szab-
lon DV Interlaced to DV Progressive. Ten szablon wylgcza
renderowanie pél w wyjsciowym pliku.

. Kliknij menu Output Module (modut pliku wyjsciowego)
1 wybierz Make Template (stworz szablon).

W oknie dialogowym Output Module Settings Template
(szablon ustawien modulu pliku wyj$ciowego) kliknij
przycisk Load (zataduj) 1 przejdz do pliku Flash Video
Studio Techniques — Output Modules.aom w folderze presets/
After Effects na DVD (nie przejmuj si¢ zadnymi ostrze-
zeniami). Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Z menu Output Module (modut pliku wyjSciowego)
wybierz modut QuickTime - Apple DV Progressive.

. Wpisz nazwe nowego pliku QuickTime w polu Output

To (zapisz plik wyjsciowy).

. Kliknij przycisk Render (renderuj), aby rozpoczaé pro-
ces tworzenia nowego pliku QuickTime bez przeplotu.

I: Podstawy pracy

» Jesli nie potrafisz obstugiwac

okna Render Queue (kolejka
renderowania), przejrzyj kroki
od 6 do 12 we wczeSniejszym
Cwiczeniu w czesci ,Dosto-
sowanie temperatury barw

w After Effects”.

Pliki ukoriczonego projek-

tu znajdziesz w folderze
Rozdziat02/deinterlace na

DVD dotaczonym do ksigzki.
Mozliwe, ze bedziesz musiat
ponownie powiazac filmy
Zrédtowe, kiedy otworzysz plik
projektu After Effects.
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