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o Zaprojektuj witryne WWW za pomoca Fireworks

 Napisz, korzystajac z Dreamweavera, kod HTML zgodny ze standardami

¢ Dodaj elementy interaktywne we Flashu

* Uzyj ColdFusion do utworzenia logiki biznesowej oraz potaczenia strony
z baza danych

Macromedia Studio 8 to wszechstronny pakiet przeznaczony dla tworcow witryn

i aplikacji WWW. Za pomoca wchodzacych w jego sktad aplikacji mozna kompleksowo
zrealizowac projekt nawet najbardziej skomplikowanego serwisu internetowego.

Dzieki perfekcyjnej integracji elementow pakietu przygotowanie projektu graficznego

w Fireworks, kodu HTML w Dreamweaverze, elementéw interaktywnych we Flashu

i elementéw generowanych dynamicznie w ColdFusion to jeden, ptynnie

przebiegajacy proces.

Dzieki ksiazce ,Macromedia Studio 8. Oficjalny podrecznik” poznasz narzedzia zawarte
w tym pakiecie i nauczysz sie wykorzystywac je, projektujac witryny i aplikacje
internetowe. Przygotowany wspoélnie z dziatem pomocy technicznej firmy Macromedia
poradnik bedzie dla Ciebie doskonatym Zrodtem wiedzy o Fireworks, Dreamweaverze,
Flashu, Contribute i ColdFusion. Realizujac kolejne ¢wiczenia, zaprojektujesz statyczna
witryne WWW i dodasz do niej elementy dynamiczne oraz interaktywne. Zapoznasz sie
z mozliwo$ciami poszczegdlnych sktadnikow Macromedia Studio 8 i dowiesz sie, na
ktérym etapie procesu produkcji witryny WWW sa one przydatne.

* Przygotowanie projektu graficznego witryny

» Optymalizacja i eksport grafiki

 Import kodu wygenerowanego przez Fireworks do Dreamweavera
e Tworzenie szablonu strony

* Definiowanie stylow CSS

» Budowanie animacji i elementow interaktywnych we Flashu

* Korzystanie z cyfrowego wideo w filmach Flasha

e Integracja witryny WWW z baza danych

e taczenie prezentacji we Flashu ze skryptami ColdFusion

* Aktualizacja tresci witryny za pomocg Contribute

Skorzystaj z najlepszego zrédta wiedzy i przekonaj sie,
jak Macromedia Studio moze usprawni¢ Twoja prace
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1 0 Przygotowywanie
witryny Dante

Niniejsza lekcja stanowi punkt zwrotny w ksigzce. Dotychczas pracowate$ nad witryna Jade Valley,
uczyc sie integracji Macromedia Fireworks, Macromedia Dreamweaver i Macromedia Flash pod-
czas tworzenia atrakcyjnie wygladajgcej witryny. Z drugiej czeéci tej pozycji dowiesz sie, jak tworzy¢
witryny, ktére co$ robig. Bedziesz tworzyt filmy Flasha ze ztozonymi interaktywnymi interfejsami.
Okielznasz moc Macromedia ColdFusion, aby umozliwi¢ interakcje stron WWW z bazami danych
i wy$wietla¢ dane ,,na zywo”, pobiera¢ dane od uzytkownikéw za pomocy formularzy i zapisywaé je
do bazy danych. W lekcjach 15., ,,Quiz oparty na komponentach Flasha”, i 16., ,,Flash, ColdFusion
i baza danych”, polaczysz te wiadomosci i w technologii Flash utworzysz quiz, ktérego dane beda
przesylane do bazy danych.

<2 Code | == spit MDesign] Title: | Dante's Inferno: Home o g If &, ‘ - EL '@'|

<p>During this unit, you are responsible for the following readings:</p> -

Dv <ul>
: «lixDante. <e:n>’Infemn</e:n>. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford Un:
4 <li>Dante Alighieri. <em>Infernc 2: Commentary</em>. The Divine Comedy. Trans. and Commentary !
E <li>Hirkpatrick, Robin. <em>Dante: The Divine Comedy</em». Landmarks of World Literature. Cam.b:J
o </ul>
& <h2>RAasignnents</h2>
_\\: <p>Explore the <a href="dante map.html">interactive tour</a> of Dante's Inferno. </p> _lLI
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i » Dante. Inferno. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press, 1961.

i = Dante Alighieri. Inferno 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles 5. Singleton. Bollingen
Series 80. 2nd Edition. 1977. Princeton, NJ: Princeton University Press, 1980.

[ = Kirkpatrick, Robin. Dante: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge University Pres:

1987. |

iAssignments

5 -l

fitable > <ul> <liz <em:> [I]Q“:l Q, [100% v]|[B00x 235+ [3K/ 1sec

<mmtinstance:fileinstance > <body> <div#mainBody > <mmtinstanc

W tej lekgii skonfigurujesz witryng Dante i utworzysz strong gldwng



Projekt, ktéry ukoniczysz, jest pomyslany jako material pomocniczy do zaje¢ na temat $rednio-
wiecznego poety — Dantego. Utworzysz interaktywna mape jego Piekla, opis ludzi i miejsc. Uzyt-
kownicy beda mogli klika¢ rézne elementy mapy, aby uzyska¢ na ich temat wiecej informacji,
a nawet beda mogli zagra¢ w gre z wykorzystaniem mechanizmu przeciagnij i upuséé. Utworzysz
takze strone z podstawowymi informacjami o wszystkich uczestnikach zaje¢.

Podczas tej lekcji przygotujesz projekt, czyli zdefiniujesz nowa witryne w programie Dreamweaver,
oraz za pomocy dostarczonego szablonu utworzysz wszystkie strony, ktére wejda w sklad witryny.
W dalszej czesci ksigzki umiescisz na tych stronach wlasciwg tres¢. Na razie przygotowujesz sie jedynie
na to, co ma nadej$¢.

Czego sie nauczysz?

W tej lekgji:
4 zdefiniujesz witryne Dante;
< utworzysz kilka stron zastepczych na podstawie szablonu programu Dreamweaver;
< sformatujesz tekst i wstawisz obraz, aby utworzy¢ gléwng strone witryny;

< zapoznasz si¢ z planem witryny.

Przyblizony czas trwania lekcji

Ukoniczenie tej lekcji zajmie Ci w przyblizeniu pét godziny.

Potrzebne pliki:

Pliki poczatkowe:
Lekgjal O/ Start/dante/Templates/dante_template.dwt

Gotowe pliki:
LekgjalQ/Complete/dante/dante_admin.himl
LekcjalO/Complete/dante/dante_map.himl
Lekcjal0/Complete/dante/dante_quiz_login.html
LekgjalO/Complete/dante/dante_quiz_questions.himl
Lekgjal O/ Complete/dante/dante_quiz_results.himl
LekgjalQ/Complete/dante/ index.html
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Definiowanie witryny Dante

W tym zadaniu skopiujesz pliki z dotaczonego do ksigzki dysku CD-ROM na dysk twardy oraz

zdefiniujesz witryne w programie Dreamweaver.

1. Skopiuj na twardy dysk caly katalog dante z katalogu Lekgal0/Start.

Mozesz umiescic¢ ten katalog na pulpicie w katalogu Documents badz Sites (Mac OS), Moje
Dokumenty (Windows) lub gdziekolwiek indziej, pod warunkiem ze bedziesz pamigtat gdzie.

2. Uruchom program Dreamweaver. Wybierz Site/Manage Sites. Kliknij przycisk New i wybierz Site.

Manage Sites

M3 Content

Edit..
Duplicate
Remove
Export...

Irnpart...

Help

LLMLL

Zostanie otwarte okno dialogowe Site Definition.

W oknie powinna by¢ aktywna zaktadka Advanced, lecz jezeli tak nie jest, kliknij ja,
aby wprowadzi¢ ustawienia w trybie zaawansowanym.

Basic  Advanced I

Category Local Info

Site Definition for Unnamed Site 1

Remate Info

Testing Server
Closking

Design Motes
Site Map Layout
File Wiew Columns
Contribute

Site name:

Local roat Folder: | DMy DocumentsiUnnamed Site 11

[V Refresh local file list automatically

]

Default images folder: I

]

Case-sensitive links:

Links relative to: € Document € Site roat

HTTF address: | httpeff

This address is used for site relative links,
and For the Link Checker to detect HTTP
links that refer ta your own site

™ Use case-sensitive link checking

Cache: ¥ Enable cache

The cache maintains file and asset
information in the site.  This speeds up the
Asset panel, link management, and Site
Map features,

Cancel

o]

Help
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3. W kategorii Local Info wpisz dante jako nazwe witryny. W polu Local root folder wskaz katalog
dante, ktory whasnie skopiowates na twardy dysk.

Mozesz zostawi¢ domyslne wartoéci pozostatych opcji.

Site Definition for dante x|

Basic  Advanced |

Category Local Info

Remaote Info

Testing Server Site pame: I dante

Cloaking

Design Motes Local ront folder: ID:\,My Documentshsitesidante] 1=
Site Map Layout

File Vievg CoTumns ¥ Refrash local file list automatically
Contribute

Default images falder: I =

Links relative to: % Document € Site rook

HTTP address: I hktp: i}

This address is used For site relative links,
and for the Link Checker to detect HTTR
links that refer to your own site

Case-sensitive links: [~ Use case-sensitive ink checking

Cache: ¥ Enable cache

The cache maintains file and asset
infarmation in the site. This speeds up the
Asset panel, link management, and Sike
Map features,

%

Cancel | Help |

4. Kliknij OK, aby zakoficzy¢ definiowanie witryny. W oknie dialogowym Marnage Sites kliknij Dore.

Manage 5ites ﬂ

CME Conkent

Mewland Tours

Edit...
Duplicate
Remove
Export...

Irmport...

P e

Help

Na razie definiujesz te witryne jako statyczng, poniewaz nie konfigurujesz jej jeszcze
do pracy z ColdFusion czy baza danych. W lekgji 13. powrdcisz do tego okna dialogowego,
aby skonfigurowa¢ witryne tak, aby wykorzystywata serwer ColdFusion.

W panelu Files znajduje sie lista wszystkich plikéw i katalogéw witryny. Nie ma jeszcze plikow
HTML, ale w katalogu Templates znajduje si¢ szablon, na podstawie ktérego utworzysz wszystkie
strony witryny. Ponadto w katalogu css znajduje sie kaskadowy arkusz styléw, ktéry zostal juz
powiazany z szablonem.
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Dwa katalogi nie beda bezposrednio wykorzystywane przez witryne — Fireworks Source i Text
Source. Katalog Fireworks Source zawiera plik PNG programu Fireworks, ktéry stanowi makiete
witryny Dante. Zostat on dotaczony na wypadek, gdybys chcial sie z nim zapozna¢. Katalog
Text Source zawiera tekst, ktory bedzie uzywany w witrynie; zostal on dotaczony, abys nie musiat
wpisywac wszystkiego samodzielnie.

L

i v Files =
G fosets snmpes |
Iﬁ dante j ILocaI view j

RC|odMalB

= Eﬁ Site - dante (D:\Pr; Documents|sites\dante)
i =
E-ED Fireworks Source
@ flash
[ﬁh images
&B Templates
®-3 TextSource
N — i

() Date: 9/11/2005 8:43PM Log... |

Tworzenie stron zastepczych

Roézni projektanci maja rézne podejécie do tworzenia witryn. Niekt6rzy tworzg i rozwijaja po kolei
kazda strone, inni natomiast wola najpierw utworzy¢ strony zastepcze, a nastepnie wroci¢ i wypel-
ni¢ je trescig. W tej lekeji skorzystamy z drugiego podejscia. Tworzenie stron zastepczych ma jedna
wazna zalete — umozliwia wykorzystanie narzedzi do zarzadzania witryng i odnos$nikami programu
Dreamweaver.

Ten proces jest nieco monotonny, poniewaz bedziesz musial kilka razy wykonywac¢ te same trzy
czynnosci: tworzy¢ nowg strone na podstawie szablonu, zmienia¢ tytul oraz nagtéwek strony i zapi-
sywa¢ plik.

1. Wybierz File/New. Kliknij zaktadke Templates (patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).
W kolumnie Templates for wybierz Site "dante", jezeli nie jest jeszcze wybrana. Upewnij sie,
ze wybrana jest pozycja dante_template, i zaznacz opcje Update page when template changes. Kliknij
przycisk Create.

Gdy skoticzysz, pojawi sie strona z dwoma edytowalnymi obszarami. Jeden obszar jest
przeznaczony na nagléwek strony, ktéry domyslnie jest ustawiony na Homze, za$ drugi
— na gléwng zawarto$¢ strony.

[N | W rzeczywistosti na stronie znajduje sig jeszcze trzeci obszar edytowalny, chociaz nie mozna o od razu
| zobaczyc. Element <title>w znaczniku <head> takze jest edytowalny.

Zalety stosowania szabloncw zostaly wymienione w lekgi 5., ,, Tworzenie szablonu strony”.
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New from Template x|
General Templates I

Templates for: Site "'dante’ Preview:

Site "CMX Content™
Site "dante”
Site Mewland Tours™

Dante’s Inferme: Home

Diescription:

<Mo description>

[Dasument Type (DT
[#HTML 1.0 Transiional =l

¥ Update page when template changes

Help | Preferences... | Get more content... Create I Cancel |

Elementy szablonu w oknie podglgdu mogq wydawac sig nieprawidtowo rozmieszczone. Mozesz to
pomingc.

2. W polu Title paska narzedzi Document zmien tytul strony na Dante’s Inferno Home.

[oses - G-
Mcode dSD\It u[)es.gn Title: | Dante's Inferno: Home |=|‘_‘f p" N e, ‘ (¢} E '@.|

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Transitional//EN" "http: f.-’ww wW3. crg/IR,a’xht‘nll,fj]‘jtht‘nll transia|
<html xmlns="http://wwW.w3.org/1399/xhtml™><!

">
O T O O PO OO PO PO TN RO O O o O VO T P

o E Template:dante_template
ER Survey of Western - A "Abandon All Hope": §
=@ Literature to 1500 ) : ' SPerg, Dante's Inferno g

E unite i
o T T :

i '

LE |
iE :

E '

0] imain_content :

1 |Body text goes here
[ S ;

°3
;nmﬁnstama:ﬁ\einstance) <body > <div#mainBody > <h1> <mmtinstance:editable> @m Q, [100% ~|[B30x252v [2K [ 1sec
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Pamietaj, ze tytul nie jest wySwietlany w tre$ci dokumentu. Jest on pokazywany w pasku

tytutowym przegladarki i jest wykorzystywany przez wyszukiwarki. Stronom nalezy nadawa¢
opisowe tytuly.

Standardowo kolejnym krokiem bytaby zmiana nagléwka, ale jest on juz nazwany ,Home”,
czyli tak jak chcemy.

3. Zapisz plik jako index.html i zamknij go.

W nastepnym zadaniu bedziesz jeszcze pracowat z tg strona, ale na razie wystarczy, ze ona
istnieje.

4. Powt6rz kroki od 1. do 3., aby utworzy¢ kolejnych pie¢ stron. Postuz si¢ informacjami
z ponizszej tabeli.

Nazwa pliku Tytutl i nagtéwek strony
dante_admin.himl Dante’s Inferno: Admin
dante_map.himl Dante’s Inferno: Interactive Map
dante_quiz_login.html Dante’s Inferno: Quiz Login
dante_quiz_questions.himl Dante’s Inferno: Quiz Questions
dante_quiz_results.html Dante’s Inferno: Quiz Results

Na kazdej z powyzszych stron mozesz pozostawic tekst zastepczy ,,Body text goes here”.
Poprawisz to pdzniej.

<5 Code = spiit | 5] Design | Titie: | Dante’s Inferno: Admin o B2 1§ @ | - =, '@.|

al

k!]DCIY[—‘E html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transiticnal//EN" "http://www.w3.crg/IR/xhtmll/DID/xhtmll-trans &|
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1989/xhtml"><!-- InstanceBegin plate="/Templates/dante template.dwt"

tes/dante_template.dwt™ codeo

<title>Dante's Infern

1
<!

i i 4wt e f -
<div id="leftLoan™we /divs
3

OO OO OO RO OO OO TR TNVO i POV TUOO VOO OO OO TRV LT e P 2
Template:dante_template
survey of Western - "Abandaon All Hope": §
Literature to 1500 - i 'k Dante's Inferno
! Percival Glyde Dept. of English A @ O TEERN EJ_ml_ﬁ _________
page_heading
Dante's Inferno: Admin
in_content.
{Body text qoes here.
0 T '
B
<mmtinstance:fileinstance> <body > <div#mainBody > <h1:> <mmtinstance:editabl @e"ﬁ C, [100% ~|B27x 261w 1/ 1s=c
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Gdy zakoriczysz ten etap, w panelu Files w gtéwnym katalogu witryny powinno by¢ wyswietlonych
sze$¢ plikéw HTML.

S8 Assets | Snippets
IEB dante j ILucaI view ﬂ
e8¢ a|lR

s

Fireworks Source

fiash

images

Templates

Text Source
dante_admin.html
dante_map.html
dante_quiz_login.html
dante_guiz_guestions, html
i dante_quiz_results. himl
gl index.himl

N — 2l
(@] tog... |

-
=

DoDDoD

Jak wspominatem wcze$niej, ostateczna wersja tej witryny bedzie sktadata sie z trzech czesci:
interaktywnej mapy Piekta, cze$ci administracyjnej, w ktorej uzytkownicy bedg mogli zobaczy¢
informacje o wszystkich uczestnikach zaje¢, oraz quizu. Widzisz teraz, jak te sze$¢ stron
odpowiada wymienionym cze$ciom.

Formatowanie strony giownej

Jezeli chodzi o panel Files i zarzagdzanie witryna w programie Dreamweaver, to zakonczyle$ juz prace
z witryna. W rzeczywistosci przed Tobg jest jeszcze wiele pracy, a Dreamweaver sprawdza teraz wszyst-
kie pliki, ktore bedg wykorzystywane w dalszej czesci projektu. Dzieki temu bedziesz mogt doda-
wa¢ odnosniki za pomoca narzedzi programu Dreamweaver, jak np. Point to File (wskaz do pliku),
majac przy tym pewnos¢, ze wszystkie odnosniki bedg poprawne.

W tym zadaniu utworzysz strone gtéwna, na ktérej bedg znajdowaly sie odno$niki do trzech gléw-
nych czesci witryny.
1. Otworz plik index.himl, ktory przed chwilg zapisales.
Na tym etapie #ndex.himl posiada jedynie tytul strony oraz tekst zastepczy ,,Body text goes here”.
2. W panelu Files kliknij dwukrotnie ikone folderu Text Source i otwérz plik index.ixt.

W programie Dreamweaver zostanie otwarty zwykly dokument tekstowy (patrz rysunek
na nastepnej stronie).

3. Kliknij gdziekolwiek w tekscie i wybierz Edit/Select All, a nastepnie Edit/Copy. Zamknij plik
tekstowy i powrd¢ do pliku index.himl. W czesci widoku podzielonego, ktéra zawiera projekt,
zaznacz ,,Body text goes here” i wybierz Edit/Paste Special. . .. Wybierz Text with structure i kliknij OK.

Projekt 2.
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uCnde ‘JSpht|l_|Deslgn Title: @.ﬁ b" I @- | C . '@.|

iielcnme to the home page of the Dante unit.

Ldmin

Wisit the Rdmin section to learn about your classmates.

Readings

During this unit, you are responsible for the following readings:

Dante. Inferno. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press, 19é61.

Dante Rlighieri. Infernoc 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles S. Singleton. Bolli:

Kirkpatrick, Robin. Dante: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge Uniwveraity

Assignments

Explore the interactive tour of Dante's Inferno.

To complete the assignment, you will need the Flash & Flayer or higher. Use the button below to download it
Quiz

When you've mastered the material, take the Dante guiz to test your knowledge.

1K f 1sec

Tekst zostal wklejony do dokumentu. Dreamweaver utworzyl znacznik <p> (akapit) dla
kazdego akapitu wklejanego tekstu (patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie). Jezeli
akapity nie zostaly utworzone, kliknij na konicu kazdego wiersza w widoku projektu

i nacis$nij Enter/ Return. Niekt6re akapity powinny wlasciwie by¢ nagltéwkami, ale to sa
dopiero poczatki.

4. W cze$ci widoku podzielonego, ktéra zawiera projekt, kliknij raz w kazdym z ponizszych
akapitéw (patrz drugi rysunek na nastepnej stronie):

Admin,

Assignments,

Quiz.
Uzyj listy rozwijanej Format panelu Properties, aby nada¢ im format Heading 2.
Zastapiles znacznik <p> otaczajacy kazdy z tych akapitéw znacznikiem <h2>.

Kazdy z tych nagléwkow jest szary, poniewaz znacznik <h2> zostal w ten sposéb
przedefiniowany za pomocg CSS. W dalszej czeéci przekonasz sie, ze wszystkie odnosniki
majg kolor czerwony, co réwniez zostato osiggniete dzieki CSS.

5. Pozostajac weigz w widoku projektu, zaznacz w gléwnym tekscie strony pod nagléwkiem

Admin stowo ,Admin” i za pomocg panelu Properties utw6rz odnosnik do strony
dante_admin.himl.
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himl=

(<] Code | =5 spit | [ ] Design | Tite: | Dante's Inferno: Home Bl e I @ | ¢ EL @|

<prDante. Infernc. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press,
<p>Dante Alighieri. Inferno 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles S. Singl
<p>Kirkpatrick, Robin. Dante: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge™

& 12 <!--— In able n -
- I<p>ﬂell:nme to the home page of the Dante unit.</p>
e | <prldming/pr
AL <p>Vigit the Admin section to learn about your classmates.</p>
= <prReadinga</p>
.‘.‘. <p>»During this unit, you are responsible for the following readings:</p>

<prAssignments</p>
<prExplore the interactive tour of Dante's Inferno. </p>
#n3Tn _romnlete the aaaianment  won will need v'ra Flaah & Plawver nr higher Tlae the hntton helos rn_d'_l

700 750
AR RRRTE A RARNeT]

150

400 450
MERTETE Hraf i RRETE Hridd RRT

LAY

Eelcume to the home page of the Dante unit.

Admin

Visit the Admin section to learn about your classmates.

Readings

During this unit, you are responsible far the following readings:

Dante. Inferno. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press, 1961.

Dante Alighieri. Inferno 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles 5. Singleton. Bollingen Series

80. 2nd Edition. 1977. Princeton, NJ: Princeton University Press, 1989. _|
=
<mmtinstance:fileinstance > <body > <div#mainBody > <mmtnstar [ % & Q [100% v|[B27x 261w [2K [ Isec
index. html*
7| Code =l spiit Desag'\] Title: | Dante's Inferno: Home oY 22 1t &, | - E @, ‘
& 19 <p>Welcome to the home page of the Dante unit.</p> =
-| 20 <h2fpdmin</h2>
e | 21 <p>Visit the Admin section to learn about your classmates.</p>
@ 22 <h2>Readinga</h2>
E 23 «<p>»During this unit, you are responaible for the following readings:</p>
? 24 «<prDante. Infernc. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press,
_ | 25 <prDante Alighieri. Infernc 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles 5. 3ingl
«® 26 <p>Kirkpatrick, Robin. Dente: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge
| 27 <h2>Assignments</h2> o
{H 28 <p>Explore the interactive tour of Dante's Inferno. </p>
— 29 <p>To complete the assignment, you will need the Flash & Player or higher. Use the button below to ¢
3 3|0 <h2»Quiz</h2> |
4

0 @ |10|J 150 200 250 300 350 400 450 500 1550 600 650 700 750 800
He o] e ]S e P e e B e B e B e B e e B e e g

1y
-

Welcome to the home page of the Dante unit.

[Admin

Visit the Admin section to learn about your cassmates.
Readings

During this unit, you are responsible for the following readings:

Dante. Inferno. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press, 1961.

Dante Alighieri. Inferno 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles S. Singleton. Bollingen Series
80. 2nd Edition. 1977. Princeton, NJ; Princeton University Press, 19809,

Kirkpatrick, Robin. Dante: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge University Press,
1987.

Assignments

Explore the interactive tour of Dante's Inferno.

04 |To complete the assignment, you will need the Flash 6 Player or higher. Use the button below to download it for free. _|
<mmtinstance: flsinstance > <body:> <divimainody> <mmtinstar <h2> [ W ]d% Q [100% v|B23x 422w [/ 1sec
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Aby utworzy¢ odno$nik ze stowa ,,Admin”, mozesz uzy¢ narzedzia Point to File panelu Properties,
mozesz tez przejrze¢ swoj dysk w jego poszukiwaniu, klikajac ikone folderu znajdujaca sie
obok pola Lirk, albo mozesz samodzielnie wpisac te nazwe.

<p>Welcome to the home page of the Dante unit.</p>

i <h2>Admin</h2>
p— <p>Visit the gEisha—satdel-in section to learn about your classmates.</p>
@ <h2>Readings</h2>
. <p»During this unit, you are responsible for the following readings:</p> =
: | of
ST PO VO T TNV DU PO OO TR TR T O OO N 4 T L

\main_content
EWeIcome to the home page of the Dante unit.

EAdmin J

EV\SIt the section to learn about your classmates.

oo-—l oul
IERRENTTE FERRE SR FRRR AT

i] {Readings
03 ! d
EK| | _>l_I
<mmtinstance: fileinstance = <body > <div#mainBody > <mmtinstance:editable> <p:>|<a:| [T @ [100% v |802x 193+ |:KJ‘ 1sec
-
i  Properties
Eormat [paragraph || Stule [ none | css | B | I | 13 4zt _zdmin.him -| &5 @

|
Font | Verdana, Arial,j Size | 12 jlplxﬂsj ﬂ|ﬂ90000 =13 g|g| Target 'I

[Page Properties... ] [ List Item... I

6. Powt6rz krok 5., aby utworzy¢ odnosniki ze stéw ,,interactive tour” (w cze$ci Assignments)
do dante_map.html oraz ze stéw ,take the Dante Quiz” (z cze$ci Quiz) do strony
dante_quiz_login.himl (patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

Teraz strona gléwna dziata jako interfejs nawigacyjny.
Weciaz jednak nalezy wprowadzi¢ kilka poprawek.

7. Zaznacz trzy ksigzki znajdujace sie w cze$ci Readings i za pomoca panelu Properties utwérz
nieuporzadkowang liste (ang. unordered list) (patrz drugi rysunek na nastepnej stronie).

Uzywaj listy nieuporzadkowanej do tworzenia list bez zadnego porzadku sortowania.

Kazdy element listy zostanie otoczony znacznikiem <1i> (element listy), a wszystkie jej
elementy zostana umieszczone w znaczniku <ul> (lista nieuporzagdkowana).

8. Za pomocy panelu Properties zastosuj czcionke pochyly dla wymienionych tytuléw ksiazek:
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Bl s It @ | & Bl 2.

350 450 [550
L T il o rRRENETE e N

750
Tl

page_heading
Dante's Inferno: Home

main_content
Welcome to the home page of the Dante unit.

Admin

Visit the Admin section to learn about your classmates.

Readings
During this unit, you are responsible for the following readings:
Dante. Inferna. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press, 1961.

Dante Alighieri. Inferno 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles 5. Singleton. Bollingen Series
80. 2nd Edition. 1977. Princeton, N1: Princeton University Press, 1989.

Kirkpatrick, Robin. Dante: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge University Press,
1987.

Assignments

Explore the [ i of Dante's Inferno.

To complete the assignment, you will need the Flash & Player or higher. Use the button below to download it for free.

Quiz

When you've mastered the material, take the Dante quiz to test your knowledge.

S

<mmiinstance: fileinstance > <body > <div#mainBody > <mmiinstance:editable> <p>[<a>|

1
[ |7 Q [100% ]800 x 600+ |3k / Lsec

degde ﬂsuht uDegg" Title: | Dante's Inferno: Home @;f B2 0t & ‘ c '&|

index. html*

Visit the Admin section to learn about your classmates.

Readings

During this unit, you are responsible for the following readings:

Assignments

Fvnlara tha interactiva taur of Nanta's Infarnn |
»
0

B <prDuring this unit, you are responsible for the following readings:</p>
M ‘ul
-
A nte Alighieri. Infer
s
j} Kirkpatr:
« >
<h2>Assignments</h2>
¥ srsFunlare the ¢ hraf=rdants man html "\ﬂrravarrﬂ!a tonrefas Af Nantals Tnfernn < /my _|;|
3
1o 150
st v LY
Admin

<mmtinstance:fileinstance > <body> <div#mainBody > <mmtinstance:editable > |<ul |

[&)&% Q [100% v|[800x325% |3/ 1sec

Eormat | None | stde[None | 3 | 1 &
Font| Verdans, arial, x| size[12 =] [oixes x| = 3= I:
[—E‘F Unordered‘ ListrI [%j
a
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10.

11.

12.

13.

Inferno,
Inferno 2: Commentary,
Dante: The Divine Comedy.

Uzyj znacznika <em> (wyrdznienie), aby doda¢ kursywe (patrz pierwszy rysunek na nastepnej
stronie).

W tej chwili brakuje nam tylko przycisku w wierszu zaczynajacym sie od stéw: ,,To complete
the assignment” w czesci Assignments.

. Ustaw kursor na konicu wiersza zaczynajacego si¢ od stéw: ,,To complete the assignment”

i naci$nij klawisz Enter/Return.
Nad nagtéwkiem Quiz zostanie utworzony pusty akapit.

Z gtéwnego menu wybierz Insert/Image, przejdz do katalogu z obrazami witryny i wstaw
&get_flashplayer gif-

Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Image Tag Accessibility Attributes. W polu Alternate text
wpisz Download the Flash Player (patrz drugirysunek na na nastepnej stronie).

Obraz pojawi sie w dokumencie, jednak nie jest jeszcze od niego utworzony odno$nik
do witryny firmy Macromedia, z ktérej uzytkownik moze pobra¢ Flash Playera (patrz trzeci
rysunek na nastepnej stronie).

Majac zaznaczony obraz, wpisz ponizszy adres w polu Link panelu Properties:
httpy//www.macromedia.com/go/getflashplayer.

Poniewaz ten odnosnik wskazuje poza witryne Dante, musisz uzy¢ bezwzglednego URL.
Jak wspominatem w lekji 6., ,,Tworzenie zawartosci strony”, bezwzgledne adresy URL musza
by¢ kompletne, tzn. muszg zaczynac sie od htipy/ i zawierac caly Sciezke do zadanego pliku
lub innego zasobu (patrz rysunek na stronie 277).

Zapisz i zamknij plik index.himl.

Zakonczyles przygotowywanie witryny. W kolejnych lekcjach dodasz kilka interesujacych
funkcji, korzystajgc z technologii Flash i ColdFusion.

Gdy bedziesz projektowal strony w programie Dreamweaver, bedziesz powtarzal zadania
z tej lekgji tak czesto, ze stanie sie to niemal automatyczne. Istotg jest tu wykorzystywanie
elementéw strony wielokrotnego uzytku, a w szczeglnosci szablonéw programu Dreamweaver
i styléw CSS. Umiejetnie wykorzystujac szablony i arkusze CSS, mozna bardzo szybko
utworzy¢ makiete nawet duzej witryny.
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MCode ESplit HDEEQW] Title: | Dante's Inferno: Home ;<=>|'ﬁ g I e' ‘ c ' @’|

<p>During this unit, you are responsible for the following readings:</p>

<ul>
<li»Dante. <Em)|Infemn</Em>. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford Un:
<li>Dante Alighieri. <em>Infernc 2: Commentary</em>. The Divine Comedy. Trans. and Commentary !

</ul>
<h2>Rzsignments</h2>
<p>Explore the <a href="dante map.html">interactive tour</a> of Dante's Inferno. </p>
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<li>Kirkpatrick, Robin. <em>Dante: The Divine Comedy</em>. Landmarks of World Literature. Cam.b:J

o

Readings
During this unit, you are responsible for the following readings:

Dante. Inferno. The Divine Comedy 1. Trans. John D. Sinclair. New York: Oxford University Press, 1961.

Dante Alighieri. Inferno 2: Commentary. The Divine Comedy. Trans. and Commentary Charles S. Singleton. Bollingen
Series 80. 2nd Edition. 1977. Princeton, NJ: Princeton University Press, 1989.

Kirkpatrick, Robin. Dante: The Divine Comedy. Landmarks of World Literature. Cambridge: Cambridge University Pres
1987.
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<mmtinstance:fileinstance > <body> <div#mainBody > <mmtinstanc

Image Tag Acces:

Alternate text: | Download the |+

Long description: Ihttpl,f,n’

If you don’t want to enter this information when inserting
objects, change the Accessibility preferences.

index.html*

MCode ESp\it EIDesgn Title: | Dante's Inferno: Home |<=,|§f B O a | o - @|

<h2rRssigmments</h2>
<p>Explore the <a href="dante map.html">interactive tour</a> of Dante's Infernoc. </p>
<p>To complete the assignment, you will need the Flash & Player or higher. Use the button below to downloas
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34 <p>When you've mastered the material, <& href="dante_guiz_login.html">take the Dante quiz</ar to test your
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Assignments

Explore the interactive tour of Dante's Inferno.
FLASH
PLASER

Quiz

To complete the assignment, you will need the Flash & Player or higher. Use the button below to download it for free.

When you've mastered the material, take the Dante quiz to test your knowledge.
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Projekt 2.
Wyktad o Dantem
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Czego sie nauczyles?

W tej lekgji:
< zdefiniowale$ witryne Dante (strony 265 — 267);

< uzyle§ szablonéw programu Dreamweaver do utworzenia stron zastepczych dla wszystkich
stron wykorzystywanych w ostatecznej wersji witryny (strony 267 — 270);

< utworzyles i sformatowales elementy listy (strony 270 — 277);
< sformatowales strone gtéwng (strony 270 — 276);

< wstawiles obraz z odnosnikiem (strony 306 — 308).
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