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Tworz grafiki skrojone idealnie na potrzeby WWW!

« Jak rozpocza¢ przygode z Adobe Fireworks (557
« Jak przeprowadzi¢ optymalizacje grafiki dla potrzeb WWW?
« Czym r6zni sie grafika wektorowa od rastrowej?

Adobe Fireworks to unikalny program graficzny, stworzony z mysla o projektantach grafik
przeznaczonych na potrzeby stron internetowych. Dzigki niemu zaprojektowanie graficznego
interfejsu uzytkownika, prototypu strony lub dowolnego jej elementu bedzie Swietng zabawa!

W trakcie tego procesu Twoja kreatywnosc¢ bedzie ograniczona jedynie wyobraznig, a nie
mozliwosciami narzedzia. Ksigzka poswiecona jest najnowszej wersji (S5, ktéra wprowadzita
liczne nowosci i ulepszenia, a wsréd nich szablony, zwiekszong wydajnos¢, wspotprace z programem
Flash oraz skrypty uzytkownika. Sprawdz, co nowego przygotowat dla Ciebie zesp6t Adobe!

Niniejsza ksigzka kontynuuje najlepsze tradycje podrecznikéw z serii ,Oficjalny podrecznik”. Fakt,
Ze zostafa ona napisana przez najlepszych specjalistow z firmy Adobe, gwarantuje najwyzsza
jakos¢ zawartej w niej wiedzy. W trakcie lektury poznasz wszystkie aspekty pracy z programem
Adobe Fireworks CS5. Dowiesz sie, jak przygotowac przestrzen robocza, wykorzysta¢ mechanizm
warstw oraz pracowac z obrazami rastrowymi i wektorowymi. Ponadto nauczysz sie
wykorzystywac filtry, skalowac elementy obrazu oraz korzystac z masek. Dodatkowo zobaczysz,
jak optymalizowac grafike pod katem strony WWW, tworzy¢ prototypy i publikowac wyniki pracy
w sieci. To tylko czes¢ tematdw, ktdre bedziesz miat w jednym palcu po przeczytaniu tej ksigzki!

« Przestrzeri robocza

- Format Fireworks PNG

« Strony, warstwy i stany

« Praca z obrazami rastrowymi oraz wektorowymi
« Zastosowanie filtrow

- Zaznaczanie elementéw

« Skalowanie obiektéw wektorowych

« Wykorzystanie masek

« Dodawanie tekstu do grafiki oraz jego formatowanie
- Optymalizacja na potrzeby WWW

- Eksportowanie ztozonych obiektow oraz standw
« Wykorzystanie symboli

« Tworzenie prototypow

- Organizacja pracy

» Wspétpraca z innymi narzedziami

Sprawdz, jak szybko i tatwo mozna przygotowac prototyp witryny WWW!
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PANELE PAGES (STRONY), STATES
(STANY) | LAYERS (WARSTWY) —
PODSTAWOWE NARZEDZIA PRACY

Tematyka lekgji

Warstwy to prawdopodobnie najwazniejsze narzedzie pracy projektanta
w programie Fireworks, ktore umozliwia uporzadkowanie struktury
dokumentu. W lekgji tej poruszone zostang nastepujace zagadnienia:

e Importowanie nowych stron.
e Tworzenie nowych warstw.

e Tworzenie podwarstw.

e Zmiana kolejnosci warstw.

° Zmiana nazwy warstwy.

e Ochrona warstw i obiektow.
e Opcje dostepu do warstw.

e Edycja zawartosci dokumentu w réznych stanach.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekeji nie powinno zajaé wiecej niz

okoto 90 minut. Rozpocznij od skopiowania folderu Lesson02 do folderu
Lessons, ktory utworzyles na dysku twardym komputera (jesli go jeszcze
nie utworzyte$, nadszedt czas, aby to zrobi¢). W trakcie pracy nie bedzie
konieczne zachowanie oryginalnych dokumentéw; w razie potrzeby
mozesz je zawsze przywrocié, kopiujac niezbedne pliki z plyty CD dota-
czonej do ksiazki.



Cast Members

F, Lorem ipsum dolor sitamet,
- consectetuer adipiscing elit

Auction

Lorem ipsum dolor sitamet,
consectetuer adipiscing elit

Latest News

\ Lorem ipsum dolor sitamet,
@ consectetuer adipiscing elit

Zrozumienie relacji miedzy poszczegdInymi stronami, warstwami oraz
stanami, ktore sktadaja sie na projekt, to kluczowa umiejetnos¢ niezbedna do
swobodnej pracy w programie Fireworks. Komponenty te odpowiadaja za
utworzenie struktury dokumentu.




Strony, warstwy i stany

Dokument utworzony w programie Fireworks moze sktada¢ si¢ z wielu stron, warstw
oraz standw. Najprostszy nowy dokument, jaki powstaje w programie, zawiera jedng
strone — Page 1 (Strona 1), jeden stan — State 1 (Stan 1) oraz dwie warstwy: Web layer
(Warstwa WWW) i Layer 1 (Warstwa 1).

Strony

Mozliwoé¢ wstawiania wielu stron w dokumencie pozwala na tworzenie i przechowy-
wanie w jednym pliku wielu projektéw o réznych rozmiarach i rozdzielczosci.

Ulatwia to zarzadzanie zasobami, poniewaz wszystkie potrzebne elementy, z ktorych
bedziesz korzysta¢ w projekcie, zgromadzone sg w tym samym pliku. Mozesz na przy-
ktad w jednym dokumencie umiesci¢ projekt calego serwisu WWW lub interfejs nowej
aplikacji. Za pomocg punktéw aktywnych lub plasterkéw mozna przemieszczac si¢ mie-
dzy stronami, co stwarza wspaniala platforme testowania oraz prezentacji projektow.

Na kazdej stronie mozesz umieséci¢ wiele warstw oraz stanow.

Zaznaczona strona
paces e NN S — Opcje strony

.I 01 home_double_identity
.I 02 actor_wiew_mark Strony
.I 03 cask_view

lkona Delete Page

[, % Pages Rl ®#——— ,

|_ | (Usun strone)
Lista wyswietlajaca |— Ilkona New/Duplicate Page
dostepne strony (Nowa/Powielona strona)

Wskaznik efektu tusek cebuli

iﬁ_ﬁ Opcje stanow
2 01 statel =-— Zaznaczony stan
0z Statez 7—=-—0pobznienie
stanu

Ikona New/Duplicate State
(Nowy/Powiel stan)

J, &, Forever +H &l #—— Ikona Delete State (Usun stan)
|—Ikona Looping I——Ikona Distribute to States
(Zapetlanie animacji) (Rozmies¢ w stanach)

Ikona Onion Skinning
(Efekt tusek cebuli)
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Opcje warstw

Lista Blending —{wms oty o v

Mode (Tryb E ¥ [ Web Layer B O
mieszania) @[ |v & content — Zaznaczona
E v 1 ] warstwa
— Zaznaczone obiekty
E Mark Sousa Lore...
L] I
’g ¥ [ interface ‘C PrZyCiSk OpCji
Ikona blokady P Path

lkona widocznosci — Path

Path

Path

1 2 I

9| 9] @] 9]

- Double Identity > Ca M lkona Delete Layer

& d——— (Usun zaznaczenie)

Wskaznik biezacego stanu —

up 2

Ilkona New/Duplicate Layer |
(Nowa/powielona warstwa)

Ikona New/Duplicate
Sublayer (Nowa podwarstwa)

Ilkona New Bitmap Object
(Nowy obraz bitmapowy)
lkona Add Bitmap

Mask (Dodaj maske)

Warstwy

Warstwy pozwalajg na uporzadkowanie i grupowanie obiektéw wchodzacych w sktad
projektu. Dzieki umieszczeniu obiektow na warstwach mozna réwniez kontrolowa¢
ich widoczno$¢ oraz kolejno$¢ polozenia na obszarze roboczym. Na kazdej warstwie
mozesz umie$ci¢ kilka obrazow rastrowych, wektorowych oraz obiektéw tekstowych.

Jesli pracujesz nad prostym projektem, z powodzeniem zmiescisz wszystkie obiekty

w jednej warstwie. Jednak wraz ze wzrostem zlozonosci projektu szybko zauwazysz
konieczno$¢ zmiany postepowania, poniewaz odnalezienie okreslonego obrazu czy
napisu moze sprawi¢ duze trudnosci. Nie unikniesz przewijania bardzo dlugiej listy
obiektow znajdujacych si¢ na jednej warstwie.

Dzigki warstwom poszczegdlne obiekty nie muszg by¢ wzajemnie zalezne. Wiasciwe
wykorzystanie warstw pozwala na wprowadzenie pewnego porzadku w dokumencie.
W dowolnym momencie mozesz wstawi¢ nowg warstwe lub usunac istniejaca bez
konieczno$ci naruszania pozostalych elementéw projektu. Ta sama zasada dotyczy
obiektow znajdujacych si¢ na warstwach. Zmiana kolejnosci utozenia warstw wiaze sie
ze zmiang relacji miedzy obiektami znajdujgcymi sie na réznych warstwach i ma wplyw
na wzajemne nakladanie si¢ obiektéw. Obiekty mozna dowolnie przenosi¢ z jednej
warstwy do drugiej.

Aby ulatwi¢ sobie zaznaczanie lub prace z innymi obiektami, warstwy mozna ukrywac.
Ponadto mozliwe jest zablokowanie warstw, co chroni przed przypadkowym zazna-
czeniem obiektéw znajdujacych sie na tej warstwie. Kolejna ciekawg cechg warstw jest
mozliwo$¢ ich udostepniania w roznych stanach lub na roznych stronach projektu.

Uwaga:
Interaktywne cechy
stanéw mozna
kontrolowac poprzez
dodanie specyficz-
nych obiektow, tj.
plasterkow oraz
punktéw aktyw-
nych, do specjalnej
warstwy, zwanej
warstwg WWW.
Niezaleznie od tego,
Czy zamierzasz
Z niej skorzystac,
czy nie, warstwy tej
nie mozna usunac.
Wiecej informacji
na temat punktéw
aktywnych i plaster-
kéw zdobedziesz
w lekgji 8. 10.
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Uwaga: Zarbwno
zwykte warstwy,
jak i warstwy WWW
moga zawierac
podwarstwy, ktére
pozwalajg na doktad-
niejsze uporzadko-
wanie zawartosci
projektu. W dalszej
czesci lekcji dowiesz
sie wiecej na ten
temat.

Stany
Skorzystaj ze standw, jesli planujesz:
e Utworzenie animagcji klatkowe;.

e Pokazanie rdznych stanow obiektu, takich jak stan normalny lub tzw. stan hover
przycisku nawigacji na stronie WWW.

e Umozliwi¢ uzytkownikowi kontrole widocznosci obiektow. Na przyktad po
umieszczeniu kursora myszy nad przyciskiem wy$wietlony zostanie nowy stan,
natomiast po kliknieciu tego przycisku na stronie pojawi sie nowy obiekt.

Kazda strona posiada przynajmniej jeden stan. Jesli nie zamierzasz wprowadza¢

elementow interaktywnych, jeden stan w zupelnoéci wystarczy. W przeciwnym razie

w projekcie zawierajacym animacje i interaktywne zachowania konieczne bedzie doda-

nie nowych warstw. Kazdy stan moze by¢ odpowiedzialny za widoczno$¢ i potozenie

obiektow znajdujacych si¢ na kazdej warstwie.

Zaczynamy

W tej lekeji zmodyfikujesz makiete aplikacji
utworzonej w technologii AIR. Zmienisz
strukture pliku, korzystajac z warstw, oraz
dodasz kilka stron do makiety utworzonej ~— ICast Members
przez innego projektanta.

1 Powrd¢ do programu Fireworks, wydaj
polecenie File/Open (Plik/Otworz)
i w folderze Lesson02 zaznacz plik
cast_navigator.fw.png. Latest News
Kliknij przycisk OK. oo
Wriacz panel Pages (Strony) i jedli to
konieczne, przeciagnij jego dolng krawedz
w dol, tak aby wszystkie trzy strony byly
w calosci widoczne.

4 Zaznacz na liscie druga strone. Zauwaz, ze
obraz na obszarze roboczym ulegt zmianie.
Po zaznaczeniu strony w panelu na obszarze roboczym wy$wietlona zostanie
zawartos¢ tylko tej strony.

Kolejno$¢ stron w dokumencie mozna zmieni¢, przeciagajac w panelu strone powy-
zej lub ponizej innej strony.
5 Przeciagnij strone o nazwie actor_view_mark ponizej strony o nazwie cast_view.

W ten sposdb umiescisz strony w kolejnosci odpowiedniej do wykonania kolejnego
¢wiczenia.
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01 home_double_identity

.I 02 actor_view_mark
.I 03 cast_view

[, 3 Pages ql &

Importowanie stron

W nastepnym ¢wiczeniu wstawisz do projektu kolejne strony. Upewnij sie, ze strona
actor_mark_view jest nadal zaznaczona.

1 Wydaj polecenie File/Import (Plik/Importuj) i zaznacz plik cast_navigator_assets.
fw.png. Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Import (Importuj).

2 Kliknij przycisk Open (Otwérz). Wyswietlone zostanie okno dialogowe Import
Page (Importuj strong). Importowany dokument zawiera dwie strony, ktérych
podglad udostepniony jest w panelu. Za pomoca listy znajdujacej si¢ w gornej
cze$ci okna lub przyciskow nawigacji umieszczonych pod miniatura strony mozesz
przemieszczaé sie¢ miedzy poszczegdlnymi stronami. Najpierw zaimportujesz strone
actor_view_wendy, dlatego upewnij sie, ze strona ta widoczna jest w podgladzie.

Import 210
Preview
Loak in |@ exercise files M &) j‘ 2 v
m k i ) i
Y T cast_navigatar.fu Import Page .
@ ﬁcast_ﬂavigatur_assats.Fw
My Recent ﬁtastﬂaviuatur,start actor_view_wendy . Insert
Documents
&
Desktop
HAa laof 2 (L}
My Documents
L] Lof2 »H
g:l Insert after current page
My Computer
File name: |casl_navigalnr_assets fiw M [ Open ]
MyMetwork | Filesof pe: | Allreadable fles v [ cenca |

3 Zaznacz opcje Insert After Current Page (Wstaw za biezgcg strong), tak aby umiesci¢
zawarto$¢ importowanej strony na nowej stronie zamiast na biezacej stronie
otwartego pliku.
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Wskazowka:
Istnieje jeszcze jeden
sposéb przemiesz-
czania sie miedzy
stronami. Jest to lista
stron zamieszczo-
nych w dokumencie,
ktéra znajduje sie
w prawej gornej cze-
sci okna dokumentu.

ey e ity [é
| v actoe_siew_mark.
| cast_view i

Uwaga: Po zmia-
nie kolejnosci stron
numeracja stron
drugiej i trzeciej
réwniez bedzie inna.
Uzywajac domysl-
nych ustawien
program Fireworks
automatycznie zmie-
nia numery stron
zgodnie z kolejno-
$cig rosngco w dot.
Aby wylaczy¢ nume-
racje stron, w menu
panelu Pages
(Strony) wybierz
opcje Numbering
(Numerowanie).

Meww Page
Duplicate Page
Delete Page
Rename Page

Set As Master Page

Export Selected Page(s)...

Thumbnail Options. ..

Help

v Mumbering [%

Import Page

actar_wiew_wendy M [ Insert ]

ackar_view_wendy L\\\

ackor_wview _vitka

o 1af2 (L ]

[“]Insert after current page

4 Kliknij przycisk Insert (Wstaw) w Windows lub Open (Otwérz) w Mac OS.

5 Kliknij przycisk Ignore (Ignoruj) w oknie ostrzezenia, w ktérym zostaniesz zapytany,

czy chcesz nadpisac istniejace style. Pojawienie sie¢ tego okna zwigzane jest

z istnieniem takich samych styléw w obydwu plikach. Style sg to predefiniowane
kombinacje efektow specjalnych, ktére mozna zastosowaé w przypadku grafiki
wektorowej.

Firewarks E
' Cwvenarite existing styles?
LY

[ Overarite ] [MakeACopy] [ Ignore ]

W projekcie wstawiona zostanie nowa strona, ktorej nazwa jest identyczna z nazwa
wys$wietlong w oknie dialogowym Import Page (Importuj strong).

01 home_double_identity

.I 02 cast_view
.I 03 actor_view_mark
.I 04 actor_view_wendy

[, 4 Pages Rl &

Jesli to konieczne, zaznacz strong actor_view_wendy.

Powtdrz czynnosci opisane w punktach 1. - 5., tak aby zaimportowac¢ strone
actor_view_vitto.

Ostatnia strona zostanie umieszczona w pliku.

Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Nadaj projektowi nazwe cast_
navigator_working.fw.png.
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Photoshop i wielostronicowe pliki
programu Fireworks

Chociaz w programie Fireworks istnieje mozliwo$¢ zapisania dokumentu w formacie
programu Photoshop (PSD), to zapisana zostanie jedynie biezaca strona, poniewaz
Photoshop nie obstuguje wyswietlania kilku stron w tym samym dokumencie.

Jesli musisz powrdci¢ do programu Photoshop, skorzystaj z jednej z ponizszych

wskazéwek:

*  Wyeksportuj strony do plikow. W tym celu wydaj polecenie File/Export (Plik/
Eksportuj) i z listy Export List (Eksportuj) wybierz opcje Pages to Files (Strony na
pliki). Utworzone zostana sptaszczone pliki PNG na podstawie pierwszego stanu
kazdej ze stron.

* Zapisz dokument jako plik programu Photoshop. W tym celu wydaj polecenie
File/Save As (Plik/Zapisz jako) i z listy Save as Type (Zapisz kopie jako) wybierz
opcje Photoshop PSD (*.psd) . Na podstawie biezacej strony i biezacego stanu
utworzony zostanie wielowarstwowy plik, ktéry mozna edytowac w programie
Photoshop.

Programista Doug Hungarter napisat rozszerzenie o nazwie Convert Pages to PSD,

za pomoca ktérego wszystkie strony dokumentu Fireworks mozesz wyeksportowac

w postaci odrebnych plikéw PSD. Wiecej informacji na temat tego rozszerzenia

znajdziesz na stronie serwisu Adobe Exchange: www.adobe.com/cfusion/exchange/

index.cfm?event=extensionDetail&loc=en_us&extid=1849527#.

Praca z warstwami

W roéznych czesciach tej lekeji bedziesz kontynuowal prace nad projektem cast_naviga-
tor_working.fw.png, uczac sie pracy z warstwami.

Nadawanie nazw obiektom

Warto jest wyksztalci¢ nawyk nadawania poszczegolnym obiektom nazw opisowych.

1 Zaznacz strong home_double_identity i przejdz do panelu Layers (Warstwy), klikajac
jego zaktadke.

2 Aby umozliwi¢ wyswietlenie jak najwiekszej czesci zawartosci panelu Layers
(Warstwy) i ograniczy¢ konieczno$¢ przewijania, zwin pozostate widoczne grupy
paneli. W tym celu kliknij dwukrotnie szare paski tytutowe znajdujace si¢ obok
nazw tych grup.

orriize | mstomy | Auten |

IPNG32 vi Matte: E‘]

3 Zaznacz zdjecie aktora znajdujace sie na obszarze roboczym.

Uwaga: Wiecej
informacji na temat
stron i tworze-
nia taczy miedzy
nimi znajdziesz
w lekgji 10.

Wskazowka:
Program Fireworks
podswietla nieza-
lezne obiekty, nad
ktérymi znajdzie
sie kursor myszy.
Kiedy przesuwasz
kursor nad obszarem
roboczym, rézne
miejsca sg podswie-
tlane na czerwono.
Podswietlenie
to wskazuje na
niezalezny obiekt,
znajdujacy sie w tym
wiasnie miejscu;
jesli teraz klikniesz,
obiekt ten zostanie
zaznaczony.
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Uwaga: Tworzac
w pospiechu nowy
plik, prawdopo-
dobnie pominiesz
te czynnos¢,
niezwykle istotng
w porzadkowaniu
zawartosci doku-
mentu. Powiniene$
jednak zdawac sobie
sprawe z mozliwych
trudnosci, jakie Twoj
wspotpracownik,
ktéremu przeka-
zesz plik, napotka
podczas poruszania
sie w dokumencie
zawierajagcym mno-
stwo nienazwanych
obiektow i warstw.

Uwaga:
Umieszczenie
obiektu na samej
gorze listy moze
sprawi¢ Ci pewng
trudnos¢. Jesli sie
to nie uda, umies¢
obiekt na drugiej
pozycji, po czym
przeciagnij obiekt
Auction thumbnail
ponizej obiektu
Cast Thumbnail.

4 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie pods$wietlony obiekt o niezbyt
opisowej nazwie Bitmap (Bitmapa).
5 Zmien nazwe obiektu na Cast thumbnail.

-

= Cast thumbniail|

Kliknij druga miniature obrazka znajdujaca si¢ na obszarze roboczym i zmien jej
nazwe na Auction thumbnail.

7 Kliknij trzecig miniature obrazka znajdujaca si¢ na obszarze roboczym i zmien jej
nazwe na RSS thumbnail: 2 objects.

8 Powtdrz te czynno$¢ dla pozostalych obiektow i poczawszy od gory, zmien kolejno
ich nazwy na nastepujace:
* RSS text oma~ opsty[0

[ | & wen Layer <E»|O

o (Cast text

¥ 5 Layer1 |O

£ | Auction thumbnail

e Auction text

755 thumbnail: 2 chiscts

¢ RSS heading

RIS text

e Cast heading

Cast test:

Auction text

¢ Auction heading

RS heading

e RSS background

Cast heading

e Cast background

Auction heading

e Auction background

R:55 background

e Cast thumbnail (obiekt zostat juz nazwany)

Cast background

il fols b bl

¢ (Close button

Auction backgraund

e Logo: 2 objects

Cast thumbnail

Close button

e Bottom panel highlight

Logn: 2 abjects

e Top panel highlight

Bottam panel highlight

e Panel background

=
EI Top panel highlight
EI ] UPanal background

e Panel shadow

| 9| @@ @| @)@ @) @| 9| | @) 9| 9| @ @)@ @]9
A e

Zmiana kolejnosci obiektéw w warstwie CEELE]

Po wykonaniu poprzedniego ¢wiczenia z pewnoscig odniesiesz wrazenie, ze obiekty sa
chaotycznie rozrzucone po calym dokumencie. Uporzadkujemy teraz nieco nasz pro-
jekt, zmieniajac kolejnos¢ obiektow.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz obiekt | v = web Laver O
o nazwie Cast thumbnail. @ |v &Lyt ®
2 Przeciggnij go w gore na sam wierzch ‘9 ‘ " | cast thumbnail
warstwy Layer 1.
L, . ‘9 ‘ 2 | suction thurbnail
3 Aby zapisa¢ dotychczasowg prace, wydaj byl
polecenie File/Save (Plik/Zapisz). ‘9 ‘ & | R55 thumnbail: 2 obie...
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Dodawanie i nazywanie warstw

Dokument jest juz lepiej uporzadkowany. Nie poprzestaniemy jednak na tym i w panelu
Layers (Warstwy) dodamy nowa warstwe, tak aby ulepszy¢ strukture projektu.

1 W dolnej cz¢sci panelu Layers (Warstwy) Kliknij przycisk New/Duplicate Layer
(Nowa/powielona warstwa). Nad istniejaca warstwa w panelu pojawi si¢ nowa

warstwa o nazwie Layer 2 (Warstwa 2).

||9' || | u Cast background
Ee s R

 Fn e
State 1 "'

|

B |

i |New [ Duplicate Layer

2 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie warstwe Layer 2 (Warstwa 2)

izmien jej nazwe na Content.

3 Kliknij dwukrotnie warstwe Layer 1 (Warstwa 1) i zmien jej nazwe na Interface.

T
|§|_ ¥ (=5 web Layer EHO
[ | » 2 content O
|§|_ » [0 Interface O
|

State 1 &2 %5 [0 @ o

Przenoszenie obiektow

z jednej warstwy do drugiej

Warstwa Content jest juz gotowa — mozesz rozpo-
czaé przenoszenie obiektow.

1

Kliknij obiekt Cast thumbnail znajdujacy sie
w warstwie Interface.

Przewin w dot zawarto$¢ panelu, az ujrzysz drugi
obiekt nazwany Auction background.

Naci$nij klawisz Shift i kliknij wspomniany
obiekt. Zaznaczone zostang wszystkie obiekty,
poczawszy od Cast thumbnail, a na Auction
background skonczywszy.

Przeciagnij zaznaczone obiekty do warstwy
Content. Najprostszy sposob polega na
przeciagnieciu przycisku opcji znajdujacego
sie w warstwie Interface do przycisku opcji
w warstwie Content.

Udalo Ci si¢ umiesci¢ wszystkie obiekty na wlasci-
wych warstwach.

|Q | ¥ [ web Layer {02
[ |v = content R
@ |¥ E nterface ®
‘Q ‘ - Cast thumbnail
‘9’ ‘ # | Auction thumbnail
‘9 ‘ & | RSS thumnbail: 2 o...
‘9 ‘ RSS text L

L_[T] 7
‘9 ‘ Cast text
‘9 ‘ Auction text
‘9 ‘ RSS heading

T]
‘9 ‘ Cast heading
‘9 ‘ Auction heading
7] o
‘9 ‘ mm | Auction background
‘Q ‘ o Cast background
‘Q’ ‘ == Auction background
‘Q’ ‘ Close button
I = ; v
State 1 © e OR %
ADOBE

Uwaga: Inny
sposéb przeniesienia
obiektéw do drugiej
warstwy polega na
wycieciu zazna-
czonych obiektow,
Zaznaczeniu nowej
warstwy i wklejeniu
do niej obiektéw.
Mozesz tez klikng¢
i przeciggnac obiekt
(lub kilka zaznaczo-
nych obiektéw) do
drugiej warstwy.

Wskazowka: Aby
zaznaczy¢ obiekty,
ktore w panelu nie
sg potozone obok
siebie, nacisnij przy-
cisk Ctrl w Windows
lub Command w Mac
0S, a nastepnie
kliknij nazwy tych
obiektow.
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Tworzenie podwarstw

Jesli cheesz dodatkowo uporzadkowa¢ strukture dokumentu, mozesz utworzy¢ podwar-
stwy, w ktorych umiescisz cze$¢ zawartosci warstwy.

1 Upewnij sie, ze zaznaczona jest warstwa Content.

2 W dolnej czesci panelu Layers (Warstwy) kliknij przycisk New Sub Layer (Nowa
podwarstwa), tak aby wstawi¢ nowa podwarstwe w warstwie Content.

=

—

3 Zmien nazwe podwarstwy na Hide Me.

4 Naciénij klawisz Shift i zaznacz obiekty, poczawszy od RSS text, az do Auction
heading. Powiniene$ zaznaczy¢ sze$¢ obiektow.

5 Przeciagnij przycisk wyboru warstwy Content nad przycisk wyboru podwarstwy
Hide Me, tak aby przenie$¢ do niej zaznaczone obiekty.

Normal Opacty| 100 ||

|;|— ¥ [ Web Layer i=0 O

|; |— V¥ ([ Content ®

|; |— ¥ [ Hide me -

= el e ast thumbnail

k- 2 | Auction thumbnail

- e | RSS thumnbail: 2 obie. ..

B
1

Th]

b B

a1 B

T ]

a1 &

- E| Auction background
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6 Kliknij ikone Expand/Collapse Layer (Rozwijanie/Zwijanie warstwy), tak aby ukry¢
zawarto$¢ podwarstwy Hide Me. Jesli obiekty zostang ukryte, oznacza to, ze znalazly
sie we wlasciwym miejscu.

|_ ¥ = Content O
|_ ¥ =% Hide me ®

RSS text
| J
Cast text
ree o

—

| 9] @]a@]a]

7 Kliknij ikone Expand/Collapse Layer (Rozwijanie/Zwijanie warstwy) w warstwach
Content i Interface, tak aby ukry¢ ich zawarto$¢. Zwrd¢ uwage na rosnaca fatwosé
zarzadzania zawartoscia projektu.

8 Zapisz projekt.
Opisane tu proste czynnosci pozwolily na znaczne uporzadkowanie zawarto$ci
dokumentu. Poszczeg6lne warstwy mozna z fatwoscia otwiera¢ i ukrywacé w panelu

Layers (Warstwy), tak aby wyswietli¢ jedynie obiekty, ktore sa w danej chwili
potrzebne.

Blokowanie warstw

Po zablokowaniu warstwy nie mozna bedzie zaznaczy¢ lub przypadkiem usuna¢
obiektu, ktdry sie na niej znajduje.

1 Kliknij kolumne blokowania w warstwie Interface.
®| |» ) content @)
|§ E P [0 Interface O

2 Wyswietl zawarto$¢ warstwy Interface. Zauwaz, ze obok kazdego obiektu
wyswietlona zostata nieostra ikona ktodki.

|§ E ¥ = Interface o
’; i Clase bukban

— =
’; | Logo: 2 objects

3 Sprobuj zaznaczy¢ jeden z obiektow znajdujacych sie w warstwie Interface.
Okazuje si¢ to niemozliwe, poniewaz wszystkie obiekty zostaty zablokowane.

Mozesz tez zablokowac tylko niektére obiekty zamiast calej warstwy.

Uwaga: Obiekty
tekstowe beda
czesto stuzy¢ jedynie
jako zawartos¢
zastepcza lub
jako opis uktadu
projektu. W progra-
mie Fireworks nie
przewidziano innego
wykorzystania
tekstu. Umieszczenie
takich obiektow
w oddzielnej war-
stwie pozwoli na ich
szybkie ukrycie. Jesli
nazwiesz warstwe
Hide Me (ang. ukryj
mnie), tatwo sie
bedzie domyslic,
ze jej zawartos$c
ma charakter
tymczasowy.
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4 W panelu Layers (Warstwy) kliknij warstwe New Image

prawym przyciskiem myszy w Windows lub kliknij
po naci$nieciu klawisza Control w Mac OS. Mew Layer. ..

5 Z menu, ktdre si¢ pojawi, wybierz opcje Unlock All Hews SUb Layer...

(Odblokuj wszystko).

6 Zablokuj obiekty o nastepujacych nazwach: Bottom
panel highlight, Panel shadow, Panel background

Duplicate Laver...
Share Layer To Stakes
Single Laver Editing
Delete Layer

oraz Top panel highlight.

7 Przesun kursorem nad logo znajdujacym sie na
Share Laver To Pages...

obszarze roboczym oraz nad przyciskiem Close.
Share Laver To All Pages

Czerwona obwiednia wokot tych obiektow
oznacza, Ze mozna je zaznaczyc.

8 Przesun kursor nad dolng czescia panelu. Nie

pojawi sie ani jedna czerwona obwiednia. Obiekty Flatten Selection
znajdujace sie w tym miejscu zostaty zablokowane. Merge Down
9 Odblokuj pojedynczo obiekty, klikajac ikone Hide &l
ktodki znajdujaca sie obok ich nazw. Shiow Al
10 Zapisz plik. Lock All
Unlack All o
kg

Thurbnail Options. ..

Help

Opcje panelu Layers (Warstwy)

Podobnie jak wiele paneli w programie Fireworks, réwniez panel Layers (Warstwy)
udostepnia opcje, za pomoca ktérych mozesz skonfigurowac jego ustawienia,
dodac nowe warstwy lub podwarstwy, a takze zdefiniowac relacje miedzy warstwa
a stronami oraz stanami danego projektu.

Opcje panelu Layers (Warstwy) mozna wyswietli¢, klikajac dowolna warstwe prawym
przyciskiem myszy (albo klikajac po nacisnieciu klawisza Control) lub otwierajac
menu panelu za pomoca ikony znajdujacej sie w prawym gérnym rogu panelu (E).
Sposrdd licznych opcji nalezy wymieni¢ mozliwos¢ zwiekszenia rozmiaru miniatu-
rek. W tym celu wybierz z menu opcje Thumbnail Options (Opcje miniaturki), tak aby
utatwi¢ rozpoznawanie obrazkow.
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Stany

Stany to niezwykle istotna cze$¢ projektu utworzonego w programie Fireworks. Za

ich pomocg mozna tworzy¢ makiety interaktywnych elementéw stron WWW (efekt
rollover, emulacje technologii Ajax) lub pokaza¢ zmiany aplikacji powstale na skutek
aktywnosci uzytkownika.

Plik cast_navigator to makieta przyszlej aplikacji utworzonej w technologii AIR. Dzigki
dodaniu nowego stanu uzytkownik moze sprawdzi¢ zachowanie aplikacji poprzez klika-
nie réznych ich elementéw lub przesuwanie nad nimi kursorem myszy. Projekt wymaga
jeszcze pewnych poprawek — konieczne jest wprowadzenie interaktywnego zachowa-
nia za pomocg umieszczenia w projekcie plasterkéw i punktéw aktywnych. W kolejnym
¢wiczeniu wstawisz w projekcie drugi stan na gtéwnej stronie, tak aby zasymulowa¢
efekt rollover.

Powielanie stanéw i nadawanie im nazwy

W celu utworzenia efektu rollover konieczne bedzie wykorzystanie réznych elementow
aplikacji. Najprostszy sposob na wykonanie tego ¢wiczenia i dodanie tych elementow
do drugiego stanu polega na ich powieleniu.

1 Zaznacz zaktadke States (Stany).

2 Przeciagnij stan o nazwie State 1 nad ikone New/Duplicate state (Nowy/Powiel stan)
w prawej dolnej czesci panelu States (Stany). W ten sposdb powielisz stan wraz ze
wszystkimi zasobami i hierarchig warstw.

3 Kliknij dwukrotnie nazwe State 1 i zmien jg na Up.

4 Zmien nazwe stanu State 2 na Over.

Zmiana zawartosci stanéw
Przyjrzyjmy sie blizej kazdemu ze stanéw.

1 Zaznacz panel Layers (Warstwy). Wskazéwka:
LAYERS - W stanach mozesz

Biezacy stan jest wyswietlony w lewym dol-

Opacity | 107 | umieszczaé rézne
nym rogu panelu Layers (Warstwy). : obiekty lub wskaza¢
2 Kliknij przycisk Current State (Biezgcy stan) = v el i (8 jedynie zmiany nie-
i z listy, ktéra sie pojawi, wybierz stan Over. @] > 08 conen Off  ktdrych elementdw,
[&| |¥ = mterface O ktére pojawia sie
3 Zapomocy narzedzia Pointer (Wskaznik) e w kazdym ze stan6w.
zaznacz przycisk Close button. |9 ‘ e Elase ke Przykladem moze
) L = by¢ przycisk, ktéry
4 W panelu Properties (Wlasciwosci) obok I; ’7 Logo: 2 objects w drugim stanie
napisu Filters (Filtry) kliknij znak plus = otrzyma efekt blasku
. . . |9 ‘ Eottom panel highlight lub cienia
i wybierz opcje Shadow And Glow/Glow — :
(Clerll i blask/BlaSk) |9 ‘ Top panel highlight
|Q ‘ g @ Jpanel background
|Q ‘ D panel shadmw
Up k 1 % N |
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o v E[wd |v
m ® 1z v
Offset: | O M

Uwaga: Program
Fireworks najpierw
dotaczy aktywny
efekt programu
Photoshop, dzieki
czemu bedziesz
mogt edytowac style
warstw programu
Photoshop. Pamietaj
jednak, ze okno dia-
logowe Photoshop
Live Effects (Efekty
aktywne programu
Photoshop) nie
zawiera tylu opcji,
ile posiada okno dia-
logowe Layer Styles
(Styl warstwy) w pro-
gramie Photoshop.

Mone
Options 3

Adjust Calor
Bevel and Emboss
Blur

Moise

Other

Shadow and Glow
Sharpen

Drop Shadow

Glaw Q

Inner Glow
Inner Shadow
Solid Shadow, .

Mo Style

al

v vy v owrow

[/ 100

Filters:

Photoshop Live Effects

5 Wprowadz nastepujace wartosci poszczegolnych parametréw: Distance (Szerokosc)
=0, Opacity (Krycie) = 100, Color (Kolor) = #DF0000, Softness (Miekkos¢) = 12,
Offset (Przesunigcie) = 0. Prawidlowe warto$ci parametréw przedstawia rysunek.

Kliknij poza oknem wtasciwosci filtru, tak aby zatwierdzi¢ zmiany.
Przelaczaj sie miedzy stanami Up i Over, tak aby sprawdzi¢ réznice.

Upewnij sie, ze zaznaczony jest stan Over.

O 0 N &

Nacisnij klawisz Shift i zaznacz miniaturki oraz kwadrat tla wszystkich trzech
kategorii (Cast Members, Auction oraz RSS). Jesli przypadkiem zaznaczysz tekst,
kliknij go ponownie, przytrzymujac klawisz Shift, tak aby usuna¢ zaznaczenie.

10 W panelu Properties (Wtasciwosci) kliknij ikone ,,i” znajdujaca si¢ obok filtru
Photoshop Live Effects (Efekty aktywne programu Photoshop). Na ekranie pojawi sie
okno dialogowe Photoshop Live Effects (Efekty aktywne programu Photoshop).

11 Zaznacz opcje Stroke (Obrys) z lewej strony okna. Zmien kolor w prébniku koloréw
na #FFFFFF (bialy).

.Photoshup Live Effects

[CJCrop Shadaow Stroke
[Jirner Shadow Struckure

[CJouter Glow Elend Mode: Mormal
Ctrner Gl

[ClBevel and Emboss Size! | 1 [‘_’l

e c

[Ccalar creerlay (et .

[Cearadient Overlay Opacity: | 100 M H

Or

Fill

Calor: E‘J
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Dodawanie kilku filtrow aktywnych

Niezwyklg cecha filtréw aktywnych jest mozliwos¢ zastosowania kilku takich filtréw

w przypadku jednego obiektu. W kolejnym ¢wiczeniu dodasz trzy filtry do obiektu

tworzacego tytut filmu w stanie Up.

W panelu Layers (Warstwy) wybierz stan Up.

1 Zaznacz tytut filmu.

2 Z panelu Properties (Wlasciwosci) z sekcji Filters (Filtry) wybierz opcje Adjust Color/
Levels (Dopasuj kolor/Poziomy). Wyswietlone zostanie okno dialogowe Levels
(Poziomy).

3 W polach Input levels (Poziomy wejscia) w kolejnosci od lewej do prawej wpisz
nastepujace wartosci: O, 1 oraz 206, po czym kliknij przycisk OK.

Levels

Channel: RGE _ _

Input levels: 0 1 206 “

VPl U
Praview
Qutput levels: | 0 255
|
4 Wybierz opcje Shadow And Glow/Glow (Ciert tlo ¥ @z |
i blask/Blask) i wprowadz nastepujace wartosci T P

]
Offset: | 0 M

poszczegolnych ustawien: Distance (Szerokos¢) =
0, Opacity (Krycie) = 22, Color (Kolor) = #FFFFFF,
Softness (Migkkos¢) = 11, Offset (Przesunigcie) = O.

Aby zatwierdzi¢ zmiany, kliknij poza panelem Properties (Wlasciwosci).
Przelgczaj sie¢ miedzy stanami, tak aby sprawdzi¢ réznice w wygladzie makiety.
Zapisz plik.

Dodatkowe ¢wiczenia

W tej lekeji nauczyles sie podstaw pracy ze stronami, stanami i warstwami. W Twoim
projekcie znajduje si¢ wiecej niz tylko jedna strona. Wykorzystaj umiejetnosci zdobyte
w lekgji i sprobuj w podobny sposéb zmieni¢ pozostale strony, warstwy i stany.

Jako projektant czesto w dalszej pracy z programem Fireworks bedziesz korzystal z tych
funkgji programu, dlatego tez przyda Ci si¢ dodatkowe doswiadczenie.

Uwaga: Wiecej
informacji na temat
plasterkéw oraz
optymalizacji grafiki
na potrzeby stron
WWW znajdziesz
w lekgji 8. Natomiast
wiecej informacji na
temat stanow i defi-
niowania interak-
tywnych zachowan
znajdziesz w lekgji
10.i11.
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Pytania kontrolne

Jakie znaczenie majg warstwy?
Jaka jest specjalna warstwa znajdujaca si¢ w kazdym dokumencie programu Fireworks?
Wymien dwie korzys$ci wynikajace z korzystania ze stron.

W jaki sposob mozesz przenie$¢ obiekty z jednej warstwy do drugie;j?

i B W N =

W jakim celu wykorzystasz stany?

Odpowiedzi

1 Warstwy umozliwiajg uporzadkowanie struktury dokumentu.

W miare dodawania nowych obiektéw do projektu odnalezienie okreslonych obra-
20w czy obszarow tekstowych bedzie coraz trudniejsze ze wzgledu na konieczno$¢
przewijania dlugiej listy obiektow. Po umieszczeniu obiektow na kilku warstwach
mozesz szybko zwija¢ poszczegolne warstwy, tak aby sprawdzi¢ strukture projektu. Jesli
natomiast chcesz zaznaczy¢ jeden z obiektow, wystarczy rozwina¢ zawarto$¢ warstwy.
Dzieki zastosowaniu warstw obiekty staja si¢ niezalezne od siebie. Warstwy lub obiekty,
ktore sie na nich znajduja, mozna dodawa¢ lub usuwac niezaleznie od pozostatych
elementow projektu. Poprzez zmiane kolejnoéci warstw mozesz tez wplywac na relacje
miedzy obiektami polozonymi na réznych warstwach.

2 Kazdy dokument programu Fireworks posiada warstwe WWW. To na niej umieszczane
s3 interaktywne elementy, takie jak plasterki i punkty aktywne. Korzystanie z tej
warstwy nie jest konieczne, jednak jej usuniecie nie jest mozliwe.

3 Zapomocy stron mozesz utworzy¢ wiele réznorodnych projektéw w jednym
pliku. Usprawnia to zarzadzanie zasobami, poniewaz obiekty utworzone z mysla
o okreslonym projekcie moga by¢ przechowywane w tym samym pliku. Strony mozna
polaczy¢ za pomoca punktow aktywnych lub plasterkéw i wykorzysta¢ do prezentacji
i testowania projektu.

4 Istnieje kilka sposobow przenoszenia obiektow w panelu Layers (Warstwy):
e Wytnij zaznaczony obiekt z jednej warstwy i wklej go do innej warstwy.
e Przeciagnij zaznaczony obiekt (lub obiekty) z jednej warstwy do drugiej.
e Zaznacz obiekt lub obiekty znajdujgce si¢ na jednej z warstw i przeciagnij przycisk
opcji tej warstwy nad przycisk opcji warstwy docelowe;j.
5 Ze stanow mozesz korzysta¢ podczas tworzenia prostej animacji klatkowej lub

pokazania zmiany wygladu elementdw interaktywnych, takich jak przyciski. Za pomoca
stanow mozesz tez na tej samej stronie wyswietli¢ zupetnie nowe obiekty.
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9-Slice Scaling, 65, 105

A

AATC, 13
ACA, 13
ACE, 13
ACIL, 13
Acrobat Professional, 270
Add Bitmap Mask, 41
Add Live Filters, 73, 116, 148, 155, 175,
208, 389
Add Nav Bar, 309
Add Simple Rollover Behavior, 209, 296
Add States, 290
Add/Duplicate page, 264, 280, 345
Add/Union, 120, 121
Adobe AIR, 397
Adobe Bridge, 331
Adobe Community Help, 11
Adobe Design Center, 12
Adobe Developer Connection, 12
Adobe Dreamweaver, 410
Adobe Fireworks CS5, 9, 18
Adobe Fireworks Help and Support, 12
Adobe Flash Builder 4, 404
Adobe Flash Catalyst, 404
Adobe Flash Player, 397
Adobe Illustrator, 409
Adobe Kuler, 366
Adobe Labs, 13
Adobe Marketplace & Exchange, 13
Adobe PDF, 181
Adobe TV, 12
Adobe XMP, 348
AlR, 42, 51, 366
zdarzenia, 372
AIR Mouse Events, 377
Ajax, 51, 300
akapit, 167
Aktywna ramka zaznaczenia, 90, 128,
145
aktywne zaznaczanie, 83

Align, 67, 68, 328

Align Bottom Edge, 172

Align Top Edge, 68

Alpha Transparency, 253

Animagcja, 249

animacje, 247
animowany GIF, 253
Flash, 422

Animate, 249

Animated GIF, 252

Animowany GIF, 252

Anti-alias, 83

Anti-Aliasing Level, 163

anulowanie czynnosci, 35

aplikacje AIR, 366, 377
instalacja prototypu, 383
przezroczysty styl okna, 379

aplikacje mobilne, 362
Device Central, 362
profil urzadzenia, 362

Attach In Path, 167

Auto Kerning, 168

Auto Shape, 167

Auto Vector Mask, 136, 137

Autokerning, 168

autoksztalty, 107, 167, 345

Automatyczna maska wektorowa, 136,

137

B

banery, 131, 325
format leaderboard, 326
projektowanie, 131
uklad pionowy, 327
Barwa/Nasycenie, 353, 389
baseline shift, 168
Basic/Hard Line, 113
Batch Process, 335, 336
Behaviors, 309, 312
Bevel, 345
Biblioteka dokumentow, 230, 232, 235,
249
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Biblioteka wspdlna, 234
bitmapa, 58
Blask, 53
Blending Mode, 41
blok tekstowy, 162
blok o automatycznej regulacji
rozmiaru, 163
blok o stalej szerokosci, 163
tworzenie, 163
blokowanie obiektéw, 61
blokowanie warstw, 49
brakujace czcionki, 279
Bridge, 331
Content, 332, 334
Diapozytyw, 332
Filmstrip, 332
Folders, 332
Foldery, 332
Metadane, 331
Metadata, 331
przestrzenie robocze, 332
rozmiar miniaturek, 335
Zawartos¢, 332, 333, 334
Brightness/Contrast, 148, 155
Browse In Bridge, 332, 334
Brush, 128, 129
Burn, 70, 71

C

Canvas Size, 286, 317, 345

Cascading Style Sheets, 217

Case Uppercase, 165

certyfikat elektroniczny, 381

certyfikaty Adobe, 13

Chamfer, 345

Cien i blask/Blask, 51

Cien kryjacy, 123, 175

Ciecie na plasterki, 25, 192, 193, 305

cigcie na plasterki podczas pracy
z wieloma elementami, 200

Circle Hotspot, 207

Clear Guides, 107



Clone, 119, 419

Close, 372, 377

Color Overlay, 330

Colors, 21

Common Library, 222, 232, 234, 238

Community Help, 12

Compound Shape, 118, 120, 122

Convert To Paths, 394, 425

Convert To Sepia Tone, 292

Convert To Symbol, 231, 250, 281

Copy, 236, 290

Create AIR File, 378

Crop, 59

Crop Selected Bitmap, 60, 145, 342

CSS, 207,217

CSS and Images, 210, 217, 218, 220,
224,298

Cut, 174

czcionki, 107, 151

D

dane XMP, 349
Dashed/Dash Double, 102
Delete Layer, 41
Delete Page, 40
Delete State, 40, 254
Detach Shared Layer, 286
Device Central, 362
podglad, 364
Test Devices, 364, 365
Urzadzenia testowe, 364, 365
Distribute to States, 40
Dithering gradientu, 28
DIV, 218
Document Library, 230, 232, 235, 249
Dodaj aktywne filtry, 73, 116, 148, 155,
175, 208, 389
Dodaj cien, 116
Dodaj maske, 41
Dodaj pasek nawigacji, 309
Dodaj stany, 290
Dodaj zachowanie prostego najazdu,
209, 296
Dodaj/tacz, 120, 121
dodawanie efektu najazdu, 296
dodawanie filtréw aktywnych, 53
dodawanie filtrow do maskowanego
obiektu, 175
dodawanie taczy, 284, 299
dodawanie metadanych, 348
dodawanie plasterkow, 196
dodawanie przyciskéw, 244
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dodawanie skorki Flex, 397
dodawanie stanu efektu najazdu, 287
dodawanie tla, 132
dodawanie warstw, 47
dodawanie wypelnienia gradientem, 114
dodawanie zachowan, 309
dodawanie zawartoéci do stanéw, 307
dodawanie zdarzen AIR, 372
Dodge, 70
dokumenty, 18, 32
strony, 40
szablony, 324
zaktadki, 20
zapisywanie, 23
Dotacz do E-maila/Skompresowany
JPEG, 347
Dotacz w sciezce, 167
Dolgcz warstwe do stron(y), 294
dolaczanie filtrow aktywnych do
maskowanego obrazu, 148
dolaczanie tekstu do Sciezki, 170
dopasowywanie opcji eksportu do
programu Photoshop, 356
dostarczanie projektu szkieletowego, 267
dostosowywanie
jasnos¢, 70
obrys, 116
poziomy tonalne, 66
rozmiar strony, 286
ulozenie paneli, 30
wymiary plasterka, 195
Dosycenie koloru, 388
Down, 239, 401
Drag, 372, 377
Dreamweaver, 410
edycja roundtrip, 414
Drop Shadow, 116
Duplicate Layer, 41
dynamiczne strony WWW, 300

E

Edge, 144
Edges, 85
Edit Gradient, 27, 28, 156
Edit In Place, 235
Edit Symbol, 236
Editing from Dreamweaver, 416
Editing From Flash, 431
Edycja gradientu, 27, 28, 132, 133, 156,
243
edycja
edycja w miejscu, 428

HTML, 216
kolory gradientu, 132
ksztalty, 92
maski, 141
maski bitmapowe, 146
maski wektorowe, 144
obiekty w grupie, 329
pliki FXG, 407
roundtrip, 414
symbole graficzne, 235
symbole przycisku, 242
$ciezki, 92, 110, 112
tekst, 165
zachowania JavaScript, 311
Edycja w Dreamweaver, 416
Edycja w Flash, 431
Edytuj symbol, 236
Edytuj w miejscu, 235
efekt tusek cebuli, 250
Efekt tusek cebuli, 40, 251
efekt najazdu, 245, 281, 283, 287, 291,
296, 372
plasterki, 292
efekt rollover, 51
efekt zanikania, 136
Efekty aktywne programu Photoshop,
52, 330, 352, 355
efekty tekstowe, 170
ekran powitalny, 18
Eksport obszaru, 343
eksportowanie, 181, 190, 343
animagje, 256
do formatu PSD, 353
do programu Flash, 424
do programu Flash Catalyst, 404
prototypy, 318
skorki Flex, 402
stany, 215
strony, 404
szkielet, 268
eksportowanie zlozonych projektow, 210
CSS and Images, 217, 218, 220, 224
HTML and Images, 210
HTML i obrazy, 210
Pliki CSS i obrazy, 217, 218, 220, 224
wyswietlanie strony, 225
Eksportuj, 45, 190, 215, 268, 351
Eksportuj plik HTML, 318
Eksportuj skorke Flex, 402
Eksportuj zaznaczony plasterek, 215,
298
elementy interaktywne, 266, 368
Elipsa, 25, 98, 142



Ellipse, 25, 98, 142
emulowanie
tabele danych Spry, 300
wyskakujace okna, 298
Enable For Commenting And Analysis
In Adobe Reader, 270
Expand/Collapse Layer, 49
Export, 45, 190, 215, 268, 351
Export Area, 343
Export Flex Skin, 402
Export HTML File, 318
Export Selected Slice, 215, 298
Export Wizard, 183
eXtensible Metadata Platform, 348
Eyedropper, 25

F

Feather, 83
figury geometryczne, 26
File Info, 349, 350
Fill Category, 102, 144, 156
Fill Options, 152
Filters, 67
Filtry, 67
filtry aktywne, 53, 67
Find Source, 415
Fireworks PNG, 23, 24, 88, 415, 424
Flash, 421
biblioteki, 426
bitmapy, 432
Edit with Fireworks, 430
edycja w miejscu, 428
Edytuj za pomocg programu
Fireworks, 430
efekty, 423
Fireworks PNG, 424
Import To Library, 426, 429
importowanie dokumentow
programu Fireworks, 424
importowanie sptaszczonej bitmapy,
429
Importuj do biblioteki, 426, 429
obiekty sptaszczone, 430
O$ czasu, 428
przeciaganie i upuszczanie, 432
przygotowanie plikow, 422
Selection, 428
Subselection, 428
symbole graficzne ze skalowaniem 9
plasterkow, 432
tekst, 432
Timeline, 428

tryby mieszania, 423
tworzenie dokumentdw, 425
wektory, 432
zasady importowania, 432
Zaznaczenie, 428
Zaznaczenie czastkowe, 428
Flash Catalyst, 404
edycja pliku FXG, 407
efekty, 408
filtry, 408
wyswietlanie plikow, 407
Flash Player 10, 404
Flatten Selection, 391
Flex, 397
Flip Horizontal, 141
format danych
FXG 2.0, 404
GIF, 180
grafika WWW, 180
JPEG, 88, 180, 190, 293
PDF, 207
PNG, 24, 88, 180
PSD, 355
XMP, 348
formatowanie tekstu, 160
Freeform, 111
FXG 2.0, 404
FXG And Images, 181, 409
FXG i obrazy, 409

G

GIF, 180
globalna optymalizacja stron, 345
Glow, 53
Gtéwny, 19
gradient, 27, 114, 116
edycja, 132
kat, 134
kierunek, 134
Gradient, 25
Gradient Dither, 28
Gradient Editor, 132, 133, 243
Gradient/Linear, 27, 114
Gradient/Liniowa, 27, 114
Gradient/Radial, 237
Gradient/Radialny, 237
grafika bitmapowa, 104
grafika rastrowa, 104
grafika wektorowa, 96, 98, 104
autoksztalty, 107
importowanie, 117
linie pomocnicze, 99

obrys, 102, 116
Pen, 109
Pioro, 109
rozmieszczanie obiektow, 100
skalowanie, 105
skalowanie bez znieksztalcen, 105
$ciezki, 109
$ciezki ztozone, 119
techniki rysowania, 98
tekst, 106
tekstury, 103
usuwanie ksztaltow, 98
wypelnienie, 102
wypelnienie gradientem, 114
wzorki, 119
zmiana wielko$ci obiektu
wektorowego, 101, 117
zmiana wygladu podstawowych
ksztaltéw wektorowych, 102
Grayscale Appearance, 130
Group, 69, 236
Group As Mask, 142
grupowanie obiektow, 41, 69
Grupuj, 69, 236
Grupuj jako maska, 142
grupy paneli, 28
Guides, 100

H

Hard Line, 222
Height, 22, 23
Hide Hotspots and Slices, 192
Hide Slices And Hotspots, 208, 245,
313,398
Historia, 35, 36, 121
History, 35, 36, 121
Commands, 36
tworzenie niestandardowych
polecen, 36
horizontal scaling, 168
HTML, 366
HTML and Images, 192, 210, 215, 267,
318, 366
HTML i obrazy, 192, 210, 215, 267, 318,
366
HTML Setup, 212
Hue/Saturation, 353, 389

Tllustrator, 409
Image Preview, 343, 412
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Image Size, 72
Import, 43, 62, 117, 134, 135, 138, 139,
149
Import Page, 43, 44, 68
importowanie
obiekty wektorowe, 117
obrazy, 62, 340
obrazy programu Photoshop, 137,
353
strony, 43
zasoby, 134
Importuj, 43, 62, 117, 134, 135, 138,
139, 149
Importuj strone, 43, 44, 68
Include Layer To Page(s), 294
Indexed Palette, 199
Informacje o pliku, 349, 350
Insert After Current Page, 307
Insert Hotspot, 267, 284, 374
Insert Rectangular Slice, 196, 200, 292,
304, 419
instalacja
Adobe Fireworks, 10
prototyp AIR, 383
instancja symbolu, 230
integracja silnika tekstowego, 106
inteligentne linie pomocnicze, 67
interaktywne pliki PDF, 267
interaktywnos¢, 207
interfejs programu, 17
interlinia, 168
Interlinia, 245
Intersect, 120
Invert, 208
IPTC, 350
izolowanie panelu Pages, 261

J

jakos¢ obrazu, 58
Jasnoé¢/Kontrast, 148, 155
JavaScript, 107, 207, 311, 366
jednostki miary, 21

JPEG, 88, 180, 190, 293
JPEG - Better Quality, 187
JPEG - lepsza jako$¢, 187
JPEG progresywny, 183

JSP, 31

K

Kadrowanie, 59
kadrowanie obrazu, 59, 60
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kadrowanie pojedynczych bitmap
w projekcie, 342
Kadruj zaznaczong bitmape, 60, 145,
342
Kanaly Alfa, 253
kaskadowe arkusze stylow, 217
Kategoria obrysu, 102, 108
Kategoria wypelnienia, 102, 144, 156
kat gradientu, 134
kerning, 107, 168
Kerning lub Swiatlo, 107, 245
Kerning or Tracking, 107
kierunek gradientu, 134
klonowanie, 74, 75
Klonuj, 119, 419
kolor otoczki, 184
kolor wypelnienia, 21
Kolory, 21
komentarze, 269
kompozycja warstw programu
Photoshop, 140
kompozycje stron WWW, 191
konfiguracja paneli, 28
kontenery DIV, 222
Kontur $ciezki, 130
konwersja
pliki Photoshopa, 140
tekst na $ciezki, 394
zaznaczenie na $ciezki, 92
Konwertuj na sepie, 292
Konwertuj na symbol, 231, 250, 281
Konwertuj na $ciezki, 394, 425

kopiowanie do programu Dreamweaver,

410
Kopiuj, 236, 290
korekcja obrazu, 385
Krawedzie, 85
Krawedz wypelnienia, 144
Kreator eksportu, 183
Kreskowa/Podwdjna kreseczka,
102
Kroplomierz, 25
krzywe Beziera, 110
ksztalty podstawowe, 26
ksztalty wektorowe, 21, 98
rysowanie, 113
usuwanie, 98

L

Lasso, 82, 90
zaznaczanie, 90
Lasso wielokatne, 82, 145, 147

Layers, 34, 45, 46, 61, 69
miniaturki, 50
obiekty WWW, 196
opcje, 50

lead strips, 168

leading, 168

Leading, 245

Levels, 53, 66, 85, 87

lifting twarzy, 76

Line, 98

Linia, 98

linie pomocnicze, 62, 99, 107
rozmieszczanie obiektow, 100

Linie pomocnicze, 100, 354

Linie pomocnicze plasterka, 354

Link, 284, 299

Live Effects, 355

Live Marquee, 90, 128, 145

Live View, 216

logo, 327

Looping, 40

4

Tacza, 239, 284, 299
Lacze, 284, 299

M

Magic Wand, 24, 82, 84
skroty klawiszowe, 86
Tolerance, 86
zaznaczanie, 84
Main, 19
Maintain Appearance, 185, 366
Maksymalizuj, 372, 377
maksymalny rozmiar obszaru
roboczego, 58
Marquee, 24, 82
Maska wyostrzajaca, 72, 73
Promien w pikselach, 73
Prog, 73
Sila wyostrzania, 73
maski, 126, 128
edycja, 141
tworzenie, 129, 141
tworzenie na podstawie tekstu, 173
maski bitmapowe, 128
edycja, 146
tworzenie, 145
tworzenie na podstawie
zaznaczonego fragmentu
bitmapy, 145



maski wektorowe, 130

edycja, 144

Grayscale Appearance, 130

Kontur $ciezki, 130

Path Outline, 130

tryby, 130

tworzenie, 141

Wyglad skali szarosci, 130

zmiana atrybutéw, 143
maskowanie, 127
maskowanie wektorowe, 130
Matte, 184
Maximize, 372, 377
metadane, 348

szablony, 350
Miarki, 21, 62, 99, 251
Minimalizuj, 372, 377
Minimize, 372, 377

N

nadawanie nazw obiektom, 45
najazd obrazoéw, 287
naktadajace si¢ plasterki, 298
Natozenie koloru, 330
narzedzia, 24
9-Slice Scaling, 65, 105
Brush, 129
Burn, 70, 71
Ciecie na plasterki, 25, 192, 193, 305
Circle Hotspot, 207
Compound Shape, 118, 120, 122
Crop, 59
Dodge, 70
Eksport obszaru, 343
Elipsa, 25, 98
Ellipse, 25, 98
Export Area, 343
Eyedropper, 25
Freeform, 111
Gradient, 25
Hide Hotspots and Slices, 192
Kadrowanie, 59
Kroplomierz, 25
Lasso, 82, 90
Lasso wielokatne, 82, 145
Line, 98
Linia, 98
Magic Wand, 24, 82, 84
Marquee, 24, 82
Narzedzie skalowania 9 plasterkow,
65,105
Odrysuj $ciezke, 111

Olowek, 24

Oval Marquee, 82

Paint Bucket, 25

Path Scrubber, 111

Pen, 109, 110

Pencil, 24

Pedzel, 129

Pidro, 109, 110

Plasterek wielokatny, 193

Pochylenie, 172

Podselekcja, 92, 110, 112, 118,
329

Pointer, 24, 26, 51, 99

Pokaz plasterki i punkty aktywne,
192

Polygon, 98

Polygon Hotspot, 207

Polygon Lasso, 82, 145

Polygon Slice, 193

Powiekszanie, 305

Properties, 61

Prostokat, 21, 22, 98, 100

Prostokat éciety, 107

Przeksztalcanie dowolne, 111

Przeksztalé obszar, 111

Punkt aktywny okragly, 207

Punkt aktywny prostokatny, 205,
207, 285

Punkt aktywny wielokatny, 207

Rambka zaznaczenia, 24, 82

Rectangle, 21, 22, 98, 100

Rectangle Hotspot, 205, 207

Rectangular hotspot, 285

Redraw Path, 111

Reshape Area, 111

Rozjasnianie, 70

Roézdzka, 24, 82, 84

Rubber Stamp, 24, 74, 75

Scale, 64, 101, 105

Show Hotspots and Slices, 192

Skalowanie, 64, 101, 105

Skew, 172

Slice, 25, 192, 193, 305

Stempel, 24, 74, 75

Subselection, 92, 110, 112, 118, 329

Sciemnianie, 70, 71

Sciezka wektorowa, 111

Sciezka ztozona, 118, 120, 122

Tekst, 24, 150, 164

Text, 24, 150, 164

Ukryj plasterki i punkty aktywne,
192

Vector Path, 111
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Wiadro z farbg, 25
Wielokat, 98
Wiasciwosci, 61
Wskaznik, 24, 26, 51, 99
WWW, 191
Zaznaczanie owalne, 82
Zmiana nacisku $ciezki, 111
Zoom, 305
Narzedzia, 19, 24
Bitmapa, 24
Kolory, 25
Punkt aktywny, 25
ukryte narzedzia, 25
Wektor, 24
Widok, 25
WWW, 25
Wybierz, 24
Narzedzie skalowania 9 plasterkow,
65, 105
nawigacja z efektem najazdu, 281
nazwy
obiekty, 45
plasterki, 203, 295
warstwy, 47
New, 18, 131
New Bitmap Image, 70, 387
New Bitmap Object, 41
New Document, 18, 131
New Flex Skin, 397
New from Template, 324, 364
New Style, 153
New Sub Layer, 48, 293, 373
New/Duplicate Layer, 47
New/Duplicate Page, 40, 247
New/Duplicate State, 40, 51, 208
New/Duplicate Sublayer, 41
niestandardowe ksztalty, 112
niezalezna zmiana naroznikow
prostokata, 345
Normal, 388
Nowa podwarstwa, 41, 48, 293, 373
Nowa skorka Flex, 397
Nowa/Powielona strona, 40, 247, 264,
280, 345
Nowa/Powielona warstwa, 41, 47
Nowy, 18, 131
Nowy dokument, 18, 131
Nowy obraz bitmapowy, 41, 70, 387
Nowy styl, 153
Nowy z szablonu, 324, 364
Nowy/Powiel stan, 40, 51, 208
Numbering, 44
Numerowanie, 44



(0]

obiekty WWW, 196
obrazy rastrowe, 56
dostosowywanie jasnosci, 70
dostosowywanie poziomow
tonalnych, 66
importowanie obrazéw, 62
jakos¢, 58
kadrowanie, 59
klonowanie, 74, 75
lifting twarzy, 76
linie pomocnicze, 62
poprawki, 74
retuszowanie, 74, 75
rozdzielczos¢, 58
rozmiar pliku, 58
skalowanie obrazéw bez
znieksztalcen, 64
wyostrzanie, 72
wyréwnywanie, 67
zarzadzanie obrazami, 61
zaznaczanie, 80
zmiana rozmiaru, 72
obrys, 102, 116
tekst, 393, 396
Obrys, 103
obszar roboczy, 21
Odbij w poziomie, 141
Odblokuj wszystko, 50
Odejmij/Wykréj, 120
Odlacz wspdlng warstwe, 286
Odrysuj $ciezke, 111
odstep migdzy akapitami, 168
Odwrd¢ gradienty, 243
ograniczenia podwarstw, 288
Olowek, 24
Onion Skinning, 40, 251
onMouseOut, 311
onMouseOver, 312
Opcje importu pliku Photoshop, 138,
140
Opcje obrysu, 396

Opcje otwierania pliku Photoshop, 140

opcje warstw, 41

Opcje wypelnienia, 152

Open, 32, 42, 43, 134, 135, 139, 341
Open As Untitled, 72

opo6znienie stanu, 254

Optimize, 182, 185, 278, 282
Optimize To Size, 183
Optymalizacja, 182, 278, 282
optymalizacja animacji, 252
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optymalizacja grafiki na potrzeby
WWW, 178
eksportowanie pliku, 190
formaty grafiki, 180
GIF, 197
narzedzia WWW, 191
obrazy, 197
plasterki, 192
plik zawierajacy jeden obraz, 184
PNG 8, 202
ustawienia, 182, 184
wybor ustawien, 189
zmniejszanie rozmiaru pliku
zawierajgcego ilustracje, 199
optymalizacja stron, 345
Optymalizuj, 182, 185
Optymalizuj do rozmiaru, 183
organizacja pracy, 260, 322
Otoczka, 184
otwieranie, 32, 42
pliki programu Photoshop, 139
szablony dokumentu, 324
Otworz, 32, 42, 43, 134, 135, 139, 341
Otworz jako “Bez nazwy”, 72
Oval Marquee, 82
Over, 239, 243, 400
Over While Down, 239

P

Page Source, 213
Pages, 44, 247, 259, 260, 261, 276, 367
Paint Bucket, 25
Paleta Indeksowana, 199
panele, 28
Align, 68
Behaviors, 309
Biblioteka dokumentéw, 230
Document Library, 230
dostosowywanie utozenia, 30
Expanded Mode, 29, 30
Historia, 35
History, 35
Iconic Mode, 29
Iconic Mode With Panel Names, 30
konfiguracja, 28
Layers, 46
Narzedzia, 19, 24
Optimize, 182
Optymalizacja, 182
Pages, 260
Properties, 26
stacja dokowania, 28

Strony, 260
Tools, 19, 24
Tryb ikon, 29
Tryb ikon z nazwami paneli, 30
Tryb rozszerzony, 29, 30
Warstwy, 46
Wrhasciwosci, 26
Wyréwnaj, 68
Zachowania, 309
Paragraph Indent, 167
pasek aplikacji, 19
pasek Main, 19
pasek nawigacji, 281
Paste, 208, 236, 290, 399
Paste As Mask, 174, 326, 392
Path, 119, 122
Path Outline, 130
Path Scrubber, 111
Pattern, 119
Pattern/Paint Blue, 102
PDF, 207, 267
Pen, 109, 110, 128, 171
Pencil, 24
Pedzel, 128, 129
Photoshop, 45, 352
dopasowywanie opcji importu
z programu Fireworks, 356
tryby mieszania, 357
Photoshop File Import Options, 138,
140
Photoshop File Open Options, 140
Photoshop Live Effects, 52, 330, 352
Photoshop PSD, 45, 355
Pioro, 109, 110, 128, 171
Plasterek wielokatny, 193
plasterki, 192
Ciecie na plasterki, 193
cigcie na plasterki podczas pracy
z wieloma elementami, 200
dopasowywanie wymiaréw, 195
facza, 299
nakladajace sie plasterki, 298
nazwy, 203, 295
optymalizacja, 195
Plasterek wielokatny, 193
Polygon Slice, 193
punkty aktywne, 205
Slice, 193
tworzenie, 192, 193
Plastic Styles, 240
Pliki CSS i obrazy, 210, 217, 218, 220,
224,298
pliki PDF, 267



PNG, 24, 180
PNG 24, 183
PNG 32, 183, 379
PNG 8, 202, 282
pochylanie tekstu, 172
Pochylenie, 172
podglad, 185
efekt zdalnego najazdu, 313
podglad w programie Device
Central, 364
podglad w przegladarce, 206
Podglad obrazu, 343, 412
Podglad w przegladarce, 206, 255, 297
podpis elektroniczny, 381
Podpowiedzi, 21, 62, 315
Podselekgja, 92, 110, 112, 118, 121, 128,
329
Podstawowe/Twarda linia, 113
podwarstwy, 48, 288, 293
ograniczenia, 288
Pointer, 24, 26, 34, 51, 99, 144
pojemniki, 417
Pokaz linie pomocnicze, 107
Pokaz plasterki i punkty aktywne, 192,
209, 277, 278, 282, 368
Polygon, 98
Polygon Hotspot, 207
Polygon Lasso, 82, 145, 147
Polygon Slice, 193
pomiar odleglosci miedzy liniami
pomocniczymi, 99
pomoc spotecznosci, 11
ponowne probkowanie, 72
powielanie standéw, 51
Powiekszanie, 305
Poziom wygtadzania, 163
Poziomy, 53, 66, 85, 87
ppi, 21
praca z wieloma dokumentami, 32
Preferences, 20, 139
Preferencje, 139
Preview In Browser, 206, 255, 297
primitive, 26
profil urzadzenia, 362
Progressive JPEG, 183
projektowanie baneru reklamowego,
131
projektowanie stron WWW, 260
projekty, 348
projekty aplikacji mobilnych,
362
projekty szkieletowe, 263, 267
Properties, 19, 22, 26, 61

Prostokat, 21, 22, 98, 100, 223
Prostokat fazowany, 345
Prostokat $ciety, 107, 345
Prostokat zaokraglony, 345, 346
prototypy, 258, 276
eksportowanie, 318
organizacja pracy, 260
rozwijanie, 279
prototypy AIR, 377
instalacja, 383
przezroczysty styl okna, 379
tworzenie, 377
probkowanie w dot, 72
przeciaganie i upuszczanie obiektow
miedzy oknami swobodnymi, 34
Przeciagnij, 372, 377
przeglad whasciwosci interaktywnych,
366
Przegladaj w aplikacji Bridge, 332,
334
Przeksztalcanie dowolne, 111
przeksztalcanie tekstu na $ciezki, 394
Przeksztalé obszar, 111
przenoszenie obiektéw miedzy
warstwami, 47
przestrzenie robocze, 31
przesuniecie linii bazowej, 168
Przesun na spdd, 66
Przetnij, 120
Przetwarzanie wsadowe, 335
przezroczystos¢ alfa, 180
Przyciagaj do linii pomocniczych, 100,
340
przyciski, 239
stany, 400
przygotowanie plikéw na potrzeby
programu Flash, 422
przygotowanie projektow, 348
Przytnij obszar roboczy, 252
Przywracaj obrazy przy zdarzeniu
onMouseOut, 311
przywracanie zaznaczenia bitmapy,
88
Przywrd¢, 208
Przywrd¢ zaznaczenie, 89
Przywré¢ zaznaczenie bitmapy, 89
PSD, 45, 137, 355
Punkt aktywny okragly, 207
Punkt aktywny prostokatny, 205, 207,
285
Punkt aktywny wielokatny, 207
punkt kontrolny, 110
punkty aktywne, 205, 278

R

ramka aplikacji, 20, 33
ramka zaznaczenia, 24, 82, 83
Rectangle, 21, 22, 98, 100, 223
Rectangle Hotspot, 205, 207
Redraw Path, 111
Replace Fonts, 279
Reshape Area, 111
Restore Bitmap Selection, 89
Restore Image OnMouseOut, 311
Restore Selection, 89
retuszowanie, 74, 75
Reverse Gradients, 243
rollover, 51
Rounded Rectangle, 345, 346
roundtrip, 414
rozdzielczo$¢, 21
rozdzielczo$¢ obrazu, 58
Rozgrupuj, 112, 386
Rozjasnianie, 70
Rozmiar koncowki, 103
Rozmiar obrazu, 72
Rozmiar obszaru roboczego, 286, 317,
345
rozmiar pliku, 58
rozmiar strony, 286
rozmieszczanie obiektéw, 99, 100
Rozmies$¢ w stanach, 40
rozwijanie prototypu, 279
Rozwijanie/Zwijanie warstwy, 49
Réwne odstepy w pionie, 328
Réwne odstepy w poziomie, 68
Rozdzka, 24, 82, 84
skroty klawiszowe, 86
Tolerancja, 86
zaznaczanie, 84
Rubber Stamp, 24, 74, 75
Rulers, 21, 62, 99, 251
rysowanie ksztattu, 113
rysowanie ksztaltu wektorowego, 21, 98

S

Save, 23, 88, 181

Save As, 23, 44, 88, 181, 355
Save Bitmap Selection, 88
Save Fireworks PNG, 91

Save Selection, 89

Save To Common Library, 232
Save Web Images, 413

Scale, 64, 101, 105

Scale To Fit Area, 337
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Sekwencja wsadowa, 336
Select, 93
Select Inverse, 93
Select Similar, 93
Send To Back, 66
Send To E-mail/JPEG Compressed, 347
Set As Master Page, 279
Shadow And Glow/Glow, 51
Share Layer To All Pages, 376
Share Layer To Pages, 287, 288, 294
Show Guides, 107, 354
Show Slices And Hotspots, 209, 277,
278,282, 368
silnik tekstowy, 106
Skalowanie, 64, 101, 105
skalowanie obiektow wektorowych, 105
skalowanie obrazow bez znieksztalcen,
64, 105
skalowanie poziome, 168
Skew, 172
sktadanie baneréw, 325
skorki Flex, 397
eksportowanie, 402
zasoby, 403
skrypty JavaScript, 107, 207
Slice, 25, 192, 193, 305
Slice Guides, 354
smartfony, 362
Snap To Guides, 100, 340
Soft Burn, 388
Solid Shadow, 123, 175
Space Evenly Horizontally, 68
Space Evenly Vertically, 328
Splaszcz zaznaczenie, 391
splaszczona bitmapa, 424
Spry, 300
stacja dokowania, 19, 28
stany, 39, 40, 42, 51
dodawanie, 290
dodawanie zawartoéci, 307
eksportowanie, 215
nadawanie nazwy, 51
powielanie stanow, 51
zmiana zawartosci, 51
Stany, 290
stany przyciskow, 239, 400
States, 290
Stempel, 24, 74, 75
stopka, 317
stosowanie filtru aktywnego, 72
Stroke, 103
Stroke Category, 102, 108, 222
Stroke Options, 396
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strona WWW, 191
strony, 39, 40
eksportowanie, 404
importowanie, 43
opcje strony, 40
rozmiar, 286
stany, 40, 42, 51
tworzenie, 247
warstwy, 40
wstawianie, 44, 264
Strony, 44, 247, 259, 260, 261, 276, 367
strony projektu szkieletowego, 263, 268
eksportowanie szkieletu, 268
strony wzorcowe, 262, 266, 277
tworzenie, 279
strony z zawartoscig, 277
style, 153
Style, 153, 240
Style plastiku, 240
Styles, 153, 240
Subselection, 92, 110, 112, 118, 121,
128, 329
Subtract/Punch, 120
Swap Image, 207, 312
Swap Image From, 310
swobodne okno dokumentu, 32
symbole, 228, 230
instancja, 230
wspdlna biblioteka, 232
zapisywanie do wspélnej biblioteki,
232
symbole animacji, 247
efekt tusek cebuli, 250
eksportowanie animacji, 256
opodznienie stanu, 254
optymalizacja animacji, 252
tworzenie, 247
zmiana ustawien animacji, 254
symbole graficzne, 230
edycja, 235
tryb izolacji, 236
tworzenie, 231
umieszczanie w dokumencie, 234
symbole komponentowe, 230
symbole przyciskow, 239
dodawanie przyciskow, 244
edycja, 242
Over, 243
stany przyciskow, 239
tworzenie, 239
Up, 243
symbole statyczne, 230
Symbole wlasne, 232

szablony dokumentéw, 324
otwieranie, 324
usuwanie, 331

szablony metadanych, 350

Szeroko$¢ zaznaczenia, 22, 23

S

Sciemnianie, 70, 71
Sciezka, 119, 122
Sciezka wektorowa, 111
Sciezka ztozona, 118, 120, 122
$ciezki, 109
dodawanie punktow, 110
dolaczanie tekstu, 170
edycja, 110, 112
konwersja zaznaczenia na $ciezki,
92
Pen, 109
Pié6ro, 109
punkt kontrolny, 110
rysowanie, 109
tworzenie, 110
uchwyty kontrolne, 110
usuwanie punktu kontrolnego,
110
$ciezki ztozone, 119
$wiatto, 107, 168

T

tabele danych Spry, 300
technika trzech plasterkow, 417
techniki rysowania wektorowego, 98
technologia AJAX, 300
tekst, 106, 150, 160, 162
akapit, 167
blok tekstowy, 162
czcionki, 107
dolaczanie do $ciezki, 170
edycja, 165
efekty, 170
interlinia, 168
kerning, 107, 168
kolor wypetnienia, 107
konwersja na $ciezki, 394
obrys, 393
odstep miedzy akapitami, 168
pochylanie, 172
przesuniecie linii bazowej, 168
skalowanie poziome, 168
$wiatlo, 107, 168
tworzenie maski, 173



umieszczanie wewngtrz ksztaltu
wektorowego, 166
weciecie akapitowe, 167, 168
wygladzanie, 169
zmiana wygladu, 152
zmiana wygladzania, 170
Tekst, 24, 150, 164
tekstury, 103
Test Devices, 363, 364, 365
testowanie efektu najazdu, 245
Text, 24, 150, 164
Tip Size, 103
tho, 132
Tolerance, 83
Tolerancja, 83
Tools, 19, 24
Bitmap, 24
Colors, 25
Hotspot, 25
Select, 24
ukryte narzedzia, 25
Vector, 24
View, 25
Web, 25
Tooltips, 21, 62, 315
tracking, 168
Trim Canvas, 252
tryb izolacji, 236
tryby mieszania, 357
korekcja obrazu, 385
Twarda linia, 222
TweetDeck, 366
tworzenie
banery pionowe, 327
banery w formacie leaderboard,
326
blok tekstowy, 163
dokumenty, 18, 131
efekt najazdu, 283, 287, 291
efekt zanikania, 136
kontenery DIV, 222
maski, 129, 141
maski na podstawie tekstu, 173
maski na podstawie zaznaczonego
fragmentu bitmapy, 145
maski wektorowe, 141
nawigacja z efektem najazdu, 281
niestandardowe ksztalty, 112
obrys tekstu, 393
plasterki, 192
podwarstwy, 48, 293
pojemniki, 417
polecenia, 36

prototypy, 274

prototypy AIR, 377

przestrzenie robocze, 31

punkty aktywne, 205

strony, 247

strony wzorcowe, 279

style, 153

swobodne okno dokumentu, 32

symbole animacji, 247

symbole graficzne, 231

symbole przyciskow, 239

szablony metadanych, 350

$ciezki, 110

$ciezki zfozone, 118
typografia, 168

U

uchwyt zachowania, 296
uchwyty kontrolne krzywych Beziera,
110
Udostepnij warstwe dla stron, 287, 288,
294
Udostepnij warstwe dla wszystkich
stron, 376
Ukryj plasterki i punkty aktywne, 192,
208, 245, 313, 398
ukrywanie obiektow, 61
umieszczanie symbolu graficznego
w dokumencie, 234
umieszczanie tekstu wewnatrz ksztattu
wektorowego, 166
Ungroup, 112, 386
Unlock All, 50
Unsharp Mask, 72, 73
Pixel Radius, 73
Sharpen Amount, 73
Threshold, 73
Up, 239, 243, 283, 401
uruchamianie programu Adobe
Fireworks, 10
urzadzenia przenoéne, 362
Urzadzenia testowe, 363, 364, 365
Use Application Frame, 20, 33
Ustaw jako strong wzorcowa, 279
Ustawienia HTML, 212
Usun stan, 40, 254
Usun zaznaczenie, 41
usuwanie
ksztalty, 98
przestrzenie robocze, 31
szablony dokumentéw, 331
Utworz plik AIR, 378

Vv

Vector Path, 111

w

warstwy, 39, 40, 41, 45, 77
blokowanie warstw, 49
dodawanie, 47
nazywanie, 47
podwarstwy, 48, 288
przenoszenie obiektow miedzy

warstwami, 47
zmiana kolejnosci obiektow, 46

Warstwy, 34, 45, 46, 61, 69
miniaturki, 50
obiekty WWW, 196
opcje, 50

weciecie akapitowe, 167, 168

wektory, 97, 98

Wiadro z farbg, 25

Widok aktywny, 216

Width, 22, 23

Wielkie litery, 165

Wielokat, 98

Wklej, 208, 236, 290, 399

Wklej jako maske, 174, 326, 392

wklejanie do programu Dreamweaver,

410

Wrhasciwosci, 19, 20, 22, 26, 61, 149

wladciwoéci interaktywne, 207

Wiacz komentowanie i analizowanie

w programie Adobe Reader, 270

wsadowe przetwarzanie obrazéw, 334

Wskaznik, 24, 26, 34, 51, 99, 144

wspolna biblioteka, 232
wstawianie predefiniowanych

symboli, 238
zapisywanie symboli, 232

Wspdlna biblioteka, 222, 232, 238

wspotrzedne polozenia kursora, 22

Wstaw plasterek prostokatny, 196, 200,

292,304, 419
Wstaw punkt aktywny, 267, 284,
374

Wstaw za biezacg strona, 307

wstawianie
komentarze, 269
logo, 327
predefiniowane symbole ze wsp6lnej

biblioteki, 238
stany przyciskow, 400
stopka, 317

ADOBE FIREWORKS CS5/CS5 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 443



wstawianie
strony, 40, 44, 264, 280
tekst, 106, 150
Wtop, 83
Wyczy$¢ linie pomocnicze, 107
Wyglad skali szarosci, 130
Wygladzanie, 83
wygladzanie tekstu, 169
ustawienia, 169
wyostrzanie, 72
wypelnianie stron, 315
wypelnienie, 21, 102
gradient, 114
tlo, 155
Wyréwnaj, 67, 68, 328
Wyréwnaj dolne krawedzie, 172
Wyrdéwnaj gorne krawedzie, 68
wyréwnywanie obiektéw, 99
wyskakujace okna, 298, 300
Wysokos¢, 23
Wysoko$¢ zaznaczenia, 22
wys$wietlanie
pliki w programie Flash Catalyst,
407
podglad pliku w przegladarce, 206
strona WWW, 225
Wytnij, 174
Wzorek, 119
Wzorek/Farba niebieska, 102
wzorki, 119

X

XML, 31
XMP, 348

z

Zachowaj wyglad, 185, 366
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zachowania, 296, 297, 309
dodawanie, 309
edycja, 311
Zachowania, 309, 312
zaktadki, 20
Zamien obraz, 207, 312
Zamien obraz z, 310
Zamknij, 372, 377
Zapetlanie animacji, 40
zapisywanie, 23, 181
pliki PSD, 353
zaznaczenie bitmapy, 88
Zapisywanie jako, 88
Zapisz, 23, 88, 181
Zapisz do wspolnej biblioteki, 232
Zapisz Fireworks PNG, 91
Zapisz jako, 23, 44, 181
Zapisz obraz internetowy, 413
Zapisz zaznaczenie, 89
Zapisz zaznaczenie bitmapy, 88
zarzadzanie obrazami, 61
zasoby skorek Flex, 403
Zastap brakujace czcionki, 279
Zaznacz, 93
Zaznacz odwrotnie, 93
Zaznacz podobne, 93
zaznaczanie, 80, 81
aktywne zaznaczanie, 83
Anti-alias, 83
bitmapy, 82
Feather, 83
konwersja zaznaczenia na $ciezki, 92
Lasso, 90
Magic Wand, 84
narzedzia, 82
opcje zaznaczania, 93
przywracanie zaznaczenia, 88
ramka zaznaczenia, 83

Rozdzka, 84
ustawienia miekko$ci krawedzi, 83
Wtop, 83
Wrygladzanie, 83
zapisywanie zaznaczenia, 88
zaznaczanie odwrotne, 93
zaznaczanie podobnych obiektow,
93
zmiana zaznaczenia, 93
Zaznaczanie owalne, 82
zdarzenia AIR, 372
zdarzenia JavaScript, 311
Zdarzenia myszy AIR Mouse, 377
zmiana
atrybuty maski wektorowej, 143
kolejno$¢ obiektow, 46
kolory, 148
polozenie obrazu, 157
rozmiar obrazka, 72, 340
ustawienia animacji, 254
wielko$¢ obiektu wektorowego, 101,
117
wyglad podstawowych ksztaltow
wektorowych, 102
wyglad tekstu, 152
zawartos$¢ stanow, 51
zaznaczenie, 93
Zmiana nacisku $ciezki, 111
Zmies¢ w obszarze, 337
zmniejszanie rozmiaru pliku, 199, 254
znacznik DIV, 218
Znajdz zrédto, 415
Zoom, 305
Zwykly, 388

z

Zrédlo strony, 213



