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Zmien statyczne strony WWW w atrakecyjne i dynamiczne witryny!

e Zaprojektuj grafike i strukture witryny
* Napisz kod dynamicznych stron i skorzystaj z gotowych elementéw
* Wzbogac¢ witryne elementami wykonanymi w technologii Flash i Ajax

Kto w dobie tetnigcych zyciem, funkcjonalnych witryn chce dzi§ odwiedzac nudne,
statyczne strony? Statyczne witryny WWW, nawet te najbardziej atrakcyjne pod wzgledem
tresci i grafiki, maja takze inng wielka wade - ich aktualizacja zajmuje sporo czasu

i wymaga ,recznej” modyfikacji kazdej ze stron. Wady tej pozbawione sg witryny
dynamiczne, w ktdrych tre$¢ przechowywana jest w bazie danych i pobierana przy kazdym
otwarciu przez odwiedzajacego. Modyfikacja tresci takiej witryny opiera sie na wygodnym
module administracyjnym, ktdrego obstuga nie wymaga znajomosci jezyka HTML.

Ksiazka ,Adobe Creative Suite 3 Web Standard. Tworzenie dynamicznych stron WWW.
Warsztaty” to podrecznik dla tych tworcow witryn WWW, ktorzy chea przeksztatcic
statyczne strony WWW w dynamiczne, korzystajac z doskonatych narzedzi firmy Adobe,
takich jak Dreamweaver CS3 i Fireworks CS3, oraz technologii PHP i MySQL. Czytajac ja,
poznasz zasady przygotowywania grafiki sieciowej, projektowania struktury dynamicznej
witryny WWW i nawiazywania potaczen z baza danych. Dowiesz sig, w jaki sposdb
umieszczac na stronie elementy dynamiczne z biblioteki Dreamweavera, tworzy¢ strony
z nowosciami, moduty wyszukiwawcze i moduty zarzadzania trescia. Znajdziesz tu takze
informacje o dodawaniu do strony elementéw zrealizowanych w technologiach Flash

i Ajax oraz o publikowaniu witryny na serwerze.

* Przygotowanie elementow graficznych w Fireworks CS3

* Projektowanie struktury witryny

* Instalacja Srodowiska PHP i bazy danych MySQL

 Tworzenie strony startowej

* Korzystanie ze skryptéw znajdujacych sie w bibliotece Dreamweavera
* Implementacja mechanizmu wyszukiwania informacji w serwisie

* Modut administracyjny

 Dodawanie elementéw utworzonych za pomoca Flasha

* Przeniesienie witryny na serwer WWW

Wykorzystaj mozliwosci Adobe Creative Studio 3
i pracuj jak profesjonalista
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Rozdziat 4.
Dynamiczny serwis WWW

Potlaczenie z baza danych

Tworzenie dynamicznej wersji serwisu

W pierwszej czegsci niniejszego opracowania zajelismy si¢ planowaniem, a nastgpnie przygoto-
waniem podstawowych elementéw struktury naszej strony. W rezultacie przygotowane zostaty
konieczne do jej budowy elementy graficzne, katalog i definicja site’a, strona gtéwna naszego
serwisu — index.html, a takze konieczne do jej atrakcyjnej prezentacji style kaskadowe. Nieco
pozniej przeksztatcilismy gtéwna strong serwisu w szablon programu Adobe Dreamweaver CS3
i na tym zakonczylismy dotychczasowe dziatania. Najwyzsza pora, by przej$¢ do najciekawszego
etapu budowy dynamicznych serwiséw — przeksztalcenia jego statycznej wersji w nowa strukture,
oparta na bazie danych i kodzie PHP.

Przygotowanie Srodowiska testowego w programie Adobe Dreamweaver CS3

Do budowy dynamicznej strony internetowej konieczne jest uzycie testowego serwera WWW
oraz odpowiednio skonfigurowanych baz danych i tabel MySQL. Aby unikna¢ koniecznosci
statego uzycia serwera WWW w Internecie, obciazenia Iacza internetowego, a takze dla szybkosci
dziatania i testéw, najwygodniejszym rozwiazaniem jest wykorzystanie poznanego w poprzednim
rozdziale serwera Krasnal (lub oczywiscie dowolnego innego pakietu serwer.faza danych parser
Jezyka PHP) umozliwiajacego uruchamianie skryptéw PHP lokalnie na dysku naszego komputera.
Dziatania zwiazane z instalacja serwera i konfiguracja baz danych za pomoca panelu pApMy-
Admin, ktére podjelismy juz w poprzednim rozdziale, pozwalaja nam $miato wkroczy¢ na dalszy
etap pracy.

Uruchamiamy serwer testowy Krasnal.



134 Adobe Creative Suite 3 Web Standard. Tworzenie dynamicznych stron WWW. Warsztaty

Edycja site’a

Do dalszego etapu budowy i testowania dynamicznej strony WWW nie wystarczy jedynie uru-
chomienie lokalnego serwera testowego. Konieczne jest takze odpowiednie skonfigurowanie
programu tak, by nie tylko pozwalat na prace z plikami PHP, ale takze ufatwiat ich przygotowanie
oraz pézniejsza edycje.

W tym celu musimy nieco zmodyfikowa¢ definicj¢ catego site ‘a oraz zmieni¢ lokalizacje kata-
logu gtéwnego strony. Dziatania podjete w tej czesci rozdziatu by¢ moze wywotaja pewne
zdziwienie u Czytelnikéw i zrodza kilka logicznych pytan.

W jakim celu budowali$my statyczna wersje strony, ktora teraz bedziemy musieli modyfikowac?
Czemu podczas definiowania struktury site’a w panelu Ste Definition nie wskazalismy od razu
wiasciwej lokalizacji?

Odpowiedzi jest wiele.

4 Zwykle, gdy budujemy prototyp strony, wygodniej jest skorzystac z jezyka HTML i bez
koniecznosci uzycia serwera WWW testowac strong w réznych przegladarkach za pomoca
wlasnego komputera.

4 Czesto trudno jest zacza¢ budowe bazy danych, gdy nie znamy jeszcze szczegétowych
potrzeb klienta. By lepiej wykorzysta¢ nasz czas, rozpoczynamy pracg od budowy
statycznej strony, ktdra utatwia oceng projektu graficznego i logiki nawigacji.

4 Na etapie planowania i budowy statycznej wersji strony nie mielismy jeszcze dostgpu
do serwera testowego i nie byto mozliwosci wskazania od razu odpowiednich danych.
W tym momencie, dysponujac juz odpowiednim srodowiskiem pracy, mozemy dowolnie
zmodyfikowaé ustawienia i dostosowac je do naszych potrzeb.

4 By¢ moze podczas rozpoczynania budowy serwisu nie planowalismy jeszcze uzycia
bazy danych oraz skryptéw jezyka PHP. Pomyst budowy dynamicznej strony zrodzit
si¢ nieco pézniej i wymaga teraz dostosowania naszej pracy do nowych zatozen.

4 Moze juz podczas tworzenia kolejnych stron statycznego serwisu doszlismy
do przekonania, ze budowa nastgpnych stron na bazie podobnego wzorca jest
szalenie zmudna, monotonna i nudna. Mogtaby zosta¢ w jaki$ sposéb zautomatyzowana
i przyspieszona. Takze i w takim przypadku odpowiedzia na nowe potrzeby jest wiasnie
przeksztalcenie biezacego (istniejacego juz) serwisu w dynamiczna posta¢ przy uzyciu
bazy danych i skryptéw PHP.

4 Podczas (nawet zaawansowanej juz) pracy nad serwisem pojawita si¢ koniecznos¢
dodania dodatkowej funkcjonalno$ci niemozliwej do wykonania bez bazy danych
i skryptéw dziatajacych po stronie serwera. Dzigki reedycji ustawien struktury site’a
mozemy tatwo przej$é¢ do trybu budowy dynamicznej wersji strony, uzywajac jako
podstawy istniejacej juz struktury.

4 By¢ moze nasz klient zaméwit wiasnie ustuge przeksztatcenia biezacej, statycznej wersji
serwisu w nowoczesng dynamiczna strong WWW, bez modyfikacji gléwnych elementéw
graficznych. W tej sytuacji umiejetno$¢ przeksztatcenia stron HTML w dynamiczne
PHP okaze si¢ niezwykle cenna umiejgtnoscia.



Rozdziat 4. ¢ Dynamiczny serwis WWW 135

Wskazéwka

Rysunek 4.1.
Ckano ]\/Enag e . acsug- devoth v, .,
Sites przechowuje books

informacje o wszystkich gajnhed.a
serwisach, jakie T T
budujemy za pomocq JCREREE Remove
Dreamweavera. S
Aby tatwiej -
identyfikowaé kazdq _mpart. |
prace, dobrze jest Hep
stosowaé unikalne

W kazdym wymienionym powyzej przypadku umiejetnos¢ przeksztatcenia biezacej wersji strony
w jej dynamiczna posta¢ moze okaza¢ si¢ doskonalym rozwiazaniem nie tylko dla przyspieszenia
pracy nad strona, ale takze dla rozwinigcia struktury serwisu i dodania jego dodatkowej funkcjo-
nalnosci, czy po prostu rozwiazaniem umozliwiajacym w ogéle wykonanie zlecenia.

Takie wiasnie rozumowanie stato si¢ przyczyna zastosowania przedstawionej kolejnosci wyko-
nywania dziatan przyjetej na tamach tej ksiazki.

Przygotowanie struktury katalogow

Aby w dalszej pracy skorzysta¢ z mozliwosci uruchamiania skryptéw PHP, wszystkie pliki
naszego serwisu musza znalez¢ si¢ na testowym serwerze WWW. W tym celu przenosimy
(lub kopiujemy) caly katalog naszej witrtyny — siteRecenzje — w nows, docelowa lokalizacje —
katalog o $ciezce: C:sr.Apache fittpd fitml.

Aby mozliwe byto przeniesienie katalogu (w celu archiwizacji lub bezpieczeristwa mozemy
przenieS¢é w miejsce docelowe jedynie kopie folderu siteRecenzje), konieczne jest wytgczenie
programu Adobe Dreamweaver CS3.

Jak pamigtamy, katalog o nazwie html jest gtéwnym folderem naszego serwera testowego —
localhost. Tu wiasnie zlokalizowane powinny by¢ wszystkie nasze dynamiczne aplikacje oraz
elementy wykorzystywane do ich budowy.

Jesli zdecydujemy si¢ na przeniesienie (bez kopiowania) katalogu naszej strony, bezposrednio
po otwarciu programu Adobe Dreamweaver CS3 wyswietlony zostanie komunikat ostrzegawczy
o braku folderu zawierajacego strukture naszej witryny. Aby niezwlocznie przej$¢ do trybu edycji
ustawien site ‘a, wybieramy opcje¢ Manage Stes w wyswietlonym oknie dialogowym. Edycji usta-
wien site’a mozemy dokona¢ takze pézniej, gdy zdecydujemy si¢ na uzycie opcji Cancel.

Edycja wtasciwosci site’a

Jesli podczas otwierania Adobe Dreamweavera CS3 od razu zdecydujemy sig na przejscie w tryb
edycji site’a za pomoca opcji Manage Stes, wyswietlone zostanie okno dialogowe z lista wszyst-
kich serwiséw budowanych na naszym komputerze. Aby przej$¢ w tryb edycji naszej witryny,
lokalizujemy i zaznaczamy jej nazw¢ w oknie po lewej stronie, a nastgpnie za pomoca przycisku
Edit wchodzimy tryb edycji site ‘a (rysunek 4.1).

I opisowe nazwy
Serwisow
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Jesli zdecydowali$my si¢ na utworzenie kopii serwisu w nowej lokalizacji lub tez podczas otwie-
rania programu wybrali$my opcje Cancel, Adobe Dreamweaver CS3 otwiera si¢, nie wyswie-
tlajac zadnych komunikatow.

W celu przejscia do modyfikacji wlasciwosci naszej strony wybieramy polecenie Manage Stes
dostepne w menu gérnym Ste. W dostgpnym oknie dialogowym wskazujemy nazwe naszego
serwisu i za pomoca przycisku Edit wchodzimy w tryb edycji jego wiasciwosci — Ste Defini-
tion (rysunek 4.2).

Rysunek 4.2, Site Definition for siteRecenzje

Za pomocq przycisku Baskc. | dvanced|

Edit w oknie Manage . ol

Sites przechodzimy it RsHILIal

w tfyb edijl Editing Files ~ Testing Fles.  Sharing Files

wilasciwosci wybranego
serwisu. VMym miejscu

mamy mozliwosé S

mod Ika(,‘ i WE. S[kjch What would youl like to name your site?
1 yj‘ ] Z/)/ biteR ecenziel

JESO parametmw

A site, in Adobe Dreamweaver C53, is 4 colection of fles and folders that corresponds to a website on

Example: mySite

Whatis the HTTP Address {URL) of your site?
[ http:if
Example: Http:/www. myHost com/mysite

If you want: to work directly on the server using FTP or RS, you should create an FTP or RDS server
connection, Working directly on the server does not allow yol to perform sitewide operations ke fink
checking or sits reports.

= Bk | Next= | Carcel | Help |

Zaktadka BEasic widoczna w goérnej czesci okna Ste Definition pozwala na edycje ustawien
za pomoca kreatora. Jest on niezwykle wygodnym narzedziem do zarzadzania wiasciwosciami
witryny, szczeg6lnie dla 0s6b o mniejszym doswiadczeniu.

Na pierwszym ekranie kreatora Ste Definition — Editing Files widzimy wprowadzona wczesniej
nazwe serwisu i w tym momencie nie musimy wprowadza¢ tu zadnych zmian. Za pomoca przy-
cisku Next przechodzimy do ekranu Editing Files, Part 2

W tym miejscu musimy wprowadzi¢ kilka istotnych zmian. Na pytanie I you want to work with
a server technology such as ColdFusion, ASPNE'T] ASP, JSP, or PHP”wskazujemy odpowiedz
Yés, I want to use a server technology, a nastgpnie wybieramy FPFHP MS(J z dostepne]j ponizej
listy — Wiich server technology? (rysunek 4.3).

Za pomoca przycisku Next przechodzimy do trzeciego okna, Editing Files, Fart 3 Pytanie Fbw
do you want to work with your files during development ”pozwala wybrac¢ sposéb, w jaki bedziemy
budowac i edytowac nasze strony w dalszej czesci pracy. Dzigki uzyciu dostegpnego na naszym
dysku serwera testowego (Krasnal) mamy mozliwo$¢ wyboru pierwszej opcji Edit and test locally
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Rysunek 4.3.
Tym razem w oknie Baske | advanced|
Editing File, Part 2

Site Definition

wskazujemy

tec h no. ]0 g]€ Editing Files, Part 2  TestingFiles  Sharing Fles

Jjakq wykorzystamy

pOdCZaS budOV[/:y Do you wantto wark with a serertechnology such as ColdFusion. ASP.NET, ASE, JSP. or PHP?
serwisu. Dreamweaver ¢ Mo | do notwantto use a server technology.

® Yes, |wantto use a senvertechnalogy.

oferuje wsparcie
jnaf@dzfﬁ do Which server technology®
budowy dynamicznych '
aplikacji VWWWA/

dla wielu popularnych
technologii
—PHP+MS,
ASP, JSP, Cold
Fusion itp.

< Back | Mext = | Cancel | Help |

(my testing server is on this computer), ktdra precyzyjnie okresla, ze do budowy i testowania
dynamicznych stron uzyjemy serwera testowego zainstalowanego na naszym komputerze. Zazna-
czamy pierwsza opcje (rysunek 4.4).

Rysunek 4.4.
pcja Edit and test Bask |advarced|

locally pozwala nam

na tworzenie serwisu Site Definition

10ka1Hj€ na dySkU Editing Files, Part 3  Testing Fles =haring Files
naszego komputera.

PO ZakO}’i CZeniU pra(:y How do wou want o wark with your files during development?

j teS[(jW, gOtOWq (@ Editand testlocally (my tasting server is on this computer)

¢ Editlocally, then upload o remote testing server
¢ Editdirectly on remote testing server using local netwark

i dzialajqcq strone
przesylamy na serwer

Wyhiere on your computer do vou wantta store your files?

< Back | et > | Cancel Help
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W polu ponizej, Wiere on your computer do you want to store your files?, nalezy wskazaé
biezaca lokalizacje gtéwnego folderu naszej witryny — Cdsr.Apache Afittpd fitml Site Recenzje
(rysunek 4.5) i za pomoca przycisku Next przej$¢ do sekeji 7ésting Files.

Rysunek 4.5. Choose local root folder for site siteRecenzje:

‘MOCZHdeO]H@] Select: |bsiteRe:en2Je ﬂ Qi
czesci ollma zapis T

Select:siteRecenzje (= Tempiates

wskazuje docelowq
lokalizacje testowej
wersji naszej aplikacji
na dysku lokalnego
komputera

Zapisz

Select siteRecenzje Anuluj

Na pytanie dotyczace adresu URL naszego serwisu — Wiat URL would you use to browse to
the root of your site? w polu ponizej musimy na koncu widocznej sciezki (http: Aocalhosi)
wprowadzi¢ nazwe — siteRecenzje (rysunek 4.6). To jest bowiem gléwny folder naszego site ‘a
zapisany na lokalnym serwerze WWW. Jak pamig¢tamy, gtéwny katalog serwera to inaczej
localhost W tym folderze znajduje si¢ migdzy innymi takze nasz folder — siteRecenzje. W tej
sytuacji $ciezka dostgpu do witryny ma posta¢ nastepujaca: http: AocalhostsiteRecenzjei w tej
formie wprowadzamy ja w polu Wiat URL would you use to browse to the root of your site?

Rysunek 4.6. Site Definition for siteRecenzje 7 = y e il .ﬂ
Localhost to adres Bask | advanced|

naszego serwera Site Definitic

VWA Dynamiczny ol el

S EfWiS zrec enzja m] EdtingfFles  TestingFiles  Sharing Files

ksiqzek zlokalizowany
]eSl w ka [&{Ogu E)nrzaThv;eL?;ir;nyn;D’:ir:t\gat?;;nftnh‘é‘/:rteslmg senverusing HTTP (justlike a browser), 5o itneeds to
siteRecenzje.

zAd taci et URL would you use to browse to the root of your site?

res WPO:S aci X Ihnp {{localhost/siteRecenzje
]OCH]]]OS{KS/HP}%CQHZJ@ Example: http./{ServerOne/PootFalder/
wskazuje na strone e

glownq —index.php
naszej aplikacji

=< Back [dext = Cancel Help
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Przycisk 7ést URL pozwala juz na etapie definiowania ustawien site'a sprawdzi¢, czy katalog
o wprowadzonej nazwie rzeczywiscie istnieje i jest poprawnie widziany przez program (rysu-

nek 4.7).
Rysunek 4.7.
Téstowanie pozwala

. ;e \.‘i‘) The URL Prefix test was successful,
na spra wdzenie poprawnosci

wprowadzonych adresow
1 lokalizowanie potencjalnych
problemow

Za pomoca przycisku Next przechodzimy do sekcji Sharing Files, gdzie nie wprowadzamy juz
zadnych modyfikacji i od razu przechodzimy dalej (\exs). Widoczna sekcja Summary przedstawia
podsumowanie wszystkich wprowadzonych i zmodyfikowanych ustawien naszego site’a i nie
wymaga zadnych modyfikacji (rysunek 4.8). Za pomoca przycisku one potwierdzamy zmiany
i powracamy do okna edycji Manage Stes. Takze w tym miejscu ponownie za pomoca przycisku
Done zamykamy okno i jednoczesnie potwierdzamy zmiany konfiguracyjne naszej strony.

Rysunek 4.8. Site Definition for siteRecenzje
W6knie podsumowania Bask: | advanced|
znajdziemy wszystkie

podstawowe wlasciwosci Zite Deniliton LN
edytowanego serwist

Your site has the following settings

Local info:
Site Name: siteFiecenzje
Local RootFolder: Chusriapache\hitpdihtmlisiteRecenzjs'

Remote info:
Ancess: 'l setthis up later

Testing server:
Access: Local/MNetwork
Remota Folder: Chustapache\httadihiml\siteRecenzjel,

Your site can bie further configured using the Advanced Tab

Dohe Cancel Help.

Zmiana typow plikow

Do budowy szablonu, a takze pierwszej strony serwisu uzywalismy do tej pory klasycznych
dokumentéow HTML. Nadszed! czas, by przeksztatci¢ je w dynamiczne pliki PHP, ktére umoz-
liwig interpretowanie kodu PHP bezposrednio na serwerze WWW. Dzigki uzyciu parsera (inter-
pretacji) kodu PHP na serwerze otrzymamy w rezultacie prosty, statyczny dokument HTML
w postaci czytelnej dla przegladarki uzytkownika.

Zmiany rozpoczniemy od edycji szablonu. W tym celu otwieramy folder 7émplates i lokalizujemy
dokument — normal.dwt. Do jego nazwy wprowadzamy dodatkowe rozszerzenie — .pfip. Nowa
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nazwa szablonu — normal.dwt php — wyglada nieco dziwnie, jednak gotowy dokument bedzie
dziatat poprawnie i jako wzorzec doskonale postuzy do budowy kolejnych stron PHP naszego
serwisu.
W gtéwnym katalogu siteRecenzje znajduje si¢ ponadto pierwsza strona serwisu — index.html.
Takze ja powinnismy przeksztalci¢ w dokument PHP. W tym celu w oknie Files wystarczy jedy-
nie zmieni¢ rozszerzenie pliku z tml na php, nie wprowadzajac juz wigcej dodatkowych zmian
(rysunek 4.9).

Rysunek 4.9.

Weelu przeksztalcenia

statycznej wersji serwisu [=sterecenzie 7| [Localview =]

VWAWMy dynamiczng BC|8 & ¥a l@ | @I

j 7 Local Files Size| T

ap ll,kaqe b,aZOdaI?OWq EUC@E IS\?:: - siteRecenzie ... - F;g:r

konieczna jest zmiana BB gratka Folder

rozSzerzen p]jko’w =0 ;_._Iemplates Folder

naszej strony. Nbzemy
wykonac to zarowno

w oknie Files w Adobe
LDreamweaverze,

jak tez systemowo

w katalogu siteRecenzje
na naszym dysku

T normal.cwt...  3KB PHF 5.
index.php AKB PHP 5,

T twoCclEkLtHdr.,  &KB Casca...

Wskazéwka

Zmiany rozszerzen plikbw szablonu — normal.dwt oraz strony gtéwnej — index.html mozemy
dokonaé w panelu Files programu Adobe Dreamweaver, ale takze systemowo, w widoku
podgladu zawartosci folderu na dysku.

Laczenie strony z baza danych

Wskazéwka

Przygotowana wczesniej strona index.php jest podstawowym dokumentem naszej pracy, postuzy
ona bowiem do budowy kolejnych stron serwisu. Zbudowana na podstawie szablonu — normal.
dwt.php — zawiera zestaw statych elementéw (zablokowanych do edycji na stronach) oraz
obszary edytowalne umozliwiajace wprowadzanie odpowiednich tresci na kolejnych stronach
serwisu. Co wazne, edycja graficznej struktury szablonu — normal.dwt.php — pociagnie za sobg
nie tylko zmiang startowej strony — index.php, ale takze pozostatych podstron serwisu, podobnie
jak index.php opartych na tym samym szablonie.

Analizujac projekt strony index.php oraz zestaw przygotowanych wczesniej tabel MySQL, tatwo
zauwazy¢, ze boczne menu zawierajace liste kategorii dostepnych ksiazek powinno by¢ genero-
wane dynamicznie na podstawie danych z bazy. W ten sposéb, dzigki uzyciu dynamicznego
menu na stronie szablonu, dodawanie kolejnych kategorii, ich edycja czy usunigcie bedzie od razu
widoczne na wszystkich stronach serwisu.

W przysztosci dzieki uzyciu bazy danych i dynamicznej listy mozliwe bedzie takze stosunkowo
tatwe i szybkie przygotowanie dodatkowych wersji jezykowych czy innych modutéw rozszerza-
jacych funkcjonalnosé catego serwisu.
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Dynamiczna strona WWW

Edycja strony startowej

Jesli decydujemy si¢ na wykorzystanie listy kategorii ksiazek na podstawie tresci pobranych
z bazy danych, statyczne, wprowadzone recznie nazwy kategorii widoczne w chwili obecnej nie
sa juz potrzebne i w zasadzie moga by¢ usunigte. Jednak nie spieszmy si¢ zanadto, nie po to
wprowadzalismy je wczesniej, by teraz w jednej chwili usunaé je bezpowrotnie. Aby jednak
utatwi¢ sobie dalsze dzialania, wykorzystamy jedna, pierwsza pozycje listy do budowy nowej
dynamicznej zawarto$ci menu.

W tym celu uwaznie, najlepiej w widoku kodu (widok Source lub Splif), zaznaczamy kolejne
nazwy kategorii, pozostawiajac jedynie pierwsza pozycje, a nastepnie po prostu usuwamy zazna-
czone elementy ze strony. W rezultacie pozostata nam jedynie nazwa jednej kategorii menu.
Wykorzystamy ja jako wzorzec do dalszej pracy (rysunek 4.10).

index php*
| [w]code | = oo [@]Des{gn]_[g‘_if Tite: [ Untitied Document i @, ‘ ¢ @, ‘ B9, [ Check Page ‘

Ti-Hecenzje~s11

<lirirchiwum nowosei</1lix
<lirRontakt </1li%

T

</ul>
<l-- end #header —-»</div>
<l-- InstanceBeginEditable name="menuleft” -->
<div id="sidebarl"> J
<h3=Kategorie</hi>
<ul=
<lirGrafika</1i>
</ul=>
<l-- end #sidebarl --></div>
3 «“l-- InstanceEndBditable —-»<l-- InstanceBeginBditable name="mainkrea" ——> -
3 : ¥
T

L

A oo i) [a00 i) i000 e T

T it T it T it AT e AT vwv A RO kvt
-

: HGHELF T

i Przejrzyj zanim kupi

Rysunek 4.10. VWidoku kodu lokalizujemy i usuwamy nazwy kategorii. Do budowy dynamicznej wersji serwisu
wystarczy nam jedna pozycja na liscie

Recordset — Zrodto dynamicznych danych

Do budowy dynamicznej strony WWW konieczne jest przygotowanie i dostarczenie jej odpo-
wiednich danych. W programie Adobe Dreamweaver CS3 zrédtem dynamicznych danych jest
Recordset. Sktada si¢ on z kilku istotnych modutéw przygotowanych za pomoca jezyka PHP
i dotaczanych do kodu HTML naszej strony. Kazdy Recordset zawiera:

4 Zestaw instrukcji umozliwiajacych nawiazanie komunikacji z baza danych,

4 Zestaw instrukcji umozliwiajacych wykonanie konkretnego zapytania do bazy,
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4 Zestaw instrukcji przetwarzajacych dane uzyskane w wyniku zapytania do bazy,

4 Zestaw instrukcji czyszczacych.

Co wazne, do przygotowania podstawowej wersji Recordseta nie jest potrzebne nie tylko reczne
wprowadzanie kodu PHP, ale nawet jego podglad. Wszystkie operacje mozemy wykona¢
w trybie graficznym za pomoca odpowiednich paneli dostepnych w programie Adobe Dream-
weaver CS3.

Panel Data — narzedzia budowy aplikacji

Sercem dynamicznych narzedzi Adobe Dreamweaver CS3jest panel Data dostepny w gérnym
pasku lub menu (w zalezno$ci od konfiguracji programu) /nsert (rysunek 4.11). W tym miejscu
mamy dostep do wszystkich istotnych elementéw, potrzebnych do budowy dynamicznej aplikacji
WWW. Przyjrzyjmy si¢ tym narzedziom. Wstepnie wszystkie elementy panelu Data mozna
podzieli¢ na trzy fantastyczne kategorie:

4 Narzedzia do pracy z zewnetrznymi danymi XML oraz tworzenia dynamicznych efektow
w technologii Ajax.

4 Narzedzia do wspoétpracy z baza danych.

4 Import Tabular Data — osobne narzgdzie do wprowadzania danych tabelarycznych,
dostgpne jako odrebna kategoria. Podczas importu plikéw zawierajacych odpowiednio
sformatowane dane (np. pliku tekstowego zawierajacego dane oddzielane przecinkiem,
tabulatorem itp.) mozemy atwo i szybko zamie$ci¢ je w tabeli na stronie bez koniecznosci
recznego wprowadzania danych.

iy G- BB~ R | & -

3 ]

&5 7 4sE T

i

Rysunek 4.11. Panel Data (w poprzednich wersjach programu nosil nazwe Application) zawiera szereg narzedzi
ulatwiajqcych budowe strony WM opartej na bazie danych lub plikach XML

Narzedzia do pracy z zewngtrznymi danymi XML oraz tworzenia dynamicznych efektéw
w technologii Ajax:

4 Spry XML Data Set — narz¢dzie pozwalajace utworzy¢ nowe zrédto danych technologii
Spry (Ajax) na stronie WWW. W tym celu wykorzystywane sa zewngtrzne pliki XML
o odpowiedniej strukturze.

4 Spry Region — narzedzie tworzenia obszaru dynamicznych danych budowanych
na podstawie zewnetrznego zrédta XML.

4 Spry Repeat — narzedzie umozliwiajace wyswietlanie kolejno wielu weztéw XML
na pojedynczej stronie.

4 Spry Repeat list — narzedzie umozliwiajace tworzenie dynamicznej listy, menu
na podstawie danych zawartych w zewnetrznym pliku XML.

4 Spry Table — wygodne narzedzie do tworzenia tabeli danych na podstawie zewnetrznego
pliku XML.
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Narzedzia do wspdtpracy z baza danych:

4 Recordset — narzedzie, ktére umozliwia potaczenie strony z baza, odczyt wasciwych
danych oraz ich prezentacj¢ na stronie.

4 Dynamic Data — narzedzie umozliwiajace wprowadzenie dynamicznego (pochodzacego
z bazy danych) tekstu, listy lub pola w wybranym miejscu na stronie WWW.

4 Repeat Region — narze¢dzie umozliwiajace wyswietlanie wielu rekordéw z bazy
jednoczesnie.

4 Show Region — zestaw narzedzi umozliwiajacych wykonanie podstawowych instrukgji
warunkowych na podstawie danych z bazy. Za pomoca narzedzi z tej sekcji mozemy
wyswietla¢ (lub nie) dane z bazy w zaleznosci od ich dostepnosci. Instrukcja typu pokaz
jesli jest umozliwia dodanie najprostszej logiki do strony WWW.

4 Recordset Paging — to zestaw narzedzi do zarzadzania duza iloscia danych. Umozliwia
tatwe dodanie elementéw nawigacyjnych na kolejnych stronach zawierajacych
jednoczesnie wiele rekordow.

4 Display Record Count — to takze zestaw narzedzi do zarzadzania duza iloscia danych.
Umozliwia fatwe dodanie elementéw nawigacyjnych na kolejnych stronach zawierajacych
jednoczesnie wiele rekordéw.

4 Master Detail Page Set — zestaw narzedzi do budowy stron typu kategoria i produkt.
Strona Master zawiera liste wszystkich produktéw danej kategorii, strona Detail
— informacje o wybranym produkcie.

4 Insert Record — fantastyczne narze¢dzia umozliwiajace dodawanie rekordow
do bazy danych.

4 Update Record — narzedzia umozliwiajace aktualizacj¢ rekordéw bazy.
4 Delete Record — narzedzia umozliwiajace usuwanie wybranych rekordéw z bazy.

4 User Authentication — zestaw narzedzi utatwiajacy budowg systemu uwierzytelniania
i logowania uzytkownikow.

¢ XSL Transformation — zestaw narzedzi formatowania dokumentu XML
lub danych RSS

Z punktu widzenia twércy dynamicznej aplikacji WWW budowanej przy uzyciu bazy danych
i skryptéw PHP, zestaw ten udostepnia nie tylko doskonate narzedzia bazodanowe. Pozwala takze
na budowg elementéw strony na bazie niezwykle popularnej i funkcjonalnej technologii Ajax.
Tym zagadnieniom przyjrzymy si¢ nieco uwazniej w dalszej czegsci ksiazki.

Dzigki uzyciu prostych narzedzi z kategorii Data, nauka programowania PHP oraz uzycia bazy

danych czy plikéw XML staje si¢ po prostu przyjemnoscia.

Przygotowanie zrodta danych — Recordset

Do budowy dynamicznej listy kategorii na stronie index php (strona gtéwna serwisu) konieczne
jest przygotowanie zrédta danych — Recordset, ktére umozliwi potaczenie strony z baza, odczyt
wlasciwych danych — wprowadzonych kategorii oraz ich prezentacje¢ na stronie. W tym celu
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przechodzimy do zaktadki (lub menu) Data dostepnej w gémym panelu /nsert, po czym z dostep-
nych przyciskéw wybieramy polecenie (przycisk) Recordset (rysunek 4.12).

Zommon | Layout | Forms | PHP BeEg Sory | Text | Fay

(=2)=- Rt B R -

Rysunek 4.12. Przycisk Recordset umceliwia budowe nowego zrodla danych. Na jednej stronie mozenty wykorzystaé
kilka Recordsetow. Kazdy z nich odpowiedzialny jest za inne dzialania

wha
A
s

Wskazéwka

Rysunek 4.13.
Okno Recordset

umozliwia
wprowadzenie
na strorg zapytania e | Test
SQL Wtrybze Columrs: ® &l T Selected: T
graficznym o
To wspanialy sposob o
na poznanie i nauke

pierwszych polecer Fiter: [Nore ~IE =
SOL dla LE_yd(OVW’]Ik(jW [l parameter <] |

O mniejszym Sort: [one =] [escerana ]
dos wiadczeniu

Nowy Recordset mozemy utworzy¢ takze dwiema innymi metodami. Za posrednictwem
dostepnego w menu gérnym Window panelu Bindings klikamy przycisk oznaczony symbolem
+, a nastepnie z rozwijanej listy wybieramy polecenie Recordset (Query). Mozemy wykorzystaé
takze menu goérne Insert, a nastepnie przejsS¢ do pozycji Data Objects i z dostepnej w tym
miejscu listy wybraé polecenie Recordset.

Niezaleznie od wybranej metody, duze okno dialogowe Recordset pozwoli na precyzyjne ustale-
nie zrédta danych dla naszej strony.

Panel Recordset dostepny jest w dwéch odmianach: Basic (Podstawowy — domyslnie aktywny),
doskonaty dla wszystkich rozpoczynajacych prace z baza danych, oraz Advanced (Zaawanso-
warny), konieczny do wprowadzania bardziej zaawansowanych zapytan do bazy. W trybie Basic
podstawowe elementy Recordseta dostepne sa w postaci wizualnej i nie wymagaja w zasadzie
zadnej znajomosci jezyka SQL. Podczas pracy w trybie Advanced niezbgdne jest wprowadzanie
kodu zapytania SQL recznie. Daje nam to duze mozliwosci dowolnego ksztattowania samego
zapytania, jak i relacji pomigdzy réznymi tabelami.

Do pierwszych préb potaczenia szablonu z bazg danych wykorzystamy Recordsetw trybie Basic.
Jego funkcjonalnos¢ okazuje si¢ zupetnie wystarczajaca podczas tworzenia listy kategorii ksiazek.

W polu Name wprowadzamy opisowa nazw¢ zbioru danych. Warto pamigtac, by nie uzywac tu
polskich znakéw ani spacji. Nazwa powinna by¢ dobrana tak, by nie kolidowata z nazwami tabel,
pol bazy danych ani innymi elementami (nazwami) strony. W tym przypadku do budowy listy
kategorii ksiazek mozemy wykorzysta¢ prosta, a jednoczesnie opisowa nazwe typu — lista-
Kategorii (rysunek 4.13).

Marre: | listakategori Lo]
Connectian; |More | Define... Cancel

s
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Pole Connection pozwala na wskazanie lub utworzenie wiasciwego pliku konfiguracyjnego
umozliwiajacego potaczenie wszystkich stron serwisu z baza danych. Pliki konfiguracyjne
zapisywane sa automatycznie w folderze Connections i zawieraja wszystkie niezbedne dane
dotyczace serwera baz danych, samej bazy, jej tabel, a takze nazwe¢ uzytkownika oraz hasto.
Uzycie zewngtrznych plikéw konfiguracyjnych z rozszerzeniem * . PHP w znaczacy sposob zabez-
piecza nasza strong przed nieautoryzowanym dostgpem do bazy. Dla jednego serwisu mozemy
przygotowac kilka niezaleznych sposobéw taczenia z baza (plikéw konfiguracyjnych), co pozwala
ograniczy¢ dostep do wybranych tabel bazy, podnoszac w ten sposéb stopien ich zabezpieczenia.

Czesto podczas prac testowych wygodnie jest utworzy¢ dwa niezalezne pliki konfiguracyjne.
Jeden zawiera dane do serwera testowego /ocalhost dostgpnego na naszym dysku. Drugi zawiera
dane niezbedne do wspétpracy z produkcyjna baza danych na fizycznym serwerze WWW.

Podczas tworzenia pierwszego zbioru danych, Recordset, nie ma mozliwosci wyboru sposobu
pofaczenia strony z baza. Po prostu do tej pory nie utworzylismy jeszcze zadnego pliku konfi-
guracyjnego. W polu Connection pozostawiamy pozycje¢ Nonei za pomoca przycisku Define
przechodzimy do okna Connections for Site siteRecenzje (rysunek 4.14).

Connections for Site 'siteRecenzje’

[dew

Femoye
Edlt,.
Bliplicates,

Rysunek 4.14. Wcelu nawiqzania komunikagji z bazg danych trzeba przygotowac plik konfiguracyjny— Connection.
Dla wygody testowania naszej strony mozemnly przygotowacé dwa polqczenia, lokalne do testowania strony na serwerze
z naszego dysku oraz internetowe, niezbe dne do poprawnego dzatania strony w Internecie

Jesli wezesniej zdefiniowane byty metody potaczenia z baza, ich lista widoczna bedzie w wyswie-
tlonym oknie. Aby zmieni¢ ustawienia istniejacego pliku konfiguracyjnego, wybieramy go z listy,
a nastepnie za pomoca przycisku Edit wchodzimy w tryb edycji jego wiasciwosci.

W przypadku, gdy tworzymy pierwszy plik konfiguracyjny, na liscie nie ma jeszcze widocznych
zadnych potaczen. Za pomoca przycisku New przechodzimy do kolejnego okna — MySQL
Connection. W tym miejscu uwaznie wprowadzamy niezbedne dane konfiguracyjne.

¢ Connection name (Nazwa polqczenia) — to opisowa nazwa potaczenia, ktéra powinna
by¢ krétka i zrozumiata. W przypadku uzycia serwera testowego /ocalhost mozemy
wprowadzié¢ nazwe localTest. Jest ona krétka, zrozumiata i jednoznacznie wskazuje
na uzycie lokalnego serwera testowego. W przypadku pracy z serwerem internetowym
nazwa w postaci remoteTest doskonale oddaje ten wiasnie charakter potaczenia.

¢ MySQL Server (Serwer bazy danych MySQL) — to adres serwera WWW. W przypadku
pracy z serwerem Krasnal (lub innym zainstalowanym na naszym dysku) jego adres
ma postaé localhost.

¢ User name (Nazwa uzytkownika) — to nazwa uzytkownika, ktéry ma dostep do bazy
danych. W przypadku uzycia serwera Krasnal nazwa uzytkownika o prawach
administracyjnych (Admin) to root. W przypadku uzycia innych serweréw konieczne
jest sprawdzenie wlasciwej nazwy w ich dokumentacji.
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¢ Password (Haslo) — to hasto dost¢pu do bazy danych dla wybranego uzytkownika.
W przypadku pracy z serwerem Krasnal hasto domyslnego uzytkownika to krasnal.

¢ Database (Baza danych) — to wlasciwa baza danych wykorzystywana podczas budowy
danego serwisu WWW. Mozemy oczywiscie wprowadzi¢ nazwe bazy recznie, jednak
duzo wygodniej jest wskaza¢ wlasciwa baze z dostepnych dla wybranej lokalizacji
(localhost) za pomoca przycisku Select. Do budowy strony z recenzjami ksiazek
wybieramy utworzona wczesniej baze — siterecenzje.

Przyktadowe dane okna MySQL Connection dla serwera Krasnal przedstawione sa ponizej
(rysunek 4.15).

¢ Connection name TocalTest
¢ MySQL Server. Tocalhost

¢ User Name root

¢ Password krasnal

¢ Database. siteRecenzje

Rysunek 4.15. MySQL Connection

Zﬁi[is%zig:ma Connection mame: | localTest Ll
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Wprwadku atabase. | siterecenzye joBEECh., I

polqczenia

internetowego w tym

miejscu wprowadzamiy

dane umezliwiajgce

polqczenie i wspdlprace

z baz internetovwg

Za pomoca przycisku OK potwierdzamy wprowadzone wiasciwosci potaczenia i przechodzimy
ponownie do okna Connections for Site siteRecenzje. Przycisk Done pozwala zachowac¢ usta-
wienia i przenosi nas z powrotem do okna edycji — Recordset.

Co bardzo istotne, bezposrednio po zdefiniowaniu wiasciwosci ustawien potaczenia nie bedzie
ono automatycznie widoczne w polu Connection. Musimy recznie wskaza¢ wprowadzong nazwe
localTest, by przej$¢ do dalszej cze$ci panelu.

Wolu Table wybieramy jedna z tabel w wybranej bazy danych. W przypadku bazy siterecerzje
do budowy listy kategorii wybieramy tabele¢ kategorie, a nastgpnie w polu Columns ponizej
okreslamy, ktére pola (kolumny) tabeli chcielibysmy wykorzystaé.

W tym przypadku konieczne jest uzycie wszystkich pél (Al)), jednak w wielu innych sytuacjach
mozemy wybra¢ opcje Selectedi (z weisnigtym klawiszem Ctrl) wskaza¢ wybrane pola konieczne
do budowy naszej strony.
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Widoczne ponizej sekcje Filter oraz Sort pozwalaja na wprowadzenie dodatkowych opcji
dotyczacych budowanego zbioru danych. W tej chwili nie ma koniecznosci ich modyfikacji
(jednak zrobimy to nieco pdzniej), zatem w obu polach pozostawiamy domyslnie wybrang
opcje — None (rysunek 4.16) i za pomoca przycisku OK potwierdzamy wprowadzone dane.

Rysunek 4.16.
Podczas tworze{ua e [T ————
Recordseta konieczne _
jest Wskazanie Connection; Im Define... Caricel
odpowiedniego Tk m Test
polqczenia, tabeli Colurmns: © L4l (—“ Selected: fcvanced. .
2 bazy oraz jej pol. T o
Wwielu przypadkach Help
wyjemy wszystkich pol

fabe]z, ]ednak o i]ejest Fltar: |Nome =l |: |

to mozliwe, starajny/ [oRC Paramerer ]|

SI'Q Ograniczac' ilosé Sort: [Nore =l |Ascending |

przesylanych danych

do minimum

Kazdy Recordset (zrédto danych) widoczny jest automatycznie w panelu Bindings (panel
Bindings otwiera si¢ w chwili utworzenia nowego Recordseta). Po rozwinigciu zawartosci za
pomoca przycisku z symbolem + (widoczny tuz przed jego nazwa) wyswietla on listg wszystkich
pol bazy danych dotaczonych do biezacego Recordseta podczas definiowania jego wiasciwosci.
W chwili uzycia zrédta danych generowanego na podstawie tabeli kategoriew panelu Bindings
widoczne sa dwie pozycje (rysunek 4.17):

¢ id kategorii — zawiera numeryczny identyfikator kategorii w tabeli

¢ kategoria — nazwa wiasciwej kategorii

Rysunek 4.17.
Wpanelu Bindings

i Bindings

widoczne q ( w [J/ITI Al =] pocumert type pHP i
przypadku dwa) pola Source [Erci
z wybranej tabeli ) e?ﬁ[iﬁﬁ“ﬁﬁ? e
bazy danych

Do utworzenia dynamicznej listy menu wystarczy oczywiscie uzycie jedynie pola kategoria, ktére
zawiera nazwy kategorii wprowadzone do bazy danych. Pole id_kategorii wykorzystamy w nieco
innym celu w dalszej czg¢sci rozdziatu.

whv

?\?‘ Warto w tym momencie zwr6cié uwage na kod (przycisk Source widoczny w gérnej czesci
Wskazdwka | okna biezgcego dokumentu) HTML/PHP edytowanej strony. Dodanie dynamicznego Zrodta
Recordset wprowadzito wiele istotnych zmian. Wiekszos¢ z nich widoczna jest w gérnej czesci
strony. Pomiedzy znacznikami kodu PHP — <?php tu tres$¢ kodu PHP na naszej stronie 7>
wprowadzonych jest kilka funkcji PHP utatwiajgcych potgczenie z wybrang bazg, wyszukanie
odpowiednich danych oraz wySwietlenie ich na stronie.
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Podobnie jak w przypadku jezyka HTML, kod PHP zawarty jest w sekcji ograniczonej znacz-
nikami. Zapis <?php oznacza poczatek kodu PHP na stronie, zas odpowiednio znacznik ?> jest
jego zakonczeniem. Pomig¢dzy znacznikami zawarte sa wasciwe funkcje i dziatania jezyka
PHPMySQL wykorzystane do wyswietlenia tresci na podstawie utworzonego zrédfa danych.

A dobe Dreamweaver CS3 generuje bardzo ciekawy kod strony. Jest on potaczeniem tradycyj-
nego HTML z elementami PHP umieszczonymi wewnatrz znacznikéw <?php tu tres¢ kodu
PHP na naszej stronie ?>. Co wazne, dzigki uzyciu jezyka HTML mozemy budowaé serwis
w trybie graficznym, wprowadzajac jedynie dynamiczne dane w wybranych sekcjach strony. Tego
typu podejscie zdecydowanie utatwia pracg nawet zaawansowanym uzytkownikom programu
A dobe Dreamweaver CS 3 o mniejszym do$wiadczeniu w programowaniu.

Dynamiczne menu na stronie

Strona index.php po usunigciu nazw pozostatych kategorii w menu po lewej stronie zawiera teraz
jedynie pojedyncza kategorig. Zaznaczamy ja, a nastgpnie przechodzimy do palety Bindings Tu
wybieramy pole kategoria i za pomoca przycisku Insert widocznego w dolnej czgsci panelu
wprowadzamy dynamiczng zawarto$¢ na strong (rysunek 4.18).

Rysunek 4.18.
Za ponocq przycisku e

[I'JSE'F tme QW ﬂ ocument tvpe:PHP c
wprowadzac Source. [Enei
dmmcme [61(5 g/ a E& ;ec‘giisaetg (\grtfkategoru)

1 sirorg. Latwicj T
1 szybciej jest je

przeciqgaé z panelu

Bindings wwybrane

polczenie w oknie . B
aktywnego dokurrentu e D)

Zaznaczona wczesniej statyczna pozycja menu zostaje w ten sposéb automatycznie zastapiona
trescig w postaci {1istaKategorii.kategoria}. Zapis w tej wiasnie postaci, a takze inny kolor
zaznaczenia informuje nas, ze w tym miejscu wprowadzone zostaty dynamiczne dane (rysunek
4.19). Pierwszy segment nazwy {1istaKategorii.kategoria} oznacza zrédto danych — Record
set W tym przypadku widoczna nazwa jednoznacznie wskazuje na Recordset 11staKategorii.
Druga cze¢s¢ nazwy widoczna bezposrednio po kropce zawiera nazwe pola (kategoria) wyko-
rzystanego do budowy menu na stronie.

Niezwykle wygodna funkcja A dobe Dreamweavera CS 3 jest mozliwos¢ podgladu dynamicznej
zawartosci z bazy danych na biezacej stronie bez koniecznosci uruchamiania przegladarki inter-
netowej. W tym celu nalezy zlokalizowa¢ przycisk Live Data Viewwidoczny w gémej czesci okna
aktywnego dokumentu. Po uruchomieniu podgladu na liscie kategorii powinna ukaza¢ si¢ jedynie
pierwsza pozycja z bazy (rysunek 4.20).

W niektdrych sytuacjach uzycie podgladu Live Data Viewnie daje dobrych rezultatéw. Dotyczy
to szczegdlnie sytuacji, gdy domyslny kolor podswietlenia dynamicznych danych pokrywa sig
z kolorystyka lub ttem tekstu. Mozemy to tatwo zmieni¢ za pomoca odpowiedniej edycji prefe-
rencji ogélnych programu. Za pomocsg polecenia Preferences (Ctrl+U) dostgpnego w menu
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Rysunek 4.20. “Za ponocg przycisku Live Data View mozemy podglqdaé dynamiczne tresci bezpasrednio na
stronie WWW/ Znacznie ulatwia to pcé niejsze formatowanie i planowanie rozmieszczenia elementow na stronie

gomym Edit przechodzimy do sekcji Highlighting (rysunek 4.21). Jesli w dolnej sekcji Live Data
w obu przypadkach ustawimy brak koloru, A dobe Dreamweaver CS3 wyswietli dane w orygi-
nalnej ostylowanej postaci. Tego typu podglad bardzo utatwia dalsza prace (rysunek 4.22).
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Rysunek 4.22. Dynamiczne dane bez pod§ wietlenia prezentujq sie dizo lepiej. Taki tryb podgladu jest bardzo
przydatmy podczas edycji stylow CSS i formatowania elementow strony

Prawdopodobnie dla wielu Czytelnikéw widoczny podglad jest pewnym zaskoczeniem. Skoro
nasz Recordset miat umozliwi¢ wyswietlanie wszystkich kategorii ksigzek, czemu widoczny
jest tylko pierwszy rekord bazy danych? Nie ma tu nic dziwnego. Do tej pory nie podjelismy
zadnych dziatan umozliwiajacych wyswietlenie wszystkich pozycji z pola kategoria. Sprébujmy
to zmienic.

ﬁ% Automatycznie podczas uzycia dowolnego Zrddta danych (Recordset) mamy dostep jedy-
Wskazowka | nie do pierwszego rekordu bazy. Jego tres¢ widoczna jest w trybie Live Data View, a takze
na podgladzie strony w przegladarce internetowej — polecenie Preview In Browser (F12)
dostepne w menu gérnym File.

W celu wy$wietlenia wigkszej liczby rekordéw na stronie trzeba wprowadzi¢ dodatkowe funkcje
jezyka PHP. Oczywiscie w pierwszej chwili brzmi to raczej mato zachgcajaco, jednak nie jest
to wcale trudne zadanie. Musimy jedynie precyzyjnie zaznaczy¢ pierwsza pozycje menu w lewej
kolumnie, zawartg pomiedzy znacznikami <17></11> (rysunek 4.23), a nastepnie w gérnej sekcji
strony zlokalizowa¢ 1 wykorzysta¢ przycisk Repeat Regiondostepny w zaktadce (lub menu) Data
(rysunek 4.24).

Strona giowna Infarmacje Recenzie Archivum n i Kontakt

' BookSheIf Online - witamy na naszych
Ielnstance> <body, twoColEkLtHdr > <d>v#conta|ner> <mmtnstarice;editables <div#sidebar 1> <u\>I<T] [:]?'! S | 100% +||1019 x 235 Bl@

Rysunek 4.23. Wdolnej cz$ci strony widoczna jest hierarchia znacznikow HIML naszej strony. Ostatni znacziik
na liscie przypormdkowany jest do obiektu aktywnego na stronie. Widoczne tu selektory mce emy wykorzystywac
tak e do precyzyjnego zaznaczania wybranych elementow strony

¢ | Text | Fay

& _«; ;@.a L xa_|_-

Rysunek 4.24. Za ponox pr@/czsku RepeatR%lon nxeny wprowadzaé cykliczne powtarzalne e]ementyslrony
na podstawie tres ci pobranych z bazy danych. Obszar Repeat Region budowany na podstawie znacznikow pozycji
listy <li> pozwala na budovwe dynamicznego menu na stronie

ﬁé Uzycie polecenia Repeat Region pozwala automatycznie utworzy¢ funkcje jezyka PHP, ktéra
Wskazéwka [ wySwietla dowolng liczbe rekorddéw z bazy danych.
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W oknie Repeat Regionznajduja si¢ trzy nieskomplikowane opcje. W polu Recordset upewniamy
sig, ze widoczna jest nazwa wiasciwego zrédta danych — lista kategorii. Sekcja Show pozwala
na wybor ilosci rekordéw jednorazowo prezentowanych na stronie (rysunek 4.25).

Repeat Region

Caricel

He\p

show: |10 Records at aTime

Recordset: IlstaKategoru
®  Alrecords

Rysunek 4.25. Woknie konfiguracyjnym Repeat Region wprowadzany docelov liczbe rekordow (elementow
z bazy danych), jakie chcielibysny wiswietlié na stronie. Nie zawsze £ ycie opcji All daje dobre rezultaty

¢ Show ... Records at a Time — to wybor dowolnej, skonczonej liczby rekordéw
widocznych na stronie

¢ Show All records wyswietla pelna list¢ rekordéw, niezaleznie od jej ilosci. W sytuacj,
gdy lista rekordéw jest bardzo dtuga, uzycie tej opcji nie tylko spowalnia proces
wyswietlania strony, ale takze nie wyglada pézniej zbyt elegancko.

W przypadku budowy listy kategorii ksigzek wybierzemy oczywiscie opcje All Records (nie mamy
wielu kategorii), co umozliwi wyswietlenie wszystkich wprowadzonych kategorii w obszarze
menu. W ten sposéb uzytkownicy serwisu beda mogli fatwo i szybko wybra¢ wlasciwa kategorie,
by wyszuka¢ odpowiednig recenzj¢ ulubionej ksiazki.

Dzigki uzyciu podgladu Live Data View menu widoczne w lewej kolumnie zawiera teraz liste
wszystkich kategorii wprowadzonych do bazy danych. Nie byto to chyba trudne zadanie (ry-
sunek 4.26).

pU0RGHEL DIl

Kategorie

ffro jest nagtébwek drugiego stopnia czyli H2.

Rysunek 4.26. Dzigki 1zyciu polecenia Repeat Region dynamiczna lista Kategorii na podstawie tabeli kategorie z
bazy danych znalaZa si¢ na naszej stronie
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Lacza

tymczasowe

Aby menu nawigacyjne kategorii ksiazek umozliwiato przejscie do innej strony serwisu, koniecz-
ne jest dodanie mu odpowiednich taczy (linkéw). Na tym etapie budowy catego serwisu trudno
jest jeszcze planowa¢ wiasciwe potaczenia pomiedzy stronami. W tej chwili nie mamy jeszcze
zadnych stron, do ktérych miatyby one prowadzi¢. Oczywiscie moglibysmy pozostawi¢ menu
w biezacej postaci, jednak wprowadzenie cho¢by tymczasowych linkéw znacznie utatwi nam
pozniejsze dziatania, a i teraz wprowadzi nieco zmian w wygladzie biezacej strony.

Menu kategorii ksiazek generowane jest dynamicznie na podstawie tresci pobranych z bazy
danych. W zwiazku z tym na stronie index php znajduje si¢ jedynie dynamiczne odwotanie do
wybranego pola {1istaKategorii.kategoria} tabeli. Dzigki uzyciu niezwykle wygodnej funkcji
Repeat Region wyswietlamy w tym miejscu pelna liste kategorii. Oznacza to, nie mamy mozli-
wosci dodania faczy recznie do kazdej pozycji menu. Jak fatwo si¢ domysli¢, musza by¢ one takze
dynamicznie generowane.

W tej chwili wprowadzimy jednak jedynie proste linki zastgpcze. W tym celu mozemy wykorzy-
sta¢ znacznik #. Wprowadzenie tacza w takiej postaci oczywiscie nie spowoduje poprawnego
dziatania strony, jednak w znaczacy sposéb utatwi pézniejsza modyfikacje.

Zaznaczamy na stronie dynamiczny tekst w postaci {1istaKategorii.kategoria}, a nastep-
nie w polu Link wprowadzamy znacznik #. Potwierdzamy to za pomoca klawisza Enter (ry-
sunek 4.27).

Kontakt

Kategorie

BookShelf Online - witamy na naszych
i stronach
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Rysunek 4.27. Za ponoa selektora <1i> na liscie w dolnef czesci strony noeemy precyzyjnie zaznaczyé wybrany
element strony

Tk

Wskazéwka

Dodawanie taczy (linkéw) nalezy zawsze potwierdzac¢ za pomocg klawisza Enter!

Niestety, dodanie zastgpczego odnosnika wprowadzito niekorzystng zmiang na naszej stronie.
Do tej pory atrakcyjnie wygladajace (na podgladzie lub przy uzyciu funkcji Live Data View)
menu stato si¢ niebieskie i podkreslone. Nie jest to nic niezwyktego. W ten sposob przegladarki
domyslnie wyswietlaja tacza na kazdej stronie. Dopdki za pomoca definicji CSS nie zmienimy
wygladu odnosnika, dopéty przyjmuje on standardows posta¢ — niebieski podkreslony tekst.
Co ciekawe, wielkos¢ oraz styl odnosnika pozostaty bez zmian, zmienit si¢ jedynie kolor i dodane
zostato podkreslenie (rysunek 4.28).
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wyglad odnos nikow na stronie. Sq koloru niebieskiego i majq dodatkowe podkreslenie

Dodatkowe style CSS

By nada¢ elementom menu wczesniej okreslony wyglad, konieczne jest przygotowanie kolej-
nych definicji styléw kaskadowych CSS. Nie jest to szczegélnie trudne zadanie, jednak w tym
miejscu postaramy si¢ doda¢ liscie menu kilka ciekawych mozliwosci.

W dzisiejszych czasach, w dobie burzliwego rozwoju Internetu i nowoczesnych technologii,
trudno sobie wyobrazi¢, by przyciski ekranowe (np. menu z lista kategorii) pozostawaly statyczne
na stronie. Zazwyczaj nadajemy im typowy efekt RollOver, czyli zmiang wygladu po najechaniu
i nacisnigciu kursorem myszki. Tego typu efekty czgsto kojarzone sa z budowaniem specjalnych
elementéw graficznych, ktére nastegpnie sa podmieniane za pomoca skryptéw jezyka Java Script
w chwili najechania na nie kursorem myszy. Na szczgscie takie podejscie dzi$ juz moze odej$¢
w niepamig¢. Dzigki uzyciu styléw kaskadowych mozemy przygotowa¢ niemal identyczny wizu-
alnie efekt bez koniecznosci uzycia grafiki i Java Scriptu.

Zanim przejdziemy do budowy styléw, przypomnijmy sobie struktur¢ menu kategorii. Catosé¢
znajduje si¢ w sekcji <div#sidebarl>, a nastgpnie wewnatrz sekcji listy nienumerowanej, czyli
<ul></ul>. Jedyna pozycja listy {1istaKategorii.kategoria} zamknigta jest wewnatrz znacznika
<11></11> W wyniku dodania odno$nika w postaci # pole {1istaKategorii.kategoria} zawiera
jeszcze dodatkowy tag jezyka HTML — <a href="#">. Jest to znacznik tacza (linku) tymcza-
sowego (#), ktory w tej chwili nie powoduje zadnych konkretnych dziatan na stronie.

Analizujac cata sekcje menu na stronie, nie znajdziemy w tej chwili zbyt wiele kodu. Mamy
jedynie pojedyncze dynamiczne pole {1istakategorii.kategoria} wraz z dodanym odnosnikiem
<a>. Petna zawartos¢ listy jest dynamicznie pobierana z bazy i za pomoca obszaru Repeat Region
wielokrotnie powielana na stronie. W tej sytuacji nasze dziatania zwiazane z formatowaniem menu
dotycza jedynie dynamicznego pola {1istaKategorii.kategoria} (rysunek 4.29).

Krokiem, ktéry spowodowat utratg oryginalnego wygladu strony, byto dodanie tacza do dyne-
micznego pola tekstowego. Wigkszos¢ przegladarek przedstawia odnosniki (linki), a wigc ele-
menty zawarte wewnatrz znacznika <a>, w swdj domyslny sposéb (niebieskie teksty z podkre-
$leniem). Chcac zmieni¢ ten stan, musimy pokusi¢ si¢ o modyfikacj¢ wygladu znacznika <a>.

Niestety, nie mozemy zrobi¢ tego globalnie. Redefinicja wygladu tacza na stronie spowoduje
zmiang wygladu wszystkich linkéw. O ile w przypadku menu kategorii pewien ustalony wyglad
sprawdzi si¢ doskonale, o tyle w gtéwnej sekcji dokumentu moze wyglada¢ bardzo zle. Oznacza
to, ze musimy w jakis sposéb odrézni¢ definicje wygladu znacznika <a> sekcji <div#sidebarl>
od pozostatych. W zasadzie rozwiazanie widoczne jest juz w poprzednim zdaniu. Je$li wprowa-
dzimy redefinicje¢ znacznika jedynie w sekcji <div#sidebarl>, pozostate odnosniki pozostana bez
zmian, co byto naszym zatozeniem. Zatem do dzieta.
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Rysunek 4.29. Dzki 1z yciu bazy danych cala lista kategorii wraz z1lqczami zapisana jest w niewielkim
fragmencie kodu

Klikamy gdziekolwiek dynamiczne pole {1istakategorii.kategoria} (w ten sposéb mozemy
szybko zaznaczy¢ sekcje znacznika <a>), a nastgpnie w dolnej czgsci strony wskazujemy ostatni
na liscie hierarchii elementéw strony znacznik <a> (rysunek 4.30). Otwieramy palete CSS Styles
(Shift F11) 1 dodajemy nowy styl.
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T [E00 =0 [F00 E=T] [0 E=

B BOORGRELF OOLE

3 | recenzje online

SR PO P P SO S e

ookShelf Online - witamy na naszych
tronach

i 3 { i f j

inv #tcortainers <mminstance:edtable> <div#sidebar 1 <ub> <mm_repeatedragions <mm decorations <J\>[<;] [1] & Q [100% «[[1019% 279+ [79K [ 12 sec

Rysunek 4.30. Za ponocy selektorow w dolnej czesci strony zaznaczaniy cale lqcze — znacznik <a>

A dobe Dreamweaver CS3 automatycznie zaproponuje styl typu Advariced nadajac mu nazwe
selektora w postaci . twoColE1sLthdr #container #sidebarl a. Podobnie jak robilismy to wcze-
$niej, mozemy nieco ja skroci¢, doprowadzajac ostatecznie do postaci #sidebarl a. Zapis ten
oznacza: wszystkie odnosniki (znacznik <a>), ktére znajduja si¢ w sekcji #sidebarl, beda sfor-

matowane na podstawie definicji, jakie niebawem wprowadzimy.

W oknie CSS Rule Definition modyfikujemy jedynie dwie wiasciwosci stylu (rysunek 4.31):

4 Color— doprowadzamy go do oryginalnej postaci widocznej przed dodaniem facza.

¢ Decoration none— w ten sposéb usuwamy (jesli potrzeba) zbyteczne podkreslenie
elementéw menu kategorii.
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Rysunek 4.31. S Rule Definition for #sidebar1 a in twoColElsLtHdr.css
OkHO CSS R L‘L[e Category Tvpe
Definition zawiera
graficzny interfejs Eorrt | =
bLIdOV[{)/I 6’@/(;]1 SM@W Sfze: | =l |p\xe\s | weighe: | =l
ej. List

CSS Wl}/m ITH@].;‘;L]I Positioring Style: - Wariant; h
menrln'nged)dﬂle or Extensions e I LI Ip;xe[s j Case! I j
odl IO?‘I'ZI oraz Cecoration: [ underfine Color: BW
usunienly Zbytecme [ overline
podkreslenie I Ine-trvoudh

[ Blink

¥ rone

Help oK | Cancel | Apply |

Za pomoca przycisku Apply mozemy od razu sprawdzi¢ dziatanie stylu na stronie. Jesli wszystko
wyglada zgodnie z naszymi oczekiwaniami, za pomoca przycisku OK koficzymy budowe stylu.
W tym momencie nie ma potrzeby dokonywac¢ tu jeszcze wigcej modyfikacji. Dodaniem innych
efektow zajmiemy si¢ duzo pézniej.

Wykorzystanie obiektow Library

Adobe Dreamweaver CS3 posiada jeszcze jedno wspaniate narzedzie, ktére doskonale sprawdzi
si¢ podczas naszej dalszej pracy. Obiekty Library, bo o nich mowa, to dowolne elementy strony,
fragmenty kodu czy wrecz cate funkcjonalne moduty zapisane w bibliotece (Library) naszego
site’a. Ogromna ich zaletg jest mozliwos$¢ wykorzystania w statej, niezmiennej i wrecz zablo-
kowanej do edycji postaci na wielu réznych stronach naszego serwisu. Jednak najwigcej korzysci
z obiektow Librarymamy w chwili ich edycji. Zmieniajac obiekt zapisany w bibliotece (Library),
automatycznie aktualizujemy ten wiasnie fragment kodu na wszystkich stronach, ktére go wyko-
rzystuja. W pewnym sensie przypomina to dziatanie szablonu, poniewaz podobnie jak szablon,
on takze jest zablokowany i niedostepny do edycji na kolejnych stronach. Podczas typowej pracy
wykorzystujemy jedynie staty, zapisany w bibliotece obiekt na wielu stronach serwisu. W odpo-
wiednim momencie modyfikujemy jego zawartos¢, co spowoduje aktualizacje wszystkich wyko-
rzystujacych go stron. Brzmi to fantastycznie i doktadnie tak dziata.

W przypadku strony index.php zbudowalismy wiagnie menu nawigacyjne zawierajace liste kate-
gorii ksiazek, ktérych recenzje mozna znalez¢é w naszym serwisie. Nie jest to jednak w petni
funkcjonalne menu. Do jego pelnego dziatania potrzebujemy dodaé jeszcze tacza (linki), ktére
umozliwia przegladanie ksiazek wybranej kategorii. W chwili obecnej nie mamy jeszcze przy-
gotowanych takich wtasnie stron docelowych. Znacznie utrudnia to przygotowanie wiasciwych
faczy (linkéw). W tej sytuacji doskonalym rozwiazaniem okaze si¢ zastosowanie obiektu Library,
ktéry w oryginalnej postaci wykorzystamy do budowy kolejnych stron serwisu. Gdy powstang
juz strony umozliwiajace przegladanie ksiazek wybranej kategorii, dodamy odpowiednie tacza
dla obiektu z biblioteki. Dzigki temu wszystkie strony, ktére wykorzystuja taki obiekt, jedno-
czesnie zostana zaktualizowane. To nie tylko bardzo wygodne rozwiazanie. Pozwala znacznie
przyspieszy¢ dalsza pracg, skupiajac si¢ na jej istotnych elementach. Drobne modyfikacje typu
ostatni szlif faktycznie mozna wprowadzi¢ nieco pézniej.
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Rysunek 4.32.
Paleta Assets
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Obiekty Library dostgpne sa jedynie podczas pracy z cata witryna. Nie ma mozliwosci ich
uzycia w sytuacji, gdy budujemy jedynie pojedyncza strong i nie przygotowalismy pelnej definicji
site’a (katalogu). W celu uzycia tych obiektéw przechodzimy do palety Assets (F11) dostepnej
w menu gérnym Window (rysunek 4.32).

Podobnie jak podczas pracy z baza danych, wszystkie przydatne palety zgrupowane sa w poje-
dynczym oknie i nie ma konieczno$ci wywotywania ich z menu gérnego Window. Klikajac
kolejne zaktadki panelu Files (a takze Applicationw przypadku pracy z dynamicznymi danymi),
mozemy szybko przechodzi¢ pomigdzy odpowiednimi panelami. Panel Assets dostepny jest
w tej samej sekcji co podstawowe okno Files, standardowo widoczne po prawej stronie ekranu.

Paleta Assets zawiera szereg niezwykle przydatnych zasobéw, ktére z powodzeniem mozemy
wykorzystywac¢ podczas pracy z serwisem. Dostepne w pionowej kolumnie po lewej stronie przy-
ciski pozwalaja na szybkie przetaczenie podgladu zasobéw réznego typu.

¢ Images— zawiera liste i podglady wszystkich plikéw graficznych dostepnych w katalogu
gléwnym naszego site’a. Jesli nieco rozszerzymy podglad zasobéw palety Assets,
widoczne stang si¢ takze dodatkowe, catkiem przydatne informacje. Posrdd nich
znajdziemy oczywiscie nazwe oraz: Dimensions, czyli rozmiary grafiki, Size — jej wagg,
Type — typ pliku graficznego oraz Full Path — pelna $ciezke dostepu do wybranej
grafiki. Podglad oraz zestaw tych informacji okazuja si¢ bardzo przydatne podczas pracy
z wigkszymi serwisami, gdzie nie sposéb zapamigta¢ wszelkich informacji o kazdym
uzytym pliku graficznym.

4 Colors — to pelna lista wszystkich koloréw wykorzystanych podczas budowy naszej
witryny. Oczywiscie dotyczy ona przede wszystkim tych koloréw, jakie wykorzystalismy
do budowy styléw kaskadowych. Jesli p6zniej podczas budowy kolejnych elementéw
strony czy styléw chcieliby$my zachowaé zgodnos¢ kolorystyczna na stronie, mozemy
podczas ustalania ich barwy wykorzysta¢ t¢ wlasnie list¢ i wskazaé jeden z uzytych juz
wczesniej koloréw. Na podgladzie w gérnej czesci okna widoczny jest zaréwno zapis
koloru w kodzie szesnastkowym, jak i jego definicja na podstawie RGB. Moze to by¢
niezwykle przydatne szczegélnie podczas tworzenia dodatkowych elementéw graficznych,
gdy potrzebujemy dopasowac ich kolor do elementéw strony.
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¢ Links — przedstawia pelng list¢ wszystkich zewnetrznych adreséw URL wykorzystanych
podczas budowy naszej strony. Jesli pewien odno$nik do zewngtrznej strony czy adresu
e-mail chcieliby$my wykorzysta¢ w wielu miejscach, wystarczy zaznaczy¢ odpowiedni
tekst lub grafike i przeciagna¢ wiasciwy link z palety Assets na zaznaczony element
na stronie.

¢ Flash — to naturalnie zestawienie wszystkich elementéw Flash (SWF) dostepnych
w katalogu gtéwnym site’a.

¢ Shockwave — dzis$ juz mato popularna, lista wszystkich elementéw Shockwave (DCR)
dostepnych do uzycia na naszej stronie. Pliki typu Shockwave budowane sa za pomoca
fantastycznego, cho¢ nieco zapominanego programu Macromedia (A dobe) Director.

4 Movies — to pelna lista filméw wideo zapisanych w gtéwnym katalogu naszej witryny.

4 Scripts — to lista wszystkich zewnetrznych skryptéw (np. Java Script) wykorzystanych
do budowy biezacego serwisu.

¢ Templates — zawiera pelna list¢ wszystkich szablonéw stron WWW aktywnego serwisu.

¢ Library — to biblioteka wspdlnych elementéw, jakie w statej postaci mozemy
wykorzystywacé na naszej stronie. Dowolna modyfikacja elementu z biblioteki
automatycznie aktualizuje wszystkie strony, jakie z niego korzystaja.

Nas oczywiscie najbardziej interesuje mozliwos¢ praktycznego wykorzystania biblioteki (Library).
Jest to niezwykle proste. Musimy precyzyjnie zaznaczy¢ fragment strony, jaki chcielibysmy
zapisa¢ w bibliotece, i przeciagna¢ go do palety Assets. W niektérych sytuacjach trudno jest prze-
ciagna¢ zaznaczony element i w takiej chwili mozemy wykorzystaé takze przycisk New Library
Itemwidoczny w dolnej czgsci palety Assets. W ten sposéb unikamy klopotliwego niekiedy prze-
ciagania obiektow i precyzyjnie umieszczamy wtasciwy element w bibliotece.

W przypadku budowy menu z lista kategorii musimy doktadnie zaznaczy¢ obszar, jaki chcieliby-
$my zamiesci¢ w bibliotece. W tym celu klikamy widoczna dynamiczna pozycje listy, a nastgpnie
przechodzimy do widoku kodu. Wprawdzie mozliwe jest zaznaczanie takze w trybie Design,
jednak duzo tatwiej w ten sposéb o pomytke. Pracujac w widoku kodu strony, precyzyjnie zazna-
czamy jedynie te fragmenty, ktére sa faktycznie konieczne.

Dzigki zaznaczeniu fragment kodu z lista kategorii jest wtasnie wyrézniony na ekranie. Lokali-
zujemy sekcje znacznikéw <ul></ul> i zaznaczamy caty fragment kodu tej listy. Nalezy zwrdcié¢
baczna uwagg, by zaznaczony zostat zaréwno poczatek listy <u1>, cata zawarto$¢ wraz z kodem
PHP, jak i znacznik koncowy listy </u1> (rysunek 4.33).

Teraz za pomoca polecenia New Library Item dostgpnego w menu bocznym palety (rysunek
4.34) dodajemy cata list¢ kategorii do biblioteki. W celu fatwiejszego odnalezienia wtasciwego
obiektu w bibliotece wprowadzamy jej opisowa nazwe — 1istaKategorii (rysunek 4.35). Po
zatwierdzeniu nazwy otrzymamy komunikat o aktualizacji taczy, ktéry naturalnie potwierdzamy.

W rezultacie tych dziatan menu z lista kategorii zostato wyréznione kolorem oraz zablokowane
do bezposredniej edycji. W celu modyfikacji elementéw menu konieczna jest teraz edycja orygi-
nalnego fragmentu kodu z biblioteki.
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Rysunek 4.33. Zaznaczony fragment listy zamkniety wewnqtrz znacznikow < ul>. Mozemy zaznacza¢ elementy

fex.php.
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</ul=
2l-- end fheader —-></div>
<l-- InstanceBeginEditable name="menuLeft" -->

<div id="sidebarl™>
<h3>Rategorie</h3>

InstanceBeginEditable name="

InstanceEndEditable —-=<l-- mainkrea" -->
<div id="mainContent">
<hl> Bookfhelf Online - witamy na naszych stronach</hl>
<p><img sro="grafika/rsklama.ipg” width="483" height="124" alt="hookshslf reklana"=</p>
<hZ>To jest nagilowek drugiego stopnia czyli HZ. </hZ>
<p>Quisgque ornare risus guis ligula. Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiseing.
Aenean sagittis. Etiam leo pede, rhoncus wvenenatis, tristigque in, wvulputate at,
et sapien vehicula nonummy. Suspendisse potenti. Fusce wvarius urna id gquam. Sed neque mi, varius eget,
tincidunt nee, suscipit id, libero. In sget purus. </p>
<h3>H3 oto nagléwek trzeciega stopnia</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliguam,
luctus rutrum, erat nulla fermentum diam, at nonummy guam
id, molestie in, commodo porttitor, felis. Nam blandit guam ut lacus. Quisgque ornare risus gquis
ligula. Phasellus tristigue purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo pede,
rhoncus venenatis, tristigue in, vulputate at, odieo
<l-- end fmainContent -->
< in>

odio. Donec et ipsum

justo convallis
ante ac guam. Maesenas urna purus, fermentum
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bezposrednio na stronie lub skorzysta¢ z selektorow widocznych w jej dolnej czesci

Rysunek 4.34.
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Jesli teraz na podstawie strony index.php powstana nowe strony, kazda z nich wykorzysta wpro-
wadzony obiekt z biblioteki. Jego edycja uaktualni wszystkie strony naszego serwisu. A to wiasnie
bylo naszym zatozeniem.

Dynamiczna zawartos¢ strony startowej

Kolejne zmiany dotycza juz gtéwnej czesci strony index.php — <div#mainContent>. Tu w miejsce
widocznych wiasnie statycznych informacji tekstowych wprowadzimy tres¢ zapisang w tabeli
informacje naszej bazy danych. Ponadto ponizej dodamy kolejny modut serwisu — Nowosci/
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Rysunek 4.35.
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Aktualnosci. Znajda si¢ tu najnowsze informacje dotyczace dziatania serwisu, opisy, aktualnosci
oraz komunikaty administracyjne zapisane w bazie danych. Aby zanadto nie zasmieca¢ strony
gléwnej nadmiarem réznorodnych danych i informacji, umiescimy tu jedynie 2 - 3 najnowsze
rekordy z bazy. Lista wszystkich aktualnosci dostgpna bedzie na stronie Archiwum nowosci.

Do pobrania ogélnych informacji o firmie z bazy danych konieczne jest utworzenie kolejnego
zrédta danych zwanego Recordset W ten sposéb mozliwe bedzie nawiazanie potaczenia z zupet-
nie inng tabela, wyszukanie wtasciwych informacji oraz umieszczenie ich w obszarze edytowal-
nym <div#mainContent> strony.

Nowy Recordset utworzymy tym razem za pomocg palety Bindings (Ctri+ F1() dostgpnej w menu
gérmym Window. Za pomoca niewielkiego przycisku z symbolem + dodajemy nowy Recordset
(rysunek 4.36) i przechodzimy w tryb edycji jego wiasciwosci. W polu Name wprowadzamy
nazwe¢ mainInfo, na liscie Connection wybieramy utworzony wczesniej plik konfiguracyjny —
localTest, tabel¢ informacje, a nastepnie w sekcji Columns wybieramy opcje All, ktéra umozliwi
nam dostep do wszystkich poél tabeli.

Podobnie jak w przypadku listy kategorii, w tym momencie nie zmieniamy domyslnych ustawien
(None) w sekcji Filter oraz Sort (rysunek 4.37).

Nowy Recordset widoczny jest w panelu Bindings. Po rozwinigciu jego zawartosci widoczne
staja si¢ wszystkie pola utworzonej wczesniej tabeli — informacje. Dzigki odpowiedniemu zapro-
jektowaniu pdl tabeli, wprowadzenie dynamicznej tresci na strong tytutowa nie sprawi nam zad-
nych probleméw.

Przypomnijmy sobie biezaca strukture logiczna strony index.php. Jej tytut zawarty jest wewnatrz
znacznikéw <h1></h1>. Ponizej znajduje si¢ niewielki tekst wprowadzajacy — nagléwek zawarty
wewnatrz znacznik6w <h2></h2>. Wiasciwa tres¢ tej strony zapisana jest w kolejnych akapitach
(znaczniki <p></p>) tekstu. Jesli podczas wprowadzania statycznej tresci strony zdecydowalismy
si¢ na uzycie dodatkowej grafiki czy fotografii, widzimy ja ponizej nagtéwka, a jednoczesnie
ponad wiasciwym tekstem strony.



