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LUDYCZNOSC W (GLOTTO)DYDAKTYCE
— STAN BADAN I ROZWOJ METODY

Stowa kluczowe: ludycznosé¢, glottodydaktyka, dydaktyka, metoda ludyczna

Streszczenie. Artykul sklada sie z dwoch czesci. Pierwsza z nich prezentuje dotychczasowe bada-
nia dotyczgce ludycznosci w nauczaniu m.in. jezykéw obcych. Przedstawia zalety i wady wykorzy-
stywania metody ludycznej, ktora staje sie coraz bardziej popularna we wspotczesnej dydaktyce.
Druga cze$¢ zawiera opisy poszczegolnych artykulow znajdujacych sie w tomie, a tym samym po-

zwala na zapoznanie sie¢ z trescig niniejszej publikacji.

Ludycznos¢ to istotny element ludzkiej egzystencji. Wedlug Johana
Huizingi zabawa poprzedza kulture, jest zatem jednym z najbardziej
pierwotnych zachowan cztowieka (1998, s. 11). Nie dziwi wiec fakt, iz
coraz czesciej znajduje zastosowanie w roznych dziedzinach ludz-
kiego zycia — w ekonomii, zarzgdzaniu, dydaktyce. To wlasnie ostatnia
z wymienionych dziedzin nauki stata sie inspiracjg dla wielu bada-
czy, ktorych nurtuje zastosowanie niestandardowych metod i technik
ksztalcenia. Przejawy ludycznosci mozna odnalez¢ zaréwno w sposobie
przekazywania wiedzy, jak i w nietypowym, motywujgcym systemie oce-
niania, jakim jest gamifikacja. I cho¢ ludycznos¢ moze by¢ stosowana
m.in. podczas lekcji biologii (httpl) czy matematyki (http2), to jednak
niezwykle czesto wykorzystuje sie jg podczas zajec jezykowych, w tym
w nauczaniu jezyka polskiego jako obcego/drugiego.
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Tematyka dotyczgca korzystania z gier i zabaw w procesie przekazy-
wania wiedzy z zakresu gramatyki lub leksyki zostata rozpowszechnio-
na na gruncie glottodydaktyki przez anglistow. W Polsce za czotowg ba-
daczke tej dziedziny uznawana jest Teresa Siek-Piskozub. Podjela sie
ona nie tylko trudnego zadania stworzenia definicji pojec gra i zabawa
w kontekscie edukacyjnym, ale takze zebrania licznych przyktadow
ich praktycznego zastosowania podczas zaje¢ (Siek-Piskozub 1994).
W swoich publikacjach zwracala rowniez uwage na istotng role mu-
zyki, a szczegolnie piosenki, w lingwistyce stosowanej (Siek-Piskozub,
Wach 2006).

Oprocz piosenek, wérdd réznorodnych technik ludycznych, coraz
wiekszg popularnoscig cieszg sie gry fabularne nalezgce do podgrupy
gier symulacyjnych. Ich celem jest ¢wiczenie wlasciwych zachowan ko-
munikacyjnych w rzeczywistych sytuacjach tworzonych na podstawie
decyzji podejmowanych przez uczestnikow rozgrywki (Siek-Piskozub
1994, s. 14-15). Przykladem kompetencji interpersonalnych oraz jezy-
kowych, ktore sg ksztaltowane dzieki grom — niezaleznie od fabuty, kto-
ra moze byc¢ zaréwno fantastyczna, jak i realistyczna — jest umiejetnosc
podejmowania negocjacji.

Kwestia zastosowania gier fabularnych w dydaktyce jezykéw obcych
byla wielokrotnie poruszana w artykutach Augustyna Surdyka, ktoéry
prowadzit badania dotyczace zwigkszenia autonomii uczniéw podczas
zaje¢ z wykorzystaniem techniki gier fabularnych. Studenci — ktorych
postepy edukacyjne poddawat analizie - przyznali, iz dostrzegajg wzrost
umiejetnosci samokontroli oraz korekty witasnych bledoéw (Surdyk
2007,s.91-98). Pozytywne efekty stosowania symulacji odnotowata row-
niez Magdalena Sambor, ktora badata wplyw tego rodzaju gier na po-
ziom kompetencji interkulturowej wsérod studentéw poznajgcych pod-
czas zajec typologie Geerta Hofstedego. Autorka dowodzi, iz udzial
w rozgrywce, ktorej celem jest wywotanie reakcji gracza na sytuacje, ja-
kie majg miejsce w symulowanym srodowisku miedzykulturowym, po-
zwala sprawdzi¢, w jakim stopniu przyswoit on zasady funkcjonowania
poszczegdlnych spolteczenstw (Sambor 2007, s. 219-230). Oczywiscie
nie brakuje publikacji, ktore poruszajg rowniez kwestie kontrowersyj-
nych aspektow wykorzystywania Role-Playing Games, np. wytyczania
granicy pomiedzy rzeczywistoscig a swiatem symulacji (Leszczynski
2007, s. 277-286), wpltywu na postawy etyczne i moralnosc¢ graczy (Kry-
sinska 2007, s. 269-276) lub problemu nadmiernego utozsamiania sie
z bohaterem (Galinska 2007, s. 255-268). Jednak z drugiej strony poja-
wiajg sie opinie, ktore podkreslajg pozytywny wplyw gier, a nawet sto-
sowanie ich w formie terapii (Przybylowska 2007, s. 287-290).
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Tematyka ludycznosci, zwlaszcza wykorzystania gier komputero-
wych, budzi liczne watpliwosci wsrod pedagogow, szczegdlnie tych,
ktorzy sami nie sg pasjonatami wirtualnych rozrywek. Jednak badania
dowodzg, iz gry internetowe pozytywnie wptywajg na socjalizacje i za-
spokajajg potrzebe wielu relacji tworzonych w swiecie tradycyjnych in-
terakcji miedzyludzkich (Jasinski 2007, s. 131-142).

Obecnielektorzyinauczycielezainteresowanimetodamiludycznymi
publikujg efekty swojej pracy w réznych czasopismach, zaréwno stricte
jezykoznawczych, poruszajgcych problematyke glottodydaktyczng, np.
,<Ksztalcenie Polonistyczne Cudzoziemcoéw” lub ,Jezyki Obce w Szkole”,
jak i w pozycjach traktujgcych o ludycznosci w szerokiej perspektywie
kulturowej, filozoficznej czy spotecznej, m.in. ,Homo Ludens”. W ostat-
nim z periodykow, oprocz aspektéw w mniejszym lub wiekszym stop-
niu zwigzanych z analizg i rozwojem zycia spotecznego, coraz czesciej
pojawiajg sie takze publikacje glottodydaktyczne, nie tylko na gruncie
anglistycznym, lecz rowniez w kontekscie germanistyki lub polonisty-
ki. Teksty traktujgce o nauczaniu jezykéw obcych mozna znalez¢é w nie-
mal kazdym wydaniu czasopisma, a holistyczne podejscie do tematu lu-
dycznosci powoduje, ze warto blizej przyjrzec sie tekstom glottodydak-
tycznym publikowanym w serii ,Homo Ludens”. W 2009 roku byly to
artykuly na temat zaawansowanego technologicznie ksztatlcenia kom-
petencji lingwistycznych osob dorostych (Hofman 2009, s. 75-84), sto-
sowania technik teatralnych w edukacji jezykowej (Kraszewska 2009,
s. 123-136), wykorzystania LARP-ow w dydaktyce (Mochocki 2009,
s. 177-189), a takze wplywu gier na rozwdj jezyka wspodtczesnego czto-
wieka wedlug hipotezy Sapira-Whorfa (Urbaniak 2009, s. 269-278).
W trzech kolejnych rocznikach mozna przeczyta¢ o zabawach roz-
wijajgcych sprawnos¢ mowienia (Rusek 2010, s. 151-160), technice
narracyjnych gier fabularnych podczas zajec¢ jezykowych (Szeja 2011,
s.215-235) oraz o pracy metodg ludyczng w procesie nauczania jezyka
specjalistycznego (Cudzich 2012, s. 31-43). Numer czasopisma z 2014
roku zawieral tekst o technice dramowej na zajeciach jezyka obcego
(Marko 2014, s. 87-100), a takze o grach kooperacyjnych w procesie
ksztalcenia kompetencji lingwistycznych w nieojczystej mowie wsrod
dzieci w wieku przedszkolnym (Wajda 2014, s. 199-214). Natomiast
w roku 2017 mozna bylo przeczytac tekst na temat stosowania wirtual-
nej rzeczywistosci w glottodydaktyce (Kotuta 2017, s. 111-131).

Seria ,Homo Ludens” jest stosunkowo nowa, bo wydana po raz pierw-
szy w 2009 roku. Periodyk porusza szeroko rozumiang tematyke ludycz-
nosci lub — jak zwykli jg nazywac redagujgcy i nierzadko tworzgcy pi-
smo cztonkowie Towarzystwa Badaczy Gier (TBG) — ludologii. Artykuly
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umieszczane w czasopismie sg poklosiem corocznych konferencji do-
tyczacych gier. Ideg TBG byla integracja interdyscyplinarnego srodowi-
ska naukowcow trudnigcych sie analizg ludycznosci z perspektywy je-
zykoznawstwa, kulturoznawstwa, filozofii, historii sztuki, dydaktyki lub
socjologii. Najlepszym sposobem na zrzeszenie pasjonatow ludycznosci
jest organizacja corocznej konferencji poswigconej tej tematyce. Odby-
wa sie ona od 2005 roku, a efekty pierwszego spotkania zostaly utrwalo-
ne w formie dwutomowej monografii pt. Kulturotwdrcza funkcja gier. Gra
jako medium, tekst i rytuat (2007).

Dzialania TBG zaowocowaly coraz czestszym pojawianiem sie refe-
ratow traktujgcych o ludycznosci nie tylko w perspektywie klasycznej
pozycji Johana Huizingi z 1938 roku. Analizy dotyczg rowniez aspektow
filozoficznych, ktére poruszali tacy mysliciele jak Ludwig Wittgenstein
(2019) czy Bernard Suits (2016). Nie brakuje takze prac z dziedziny so-
cjologii, zwlaszcza wsrod mlodego pokolenia badaczy. Przyktad stanowi
publikacja pt. Gry wideo w srodowisku rodzinnym (Gatuszka 2017).

Oczywiscie metody ludyczne sg rowniez opisywane przez glottody-
daktykow innych jezykow obcych niz angielski i niemiecki. Przyklad
stanowig artykuly m.in. Grazyny Zarzyckiej i Stawomira Rudzinskiego
piszgcych o wykorzystaniu gry multimedialnej podczas lekcji jezyka
polskiego jako obcego (2013, s. 249-259) oraz Pawla Palasza, ktorego
teksty poruszajg istotng kwestie stosowania piosenek (2013, s. 349-356).
Tematyke rozwoju podejscia ludycznego w stosunkowo mtodej dziedzi-
nie, jakg jest glottodydaktyka polonistyczna, poruszajg prace Piotra Ka-
jaka, w ktorych autor podkresla wage wprowadzania elementow kultury
popularnej na zajeciach jezykowych (2008, s. 129-138).

Niewgtpliwie metoda ludyczna oraz towarzyszace jej techniki zyskujg
coraz wiekszg popularnosc, czego dowodem jest konferencja Ludycznosé
w (glotto)dydaktyce, ktora odbyla sie w Lodzi, w dniach 17-18 maja 2019
roku z inicjatywy Kola Naukowego Glottodydaktykow dziatajgcego przy
Zakladzie Lingwistyki Stosowanej i Kulturowej na Uniwersytecie Lodz-
kim. Liczne referaty oraz wystgpienia w formie warsztatowej zgroma-
dzity nie tylko przedstawicieli $rodowiska naukowego i doswiadczonych
lektorow, lecz rowniez adeptow glottodydaktyki. Oprocz dyskusji na te-
mat nauczania, w szczegolnosci jezykow obcych, todzka konferencja byta
rowniez okazjg do zapoznania sie z polskg literaturg z perspektywy osoby
uczacej sie jezyka, poniewaz gosciem specjalnym byt profesor Tokima-
sa Sekiguchi z Tokijskiego Uniwersytetu Studiow Miedzynarodowych.
Japonczyk, biegle wladajacy jezykiem polskim, wygtlosit dla zgromadzo-
nych dwa wyklady: ,A to dramat!, czyli o polskich i japonskich losach wy-
branych internacjonalizmoéw” oraz ,,Czy Lalka Bolestawa Prusa wejdzie
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do literatury swiatowej?”, ktore zostaly entuzjastycznie przyjete przez
zgromadzonych. Szczegdlnie zachwycita nienaganna wymowa Profe-
sora, ktora dowodzi, iz zastosowanie odpowiednich strategii nauczania
i uczenia sie pozwala doskonale opanowac kazdy jezyk.

Efektemdwudniowychobrad,podczasmajowegospotkania(glotto)dy-
daktykow, jest niniejsza publikacja. Zestawiono w niej artykuly doty-
czgce roznych perspektyw postrzegania ludycznosci. Znajdujg sie tutaj
zarowno teksty traktujgce o aspektach teoretycznych poje¢ gra, zaba-
wa, ludycznosé, jak i poruszajgce kwestie konkretnych technik stosowa-
nych podczas zajec¢ z uczniami na odmiennych poziomach zaawanso-
wania oraz w roznym wieku. Publikacja prezentuje szerokie spektrum
nie tylko zastosowania strategii ludycznych oraz istniejacych w jej ob-
rebie technik, lecz rowniez analizy semantycznej czy spotecznej gléw-
nych zagadnien, ktore zostaly w niej poruszone.

Zgromadzone artykuty podzielono na kategorie tematyczne, w kto-
rych znajdujg sie teksty prezentujgce rozne perspektywy postrzegania
ludycznosci, poruszajgce stosowanie metody ludycznej w konkretnych
grupach docelowych, a takze opisujgce zastosowanie technik ludycz-
nych podczas zajec.

W pierwszej czesci, dotyczgcej zagadnien ogolnych, znalazly sie artyku-
ty, ktére ukazujg ludycznos¢ z réznych perspektyw. Pierwszym z nich jest
tekst Grzegorza Rudzinskiego, ktory zajgl sie tematyks ludyczng w uje-
ciu teoretycznym. Autor odnosi sie do kulturowego i filozoficznego ujecia
problemu. W artykule Homo loquens a homo ludens. Glottodydaktyczne re-
fleksje nad koncepcjq kultury Johana Huizingi dowodzi, iz wiekszo$¢ podej-
mowanych przez cztowieka dzialan, w tym nauczanie, jest zabaws.

Zkolei Agnieszka Banach zajela sie oceng przydatnosci elementéw lu-
dycznych na zajeciach jezykowych. Autorka przeprowadzita ankiete do-
tyczgcg wykorzystania gier podczas lekcji jezyka polskiego jako obcego
zarowno wsrod lektorow pracujgcych w roznych osrodkach, jak i wsrod
uczniow. Wyniki zaprezentowala w artykule Uczqc bawié, bawige uczyé
— o0 wykorzystaniu gier i zabaw na lekcjach jezyka polskiego jako obcego.

Paulina Zwolinska to autorka, ktéra w pracy Gry jezykowe dla cudzo-
ziemcow vs. gry jezykowe dla rodzimych ugytkownikow jezyka — analiza ja-
kosciowa wybranych zbiordw porownuje gry zawarte w podrecznikach
i pomocach dydaktycznych do nauki polskiego jako obcego oraz ojczy-
stego. Wskazuje ona na uniwersalnos¢ wykorzystywanych w nich sche-
matow, mimo odmiennych celow ksztatcenia.

W drugiej grupie, dotyczacej wykorzystania technik ludycznych
w ksztalceniu dzieci i mlodziezy, znalazt sie m.in. artykut Doroty Hrycak-
-Krzyzanowskiej, ktora przedstawila nietypowy sposob wykorzystania
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stowa, aczkolwiek nawigzujgcy do pierwotnych tradycji przekazu ustne-
go. W tekscie pt. Wykorzystanie storytelling i digital storytelling w nauczaniu
jezyka polskiego jako obcego dzieci i mtodziezy w Wielkiej Brytanii autorka
prezentuje gry przeprowadzone w oparciu o technike opowiadania. Pod-
kresla ona wpltyw pracy z wykorzystaniem tworzenia historii na kreatyw-
nosc i zasob leksykalny uczniow, a takze wskazuje, w jaki sposéb mozna
potaczyc te forme ksztalcenia z nowoczesnymi technologiami.

Artykut Klaudii Gajewskiej pt. Gry jako zrédto mowy spontanicznej
w kontekscie cwiczenia wymowy przez polskich srednio zaawansowanych
uczniow jezyka angielskiego jako obcego poswiecony jest probie ukazania
korzysci pltyngcych z wykorzystania gier w nauce jezyka obcego, kon-
kretnie angielskiego, poprzez zachecanie uczniow do tworzenia swo-
bodnych i spontanicznych wypowiedzi, ktore pozawalajg im ¢wiczyc
zardwno sprawnos$¢ mowienia, jak i poprawng wymowe. Tekst zawiera
przede wszystkim opis czterostopniowego badania, ktore zostato prze-
prowadzone wsrod uczniow drugiej klasy liceum.

Z kolei Michalina Pokorska w artykule pt. Wykorzystanie metod lu-
dycznych w nauczaniu jezyka polskiego jako obcego dzieci w wieku szkol-
nym (refleksje po kursie letnim w Motdawii) opisata swoje doswiadczenia
w pracy z mtodymi Motdawianami. W tekscie zamiescila szereg kon-
kretnych propozycji, ktore wykorzystywala w czasie kursu letniego, by
prowadzone przez nig zajecia byly efektywne i przyjemne.

Aby ukazac¢ pelnie wartosci i korzysci ptyngcych z gier i zabaw dla
procesu uczenia si¢ nie tylko jezyka obcego, ale uczenia sie jezykéw
w ogole, autor artykulu Wujek Google ma dzis prébe chéru — o ludycznych
technikach wprowadzania i utrwalania stownictwa na lekcjach jezyka ob-
cego, Jakub Sroka, prezentuje metody i techniki ludyczne, ktore wyko-
rzystywal podczas swoich zajec. Stanowi to skrotowy, praktyczny prze-
wodnik dla lektorow jezyka obcego, ktorzy poszukujg nowych sposobow
przekazywania i utrwalania wiedzy.

W kolejnej grupie znalazly sie teksty traktujgce o wykorzystaniu
ludycznosci w ksztalceniu akademickim. Zwigzki frazeologiczne, jak
twierdzi Zuzanna Swiatek w artykule pt. Elementy ludyczne w naucza-
niu zwigzkow frazeologicznych — analiza wynikow ankiety przeprowadzonej
wsrod studentow romanistyki, sg niezwykle istotnym elementem kazdego
jezyka, aich znajomos¢ swiadczy o wysokim poziomie kompetencji lin-
gwistycznych uczgcego sie. Jednak sg one czesto pomijane w procesie
ksztalcenia, a ponadto sprawiajg wiele problemow uczniom, zaréwno
w kwestii ich zrozumienia, jak i poprawnego uzycia. Autorka prezentuje
wyniki przeprowadzonej przez siebie ankiety, dotyczacej sposobu ucze-
nia sie jezyka francuskiego oraz znajomosci zwigzkow frazeologicznych.
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Artykut Justyny Groblinskiej i Katarzyny Kowalik wigze ludycz-
nosc¢ z ogdlnie pojetg nauky. W tekscie Konkurs ,Recensiamo ItaliAMO”
— 0 wspdtzawodnictwie zachecajgcym do nauki jezyka i poszukiwan lite-
raturoznawczych prezentujg motywacje, jakie przyswiecaly im podczas
organizacji konkursu na recenzje wybranego tekstu literatury wtoskie;.
Podkreslajg istote wyboru i profilu uczestnikéw, zwracajg uwage na
gléwne problemy, z ktorymi mierzyli sie zaréwno kandydaci, jak i orga-
nizatorzy. Autorki wiele miejsca poswiecajg na zaprezentowanie korzy-
Sci ptyngcych z tego przedsiewziecia, ale takze szerzej, z czytania obcej
literatury, jako elementu wspomagajgcego proces uczenia sie jezyka
obcego.

Kolejny artykut udowadnia, ze metody ludyczne sg chetnie wykorzy-
stywane w nauczaniu nie tylko jezykoéw obcych. Znajdujg swoje zastoso-
wanie takze w procesie ksztalcenia przysztych lektorow jezyka polskiego
jako obcego, czego dowodzi Paulina Kazmierczak w artykule Elementy
ludyczne w ksztatceniu lektorow jezyka polskiego jako obcego.

Do ostatniej kategorii zaliczajg sie artykuly poswiecone ludycznym
technikom nauczania. Agnieszka Karolczuk zwraca uwage na kreatyw-
nosc¢ zabaw stownych w tworczosci Jeremiego Przybory oraz na inspi-
racje, jakg stanowig one dla nauczycieli jezyka polskiego jako obcego.
Rozwazania umiescila w tekscie zatytulowanym Potencjat gry jezykowej
czasownikow polskich (gtownie w tworczosci Jeremiego Przybory).

Gry nieuwzgledniane dotgd w celu ksztalcenia poprawnej percep-
cji czy artykulacji opisata Michalina Biernacka w artykule Ludycznos¢
w nauczaniu wymowy jezyka polskiego jako obcego/drugiego. Zanalizowata
ona podreczniki do fonetyki korektywnej pod wzgledem wykorzystywa-
nia elementow strategii ludycznej, a takze zaproponowata wlasne formy
adaptacji popularnych gier i zabaw jezykowych.

Lekcje muzealne sg nie tylko znakomitg alternatywg dla tradycyjne-
go zwiedzania wystaw i ekspozycji, ale, jak sie okazuje, mogg by¢ row-
niez sposobem na nauke jezyka polskiego dla obcokrajowcow. Udowad-
nia to Katarzyna Zak-Caplot w artykule pt. Zabaw sie w muzeum, czyli jak
nie uczqc, uczyc? Wykorzystanie technik ludycznych w nauczaniu jezyka
polskiego jako obcego na wystawie muzealnej (teatralizacja, storytelling,
grywalizacja). Przedstawione przez nig propozycje zaje¢ na zawsze od-
mienig sposob postrzegania wizyty w muzeum.

Ludyczno$¢ w nauczaniu moze réwniez wpltywac¢ na proces zapa-
mietywania tresci, czego w tekscie Wykorzystanie mnemotechnik w wy-
branych grach i zabawach w dydaktyce jezyka polskiego i glottodydaktyce
polonistycznej dowodzi Natalia Kuzma. Przedstawia ona sposoby wyko-
rzystania dwoch popularnych gier: Dixit i Taboo.
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O specyfice teleturnieju i mozliwosciach jego wykorzystania w pro-
cesie dydaktycznym pisze Monika Nowicka w artykule pt. (Tele)turniej
sposobem na udang lekcje jezyka polskiego dla obcokrajowcow. Autorka
szczegolowo opisuje wplyw zastosowania (tele)turnieju na zajeciach
jezykowych, ukazujgc jego zalety. W drugiej czesci artykulu Nowicka
przedstawia propozycje wykorzystania omawianej techniki na zaje-
ciach, co moze stanowi¢ duze utatwienie dla lektorow chcgcych w ten
sposob pracowac.

Z kolei Magdalena Blazejewska w tekscie pt.: Sposoby wykorzystania
piosenkiw nauczaniu jezyka polskiego jako obcego/drugiego prezentuje, jak
wykorzystac piosenki na zajeciach jezykowych. Autorka podkresla role,
jaka w ksztalceniu jezykowym i kulturowym odgrywa muzyka. Zwraca
rowniez uwage na zwigzek miedzy zastosowaniem opisanej techniki lu-
dycznej a koncepcjg inteligencji wielorakich Howarda Gardnera.

Wspolczesna glottodydaktyka stanowi dynamicznie rozwijajacy sie
dziedzine nauki, do czego z pewnoscig przyczynia sie preznie dziala-
jacy nurt strategii ludycznych w procesie ksztalcenia jezykowego. Ni-
niejszy tom prezentuje zaréwno holistyczne spojrzenie na kwestie lu-
dycznosci, jak i kreatywne sposoby wykorzystania technik opartych na
grach i zabawach podczas zaje¢ prowadzonych w grupach zréznicowa-
nych pod wzgledem wieku i kultury.
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LUDICITY IN (GLOTTO)DIDACTIC
— STATE OF RESEARCH AND EVOLUTION OF THE METHOD

Keywords: ludicity, glottodidactic, didactic, ludic method

Summary. The article consists of two parts. The first one presents previous research on ludicity in
teaching inter alia foreign languages. It shows merits and drawbacks of using the ludic methods,
which is going to be more and more popular in contemporary didactic. The second part contains
descriptions of particular articles included in the volume and thereby helps to learn what the
publication contains.
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