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WSTEP

Pandemia COVID-19, z ktorg przyszto sie mierzy¢ ludzkosci przez
niemal dwa lata, spowodowata duze zmiany w sposobie funkcjonowania
Swiata. Z perspektywy czasu cze$c z nich nalezy oceni¢ jako zmiany po-
zytywnie wplywajace na rozwoj réznych obszardéw zycia. Zalicza sie do
nich edukacja, ktéra w dobie izolacji w wiekszosci panstw byla prowa-
dzona w sposob zdalny. Spowodowato to koniecznos¢ wprowadzenia no-
wych metod i technik online, w duzej mierze bazujacych na aktywizacji
uczniow.

W odpowiedzi na te wyzwania Kolo Naukowe Glottodydaktykow,
dziatajgce przy Zakladzie Lingwistyki Stosowanej i Kulturowej Uniwer-
sytetu Lodzkiego, zorganizowalo w dniach 8-9 pazdziernika 2021 roku
konferencje studencko-doktorancks zatytutowang Aktywizacja — inno-
wacja — inspiracja w (glotto)dydaktyce.

Poprzednie konferencje organizowane przez Kolo Naukowe Glot-
todydaktykow zakonczyly sie sukcesem, a prezentowane referaty zo-
staly wydane w recenzowanych monografiach wieloautorskich. Na
wspomnienie zastuguje w szczegolnosci jubileuszowa konferencja
Ludycznosé¢ w (glotto)dydaktyce, ktora odbyta sie 2019 roku. Stala sie
ona przestrzenig wymiany mysli mtodych naukowcow i dydaktykow
w zakresie jednego z najbardziej aktualnych tematéw w nauczaniu
- zastosowania gier i zabaw w procesie przekazywania wiedzy.
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8 Wstep

Konferencja Aktywizacja — innowacja — inspiracja w (glotto)dydakty-
ce byla miejscem (zdalnego) spotkania studentow i doktorantéow kie-
runkow filologicznych i neofilologicznych, mtodych doktorow nauk
humanistycznych, badaczy jezyka, kultury i literatury, dydaktykow
i czynnych nauczycieli jezyka polskiego jako dziedziczonego w szko-
tach podstawowych i liceach, lektorow jezyka polskiego jako obcego/
drugiego oraz innych jezykow obcych. Jej celem byta wymiana mysli na
temat innowacyjnosci procesu nauczania, roznych aspektow aktywiza-
cji stuchaczy w srodowisku szkolnym i pozaszkolnym oraz zrédet inspi-
racji w nauczaniu i uczeniu sie. Referaty dotyczyly zarowno kwestii teo-
retyczno-metodologicznych — odnoszgacych sie do metodyki nauczania,
zagadnien kulturoznawczych oraz jezykoznawczych, jak i praktycznych
— badan, analiz, obserwacji czy opisu wlasnych doswiadczen w prowa-
dzeniu zajec.

Prezentowana publikacja stanowi poklosie obrad konferencyjnych
i gromadzi 14 artykuléw podzielonych na dwie grupy tematyczne.
Pierwsza czes$¢ tomu zatytutowana Aktywizacja i innowacja a nauczanie
zdalne obejmuje szesc¢ artykutow, zas druga — Inspiracje a metody na-
uczania — osiem tekstow.

Tom otwiera artykul Agnieszki Kruszynskiej dotyczgcy analizy wy-
branych aplikacji przeznaczonych do tworzenia interaktywnych mate-
riatow dydaktycznych oraz ich wykorzystania do udzielania informacji
zwrotnej. Stanowi on ciekawy opis zastosowania mozliwosci nowych
narzedzi, ktorych wdrozenie okazalo si¢ konieczne w sytuacji izola-
cji spotecznej. Temat wykorzystania Internetu, a doktadnie platformy
YouTube, jako narzedzia do nauczania i uczenia si¢ jezyka polskiego
jako obcego podejmujg takze w swoim artykule Paulina Kazmierczak
i Jakub Sroka. Autorzy dokonujg analizy kanaléw poswieconych na-
uczaniu i promowaniu jezyka polskiego. Kolejny artykul, autorstwa
Pauliny Lehmkuhl, napisany w jezyku angielskim, identyfikuje klu-
czowe cechy niezbedne do projektowania i rozwoju aplikacji stuzg-
cych autonomicznej nauce stownictwa angielskiego. Z kolei w artyku-
le Agnieszki Banach, Malgorzaty Debskiej oraz Michaliny Pokorskiej
zaprezentowano i opisano zalozony przez czlonkéw Kota Naukowego
Glottodydaktykow Uniwersytetu Lodzkiego na portalu spotecznoscio-
wym Instagram profil try_some_polish skierowany do osob uczgcych
sie jezyka polskiego jako obcego/drugiego. Analiza odbioru udostep-
nianych w mediach tres$ci wykazala ogromne zainteresowanie uzyt-
kownikow profilami o charakterze edukacyjnym. W anglojezycznym
artykule Laura Santoo przedstawia propozycje nauczania fonetyki
w sposob zdalny. Z kolei Paula Goralczyk-Mowczan i Rafal Mackowiak
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opisujg badania dotyczgce oceny zaje¢ prowadzonych zdalnie w czasie
pandemii COVID-19 w Studium Jezyka Polskiego dla Cudzoziemcéw
Uniwersytetu Lodzkiego. Wskazujg, co wedlug stluchaczy nalezaloby
poprawi¢ w nauczaniu online, a takze co zostato ocenione pozytywnie.

Druga czes¢ tomu otwiera artykut Sylwii Niewczas, w ktorym autorka
dokonuje przegladu badan na temat zastosowan psychologii pozytyw-
nej w glottodydaktyce, a takze prezentuje mozliwosci jej wykorzystania
w nauczaniu ukierunkowanym na senioréw. Z kolei Paulina Zwolinska
przedstawia analize trzech ogolnych podrecznikow kursowych do na-
uczania jezyka polskiego jako obcego na poziomie Al pod wzgledem
wystepowania w nich kulturemow regionalnych. Monika Nowicka
w swoim tekscie porownuje polski i brytyjski system edukacji. Wnioski
plynace z analizy zestawia z wypowiedziami dzieci dzielgcych sie swo-
imi doswiadczeniami szkolnymi z Polski i z zagranicy. To bardzo istot-
ny tekst ze wzgledu na skale migracji we wspolczesnym swiecie i brak
wystarczajgcej refleksji na temat edukacji dzieci z doswiadczeniem
migracji. W nastepnym artykule Monika Grybos rozpatruje metode sa-
mooceny jako uzyteczng w rozwijaniu uczniow pod wieloma wzgledami
—w zakresie kompetencji tekstotwdrczej, rozwoju osobowosci i nabywa-
nia tzw. kompetencji miekkich. Przedstawia zalozenia, przebieg i cele
metody samooceny autorstwa Ewy Nowak. Z kolei Patrycja Kownacka
pisze o ksztalceniu kompetencji mowienia z wykorzystaniem sztuki
lokalnej w nauczaniu jezyka polskiego jako obcego na poziomie sred-
nio zaawansowanym. Malgorzata Syrek w swoim artykule opisuje prze-
bieg treningu strategii komunikacyjnych z wykorzystaniem warsztatéw
z dociekan filozoficznych oraz przedstawia obserwacje dotyczgce sku-
tecznosci tych metod. W kolejnym tekscie Agnieszka Kusz prezentuje
projekt Lipska-ALO, ktéry byt autorskim pomystem na kreatywne od-
czytanie wierszy krakowskiej poetki. Autorka porusza kwestie dziatania
tworczego i wspolnotowego. Te czes$c, a takze caly tom, zamyka artykut
Anny Rogali i Anny Gaudy, w ktorym autorki przedstawiajg koncepcje
nauczania gramatyki w mysl podejscia komunikacyjnego w sytuaciji, kie-
dy kursantom zalezy na szybkim przelamaniu bariery komunikacyjne;j.

Oddawana do ragk czytelnikéw publikacja z pewnoscig zaciekawi
wszystkich zainteresowanych tematyka innowacyjnosci i aktywizacji
w nauczaniu. Mamy nadzieje, ze kazdy dydaktyk znajdzie tu zrodto in-
spiracji do tworczego prowadzenia zajec¢ zarowno zdalnych, jak i stacjo-
narnych.
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UDZIELANIE INFORMACJI ZWROTNEJ
NA ZAJECIACH JEZYKA OBCEGO
—ANALIZA WYBRANYCH APLIKACJI

Stowa kluczowe: nauczanie zdalne, nauczanie online, informacja zwrotna, narzedzia edukacyjne,
aplikacje edukacyjne

Streszczenie. Po wybuchu pandemii wirusa SARS-CoV-2 na przelomie lat 2019/2020 naucza-
nie zdalne stalo si¢ rozwigzaniem umozliwiajgcym zachowanie cigglosci edukacyjnej niemal na
calym $wiecie. Celem tego artykutu jest analiza aplikacji przeznaczonych do tworzenia materia-
téw interaktywnych oraz ich wykorzystania do udzielania informacji zwrotnej. Narzedzia wyse-
lekcjonowano na podstawie ankiety przeprowadzonej wsrod 278 nauczycieli uczestniczgcych
w webinarze dotyczgcym nauczania online, a nastepnie zostaly przeanalizowane wedlug szesciu
kryteriow, takich jak: 1) mozliwos¢ sledzenia postepow uczniow; 2) udostepnianie automatycznej
i natychmiastowej informacji zwrotnej; 3) mozliwo$¢ personalizacji informacji zwrotnej; 4) moz-
liwos¢ indywidualizacji informacji zwrotnej; 5) mozliwos¢ weryfikacji zadan otwartych przez na-
uczyciela; 6) mozliwos¢ kontaktu bezposredniego ucznia z nauczycielem. Zaprezentowane wyniki
mogg ulatwi¢ nauczycielom, zwlaszcza jezykow obcych, wybor narzedzia najbardziej dopasowa-
nego do ich potrzeb, a przede wszystkim do potrzeb uczniow.

1. WSTEP

W czasach pandemii choroby COVID-19 spowodowanej rozprze-
strzenianiem si¢ wirusa SARS-CoV-2 sytuacja szkolnictwa gwaltow-
nie ulegla zmianie praktycznie na calym swiecie. Wiele krajow, w tym
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Polska!, zostalo zmuszonych do przeniesienia nauczania do $wiata
wirtualnego. Bez watpienia dla wigkszosci nauczycieli takie przejscie
stanowilo olbrzymie wyzwanie, poniewaz wymagato dostosowania sie
do specyfiki zajec online pod wzgledem nie tylko sprzetowym (zakup/
dostosowanie komputerow, stuchawek, aplikacji), lecz takze metodyki
pracy. Dla duzej czesci nauczycieli byt to duzy krok polegajacy na wej-
$ciu do $wiata, z ktérym wcze$niej nie mieli kontaktu, za to bardzo do-
brze byl i jest on znany tzw. cyfrowym tubylcom (Prensky 2001; Tapscott
2009), czyli osobom urodzonym w czasach powszechnego uzycia Inter-
netu i komputerow zaréwno w pracy, jak i w zyciu prywatnym. Nalezy
jednak wspomniec, ze nauczanie zdalne nie pojawito sie wraz z wybu-
chem pandemii, a jego korzenie siegajg znacznie dalej. Juz w XIX wieku
pojawit sie tzw. distance learning (d-learning), czyli nauczanie i uczenie
sie na odleglos¢ poprzez kursy korespondencyjne. Wykorzystywanie no-
woczesnych technologii w edukacji tez nie jest nowoscig np. w Polsce,
poniewaz wiekszos¢ szkot miata dostep do Internetu, komputeréw oraz
tablic i monitorow interaktywnych przed wybuchem pandemii, a zna-
komita wigkszo$c¢ nauczycieli komunikowala sie z rodzicami zdalnie, za
pomocy takich dziennikéw wirtualnych, jak Librus czy Vulcan. Dodat-
kowo nalezy zwroci¢ uwage, ze wykorzystanie nowoczesnych techno-
logii np. w nauczaniu jezykow obcych znalazto si¢ rowniez w zapisach
w Podstawie Programowej dla jezykow obcych nowozytnych (Podstawa
Programowa, pkt XIII)2. Uzywanie aplikacji interaktywnych lub opro-
gramowania do tablicy interaktywnej na lekcjach stacjonarnych nie jest
jednak tozsame z ich wykorzystaniem podczas nauczania zdalnego, kie-
dy kazdy uczen znajduje sie w swoim domu, a zajecia prowadzone sg
przez platformy do tego dostosowane, np. Zoom, Teams, Google Hang-
out, WebEx. Gwaltowne wstrzymanie zajec¢ stacjonarnych zmusito na-
uczycieli, ktorzy nie mieli wczesniej stycznosci z nauczaniem zdalnym,
do szybkiego nauczenia sie¢ obslugi wspomnianych platform, ale row-
niez do dostosowania do nich materialéw oraz metod nauczania, moty-
wowania oraz sposobu zarzgdzania klasg,.

E-learning jest pojeciem szerokim i odnosi sie do wykorzystania
w nauczaniu komputerow, ptyt, urzadzen przenosnych, roznych nosni-
kow danych, czatow, forow i grup dyskusyjnych, ale rowniez portali spo-
tecznosciowych czy platform edukacyjnych typu LMS (Learning System
Management)?, takich jak: Moodle, Tutor LMS, LearnDash, Sensei czy
polskie WP Idea lub WebToLearn i platformy webinarowe, np. Click-

! Zgodnie z rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej pierwsze zawieszenie zajec¢
obowigzywato od 25 marca 2020 roku.

2 Na podstawie Dz. U.z 2017 r,, poz. 59, 9491 2203.

3 Zazwyczaj sg to platformy komercyjne.
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Meeting. E-learning to rowniez Otwarte Zasoby Edukacyjne (ang. Open
Educational Resources — OER) czy Masowe Otwarte Kursy Online (ang,
Massive Open Online Course - MOOC). Tego rodzaju nauczanie moze byc
zarowno synchroniczne, jak i asynchroniczne. W pierwszym przypad-
ku uczen spotyka sie z nauczycielem w tym samym czasie, natomiast
w drugim — uczacy sie realizuje dostarczane mu tresci w odpowiednim
dla siebie momencie i miejscu, a kontakt z nauczycielem jest ograni-
czony. Uznaje sie, ze jedng z najbardziej efektywnych metod bazujg-
cych na e-learningu jest metoda hybrydowa, czyli tzw. blended learning
(b-learning), zapewniajgcy zaréwno bezposredni, jak i tradycyjny kon-
takt z nauczycielem oraz lgczenie go np. z zadaniami online. Natomiast
mobile learning (m-learning) jest specyficzng forma nauczania zdalnego.
Do tego typu nauczania wymagane jest polgczenie z Internetem i odpo-
wiedni sprzet mobilny, taki jak tablet czy smartfon (Keegan 2002, s. 86).

2. KOMPETENCJE CYFROWE NAUCZYCIELI

Kompetencje cyfrowe stanowig jedng z osmiu kluczowych kompe-
tencji ustalonych przez Rade Europy oraz sg powigzane ze swiadomg
i krytyczng umiejetnoscig korzystania z nowoczesnych technologii. Jak
podkreslajg Jablonowska i Wisniewska:

Definicja pojecia ,kompetencje cyfrowe” nie jest latwa i mozliwa do osta-

tecznego doprecyzowania, gdyz rzeczywistosc¢ swiata cyfrowego ulega cig-

glemu rozwojowi. Kompetencje cyfrowe nie stanowig katalogu kompe-
tencji niezbednych do efektywnego uzytkowania komputerow, urzgdzen
mobilnych i Internetu, nie odwolujg sie do konkretnych rozwigzan programi-
stycznych czy sprzetowych, gdyz dynamika zmian w sferze technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych skutkowataby ich szybks dezaktualizacjg (2021, s. 50-51).

Takie kompetencje zostaty opisane w Europejskich Ramach Kompe-
tencji Cyfrowych dla Obywateli DigComp (Carretero, Vuorikari, Punie,
2017)*. Wyodrebniono 21 kompetencji, ktére podzielono na pie¢ obsza-
row, takich jak: 1) informacje i analiza danych; 2) komunikacja i wspot-
praca; 3) tworzenie tresci cyfrowych; 4) bezpieczenstwo; 5) rozwigzywa-
nie problemoéow. Na podstawie wspomnianego dokumentu o ogdlnym
przeznaczeniu obywatelskim Wspdlnotowe Centrum Badawcze (Joint
Research Centre — JRC) opublikowatlo w 2017 roku raport oraz doku-
ment Digital Competence of Educators (DigCompEdu), ktory zawiera

1 Obecnie obowigzuje wersja DigComp 2.1, jednak w 2022 roku JRC planuje wydanie nowej
wersji — DigComp 2.2.
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europejskie ramy kompetencji cyfrowych dla nauczycieli i edukatorow
zarowno z sektora publicznego, jak i prywatnego na wszystkich szcze-
blach edukacji. DigCompEdu opisuje 22 kompetencje podzielone na
sze$¢ obszardw, takich jak: 1) rozwdj zawodowy (ang. Professional En-
gagement); 2) tworzenie i wymiana zasobow cyfrowych (ang. Digital Re-
sources), 3) zarzgdzanie korzystaniem z technologii cyfrowych w pro-
cesie nauczaniaiuczenia si¢ (ang. Teaching and Learning); 4) ocenianie
(ang. Assessment); 5) wspieranie uczgcych sie (ang. Empowering
Learners); 5) umozliwianie uczgcym si¢ nabywania kompetencji cy-
frowych (ang. Facilitating Learners’ Digital Competence).

3. INFORMACJA ZWROTNA

Jednym z obszarow stanowigcych trzon raportu omowionego w pod-
punkcie 2 jest obszar numer 4, czyli ocenianie. Odnosi sie on do wyko-
rzystania nowoczesnych technologii do ewaluacji, monitorowania po-
stepow oraz skutecznego udzielania zindywidualizowanej informacji
zwrotnej. Samo pojecie informacji zwrotnej jest pojeciem niezwykle
szerokim i ztozonym, jak okresla Janicka (2019, s. 8): ,obejmuje catoscio-
we reagowanie na rozmowce”. Ros i Solé oraz Truman (2005, s. 73) wy-
rozniajg trzy kategorie udzielania informacji zwrotnej: 1) korygowanie
bledow (ang. correction); 2) ztozone techniki wspierajgce poprawne wyko-
nanie zadania lub analize niepowodzenia (ang. guidance); 3) komentarze
(ang. commentaries) charakteryzujgce jakos¢ pracy ucznia. Sadler (1989)
okreslit udzielanie informacji zwrotnej jako dostarczanie specyficznej
informacji powigzanej z wykonywaniem danego zadania, by zmniejszy¢
réznice miedzy tym, co zostato zrozumiane przez ucznia, a tym, co rze-
czywiscie powinien zrozumie¢. Natomiast Winne i Butler (1994, s. 5740)
opisujg informacje zwrotng jako te, za pomocg ktorej uczen moze cos
potwierdzi¢, dodac¢ do posiadanej wiedzy, zastgpi¢ innym fragmentem,
dostosowac lub zrestrukturyzowac informacje w pamieci niezaleznie
od tego, czy dana informacja jest z zakresu wiedzy specyficznej, meta-
kognitywnej, jest zwigzana z przekonaniami dotyczgcymi samego siebie
i wykonywanych zadan lub ze strategiami poznawczymi. Jak zauwaza
Rog (2020, s. 359), informacja zwrotna powinna zawsze stuzy¢ rozwijaniu
kompetencji jezykowych i komunikacyjnych oraz odnosic sie do btedu
i informacji merytorycznych, nie zas personalnie do ucznia. Ponadto we-
diug Li (2014, s. 196), informacja zwrotna moze wplywac¢ na uczacych sie
W rozny sposob w zaleznosci od ich cech indywidualnych czy kontekstu
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nauczania. Hattie i Timperley (2007, s. 87) prezentujg model informacji
zwrotnej opierajgcy sie na trzech fundamentalnych pytaniach: 1) dokgd
zmierzam? (feed up); 2) jak mi idzie? (feed back); 3) jakie sg nastepne kro-
ki? (feed forward), a nastepnie przedstawiajg cztery poziomy informacji
zwrotnej: poziom 1: odnosi sie do wykonanego zadania (jak dobrze zostato
wykonane?), poziom 2: odnosi sie do procesu (jakie strategie sq potrzebne
do wykonania zadania?), poziom 3: odnosi si¢ do samoregulacji i moni-
torowania samego siebie (jakiej wiedzy potrzebujesz?), poziom 4: odnosi
sie do wlasnego ,ja”, czyli autoewaluacji oraz pozytywnego postrzegania
samego siebie.

Liebold i Schwarz (2015, s. 31) przedstawily najlepsze praktyki
stosowane podczas udzielania informacji zwrotnej online. Sg nimi:
bezposrednie zwracanie sie do ucznia po imieniu; czeste udzielanie
informacji zwrotnej; natychmiastowe udzielanie informacji zwrot-
nej; zachowanie rownowagi w udzielaniu informacji zwrotnej; dostar-
czanie konkretnej informacji; uzywanie przyjaznego tonu glosu oraz
zadawanie pytan zachecajgcych do myslenia. Roca i Pascual (2021,
s. 128) podkreslajg, ze w momencie rozwoju technologicznego, w kto-
rymsi¢ znajdujemy, powstalnowy paradygmat,tzw. paradygmat dialogu
(hiszp. el paradigma dialdgico), ktory skupia sie na interakcji i rozwaza
kolejne, przyszte czynnosci, ktore majg wplyngé¢ na uczenie si¢, w od-
réznieniu od starego paradygmatu (hiszp. el paradigma antiguo), ktory
skupiatsie jedynienadostarczaniuinformacjii komentarzy bez dalszej
refleksji. Stad tez Guasch i Espasa (2015) proponujg trzy fazy udziela-
nia informacji zwrotnej: 1) dostarczenie i odbiér informacji zwrotnej
(nauczyciel, feedback rowiesniczy, autoocena, feedback automatyczny);
2) przetwarzanie i zrozumienie informacji zwrotnej oraz podjecie de-
cyzji majgcych wplyngc na polepszenie uczenia sie; 3) zastosowanie,
ktoére polega na wdrozeniu i doprowadzeniu do konca decyzji podje-
tych w fazie drugiej. Z badan Pinheiro Cavalcanti et al. (2021), ktorzy
przeanalizowali dostepng literature dotyczgcg automatycznej infor-
macji zwrotnej, wynika, ze taki rodzaj informacji przyczynia sie do za-
angazowania studentow w wykonywanie przypisanych zadan. Wyzej
wspomniana analiza potwierdza rowniez, ze informacja zwrotna w po-
staci automatycznej wspomaga réwniez nauczyciela, poniewaz odcig-
za go i zmniejsza wysitek, ktory musi wlozy¢ w poprawe i tworzenie
komentarza. Gléwnymi sposobami dostarczania automatycznej infor-
macji zwrotnej wedlug wyzej wymienionych badaczy sg: porownanie
rezultatu z pozadanymi efektami, informacje wyswietlane w kokpi-
cie, np. platformy online oraz NLP, czyli Natural Language Processing.
Dajg one mozliwo$c¢ rozpoznawania, analizy oraz przetwarzania mowy
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ludzkiej na tekst. Nastepnie dokonywana jest analiza tekstu w kontek-
Scie (na podstawie dostepnych danych). W wyniku takiej analizy zo-
staje wygenerowany tekst z informacjg zwrotng oraz nastepuje jego
ostateczne przetworzenie na mowe ludzka.

4. ANALIZA NARZEDZI

W ponizszej czesci zostang przedstawione wyniki analizy aplika-
cji najczesciej uzywanych przez nauczycieli podczas nauczania zdal-
nego w roku szkolnym 2019/2020. Lista narzedzi powstala na pod-
stawie wynikow ankiet przeprowadzonych wsrod nauczycieli jezyka
hiszpanskiego. Ankieta byla jedng z czesci sktadowych zamknietego
webinaru dla nauczycieli pt. Ensefio online, ktéry zostat przeprowa-
dzony za pomocg platformy Zoom w 2020 roku. W webinarze wzie-
to udziat 278 nauczycieli z ré6znych krajow, m.in. z Polski, Hiszpanii,
Rosji, Wloch, Francji i Czech. Jednym z zadan podsumowujgcych
webinar byla interaktywna ankieta, w ktérej nauczyciele mieli po-
dac¢ jedng aplikacje, ktorej najczesciej uzywajg do tworzenia zadan
podczas nauki zdalnej. Wymienione przez nauczycieli narzedzia to:
LearningApps (78 0sob), Quizizz (56 osob), Quizlet (53 osoby), Kahoot
(44 osoby), Wordwall (47 osdb).

Quizlet to aplikacja stuzgca do uczenia sie stownictwa za pomocy
fiszek.Z pojedynczych zestawoéw nauczyciel moze stworzy¢ zestawy do
nauki, tgczy¢ je, utworzyc¢ grupows lub indywidualng rywalizacje na
zywo. Moze rowniez tworzyc¢ testy i pojedyncze zadania online lub do
druku. Kahoot i Quizizz to aplikacje, ktore umozliwiajg tworzenie in-
teraktywnych quizow online na zywo. Mogg by¢ rowniez udostepniane
jako prace domowe. Uczniowie mogg rozwigzywac zadania, rywalizu-
jac w grupach lub indywidualnie. Natomiast Wordwall i Learning-
Apps to aplikacje umozliwiajgce tworzenie pojedynczych zadan in-
teraktywnych réznego typu. LearningApps jest aplikacjg bezplatng.
Natomiast w aplikacji Wordwall nauczyciel moze stworzyc¢ tylko trzy
zadania w wersji bezplatnej (liczba typow zadan do wykorzystania
jest rowniez ograniczona). Nalezy wspomnie¢, ze wszystkie aplikacje
sg zgrywalizowane, jednak kazda wykorzystuje inne elementy gry-
walizacji, takie jak: umieszczanie awatarow, sledzenie paskéw poste-
pu, przydzielanie punktow, rywalizacja grupowa lub indywidualna,
korzystanie z tablic wynikow i rankingdéw itp. Atrakcyjnos¢ i grywa-
lizacja nie sg przedmiotem niniejszej analizy, aczkolwiek mogg one
wplywac na motywacje uczniow do podjecia wysitku.
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