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Fedora Core 2 to otwarta platforma linuksowa przeznaczona do uzytku osobistego

albo dla matych firm. Jej tworca — firma Red Hat Inc. wykorzystuje ja w roli podstawy
dla systemow klasy wyzszej, takich jak Red Hat Enterprise Linux. Systemy operacyjne
firmy Red Hat pozostaja najlepiej znang i najbardziej lubiang sposrdd wszystkich
odmian Linuksa. Uwaza sie, ze to wtasnie dzieki firmie Red Hat Linux trafit ze Swiata
idei na komercyjny rynek. Systemy operacyjne Red Hat cechuija sie takze doskonatym
zrownowazeniem mocy, wygody instalacji i tatwosci zarzadzania. Jesli chcesz
wyprobowac ten system, otwarta platforma firmy Red Hat — Fedora Core 2 — nadaje si¢
do tego wrecz idealnie.

Ksiazka ,Fedora Core 2 dla kazdego” to wprowadzenie do systemu Fedora Core 2,
przeznaczone dla 0sdb, ktore nigdy wczesniej nie miaty do czynienia z systemami
linuksowymi. Zawiera informacje zwiazane z instalacjg i konfiguracja systemu,
wykorzystywaniem go w domu i pracy oraz podstawami administracji Fedora.

» Podziat dysku na partycije i instalacja systemu

* Pierwsze uruchomienie Linuksa

* Praca z systemem plikow

 Korzystanie z konsoli systemowej

 System sktadu dokumentow LaTeX

e Korzystanie z internetu z poziomu powtoki systemowej
* Tworzenie skryptow powtoki

* Graficzne $rodowiska pracy Gnome i KDE

e Pakiet biurowy OpenOffice

 System X Window

* Administracja systemem w Srodowisku tekstowym i graficznym
* Mechanizmy zabezpieczen

* [nstalowanie oprogramowania

* Konfigurowanie ustug sieciowych

* Tworzenie kopii zapasowych
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Rozdziat 5.
Zaprzeganie
konsoli do pracy

W tym rozdziale poznasz kilka pojeé, ktore beda tym bardziej uzyteczne, im dhuzej
bedziesz uzywat Linuksa. Zaczniemy od przedstawienia dwdch najpopularniejszych
edytordw, z ktérymi bedziesz stale spotykat si¢ w Swiecie Linuksa. Nastgpnie pokaze-
my, jak utatwié¢ sobie prace na konsoli.

Podobnie jak w rozdziale 4. (,,Nawigowanie po Linuksie za pomoca konsoli”) takze
tutaj chodzi przede wszystkim o nabranie wprawy w postugiwaniu si¢ powloka oraz
Jjej poleceniami i technikami, a nie o to, aby natychmiast zosta¢ profesjonalista. Staraj
si¢ zrozumie¢, o co chodzi w kazdym przykladzie, i nie przejmuj sig, jesli wszystkiego
nie zapamigtasz.

Przed przystapieniem do lektury niniejszego rozdziatu zaloguj si¢ do konsoli wirtualnej
i przygotuj do wpisywania polecen.

Tworzenie, edytowanie
i zapisywanie plikow tekstowych

W poprzednim rozdziale utworzylte$ kilka plikow tekstowych za pomoca polecenia
touch, ale byly to puste pliki tekstowe — niezbyt przydatne do zwyklych zastosowan.
Kiedy tworzysz plik tekstowy, zwykle chcesz, zeby zawierat wprowadzony przez
Ciebie tekst.

W wierszu polecen Linuksa do tworzenia plikéw tekstowych zwykle uzywa si¢ jed-
nego z dwoch skrajnie roznych edytoréw. Pierwszy to klasyczne narzgdzie uniksowe
o nazwie vi (mdéwiac doktadniej, w systemie Fedora Core 2 vi jest aliasem do pro-
gramu vim); drugi to duzy, rozszerzalny procesor tekstu o nazwie emacs. Oba programy
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dobrze spelniaja wymagania stawiane edytorom tekstu. Edytor vi podoba si¢ osobom,
ktdére cenig minimalizm i szybkos¢, a emacs jest zwykle preferowany przez zaawan-
sowanych uzytkownikow. Wybor edytora uzywanego w codziennej pracy jest w duzej
mierze kwestig gustu. Jednakze edytor vi jest wykorzystywany przez niektore narze-
dzia administracyjne, wigc powiniene$ nauczy¢ si¢ przynajmniej podstawowej obstu-
gi tego programu.

Roznice miedzy edytorem i procesorem tekstu

Procesor tekstu zawiera funkcje zwiagzane ze sktadem komputerowym, takie jak wy-
bér kroju czcionki, sterowanie uktadem strony oraz opcje formatowania wydruku.
Edytor tekstu stuzy wytgcznie do edytowania liter i liczb; nie pozwala zmieniaé wy-
gladu ani uktadu drukowanego tekstu.

Tworzenie plikow tekstowych
za pomoc3a edytora vim

A

Edytor vi (w systemie Fedora Core 2 vim) jest popularny, bo — w przeciwienstwie do
edytora emacs — jest dostepny w niemal kazdym systemie uniksowym, nawet najbar-
dziej ograniczonym. Ponadto jest znacznie mniejszy i szybszy.

Zacznij teraz pracg nad pustym dokumentem, wpisujac polecenie vi oraz argument w po-
staci nazwy pliku, ktdry chcesz utworzy¢. Nadaj plikowi nazwe moj plik vi.txt:

[ty@fedoraz tyl]$ vi moj plik vi.txt

Woeczytywanie istniejacych plikow

Uruchomienie edytora vi nie zawsze powoduje utworzenie pliku. Jesli podasz pro-
gramowi Vi nazwe istniejgcego pliku, zostanie on wczytany do edytora i bedziesz mégt
go zmodyfikowac.

Kiedy program vi si¢ uruchomi, zobaczysz kolumne znakéw tyldy (~) po lewej stronie
konsoli. Znaki te wskazuja, ze w poszczegdlnych wierszach nie ma jeszcze zadnego
tekstu. Nie probuj niczego pisa¢; na razie jest to niemozliwe. Program vi to edytor
wierszowy, ktory ma dwa tryby pracy. Kiedy uruchamiasz vi, program zaczyna dziala¢
w trybie nieprzeznaczonym do wprowadzania tekstu.

Jest to tak zwany tryb polecen. Wszystko, co wpisujesz w tym trybie, tacznie ze zwy-
ktymi znakami alfabetu, nie pojawia si¢ w dokumencie, lecz jest interpretowane przez
vi jako zadanie wykonania okreslonej operacji. W trybie polecen mozesz zapisywac
plik, przesuwac¢ kursor, usuwac frazy albo wiersze tekstu itd.

Bezposrednie wprowadzanie tekstu jest mozliwe tylko w trybie wstawiania; kiedy v
dziala w tym trybie. Ta cecha edytora nieodmiennie sprawia problemy poczatkujacym
uzytkownikom, ale zwykle odrobina praktyki wystarczy, zeby sprawnie postugiwaé
si¢ systemem z dwoma trybami.
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Wstawianie tekstu w edytorze vi

Aby zacza¢ wstawia¢ tekst do pliku, nad ktorym pracujesz (moj plik vi.txt), nacisnij
klawisz i. Zwré¢ uwage, ze na dole ekranu pojawi si¢ stowo WPROWADZANIE czyli Insert
(zobacz rysunek 5.1).

Rysunek 5.1. ________incub®tiger~
Edlel" Vl Plik Edycja Widok Temminal Zakladki Pomog
dziata w trybie
wstawiania

i oczekuje

na wprowadze
nie tekstu.
Wszystkie
znaki wpisane
z klawiatury
sq teraz
interpretowan
e jako dane
wejSciowe,
dopdki nie
nacisniesz
klawisza Esc

Whisz kilka wierszy tekstu. Mozesz przepisa¢ przyktadowe zdania albo wprowadzi¢
wlasny tekst. Zauwaz, ze edytor vi nie zawija wierszy; kiedy dotrzesz do konca wiersza,
musisz nacisna¢ klawisz Enter, aby rozpocza¢ nowy wiersz:

Edytor vi jest bardzo rozpowszechniony w systemie Unix. Z tego powodu wszyscy
przysz1li uzytkownicy Uniksa powinni nauczy¢ sie jego obstugi.

%\ Brak zawijania znakow w edytorze vi
Jesli nie nacisniesz klawisza Enter, kiedy dotrzesz do prawego marginesu, tekst

na ekranie zawinie sie w Srodku stowa do nastepnego wiersza. Pamietaj jednak, ze
tekst w buforze pamieciowym edytora vi pozostanie niezawiniety. Jesli wypetnisz
tekstem caty ekran, nie naciskajac klawisza Enter, zapisany plik bedzie zawierat
Jjeden dtugi wiersz tekstu.

Moze to mie¢ nieoczekiwane konsekwencje podczas drukowania, wysytania poczta,
a nawet edytowania plikéw tekstowych.

Kiedy skonczysz wpisywac tekst, nacisnij klawisz Esc, aby opusci¢ tryb wstawiania i wrdci¢
do trybu polecen. Zwrd¢ uwage, ze stowo WPROWADZANIE zniknie z wiersza na dole ekranu.

Wstawite$ kilka stow. A jesli chciatbys$ zmieni¢ to, co napisates do tej pory? Sposoby
dokonywania zmian w edytorze vi nie zawsze sg oczywiste.
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Edycja tekstu w edytorze vi

W edytorze vi do nawigacji oraz do edycji tekstu uzywa si¢ polecen klawiaturowych.
Najczesciej uzywane polecenia zebrano w tabeli 5.1.

Tabela 5.1. Polecenia klawiaturowe programu Vi do nawigacji i edycji tekstu

Klawisz Operacja

/ Przesuwa kursor o jeden znak w prawo.

h Przesuwa kursor o jeden znak w lewo.

J Przesuwa kursor w dot o jeden wiersz tekstu (nie wiersz ekranu).
k Przesuwa kursor w gore o jeden wiersz tekstu (nie wiersz ekranu).
X Usuwa znak pod kursorem.

d#<spacja> Usuwa # znakéw pod kursorem i na prawo od kursora.

dad
i
a

A

Esc

Usuwa biezacy wiersz.
Wstawianie: wlacza tryb wstawiania; wstawianie zaczyna si¢ od biezacej pozycji kursora.

Uzupetnianie: wlacza tryb wstawiania; wstawianie zaczyna si¢ na prawo od biezacej
pozycji kursora.

Uzupehianie: wiacza tryb wstawiania; wstawianie zaczyna si¢ od konca biezacego
wiersza tekstu (nie wiersza ekranu).

Wiacza tryb polecen.

Sprobuj uzy¢ klawiszy nawigacyjnych i edycyjnych w trybie poleceni do zmodyfikowa-
nia wpisanego przed chwila tekstu, do usunigcia wiersza albo kilku znakéw oraz do
wstawienia lub uzupehienia tekstu w pliku. Jesli poczujesz si¢ zdezorientowany albo
klawiatura przestanie reagowac¢ podczas edytowania tekstu, nacisnij kilkakrotnie klawisz

Esc, aby upewnic sig, ze wrocile$ do trybu polecen.

A

Klawisze strzatek w edytorze vi

Jesli wykonywates ¢éwiczenia i eksperymentowate$ z edytorem vi, prawdopodobnie
odkryte$, ze jego obstuga jest tatwiejsza, niz sugerowatby powyzszy opis. Fedora za-
wiera ulepszong wersje edytora vi o nazwie vim. W tej wersji vi mozna poruszaé sie
po tekscie za pomocy klawiszy strzatek, nawet w trybie wstawiania, pod warunkiem,
ze terminal jest poprawnie skonfigurowany (konsola Linuksa spetnia ten warunek).

Ulepszona wersja vi nie jest jednak dostepna w wiekszosci systeméw uniksowych,
a nawet nie we wszystkich systemach linuksowych. Co wiecej, nawet w Fedorze
niektére operacje administracyjne ograniczaja Cie do tradycyjnych klawiszy vi.
Powiniene$ zapoznac¢ sie wiec z ich dziataniem na wypadek, gdyby$ w przysztosci
musiat pracowac z tradycyjnym edytorem vi.

Poeksperymentuj przez chwile z edytorem vi i sprobuj przyswoi¢ sobie zasady jego
obshugi. W Linuksie bedziesz miat z nim do czynienia na tyle czesto, ze nie bedzie to
stracony czas.
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Zapisywanie pliku,
zamykanie edytora i dalsza lektura

Aby zapisa¢ wlasnie utworzony plik, trzeba wprowadzi¢ do$¢ tajemnicze polecenie.
W trybie polecen wpisz dwukropek (:). Zauwaz, ze dwukropek pojawia si¢ w lewym
dolnym rogu ekranu, a kursor przenosi si¢ tuz obok dwukropka; edytor vi czeka teraz
na wpisanie bardziej zlozonego polecenia. Wpisz malaq liter¢ w i nacisnij klawisz Enter.
Edytor vi wyswietli w dolnym ekranu nastgpujacy komunikat:

"moj_plik_vi.txt" [Nowy] 2L, 141C written

Edytor podaje najpierw nazwe zapisanego pliku; w tym przypadku jest to moj  plik
vi.txt. Nastgpnie wyswietla liczbg wierszy w pliku (2) oraz liczbg znakéw (141). Zapi-
sate$ swoj pierwszy plik vi.

W edytorze vi istnieje tez funkcja ,,zapisz jako”. Aby ponownie zapisa¢ tekst, tym ra-
zem w nowym pliku, wpisz dwukropek, liter¢ w, spacj¢ i nazwe moj nowy plik_
vi.txt. Edytor wyswietli komunikat:

"moj _nowy plik vi.txt" [Nowy] 2L, 141C written

Teraz w swoim katalogu macierzystym masz dwie kopie pliku — moj plik vi.txt
i moj_nowy plik vi.txt. Poniewaz jest to ksiazka dla poczatkujacych, nie bedziemy
si¢ wiecej zajmowac edytorem vi. Aby zamkna¢ program, wpisz dwukropek i litere q.
W ten sposdb opuscisz edytor i wrocisz do wiersza polecen.

% Przypomnienie o zapisie danych w edytorze vi

Jesli sprébujesz zamkna¢ edytor bez zapisania pliku, nad ktérym pracowates$, edy-
tor vi wyswietli odpowiedni komunikat o btedzie, a nastepnie wréci do trybu polecen.

Jesli rzeczywiscie chcesz zamkna¢ program bez zapisywania pliku, wpisz polecenie
:q! (ze znakiem wykrzyknika) zamiast :q; edytor zastosuje sie do Twojego zyczenia.

Edytor vi jest bardzo zaawansowany i wart doktadniejszego przestudiowania, zaréwno
ze wzgledu na liczne funkcje zwigkszajace wydajnos¢ edytowania tekstu, jak i dlatego,
ze czgsto bedziesz mial z nim do czynienia podczas pracy w wierszu polecen Linuksa
lub Uniksa. Jesli masz odwage, mozesz przejrzeé¢ obszerny system pomocy edytora
vi, ponownie uruchamiajac edytor i wpisujac :help w trybie polecen. Strong tytulowa
systemu pomocy pokazano na rysunku 5.2.

%\ Wiecej informaciji o edytorze vi

Bardziej szczegdtowy przewodnik po edytorze vi znajdziesz w ksiazce Sams Teach
Yourself Unix in 24 hours, ktérej autorem jest Dave Taylor.
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Rysunek 5.2.
Ekran tytutowy
systemu pomocy
w edytorze vi
(vim). Pomoc jest
dos¢ obszerna; b s <
wystarczy withl te n
przeczytac

te dokumenty,
aby zostaé
bieglym
uzytkownikiem vi

Brak Pliku] 0,0-1 1szys tkol

Tworzenie plikow tekstowych
za pomoca edytora emacs

Jesli edytor vi jest zbyt minimalistyczny i nietypowy jak na Twdj gust, prawdopodobnie
bardziej spodoba Ci si¢ emacs, cho¢ i w nim nie brak rozwiazan ekscentrycznych.
Edytor vi skupia si¢ na minimalizmie, podstawowej funkcjonalnosci i szybkosci, na-
tomiast emacs jest rozszerzalny, programowalny i z biegiem lat rozrést si¢ do monstru-
alnej wielkosci. Bardzo niewiele osob wie wszystko o tym edytorze; do opanowania
sq setki trybow, polecen i kompletny jezyk programowania (Emacs LISP).

Na naszym poziomie emacs bedzie jednak wydawat si¢ przyjazny i prosty w poréwna-
niu z vi. Mozesz go uruchomi¢ tak samo jak vi: wpisz polecenie emacs oraz argument
w postaci nazwy pliku, ktory chcesz otworzy¢ albo utworzy¢. Plikowi nadamy nazwe
moj plik emacsa.ixt:

[ty@fedora2 ty]$ emacs moj plik emacsa.txt

W zaleznosci od konfiguracji systemu emacs moze wezytywacé si¢ dluzej niz vi; jest to
znacznie wigkszy i bardziej skomplikowany edytor. Po uruchomieniu programu pojawi
si¢ ekran, pokazany na rysunku 5.3.

Wstawianie tekstu w edytorze emacs jest proste: wystarczy zaczaé pisa¢. Przekonasz sig,
ze klawisze strzalek, klawisze Backspace i Delete oraz klawisze Page Up, Page Down,
Home i End dzialaja zgodnie z oczekiwaniami.

Kiedy dotrzesz do konca pierwszego wiersza, zauwazysz, ze emacs — podobnie jak vi
— nie zawija automatycznie wierszy. emacs jest edytorem wierszowym, wiec musisz
pamigta¢ o naciskaniu klawisza Enter na koncu kazdego wiersza, bo w przeciwnym
razie zapisany plik bedzie zawieral tylko jeden bardzo dhugi wiersz tekstu.
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Rysunek 5.3.
Edytor emacs
wyglada
zdecydowanie
bardziej
przystepnie

niz vi

i funkcjonuje
W sposob
zblizony

do tego,

do ktérego
przyzwyczajeni
sq uzytkownicy
Windowsa

Plik Edyca Widok Terminal Zakladki Pomoc
[File Edit Options Buffers Tools Help

|--22:——-F1 moj_plik_emacsa.txt (Text)--11--A11
(New file)

System menu w edytorze emacs

Cho¢ na gorze ekranu edytora emacs znajduje si¢ cos$, co wyglada jak menu, podczas
pracy na konsoli nie da si¢ go uaktywni¢. Mozna jednak w niemal dowolnym momencie
nacisna¢ klawisz F10, aby uzyska¢ dostep do wzglednie intuicyjnego menu. Po naci$nig-
ciu klawisza F'/0 ekran dzieli si¢ na dwie czgsci. W dolnej czesci wyswietlane sa opcje,
ktére mozna uaktywni¢ jednym naci$nigciem klawisza (zobacz rysunek 5.4).

Rysunek 5.4.
Po wyswietleniu
menu edytora
emacs podczas
pracy na konsoli
mozesz
wybieraC
poszczegolne
pozycje,
naciskajqc
odpowiedni
klawisz
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Aby zapisa¢ plik, nad ktorym pracowales, wpisz f, aby otworzy¢ menu File, a nastgpnie
wpisz s. W niewielkim obszarze na dole ekranu (nazywanym minibuforem) pojawi si¢
komunikat o zapisaniu pliku:

wrote /home/ty/moj plik emacsa.txt

Za pomoca menu przywolywanego klawiszem F/0 mozesz wykonywac wigkszo$é
podstawowych operacji edycyjnych oraz zapisywac i wezytywac pliki. Wiekszo$¢ uzyt-
kownikéw woli postugiwac si¢ edytorem emacs niz vi wilasnie ze wzgledu na menu
F 10 oraz prostszy sposob edytowania tekstu.

Najwazniejsze polecenia klawiaturowe
edytora emacs

Jesli masz zrgczne palce, bedziesz mogt uzywac edytora emacs i menu F/0 przez dhu-
gie miesiace, nie wpadajac w klopoty. Jednakze przypadkowo nacisnigty klawisz mo-
Ze sprawic, ze emacs zacznie piszcze¢ i wyswietla¢ zagadkowe komunikaty o bledzie
albo niezrozumiale zadania w minibuforze.

W takich okoliczno$ciach z pomoca przychodzi kombinacja klawiszy zapisana w do-
kumentacji edytora emacs jako C-g (przytrzymaj wcisnigty klawisz Ctr/ i naci$nij kla-
wisz g). Jest to polecenie przerwania biezacej operacji. Edytor emacs jest tak rozbu-
dowany, ze daje wiele okazji do przetaczenia si¢ w nieznany stan; w wigkszos$ci
przypadkow wystarczy kilkakrotnie nacisna¢ C-g, az wszystko wroci do normy.

W tabeli 5.2 zebrano kilka innych interesujacych polecen klawiaturowych edytora
emacs — niektore z nich sa dostepne w systemie menu, inne nie. Aby zrozumiec¢ t¢ ta-
bele, musisz najpierw zapoznac si¢ z formatem polecen edytora:

4 C-x, gdzie x jest litera, oznacza: przytrzymaj nacisnigty klawisz Ctr/ i nacisnij
klawisz litery.

4 C-xy, gdzie x i y sa literami, oznacza: przytrzymaj wcisniety klawisz Crr/,
nacisnij pierwsza liter¢, zwolnij klawisz Ctr/ i pierwsza litere, a nastepnie
nacis$nij druga literg.

4 M-x, gdzie x jest litera, oznacza: przytrzymaj wcisniety klawisz A/f i nacisnij litere.

& C-x C-y, gdzie x i y s literami, oznacza: przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl, nacisnij
pierwsza litere, a nastepnie bez zwalniania klawisza Ctrl nacisnij druga litere.

Wielkos$¢ liter w tych kombinacjach ma znaczenie, wigc wpisuj wskazane litery, a nie ich
male lub wielkie odpowiedniki.

Zanim skonczymy opis edytora emacs, podamy jeszcze jedno polecenie, od ktérego za-
czyna si¢ droga do zostania prawdziwym znawca tego programu. Aby pozna¢ dostgpne
polecenia, nacis$nij M-x, a nastepnie klawisz Tab. Pojawi si¢ bufor z lista dostgpnych
polecen edytora emacs. Nacisnij C-xo, aby przenies¢ kursor do tego bufora; mozesz teraz
przeglada¢ dostgpne polecenia za pomoca klawiszy Page Up i Page Down. Jesli znaj-
dziesz jakie$ interesujace polecenie, wpisz je w minibuforze i nacisnij klawisz Enter.
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Tabela 5.2. Przydatne polecenia klawiaturowe programu emacs

Polecenie Opis

C-ht Uruchamia samouczek edytora emacs, w ktérym udokumentowanych jest znacznie
wiecej kombinacji klawiszy.

C-x C-f Otwiera lub tworzy plik w biezacym okienku edycyjnym; nazwe pliku albo $ciezke
do pliku wpisuje si¢ w minibuforze.

C-x C-s Zapisuje biezacy plik.

C-x2 Dzieli pionowo biezace okienko edycyjne.

C-x3 Dzieli poziomo biezace okienko edycyjne.

C-x1 Rozciaga biezace okienko edycyjne na caly ekran (ukrywa lub usuwa inne okienka).

C-xo Wybiera nastgpne okienko edycyjne.

C-xk Zamyka (bez zapisywania) biezacy bufor. Mozesz uzy¢ tego polecenia na przyktad
do zamknigcia samouczka.

C-xb Przelacza biezacy bufor; nazwe bufora wpisuje si¢ w minibuforze. Jesli nie pamigtasz
nazw otwartych buforow, nacisnij klawisz Tab, aby wyswietli¢ pelna liste.

C-xi plik Wstawia plik w biezacym potozeniu kursora. Nazwe pliku wpisuje si¢ w minibuforze.

C-x C-c Zamyka edytor emacs.

C-g Przerywa biezaca operacje edytora.

Wisrod wielu polecen edytora emacs znajdziesz ponizsze:

4 M-x dunnet uruchamia tekstowa gre przygodowa.

4 M-x auto-fill-mode wlacza zawijanie wierszy.

4 M-x calendar otwiera nowe okienko z kalendarzem na trzy miesiace.

4 M-x ansi-term otwiera powloke w biezacym okienku. Zanim wydasz to polecenie,

wpisz C-x2 albo C-x3, aby mdc jednoczesnie edytowac plik i pracowac z powtoka,
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przetaczajac si¢ migdzy okienkami za pomocg kombinacji C-xo (zobacz rysunek 5.5).

Rysunek 5.5.
Ekran edytora emacs
podzielony poziomo
za pomocq
kombinacji

C-x2. W dolnym
okienku uruchomiono
powloke poprzez
wpisanie C-xo,

a nastepnie

M-x ansi-term.
Mozna przetqczaé
sie miedzy okienkami
za pomocq
kombinacji C-xo
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Tworzenie kopii zapasowych plikow przez program emacs

Jesli zaczniesz korzystac z edytora emacs, wkrétce zauwazysz, ze od czasu do czasu
w Twoim katalogu domowym pojawiaja sie pliki o nazwach podobnych do tych, z kté-
rymi pracowates, ale z niewielkimi uzupetnieniami. Jesli na przyktad pracowates
z plikiem moj_plik.txt, w tym samym katalogu mozesz znaleZ¢ plik #moj_plik. txt#
albo moj_plik.txt~.

Sa to , pliki bezpieczeristwa”, utworzone przez edytor emacs w celu ochrony Two-
ich danych.

Kiedy zamykasz program bez zapisywania pliku, emacs zapisuje go i tak, pod tg sama
nazwa, ale ze znakami krzyzyka (#) z przodu i z tytu, na wypadek, gdyby$ poZniej po-
stanowit przywréci¢ dokonane zmiany.

Kiedy dokonujesz zmian w istniejgcym pliku i zapisujesz je, emacs zachowuje pierwotny
(niezmodyfikowany) plik pod ta sama nazwg, uzupetniajac jg o znak tyldy (~), na wy-
padek, gdybys chciat péZniej wréci¢ do pierwotnej wersiji pliku.

Jesli nie potrzebujesz automatycznie zapisanych plikéw ani ich kopii zapasowych, mo-
zesz je usung¢ poleceniem rm, choé przedtem warto wczyta¢ je do edytora ema-
CS i sprawdzi¢, czy nie zawierajg waznych danych.

Efektywne zarzadzanie grupami plikow

Kiedy zaczniesz regularnie pracowac z wigksza liczba plikdw oraz z edytorami, takimi
jak vi iemacs, zbudujesz biblioteke danych, raportéw i niedokonczonych plikow.

Polecenia takie jak mv, cp, rmi 1s przydaja si¢ do organizowania plikow. Kiedy jednak
Twoja kolekcja plikow si¢ powiekszy, bedziesz potrzebowat dodatkowych narzedzi,
dostarczanych przez powloke oraz kilku bardziej zaawansowanych polecen. Mozesz
grupowac pliki, aby szybciej i wydajniej je wyszukiwaé. W kolejnych podrozdziatach
wyjasnimy, jak grupowa¢ pliki w Linuksie, aby sprawniej nimi zarzadzac.

Grupowanie plikow w wierszu polecen

W rozdziale 4. nauczyte$ si¢ kilku podstawowych metod zarzadzania plikami, pole-
gajacych na wpisywaniu polecen i nazw plikow — po jednej lub po dwie — za mo-
nitem powloki. Czasem warto jednak mie¢ mozliwos¢ odwotania si¢ do wielu plikdw
jednoczesnie, bez wpisywania wszystkich nazw. Powloka dostarcza narzedzi, ktore
umozliwiaja zgrupowanie podobnych nazw plikoéw, dzigki czemu nie trzeba wpisywac
ich pojedynczo.

Zilustrujmy to na przykladzie. Przypusémy, ze chcesz zapisa¢ pliki moj plik vi.txt,
moj _nowy plik vi.txt oraz moj_plik_emacsa.txt w katalogu o nazwie pierwsze pliki.
Korzystajac z umiejetnosci nabytych w podrozdziale ,,Manipulowanie plikami i katalo-
gami” w rozdziale 4. najpierw tworzysz katalog za pomoca polecenia mkdir, a nastgpnie
przenosisz poszczegolne pliki za pomoca polecenia mv:
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[ty@fedora2 ty]$ mkdir pierwsze pliki

[ty@fedora2 ty]$ mv moj plik_vi.txt moj nowy plik_vi.txt moj plik emacsa.txt
pierwsze pliki

[ty@fedora? tyl$

To bardzo duzo pisania jak na zwykle przenoszenie trzech plikow tekstowych w do-
godniejsze miejsce. Wydaje si¢, ze powinien istnie¢ jaki$ latwiejszy sposéb — i on
istnieje. W wierszu polecen gwiazdka (*) jest jednym ze znakéw specjalnych, ktore
shuza do rozwijania nazw plikow — logicznego grupowania plikow w taki sposob,
zeby nie trzeba bylo wpisywa¢ poszczegdlnych nazw i zeby dato si¢ manipulowaé
wszystkimi plikami jednoczesnie. Rozwijanie nazw plikow to po czgsci nauka, a po
czescei sztuka; korzystasz z narzedzi do dopasowywania wzorcow, aby zebra¢ pliki
W grupe, a nastgpnie przekazujesz t¢ grupe powloce. Brzmi to skomplikowanie, ale
rozwijanie nazw plikow jest w rzeczywistosci bardzo proste. Oto przyktad zastosowania
tej techniki w opisanym przed chwila zadaniu. Sprobuj uzy¢ ponizszego polecenia mv:

[ty@fedora2 ty]$ mv *.txt pierwsze pliki

Sprawdzmy, czy polecenie odniosto pozadany skutek:

[ty@fedora? tyl$ 1s

pierwsze pliki

[ty@fedora2 tyl$ Ts pierwsze pliki

moj_nowy plik vi.txt moj plik_emacsa.txt moj plik vi.txt
[ty@fedora2 ty]$

Najwyrazniej nowe, uproszczone polecenie zadziatalo poprawnie. Fraza *.txt zgrupo-
wata wszystkie pliki, ktorych nazwy sa zakonczone czterema znakami . txt.

Zanim przejdziemy do innych przyktadow, przyjrzyj si¢ tabeli 5.3, w ktérej wymie-
nione sa znaki najcze$ciej uzywane do rozwijania nazw plikow.

Tabela 5.3. Znaki uzywane do dopasowywania wzorcow i ich dzialanie

Wzorzec Opis

*

?

Dopasowuje wszystkie znaki, niezaleznie od ich liczby.

Dopasowuje dowolny pojedynczy znak.

[a-b] (zakres) Dopasowuje pojedynczy znak we wskazanym zakresie; na przyklad [A-7]

dopasowuje litery X lub P, ale nie cyfr¢ 9 albo litere a.

[AaBbCc] (lista) Dopasowuje dowolny znak sposréd wymienionych na liscie.

A

Nieoczekiwane dziatanie zakresow

Litery w komputerze sa reprezentowane wewnetrznie za pomoca specjalnego kodu
0 nazwie ASCII, ktérego uktad odbiega od naszych przyzwyczajen, wiec niektére
wzorce mogg odnosi¢ skutek inny od zamierzonego.

Na przyktad wzorzec [a-Z] nie dopasuje niczego, natomiast [A-z] dopasuje kilka
znakéw, ktdre nie sg wielkimi ani matymi literami. Z tego powodu powiniene$ uzy-
wac tylko takich zakreséw, w ktérych oba znaki sg wielkimi literami, matymi literami
albo cyframi.




118 Czesc Il ¢ Korzystanie z konsoli Linuksa

Kilka przyktadéw pomoze Ci lepiej zrozumieé, co oznaczaja te wzorce i jak za ich po-
mocg mozna grupowac pliki w Linuksie. Utworzmy tabele przyktadéw. Przypusémy,
ze chcesz usuna¢ grupe plikéw ze swojego katalogu domowego. Tabela 5.4 przedstawia
przyktadowe argumenty polecenia rm oraz pliki, ktére zostalyby dopasowane (albo nie)
przez kazdy z nich.

Tabela 5.4. Przykiadowe polecenia korzystajqce z rozwijania nazw plikow i ich skutki

Polecenie Skutek

rm *.txt Usunie kazdy plik z rozszerzeniem .txt — na przyklad a.txt, b.txt, halo.txt
albo wszyscy sa_super.txt, ale nie rower.gif, rachunki.xls albo stary txt.

rm a*jpg Usunie wszystkie pliki, ktorych nazwa zaczyna si¢ od litery a, a kofczy trzema
literami jpg — na przyklad a.jpg, ananas.jpg, andromeda.jpg i anastazja_jpg,
ale nie kajak jpg, plik.txt, malpy.gif albo makarony lista.

rm k*a.?if Usunie pliki kuchnia.gif, kura.tif, ka.zif i kawiarnia..if, ale nie kariera.if,
kasyno.gif albo fontanna.tif.
rm k[aoi]lt.* Usunie pliki kot.gif, kit.txt, kat jpg, kit.do.okien, kot.i.pies.txt oraz kat.astrofa,

ale nie ket.gif, kotek.txt albo kot.
rm [a-f]* Usunie pliki ananas.txt, banan.jpg, czarny.kot, dynia.i.melon, energia.mp3
i faworyci_fanatyka, ale nie gildia.txt, xawery.jpg albo Barbie.gif-

rm * Usunie kazdy plik w biezacym katalogu roboczym. W przypadku dodania opcji
-rf usunie kazdy plik i kazdy katalog w biezacym katalogu roboczym (czy pamigtasz
opcje -r i -f zrozdziatu 4.?).

% Postepowanie z wzorcami

Zachowaj ostroznosé, kiedy grupujesz pliki za pomoca rozwijania nazw; nieprzemysla-
ne wzorce moga przynies¢ niepozadane skutki. Kiedy na przyktad usuwasz pliki za
pomoca polecen pokazanych w tabeli 5.4, Linux przed usunieciem wszystkich plikéw
pasujacych do podanego wzorca nie ostrzega Cie ani nie pyta, czy jestes tego pewien.

Rozwijania plikow mozesz uzywa¢ w wielu okolicznosciach, aby utatwic¢ sobie pracg na
konsoli poprzez zmniejszanie liczby wpisywanych znakéw przy zarzadzaniu duzymi gru-
pami plikow. Na koniec sprobujemy przenies¢ pliki utworzone w edytorze vi z powro-
tem do katalogu domowego, a plik utworzony w edytorze emacs pozostawimy w katalo-
gu pierwsze_pliki:

[ty@fedora2 ty]$ mv pierwsze pliki/*vi* .

[ty@fedora? tyl$ 1s

moJ_nowy_plik_vi.txt moj_plik_vi.txt pierwsze pliki

[ty@fedora2 ty]$ 1s pierwsze pliki

moj plik emacsa.txt

[ty@fedora2 ty]l$

Zapobieganie rozwijaniu nazw plikow

Czasem rozwijanie nazw plikéw jest niepozadane — na przyktad wtedy, kiedy chcesz
uzy¢ znakdw specjalnych (takich jak gwiazdka albo znak zapytania) w nazwie pliku albo
jako argumentu polecenia.
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Przypusémy, ze chcesz utworzy¢ w swoim katalogu domowym katalog o nazwie *nowy*
i zapisa¢ w nim kilka nowych plikow, nad ktoérymi ostatnio pracowates. W Linuksie
nazwy plikow i katalogdw moga zawiera¢ gwiazdki. Kiedy jednak sprobujesz utworzy¢
taki katalog, otrzymasz nastgpujacy komunikat o bledzie:

[ty@fedora? tyl$ mkdir *nowy*
mkdir: “moj_nowy_plik_vi.txt' istnieje, ale nie jest katalogiem
[ty@fedora2 tyl$

Powloka zinterpretowata argument *nowy* jako wzorzec i sprobowata dopasowaé
go do plikow w biezacym katalogu roboczym. Pech chcial, ze powtoka znalazla pa-
sujacy plik — wzorzec *nowy* pasuje do nazwy moj nowy plik vi.txt, wigc powloka
zadziatata tak, jakby$ wprowadzit polecenie:

[ty@fedora2 tyl]$ mkdir moj nowy plik vi.txt
mkdir: “moj nowy plik vi.txt' istnieje, ale nie jest katalogiem
[ty@fedora2 tyl$

W takich przypadkach chcialbys, zeby powloka traktowata wpisang fraz¢ jak zwykty
tekst, a nie jak wzorzec. W tym celu musisz przytoczy¢ tekst (czyli uja¢ go w cudzy-
stow). Mozesz to zrobi¢ za pomoca pojedynczego lub podwojnego cudzystowu (jest
miedzy nimi pewna roznica, o ktorej bedzie mowa w dalszych rozdziatach). Poki co,
uzyj pojedynczego cudzystowu, aby utworzy¢ katalog *nowy* w swoim katalogu ma-
cierzystym:

[ty@fedora? tyl$ mkdir '*nowy*’

[ty@fedora2 tyl$ 1s
moJ_nowy_plik_vi.txt moj_plik_vi.txt pierwsze pliki *nowy*

Udalo ci si¢ utworzy¢ katalog *nowy* dzigki ujeciu w cudzystow frazy, ktora inaczej
zostataby potraktowana jako wzorzec do rozwijania nazw plikow.

Szybkie wyszukiwanie
plikow i katalogow

Dowiedziale$ sig, jak wyswietli¢ liste plikow za pomoca polecenia 1s i jak zmienié
katalog roboczy za pomoca polecenia cd. Jesli jednak chciatby$ wyszukaé¢ konkretny
plik tylko za pomoca polecen 1s i cd, musiatby$ wedrowac po calym drzewie katalogu
domowego, wyswietla¢ zawartos¢ kazdego katalogu, katalogow w tych katalogach i tak
dalej, dopoki nie znalaztbys$ zadanego pliku. Polecenia 1s i cd sprawdzaja si¢ w przypadku
zbioru dwoch czy trzech plikow, ale jesli zbior liczy sto plikdéw? Albo tysiac? Predzej
czy pdzniej wszystkie nazwy plikow zaczynaja wyglada¢ jednakowo.

Zamiast traci¢ caly dzien na reczne wyszukiwanie plikow, uzyj polecen find i locate,
aby odnalez¢ zagubione pliki szybko i bez wysitku.
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Szukanie plikow za pomoc3a polecenia find

Polecenie find przeszukuje cate drzewa katalogow albo listy drzew katalogéw pod ka-
tem okreslonych nazw plikéw albo nazw pasujacych do podanego wzorca. Oto sktadnia
polecenia find:

find drzewol [drzewo? ...] -name nazwapliku -print

Polecenie find wywotane w taki sposdb szuka pliku o okreslonej nazwie w podanych
drzewach katalogow. Mozesz na przyktad wyszukac plik moj plik_emacsa.txt w swoim
katalogu domowym:

[ty@fedora2 ty]$ find ~ -name moj plik emacsa.txt -print
/home/ty/pierwsze pliki/moj plik emacsa.txt
[ty@fedora2 tyl$

%\ Dziatanie znaku tyldy
Pamietaj, ze znak tyldy (~) jest dla powtoki odpowiednikiem katalogu /home/ty.

Polecenie find szybko znalazto plik moj plik _emacsa.txt. Znajduje si¢ on w katalogu
/home/ty/pierwsze_pliki. W podobny sposdb mozesz wyszuka¢ w swoim katalogu
domowym wszystkie pliki, ktorych nazwy koncza si¢ rozszerzeniem .txt, podajac
wzorzec podobny do uzywanego podczas rozwijania nazw plikow. Musisz jednak
uja¢ wzorzec w cudzystéw, bo w przeciwnym razie powloka dopasuje wzorzec do
plikow tekstowych w Twoim katalogu domowym, zanim polecenie find bedzie
miato szans¢ go zinterpretowac:

[ty@fedora2 tyl$ find /home/ty -name '*.txt' -print
/home/ty/pierwsze pliki/moj plik emacsa.txt
/home/ty/moj_plik_vi.txt
/home/ty/moj_nowy_plik_vi.txt

[ty@fedora2 tyl$

Polecenie find przeszukalo Twoj katalog domowy i znalazto trzy pliki o nazwie za-
konczonej na . txt. Wyswietlone zostaly pelne $ciezki do tych plikow.

Przeszukiwanie catego systemu plikow
za pomoca polecenia locate

Czasem zdarza sig, ze chcesz wyszukac konkretny plik w calym systemie plikéw Linuk-
sa. W takich przypadkach polecenie 1ocate czgsto dziala lepiej niz find. Wiesz juz, jak
przeszukac caty system plikdw za pomoca polecenia find; przypusémy teraz, ze chcesz
znalez¢ wszystkie obrazy JPEG w systemie plikow Linuksa. Mozesz to zrobi¢ za po-
moca polecenia:

[ty@fedora2 tyl]$ find / -name '*.jpg' -print
[...]
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Przekonasz si¢ jednak, ze tego rodzaju wyszukiwanie bywa czasochtonne, poniewaz
polecenie find zaglada do kazdego zakatka dysku twardego, katalog po katalogu, szukajac
plikow o nazwach zakonczonych na . jpg. Na ekranie pojawi si¢ tez mndstwo komu-
nikatéw o btedach, poniewaz polecenie find napotka wiele miejsc, do ktérych — jako
zwykly uzytkownik — nie masz dostgpu. Polecenie Tocate dziata w takich przypadkach
wydajniej, poniewaz odwoluje si¢ do bazy danych, ktora indeksuje wszystkie pliki w sys-
temie. Uzywanie polecenia Tocate jest proste — podaj mu po prostu argument w posta-
ci tekstu, ktory chcesz wyszukac:

[ty@fedora? tyl$ locate '*.jpg’

/usr/share/nautilus/patterns/stucco. jpg
/usr/share/nautilus/patterns/dark-gnome. jpg
/usr/share/nautilus/patterns/burlap. jpg
/usr/share/nautilus/patterns/chalk. jpg
/usr/share/gimp/2.0/scripts/images/texturel. jpg
/usr/share/gimp/2.0/scripts/images/texture3. jpg
/usr/share/gimp/2.0/scripts/images/texture. jpg
/usr/share/gimp/2.0/scripts/images/beavis. jpg
/usr/share/gimp/2.0/scripts/images/texture?. jpg
/usr/share/gtk-2.0/demo/background. jpg

[...]

/usr/games/chromium/data/doc/images/useltem00. jpg

/usr/Tocal/games/ut2003 demo/Web/images/h Togo. jpg
/usr/Tocal/games/ut2003 demo/Web/images/h rgfx.jpg
/usr/local/games/enemy-territory/Docs/Help/Tech Help/vendor/gamelogo. jpg
/usr/local/games/enemy-territory/Docs/Help/Tech Help/vendor/redstripe.jpg
/usr/local/games/enemy-territory/Docs/Help/Tech Help/vendor/Activision.jpg
[ty@fedora2 ty]l$

% Wstrzymywanie wyswietlanie wynikow

Wyniki polecenia Tocate prawdopodobnie przewing sie poza ekran. Mozesz wstrzy-
mac wyswietlanie wynikéw polecenia 1ocate (i innych polecer), dotgczajac na koricu
polecenia tekst [more:

locate '.*jpg' |more

Polecenie to bedzie wyswietla¢ wyniki strona po stronie — nacisniecie klawisza
spacji spowoduje pokazanie nastepnego ekranu informaciji.

Technika ta nosi nazwe taczenia potokowego i zostanie opisana w dalszym pod-
rozdziale, zatytutowanym ,taczenie polecen za pomocg potokéw”.

Cho¢ rzeczywista lista rysunkéw zalezy od tego, jakie srodowiska pulpitowe i inne pa-
kiety oprogramowania zainstalowales w rozdziale 2. (,,Instalowanie systemu Fedora”),
niemal natychmiast otrzymasz dluga liste pasujacych plikow.

Baza danych uzywana przez polecenie locate jest aktualizowana raz dziennie, kiedy
system wykonuje polecenie updatedb. Dane wy$wietlane przez polecenie Tocate czasem
nie uwzgledniaja pracy, ktora wykonates w ciagu ostatnich kilku godzin. Jednakze
wykorzystanie bazy danych umozliwia bardzo szybkie wyszukiwanie wielu plikdw na
catym dysku.
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Zapisywanie listy znalezionych plikow

A

Czasem warto zapisa¢ wyniki wyszukiwania. Powloka umozliwia zapisanie wynikow
polecen, takich jak find i locate, przez przekierowanie ich wyjscia do pliku. Mozesz
nastgpnie wczytaé ten plik do edytora, takiego jak emacs lub vi, aby je zmodyfikowac,
wydrukowa¢ lub wykorzysta¢ w inny sposob. Aby przekierowac do pliku standardowe
wyjscie polecenia (informacje, ktore polecenie wyswietla na konsoli, kiedy realizuje
Twoje zadania), uzyj znaku wigkszosci (>) i wpisz po nim nazwg docelowego pliku.
Sprobuj teraz zapisaé liste plikow JPEG w swoim systemie w pliku o nazwie mo-
je_pliki_jpeg.txt:

[ty@fedora?2 tyl]$ Tocate '*.jpg' > moje pliki_jpeg.txt
[ty@fedora? tyl$ 1s -1
-rw-rw-r-- 1 ty ty 50990 1i

-rw-rw-r-- 1 ty ty 6 1ip 27 14:30 moj nowy plik vi.txt
-rw-rw-r-- 1 ty ty 6 1ip 27 14:29 moj plik vi.txt
6 1
61

p 27 14:55 moje pliki_ jpeg.txt

;
drwxrwxr-x 2 ty ty 4096 1ip 27 14:39 *nowy*
drwxrwxr-x 2 ty ty 409

ip 27 14:36 pierwsze pliki
[ty@fedora2 tyl$

Jak widzisz, w Twoim katalogu domowym pojawit si¢ nowy, catkiem spory plik o na-
zwie moje_pliki_jpeg.txt. Plik ten zawiera list¢ plikow JPEG w systemie plikow Linuk-
sa, znalezionych przez polecenie Tocate. Jesli chcesz obejrze¢ plik, wezytaj go do edy-
tora emacs lub vi.

Mozesz przekierowac¢ wyjscie niemal kazdego polecenia dostgpnego w powtoce. Do-
taczenie standardowego wyjscia polecenia do istniejacego pliku mozna zrealizowad
takze za pomocg podwojnego znaku wiekszosci (>>). Aby na przyklad dodac liste
wszystkich plikéw GIF w systemie do pliku moje_pliki_jpeg.txt, wydaj polecenie:
[ty@fedora2 ty]$ Tocate '*.gif' >> moje pliki_jpeg.txt
[ty@fedora? tyl$

Ostroznosé podczas przekierowywania wyjScia polecen

Aby unikna¢ przypadkowego nadpisania waznych plikéw, zachowaj ostroznos¢ pod-
czas przekierowywania wyjscia polecen do istniejgcego pliku. Kiedy uzywasz znaku
wiekszosci (>) w celu przekierowania wyjscia do pliku, ktéry juz istnieje, zawartosé
pierwotnego pliku zostaje nadpisana nowymi danymi. Pamietaj wiec, zeby uzywacé
podwdjnego znaku wiekszosci (>>), aby nie nadpisa¢ waznych plikéw.

Wyszukiwanie wzorcow w plikach tekstowych

Utworzytes w swoim katalogu domowym dhugi plik tekstowy o nazwie moje_pliki
Jjpeg.txt, ktory zawiera liste wszystkich obrazow JPEG i GIF w catlym systemie plikow
Linuksa. Przypu$é¢my jednak, ze chcialbys zawezic t¢ liste i znalez¢ tylko obrazy pitek.

Moglby$ wezyta¢ plik moje pliki jpeg.txt do edytora emacs lub vi i przejrze¢ listg
w poszukiwaniu plikow spetniajacych to kryterium, ale szybciej znajdziesz zadane obrazy
dzieki przeszukaniu pliku moje pliki jpeg.txt za pomoca polecenia grep. Polecenie
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grep shuzy wlasnie do wyszukiwania okreslonych przez Ciebie stow lub wzorcéw w pli-
kach tekstowych. Wywotuje si¢ je w nastgpujacy sposob:

grep wzorzec plikl [plik2 ...]

Wzorzec to tancuch tekstowy lub wzorzec, ktory chcesz znalezé, a p1ik1, plik2 itd. to
pliki, ktére nalezy przeszukaé. Wiersze, ktore zawieraja tekst pasujacy do tancucha
lub wzorca, zostang wypisane na standardowym wyjsciu (to znaczy na konsoli). Sprobuj
teraz wyszukac obrazy pitek (ang. ball):

[ty@fedora2 ty]$ grep ball moje pliki jpeg.txt
/usr/share/apps/klines/balls.jpg
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/bluball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/gryball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/golfball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/redball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/poliball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/darkball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/ylwball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/orgball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/grnball.gif

[...]
/usr/share/doc/HTML/en/kdevelop/reference/C/PROBLEMS/whiteball.gif
/usr/share/doc/HTML/en/kdevelop/reference/C/blueball.gif
/usr/local/apache2/icons/ball.red.gif
/usr/local/apache2/icons/ball.gray.gif
/var/www/icons/ball.red.gif

/var/www/icons/ball.gray.gif

[ty@fedora? tyl$

Polecenie grep znalazio w pliku moje_pliki_jpeg.txt kilka nazw plikéw, ktore zawierajq
stowo bal1. Polecenie grep to doskonate narzgdzie do wydobywania danych z dlugich list.

Wyszukiwanie plikow,
ktore zawierajg okreslone stowa

Za pomoca polecenia grep mozna réwniez tatwo znalez¢ pliki, ktére zawieraja okre-
$lone stowo. Na przyklad w Twoim katalogu domowym obecnie znajduja si¢ trzy pliki
tekstowe: moje_pliki_jpeg.txt, moj nowy plik vi.txt oraz moj plik vi.txt. Przypusémy,
ze chcesz si¢ dowiedzie¢, ktory z tych plikow zawiera stowo Unix.

Polecenie grep z opcja -1 (lista plikdéw) pozwala szybko i tatwo uzyskaé wyniki:

[ty@fedora? tyl$ grep -1 Unix *
moJ_nowy_plik_vi.txt
moj_plik vi.txt

[ty@fedora2 tyl$

W tym przypadku program grep poinformowat, ze dwa pliki w katalogu roboczym —
moj _nowy plik_vi.txt oraz moj plik_vi.txt — zawieraja stowo Unix.
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A

Uwaga na wielkosé liter

Kiedy uzywasz polecenia grep -1, przeprowadzasz wyszukiwanie z uwzglednieniem
wielkoSci liter; aby polecenie grep znalazto w pliku pasujace stowo, jego litery mu-
sza mie¢ taka sama wielkos¢, jak litery w kryterium wyszukiwania.

Aby polecenie grep przeprowadzito wyszukiwanie bez uwzgledniania wielkosci liter,
oprécz opcji -1 podaj opcje -1:

grep -i1 unix *

Uzywanie wynikow polecen
do ztozonych zadan

Jedna z najwigkszych zalet wiersza polecen Linuksa jest mozliwos¢ wigzania wielu
polecen i ich danych wyjsciowych na wiele réznorodnych sposobdw. Dzigki wiazaniu
polecen mozesz wykonywac¢ skomplikowane zadania, ktore sktadaja si¢ z wielu etapow
albo wymagaja specyficznego zawezenia danych wyjsciowych.

Dwie najwazniejsze techniki wigzania wielu polecen to potoki, dzigki ktorym dane wyj-
$ciowe jednego polecenia moga zosta¢ wykorzystane jako dane wejsciowego drugiego,
oraz podstawianie polecen, ktére pozwala zmodyfikowa¢ dziatanie jednego polecenia
w zaleznos$ci od danych wyjsciowych drugiego.

Laczenie polecen za pomoca potokow

Czasem trzeba uzy¢ danych wyjsciowych jednego polecenia jako danych wejsciowych dru-
giego. Shuza do tego potoki, ktdre w powloce definiuje si¢ za pomoca pionowej kreski (]).

Oto przykltad. W poprzednim podrozdziale wyswietlites liste wszystkich obrazéw piltek
(w formacie JPEG i GIF), przechowywanych w systemie; utworzytes te listg, przekie-
rowujac wyniki dwoch polecen Tocate do pliku moje_pliki_jpeg.txt, a nastgpnie szu-
kajac w tym pliku stowa ball za pomoca polecenia grep. Przypusémy, ze teraz chcesz
si¢ dowiedzie¢, czy w systemie plikow Linuksa sa jakies obrazy pitek zapisane w for-
matach .png lub .tif. Czy nie byloby wygodnie wysta¢ wynikéw polecenia Tocate
bezposrednio do polecenia grep, aby przeszukalo ono dane ,,w locie”?

Mozesz to zrobi¢ za pomoca potoku (|).

[ty@fedora2 ty]$ Tocate '*.gif' '*.jpg' '*.tif" '*.png' | grep ball
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/bluball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/gryball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/golfball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/redball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/poliball.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/bullets/darkball.gif
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/usr/1ib/ooo-1.1/share/gal
/usr/1ib/oo0-1.1/share/gal
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gal
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gal
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/rulers/gldballs.gif
/usr/1ib/000-1.1/share/gallery/rulers/whtballs.gif
/usr/1ib/ooo-1.1/share/gallery/rulers/blkballs.gif
/usr/1ib/python2.3/site-packages/Ft/Share/Data/Icons/ball.red.gif
/usr/1ib/python2.3/site-packages/Ft/Share/Data/Icons/ball.gray.gif
/usr/share/latex2html/icons/purpleball.gif
/usr/share/latex2html/icons/redball.gif
/usr/share/latex2html/icons/yellowball.gif
/usr/share/latex2html/icons/whiteball.gif
/usr/share/latex2html/icons/blueball.gif
/usr/share/latex2html/icons/orangeball.gif
/usr/share/latex2html/icons/pinkball.gif
/usr/share/latex2html/icons/greenball.gif
/usr/share/doc/gettext/javadocl/images/cyan-ball.gif
/usr/share/doc/gettext/javadocl/images/yellow-ball-small.gif
/usr/share/doc/gettext/javadocl/images/magenta-ball.gif
/usr/share/doc/gettext/javadocl/images/cyan-ball-small.gif
/usr/share/doc/gettext/javadocl/images/green-ball.gif

[...]
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal10010.png
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal10001.png
/usr/share/apps/kbounce/pics/bal10019.png
/usr/local/apache2/icons/ball.red.png
/usr/local/apache2/icons/ball.gray.png
/var/www/icons/ball.red.png
/var/www/icons/ball.gray.png

[ty@fedora? tyl$

ery/bullets/ylwball.gif
ery/bullets/orgball.gif
ery/bullets/grnball.gif
ery/rulers/grnballs.gif

0022 .png
0002.png
0016.png
0013.png
0020 .png
0023.png
0017.png
0000.png

Utworzyte$ liste wszystkich obrazéw pilek, przechowywanych w czterech réznych
formatach w catym systemie plikoéw Linuksa. Wyniki polecenia Tocate (ktéremu poda-
le$ cztery argumenty) zostaly przestane bezposrednio do polecenia grep, ktére przeszu-
kato je pod katem stowa ball.

Bardziej przyziemnym, ale réwnie uzytecznym zastosowaniem potokow jest stronico-
wanie wynikow polecen. Sprobuj na przyktad wpisa¢ ponizsze polecenie:

[ty@fedora2 tyl$ 1s -1 /usr/bin
[...]

Listing jest bardzo diugi; znaczna jego cze$¢ zniknie za gorna krawedzig ekranu, zanim
bedziesz miat okazje obejrze¢ wyniki. Jesli jednak wyslesz wyniki tego polecenia przez
potok do innego polecenia o nazwie more, problem zostanie rozwiazany. Polecenie more
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to program stronicujacy: wyswietla plik albo dane wejsciowe strona po stronie, zatrzy-
mujac si¢ i oczekujac na nacisnigcie klawisza spacji przed pokazaniem nastepnego ekranu
informacji. Sprobuj teraz potaczy¢ wyjscie polecenia 1s z wejsciem polecenia more:

[ty@fedora2 tyl$ 1s -1 /usr/bin | more
[...]

Listing nadal zawiera wiele informacji, ale teraz mozesz oglada¢ je w dowolnie wybra-
nym tempie. Nie przejmuyj si¢, jesli zastosowania potokdw wydaja Ci si¢ niejasne; przy-
zwyczaisz si¢ do nich, kiedy bedziesz pracowal z powloka.

Uzywanie wynikow jednego
polecenia jako argumentow drugiego

Innym zaawansowanym mechanizmem powloki jest podstawianie polecen. Dzigki
podstawianiu polecen wyniki jednego polecenia mogg zosta¢ wykorzystane jako zbidr
argumentow drugiego. Procedura ta umozliwia modyfikowanie dziatania drugiego pole-
cenia w zaleznos$ci od wynikow pierwszego, co wptywa na wyniki drugiego polecenia
i pozwala dostosowaé je do okreslonej sytuacji.

Przypusémy, ze chcesz utworzy¢ katalog o nazwie pliki jpeg i zgromadzi¢ w nim
wszystkie obrazy JPEG przechowywane w systemie, aby mie¢ do nich tatwy dostep.
Wiesz juz, jak uzy¢ polecenia Tocate w celu znalezienia nazw plikow zakonczonych
na . jpg w catym systemie plikow Linuksa. Dysponujac tymi wynikami, mozesz postu-
7y¢ si¢ podstawianiem polecen, aby zgromadzi¢ pliki w jednym miejscu:

[ty@fedora2 ty]$ mkdir pliki_ jpeg

[ty@fedora2 ty]$ Tn -s $(Tocate '*.jpg') pliki_jpeg
[ty@fedora2 tyl$

Umieszczenie polecenia Tocate '.Jjpg' w nawiasie i poprzedzenie go znakiem dolara
($) sprawilo, ze nazwy plikow wygenerowane przez polecenie 1ocate zostaty potrakto-
wane tak, jakby uzytkownik wpisal je jedna po drugiej jako argumenty polecenia In -s
(ktore stuzy do tworzenia dowiazan symbolicznych).

Dowiagzania symboliczne

Dowigzania symboliczne i polecenie 1n -s oméwiono w rozdziale 4.

Uzyj polecenia 1s, aby wyswietli¢ dhugi listing plikow w katalogu pliki jpeg. Przeko-
nasz sie, ze utworzone zostaty dowiazania symboliczne do kazdego pliku . jpg w calym
systemie; wszystkie obrazy JPEG sa zgromadzone w jednym miejscu i masz do nich
tatwy dostep.

Podobnie jak w przypadku potokow, szeroka gama zastosowan podstawiania polecen
prawdopodobnie nie bedzie od razu oczywista. Nie martw sie¢ tym — bedziesz mial
okazje uzy¢ go ponownie w nastepnych rozdziatach.
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A

Dwa sposoby podstawiania polecen

Podstawienie polecen w powtoce bash moze zachodzi¢ na dwa sposoby. Pierwszy,
pokazany w powyzszym przyktadzie, polega na umieszczeniu podstawianego polecenia
W nawiasie poprzedzonym znakiem dolara:

$(Tocate moj plik)

Drugi, tradycyjny sposéb podstawiania polecen polega na umieszczeniu polecenia
miedzy znakami odwréconego apostrofu:

“locate moj plik®

W tej ksigzce korzystamy z mniej tradycyjnej metody, poniewaz odwrécone apostrofy
czesto trudno odrézni¢ od zwyktych, co moze prowadzi¢ do nieporozumien.

Sterowanie programami powloki

W nastepnych rozdziatach bedziemy uruchamia¢ z poziomu konsoli do$¢ skompliko-
wane aplikacje. Zanim dotrzemy do bardziej zaawansowanych zagadnien, musisz poznac¢
metody sterowania zadaniami, dziatajacymi pod kontrola powloki.

Mozesz zalogowac si¢ na kilku konsolach wirtualnych, aby jednoczesnie uruchomié
wiele pelnoekranowych aplikacji — na przyktad edytor emacs na konsoli pierwszej,
a vi na konsoli drugiej. Przetaczanie si¢ miedzy konsolami wirtualnymi bywa jednak
dezorientujace i niewygodne. Co wigcej, kiedy nauczysz si¢ logowac zdalnie za pomoca
programow telnet lub ssh, bedziesz musiat uzywac wiersza polecen, nie dysponujac
wieloma konsolami wirtualnymi.

Aby uniknaé¢ zwiazanych z tym problemow, musisz nauczy¢ si¢ technik wstrzymy-
wania i wznawiania wielu zadan z pojedynczego wiersza polecen. Dzigki nim bedziesz
mogl przetaczaé aplikacje, przenosi¢ zadania na pierwszy plan lub do tta oraz przery-
wac niepotrzebne zadania. Ponizsze podrozdzialy naucza Cie, jak uzywaé¢ omawia-
nych technik w celu usprawnienia pracy nad wieloma projektami na pojedynczej kon-
soli Linuksa.

Przetgczanie otwartych aplikacji

Przypus$émy, ze chcesz uruchomic¢ jednoczesnie edytory emacs i vi oraz przelaczaé si¢
miedzy nimi, nie zmieniajac biezacego stanu zadnej z tych aplikacji. Moze pracujesz
nad artykutem poréwnujacym oba edytory, a moze po prostu edytujesz plik w vi, a od
czasu do czasu robisz sobie przerwe na gre dunnet, wspomniang przy okazji omawia-
nia edytora emacs.

Za pomoca kombinacji klawiszy Ctrl + Z mozesz wstrzymac pracg biezacej aplikacji,
aby uruchomi¢ nowy program. Polecenie jobs podaje list¢ wszystkich otwartych aplikacji.
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A

Wezytaj plik moj_plik vi.txt, utworzony wczesniej w tym rozdziale, do edytora vi:

[ty@fedora2 tyl$ vi moj_plik_vi.txt

Kiedy na ekranie pojawi si¢ edytor vi, monit polecen zniknie i nie bedziesz miat do nie-
go dostepu. Mozesz teraz edytowac plik, dokonujac w nim niezbednych zmian. Co jednak
zrobi¢, gdy przyjdzie czas na sesje gry dunnet?

Wstrzymaj proces vi, naciskajac klawisze Ctrl + Z:

[11+ Stopped vim moj plik vi.txt
[ty@fedora2 tyl$

Proces vi zostal wstrzymany. Zwrd¢ uwage na liczbe 1 w nawiasach kwadratowych;
jest to numer zadania wstrzymanego procesu vi. Teraz mozesz uruchomic edytor ema-
cs i wpisac polecenie M-x dunnet, aby wczytaé gre dunnet:

[ty@fedora? tyl$ emacs

Po chwili relaksu trzeba bedzie wrdci¢ do dokumentu w edytorze vi; nie mozna gra¢
w nieskonczonos¢. Nie chcesz jednak zamykaé edytora emacs i traci¢ biezacej gry.
Mozesz wstrzymaé proces emacs w taki sam sposob, w jaki wczesniej wstrzymates
proces vi — naciskajac klawisze Ctrl + Z:

[2]+ Stopped vim moj_plik vi.txt
[ty@fedora2 tyl$

Teraz na liscie zadan masz dwa wstrzymane edytory tekstu. Aby zobaczy¢ list¢ biezacych
zadan, wpisz polecenie jobs:

[ty@fedora? tyl$ jobs

[1]- Stopped vim moj_plik vi.txt
[2]+ Stopped emacs

[ty@fedora2 tyl$

Zadania moga pozostawa¢ wstrzymane dowolnie dlugo; mozesz kontynuowac prace
w powloce i wykonywac inne zadania, a vi i emacs beda gotowe do wznowienia pracy
doktadnie w tym punkcie, w ktorym je zostawites.

Przerywanie dziatajacego zadania

Jesli chcesz przerwad, a nie tylko wstrzymaé dziatajgce zadanie, nacisnij klawisze
Ctrl + C. Czasem kombinacja ta nie zadziata. Nie uda Ci sie na przyktad przerwaé
w ten sposéb pracy edytora emacs ani vi, cho¢ bedziesz mégt zatrzymacé wyswietla-
nie szczegolnie dtugiego listingu polecenia Tocate.

Wznawianie zadania za pomoc3a polecenia fg

Aby wroci¢ do edytowania dokumentu w programie vi, uzyj polecenia fg, przekazujac
mu argument w postaci znaku procentu (%) oraz wlasciwego numeru zadania:

[ty@fedora? tyl$ fg %1



Rozdziat 5. ¢ Zaprzeganie konsoli do pracy 129

Jak pokazato polecenie jobs, proces vi ma numer zadania 1. Kiedy wpiszesz polecenie
fg (od ang. foreground — pierwszy plan), edytor vi wroci na ekran doktadnie w takim
samym stanie, w jakim by}, kiedy wstrzymywales jego dziatanie.

Mozesz powtarza¢ t¢ procedure tak czesto, jak to jest potrzebne, wstrzymujac i wzna-
wiajac prace programoéw w dowolnej kolejnosci i kombinacji.

Uruchamianie zadania w tle za pomoca polecenia bg

Niektore polecenia Linuksa wykonuja si¢ do$¢ dtugo, zwlaszcza w starszych systemach.
W takich przypadkach powloka oferuje idealne rozwigzanie. Polecenia, ktore moga dzia-
fa¢ bez interwencji uzytkownika, mozna uruchomi¢ w tle za pomoca polecenia bg. Po
wydaniu tego polecenia mozesz wroci¢ do pracy w innej otwartej aplikacji.

Przypus¢my, ze podczas edycji dokumentu w vi i gry w programie emacs postana-
wiasz wygenerowac liste wszystkich plikéw, ktére moze wyszukac polecenie locate.
Aby zapisaé te liste w pliku o nazwie lista_plikow.txt, musisz najpierw wstrzymac
dziatanie edytora za pomoca kombinacji klawiszy Ctrl + Z, a nastgpnie wprowadzi¢
ponizsze polecenie:

[ty@fedora2 ty]$ Tocate '*' >Tista_plikow.txt

Polecenie Tocate otrzymuje wzorzec, ktory pasuje do kazdego pliku w jego bazie danych.
Wyjscie zostato przekierowane do pliku lista_plikow.txt. Zadanie jest nieskomplikowane,
ale w wigkszosci komputerow jego wykonanie zajmie sporo czasu. Wstrzymajmy je wigc
i przeniesmy w tlo. Nacisnij klawisze Crrl + Z, aby wstrzyma¢ dzialanie polecenia:

[31+ Stopped locate '*' >Tista plikow.txt
[ty@fedora2 tyl$

Zauwaz, ze polecenie otrzymato numer zadania 3 i ze na ekranie ponownie pojawit si¢ monit
polecen. Polecenie jest teraz wstrzymane; jesli go nie wznowimy, nigdy nie zakonczy pracy.
Aby wznowi¢ pracg polecenia w tle, uzyj polecenia bg (od ang. background — tto):

[ty@fedora? tyl$ bg %3
[3]+ Tocate '*' >Tista plikow.txt &
[ty@fedora2 tyl$

Polecenie dziala teraz w tle; Linux bedzie je wykonywal, dopoki zadanie nie zostanie
zrealizowane. Ty tymczasem mozesz wroci¢ do edytora albo do gry dunnet za pomoca
polecenia fg. Aby najpierw zobaczy¢ zaktualizowana liste zadan, wpisz polecenie jobs:

[ty@fedora? tyl$ jobs

[1]- Stopped vim moj plik vi.txt
[2]+ Stopped emacs
[3] Running locate '*' >Tista plikow.txt &

[ty@fedora2 tyl$

W pewnym momencie komunikat o zakonczeniu procesu dziatajacego w tle wyglada tak:

[3] Done locate '*' >lista plikow.txt &
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Zakonczony proces nie bedzie si¢ pojawial na liscie zadan wraz z dziatajacymi lub
wstrzymanymi procesami.

Ostatnie uwagi o sterowaniu zadaniami

Istnieja jeszcze dwa polecenia zwiazane ze sterowaniem zadaniami, ktére moga upro-
$ci¢ Ci prace w wierszu polecen. Pierwsze z nich to ki11. Polecenie ki11 z argumentem
W postaci numeru zadania przerywa zadanie, ktore jest juz niepotrzebne:

[ty@fedora2 tyl$ kill %2

[1]- Stopped vim moj plik vi.txt
[2]+ Stopped emacs
[2] Stopped emacs

[ty@fedora2 tyl$

Polecenie ki11 pomaga w usuwaniu zadan, natomiast znak ampersand (&) pomaga w ich
tworzeniu. Jesli chcesz od poczatku uruchomi¢ zadanie w tle, zamiast naciska¢ Ctr/ +
Z i wpisywac polecenie bg wystarczy, ze zakonczysz wiersz polecenia znakiem amper-
sand. We wczesniejszym przyktadzie mogtbys uzy¢ polecenia:

[ty@fedora2 ty]$ Tocate '*' > Tista plikow.txt &

[2] 14159
[ty@fedora2 tyl$

Pierwsza liczba zwracana po uruchomieniu zadania w tle to znany Ci juz numer zada-
nia. Druga liczba to systemowy numer procesu; szczegdtowe informacje o systemowe;j
tabeli proceséw znajdziesz w rozdziale 18.

% Zadania dziatajace po wylogowaniu uzytkownika

W zwyklych okolicznoSciach zadania, ktére dziatajg w tle, sa przerywane, kiedy sie wy-
logowujesz — tak, jakby$ usunat je wtasnorecznie.

Aby temu zapobiec i pozwoli¢ na kontynuowanie zadania nawet po wylogowaniu, uzyj
polecenia nohup:

nohup %zadanie

Parametr zadanie zastap numerem zadania, ktére ma dziata¢ nawet wéwczas, kiedy
sie wylogujesz. Pamietaj jednak, ze jesli komputera uzywa wiele oséb, pozostawia-
nie zadan dziatajgcych w tle jest niekulturalne, poniewaz spowalnia to dziatanie
komputera.

Podsumowanie

W tym rozdziale nabyle$ umiejetnosci, dzieki ktéorym z czasem zaczniesz sprawnie po-
stugiwac si¢ wierszem polecen Linuksa. Utworzyte$ pliki tekstowe za pomoca dwoch
popularnych edytorow i nauczytes si¢ grupowac pliki, aby efektywnie nimi zarzadzac.
Poznales tez polecenia do szybkiego wyszukiwania nazw plikow, typow plikow oraz
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stow lub wzorcow w plikach. Nauczyles si¢ dwoch sposobdw taczenia polecen, ktore
pozwalaja oszczedzi¢ czas, wysitek i miejsce na dysku. Dowiedziates sie wreszcie, jak
przelacza¢ dziatajace programy powloki, nie zamykajac ich ani nie korzystajac z wielu
konsoli.

Przy okazji nauczylte$ si¢ wielu polecen, kombinacji klawiszy i znakéw specjalnych,
uzywanych w wierszu polecen powtloki. Pamietaj, ze:

4 znak > przekierowuje standardowe wyjscie do nowego pliku;
4 znak >> dolacza standardowe wyjscie do istniejacego pliku;
4 znak & uruchamia proces w tle;

4 kombinacja klawiszy Ctrl + Z wstrzymuje dziatajacy proces;

4 polecenia bg, fg i jobs stuza — odpowiednio — do wznawiania zadania w tle,
wznawiania zadania na pierwszym planie oraz wyswietlania wszystkich
biezacych zadan;

4 polecenie find wyszukuje pliki w czasie rzeczywistym;

4 polecenie grep szuka w pliku tekstowym albo w zbiorze plikow okre$lonego
tekstu lub wzorca i zwraca nazwy plikéw, ktore go zawieraja;

4 polecenie Tocate wyszukuje lokalizacje pliku za pomoca czesto
aktualizowanej bazy danych;

4 polecenie more wyswietla strona po stronie pliki utworzone w programach
takich, jak vi lub emacs.

Poznate$§ powtoke, polecenia i konsolg na tyle dobrze, ze mozesz przystapi¢ do rzeczy-
wistej pracy. Dopdki w rozdziale 9. (,,Ujarzmianie potegi powtoki”) nie zajmiemy si¢
zaawansowanymi aspektami powloki, nie bedziesz juz miat do czynienia z tego rodzaju
technicznymi szczegdtami — czas zajac si¢ informacjami i aplikacjami.

Pytania i odpowiedzi

P: Kiedy przekierowuj¢ wyjscie niektorych polecen do pliku za pomoca znaku wigk-
szosci, niektore komunikaty i tak pojawiaja si¢ na konsoli. Dlaczego?

O: Komunikaty te nie sa wysytane na standardowe wyjscie, lecz na standardowe wyj-
$cie btedu; informuja one uzytkownika, ze stato si¢ co$ nieoczekiwanego. Aby prze-
kierowa¢ standardowe wyjscie bledu, wpisz na koncu polecenia symbol 2>, a po
nim nazwe pliku, w ktorym maja by¢ zapisywane komunikaty o btedach.

P: Czy da si¢ po prostu odrzuci¢ komunikaty kierowane na standardowe wyjscie lub stan-
dardowe wyjscie bledu — kiedy na przyktad chce, zeby polecenie dziatalo ,,cicho?

O: Tak, przekieruj jedno albo oba wyijscia do specjalnego pliku urzadzenia /dev/null,
potocznie nazywanego ,,koszem na bity”. System odrzuca wszystkie dane kierowane
do pliku /dev/null.
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Warsztat

Warsztat ma pomoc Ci w przewidywaniu mozliwych pytan, powtarzaniu nabytej wiedzy
oraz przekladaniu teorii na praktyke.

Quiz

. Jakiego wzorca uzylbys w poleceniu rm, aby usuna¢ pliki cena_domu.txt,

ocena.gif i samochod.cena?

. Jak wyszukalby$ wiersze, zawierajace stowo czerwone w pliku

kolory butow.txt?

. Jak wyswietlilbys liste dziatajacych zadan edytora emacs? (Wskazowka:

uzyj potoku).

. Jak szybko przeszuka¢ caly system plikow, aby odnalez¢ plik

ReleaseNotes. html?

Odpowiedzi

1.
2.
3.
4,

*cena*
grep czerwone kolory butow.txt
Jobs | grep emacs

locate ReleaseNotes.htm]

Cwiczenia

1.

Poswigc troche czasu na przestudiowanie samouczkéw w edytorach emacs
oraz vi i zapoznaj si¢ z mozliwosciami obu programow.

. Uzyj polecen locate i more, aby uzyskac liste wszystkich plikow typu . txt,

.gif, .Jpg i .9z oraz wys$wietli¢ ja na ekranie strona po stronie.

. Uruchamiaj wiele zadan i kolejno je wstrzymuj, dopdki wyniki polecenia jobs

nie wypehia catego ekranu. Nastgpnie zakoncz lub usun kazde zadanie po kolei.

. Uruchom edytor emacs i zagraj w dunnet.



