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Zautomatyzuj dziatanie arkusza kalkulacyjnego

* Poznaj jezyk Visual Basic for Applications i zasady programowania obiektowego
* Zaprojektuj interfejsy uzytkownika dla aplikacji
e Zoptymalizuj dziatanie programu w VBA

Visual Basic for Applications, w skrdcie VBA, to jezyk programowania wykorzystywany
do tworzenia programéw wykonywanych wewnatrz innych aplikacji i korzystajacych

z ich funkgji. Najprostszym programem w VBA jest makropolecenie - zarejestrowany
przez uzytkownika ciag operacji, ktéry mozna potem wielokrotnie powtdrzyc.
Makropolecenia moga znacznie przyspieszy¢ i usprawni¢ Twoja prace.

Oczywiscie na tym nie koricza sie mozliwosci VBA. Wiele aplikacji w tym jezyku
powstaje na potrzeby uzytkownikdw arkusza kalkulacyjnego Excel. Za pomoca VBA
tworzone sa wyspecjalizowane narzedzia umozliwiajace wprowadzanie danych, ich
analize, przetwarzanie i prezentacje bez potrzeby zmudnego poszukiwania odpowiedniej
funkcji w menu.

Ksiazka ,VBA dla Excela 2007 PL. 88 praktycznych przyktadéw” to podrecznik
opisujacy zasady automatyzowania i usprawniania pracy z tym arkuszem
kalkulacyjnym za pomoca aplikacji VBA. Dzieki lekturze tego podrecznika poznasz
jezyk VBA i reguty programowania obiektowego. Nauczysz sie korzystac z edytora VBA
dostepnego w pakiecie Microsoft Office, pisa¢ wydajny kod Zrodtowy, dzieli¢ programy
na moduty i projektowac interfejsy uzytkownika. Dowiesz sig, jak wyszukiwac i usuwac
btedy z aplikacji oraz rozwiazywac najczesciej spotykane problemy z dziataniem
programow.

* Rejestrowanie i wykorzystywanie makropolecen

* VBA i programowanie obiektowe

e Edytor VBA

e Zmienne i typy danych

» Komunikacja z uzytkownikiem aplikacji

* Przypisywanie warto$ci komoérkom

e QOperacje na arkuszu kalkulacyjnym

e Podziat programu na moduty funkcjonalne

e Usuwanie btedow z kodu

Poznaj ogrom mozliwosci UBA i napisz wiasne aplikacje dla Excela
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Rozdziat 7.
Korzystanie z obiektow

Obiektem jest element sktadowy aplikacji, np. komérka, zakres komérek.

Obiekty maja wiasciwosci. Wiasciwosc¢ jest cecha obiektu. Wiasciwosciami obiektu Range
sa: zawartos¢ komorki, styl czcionki itp.

Metoda jest czynnoscia, np.: uaktywnienie komdrki lub zakresu komorek, wyczyszcze-
nie komorki lub zakresu komorek.

Metody

Metoda jest sposobem postepowania, ktory prowadzi do okreslonego rezultatu. W przy-
ktadach 35. i 36. pokazano, jaka role w poleceniu petnia metody.

Zaznaczanie komorki

Do zaznaczania komoérek mozna wykorzysta¢ metode Select.

Przyktad 35.

Napisz program, ktdry bedzie zaznaczat komérke B2.
1. Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.
2. Nacisnij klawisze Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
3. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.
4. Whpisz instrukcje Sub przyktad35().
5. Nacisnij klawisz Enter.
6. Edytor dopisat linig End Sub.

7. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.
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8. Nacisnij klawisz Enter.

9. Podaj nazwe obiektu. Wpisz Range (. W oknie edytora pojawita si¢ podpowiedz
(rysunek 7.1).

Rysunek 7.1.

Edytor podpowiada,

jak mozna zdefiniowad Sub praykiadis()
Range |

zakres Range(Cell1, [Col)) As Range |

|{General}

10. Wpisz "B2") ..
11. W oknie edytora pojawita si¢ podpowiedz (rysunek 7.2).

R_ysunek 7.2, |{Genera|} j przyk
Lista metod
i wasciwosci S Bl e (]
Range ("Bz") .|
End Zub = Artivate in
=& pddComment
E& Addindent
2 Address
2 AddressLocal
=% AdvancedFilter
& AllowEdit A

12. Metody i wiasciwosci uporzadkowane sa alfabetycznie. Zaznaczenie obiektu
powoduje komenda Select. Wpisz litere S.

13. Wyswietlona zostata lista metod i wiasciwosci o nazwach rozpoczynajacych
si¢ od litery S. Zaznacz metodg Select (rysunek 7.3).

Rysunek 7.3. = = . _
Lista metod | eneral J lpr_

Sub prezykiadisi()

I wiasciwosci Range ("B2") .3
0 nazwach End Sub .ol
rozpoczynajacych B Serveractions
sie od litery S =& SetPhonetic
=2 Show
=2 ShowDependents
5 ShowDetail
=@ ShowErrors d

14. Potwierdz wyhdr nacisnieciem klawisza Enter.
15. Do programu wstawiona zostata metoda Select.

16. Wyswietl okno arkusza Excel (rysunek 7.4). DomyslInie wybrana jest
komorka Al.

17. Wyswietl okno edytora.

18. Uruchom program kliknigciem ikony (rysunek 7.5).

19. Program zostat wykonany.

20. Wyswietl okno arkusza Excel (rysunek 7.6). Wybrana jest komérka B2.
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Rysunek 7.4. N =)
Arkusz z Wybranq -ci/. Narzedzia ghawne
komorkg Al :

Rysunek 7.5. ey
Klikniecie ikony
spowoduje (Gerteral)
uruchomienie Sub przykiadisi)
programu |Range ["E2™) .3elect
End Sub
Rysunek 7.6. /l'.:‘- =] =
Arkusz z wybrang Jia)
komorkg B2
- 2
Nkle
o

Usuwanie formatowania

Usuniecie formatowania z komérek wymaga zaznaczenia zakresu komdrek i postuze-
nia si¢ metoda Clear.

Przyktad 36.

Napisz program, ktory bedzie czyscit i usuwat formatowanie komorek w zakresie od
Al do C3.

1. Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.

2. Nacisnij klawisze: Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
3. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.

4. Whpisz instrukcje Sub przyktad36().

5. Nacisnij klawisz Enter.

6. Edytor dopisat linie End Sub.

7. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.
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8. Nacisnij klawisz Enter.

9. Podaj nazwe obiektu. Wpisz Range(. W oknie edytora pojawita si¢
podpowiedz (rysunek 7.7).

Rysunek 7.7.
Operowac¢ mozna
na pojedynczych
komérkach lub
ich zakresie

10. Wpisz "A1:C3") ..

|{General}

Sub prezykiadis()
Range [|
Range(Celf?, [CellZ As Range |

11. W oknie edytora pojawita sie podpowiedz (rysunek 7.8).

Rysunek 7.8.
Lista metod
i wfasciwosci

Sub przykiadic ()
Range ("A1:C3") .

End Zub =iArtivate

=& AddComment
E& Addindent

B Address

E& AddressLocal
=B AdvancedFilter
E&H AllowEdit

12. Metody i wiasciwosci uporzadkowane sa alfabetycznie. Wyczyszczenie
komérek zakresu powoduje polecenie Clear. Wpisz litere C.

13. Wyswietlona zostata lista metod i wiasciwosci o0 nazwach rozpoczynajacych
si¢ od litery C. Zaznacz metodg Clear (rysunek 7.9).

Rysunek 7.9.
Lista metod

i wfasciwosci

0 nazwach
rozpoczynajgcych
sie od litery C

|(General} j |przyk|m
Sub preykiadia()
Range ["L1:C3") .¢f
= Calculate e
End Sub =& CalculateRowhajorOrder
E& Cells

EF Characters
= CheckSpelling
ear

=B ClearComments

14. Potwierdz wybdr nacisnieciem klawisza Enter.

15. Do programu wstawiona zostata metoda Clear.

16. Wyswietl okno arkusza Excel. Domyslnie wszystkie komérki sa puste.
Wopisz dane do komdrek (rysunek 7.10).

Rysunek 7.10.
Arkusz z danymi

D4 - fe| a
A B c D E
1 la a a a
2 a a a a
3 a a a a
4 a a a Ia _|
bal
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17. Wyswietl okno edytora.
18. Uruchom program kliknieciem ikony (rysunek 7.11).

Rysunek 7.11.
Kliknigcie ikony
spowoduje (Getieral)

uruchomienie H Sub przykiadis()

bom E | A

programu Range ("A1:C3") .Clear

End Sub

19. Program zostat wykonany.
20. Wyswietl okno arkusza Excel (rysunek 7.12). Komorki z zakresu A1:C3

zostaty wyczyszczone.
Rysunek 7.12. D4 - ( ~E
Kom@rki z zakresu A 5 C D =
Al:C3 zostaty 1 a
Wyczyszczone 2 =
3 a3
4 a a a Ia _|
g
- - - -
Wiasciwosci

Wiasciwoscia jest cecha obiektu. Moze nia by¢ np.: liczba wpisana w komorkg, kolor
komérki itp.

Przypisanie wartosci komorce

Warto$¢, ktora jest przypisana komorce, zalezy od whasciwosci Value.

Przyktad 37.

Napisz program, ktéry bedzie wpisywat liczbe 1 do komorki Al.
1. Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.
. Nacisnij klawisze: Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.
. Wpisz instrukcje Sub przyktad37().
. Nacisnij klawisz Enter.

. Edytor dopisat linig End Sub.

N 0O o A N

. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.
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8. Nacisnij klawisz Enter.

9. Podaj nazwe obiektu. Wpisz Range(. W oknie edytora pojawita si¢
podpowiedz.

10. Wpisz "Al") ..
11. W oknie edytora pojawita si¢ podpowiedz.

12. Metody i wiasciwosci uporzadkowane sa alfabetycznie. Przypisanie wartosci
komorce powoduje polecenie Value. Wpisz litere v.

13. Wyswietlona zostata lista metod i wiasciwosci 0 nazwach rozpoczynajacych
si¢ od litery V. Zaznacz metodg Value (rysunek 7.13).

Rysunek 7.13. |{Genera|} j |przykh(|37
Zaznaczona e iad37 D)
P preyvkia
wfasciwosé Range ("317) .+]
& Validation ~
End Sub
EE Walue2
& Yerticallignment
E& WWidth
& Worksheet .
EE WirapText w

14. Potwierdz wybor nacisnigciem klawisza Enter.
15. Za wartoscia Value wpisz =1.

16. Uruchom program kliknigciem ikony Run Sub/UserForm (rysunek 7.14).

Rysunek 7.:}4. >%'“ YRR
Program mozna

uruchomi¢ ((General)

kliknieciem ikony Sub przykiad3’i)

Range ("A1™) . Valus = 1

End Sub

17. Wyswietl arkusz Excel.

18. W komorce Al wpisana zostat wartos¢ (rysunek 7.15).

Rysunek 7.15. A - ( K
W komorce ,tAli A B c D
wpisana zosta 1 1l

wartos¢ 1

Kopiowanie zawartosci komorek

Kopiowanie zawartosci komdrek polega na przypisaniu wiasciwosci Value obszaru
z ktdrego kopiowane sa dane, wiasciwosci Value obszaru, do ktorego dane maja zosta¢
skopiowane. Innymi stowy, kopiowana jest wtasciwosc¢ Value.
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Rysunek 7.16.
Zakresowi komdrek

Przyktad 38.

Napisz program, ktéry bedzie kopiowat zawarto$¢ obszaru A1:A3 do obszaru B1:B3.

1.

© 0 N O a0 A~ W N

[EY
o

11.
12,

13.

14.
15.

od B1 do B3

przypisana zostanie

wartos¢é¢

16.
17.

18.
19.
20.

21.

Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.

. Nacisnij klawisze Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.

. Wpisz instrukcje Sub przyktad38().

. Nacisnij klawisz Enter.

. Edytor dopisat linig End Sub.

. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.

. Nacisnij klawisz Enter.

. Podaj nazwe obiektu. Wpisz Range(. W oknie edytora pojawita si¢

podpowiedz.

. Wpisz "B1:B3") ..

W oknie edytora pojawita si¢ podpowiedz.

Metody i wiasciwosci uporzadkowane sa alfabetycznie. Przypisanie wartosci
komérce powoduje polecenie Value. Wpisz litere v.

Wyswietlona zostata lista metod i wtasciwosci 0 nazwach rozpoczynajacych
sie od litery V. Zaznacz metode Value.

PotwierdZz wybdr nacisnieciem klawisza Enter.

Umies¢ znak wstawiania za metoda Value (rysunek 7.16).

|{General}

Sub przykiad3igi)
Range ("E1:EB3™) .Value

End Sub

Wopisz z klawiatury znak réwnosci.

Podaj nazwe obiektu, ktérego wartos¢ zostanie przypisana obszarowi
od B1 do B3. Wpisz Range(. W oknie edytora pojawita si¢ podpowiedz.

Whpisz "A1:A3")..
W oknie edytora pojawita sie podpowiedz.

Metody i whasciwosci uporzadkowane sa alfabetycznie. Przypisanie wartosci
komorce powoduje polecenie Value. Wpisz litere v.

Wyswietlona zostata lista metod i wtasciwosci o nazwach rozpoczynajacych
sig od litery V. Zaznacz metode Value.
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22, Potwierdz wybor nacisnigciem klawisza Enter.

23. Wyswietl arkusz Excel.

24. W komorki od Al do A3 wpisz odpowiednio: 1, 2, 3.

25. Wyswietl okno edytora Visual Basic.

26. Uruchom program kliknigciem ikony Run Sub/UserForm (rysunek 7.17).

Rysunek 7':!'7' b @B EEFE @ 3 ot
Program mozna =

uruchomi¢ (Genéral) | |przykiaass
kliknieciem ikony Sub przykiadia|()

Range ("B1:B3™) .Valus = Range ("L1:A43™) .Valus

End Zub

27. Wyswietl arkusz Excel.

28. W komorkach od B1 do B3 skopiowana zostata zawartos¢ komérek
od Al do A3 (rysunek 7.18).

Rysunek 7.18. B3 - AE
W komérkach B1:B3 A g C
wpisana zosta/ 1 1 1

zawartosé komorek 5 2 2

Al:A3 3 3| 2]

Nadawanie komorce koloru z uzyciem nazwy koloru

Aby nada¢ komorce kolor, wykorzystujac nazwe koloru, nalezy postuzy¢ sie wiasci-
woscia Interior.Color.

Przyktad 39.

Napisz program, ktory bedzie nadawat komdrkom z obszaru A1:A3 kolor zétty.
1. Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.
. Nacisnij klawisze: Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.
. Wpisz instrukcje Sub przyktad39().
. Nacisnij klawisz Enter.
. Edytor dopisat linie End Sub.

. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.
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. Nacisnij klawisz Enter.
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9. Podaj nazwg obiektu. Wpisz Range(. W oknie edytora pojawita si¢
podpowiedz.

10. Wpisz "A1:A3") ..
11. W oknie edytora pojawita sie podpowiedz.

12. Za zmiang domyslnego koloru komérki odpowiada wiasciwosé Interior.
Whisz z klawiatury literg i.

13. Zaznacz wlasciwos¢ Interior (rysunek 7.19).

Rysunek 7.19. |{General} j |przyk|a(l3
Fragment programu
z otwartym menu iabrovsseriall
podrecznym End Sub EE ID ~
' IndentLevel
= Insen
=@ Inserindent -
adinterior
E& Iterm
= sty ot

14. Umies¢ kursor za wiasciwoscia Interior.

15. Korzystajac z menu, ktdre zostanie wyswietlone po wpisaniu kropki,
wstaw do programu wiasciwosé Color.

16. Przypisz wlasciwosci Interior wartos¢ vbYellow (rysunek 7.20).

Rysunek 7.20.

{General) j |przykra{l.39
Gotowy kod programu |

Sub prezykiadifg)
Fange ("41:43") . Interior.Color = vhb¥ellow

End 3ub
17. Uruchom program.
18. Wyswietl okno arkusza Excel.

19. Kolor komorek od Al do A3 zostat zmieniony (rysunek 7.21).

Rysunek 7.21. A -
Komorki, ktorych - 5
kolor zostaZ zmieniony 1 |:!
2
3
4
QX W tabeli 7.1 zebrano state, ktérych przypisanie wtasciwosci Interior powoduje wy-

Uwaga Swietlenie tta komorki w okreslonym kolorze.
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Tabela 7.1. Sta/e odpowiadajqce najczesciej uzywanym kolorom

Stata Kolor

vbBlack czarny

vbRed czerwony
vbGreen zielony
vbYellow 701ty

vbBlue niebieski
vbMagenta fioletowy
vbCyan zielononiebieski
vblihite biaty

Nadawanie komorce koloru z uzyciem kodu koloru

Aby nada¢ komorce kolor, wykorzystujac kod koloru, nalezy postuzy¢ si¢ whasciwo-
$cig ColorIndex.

Przyktad 40.

Napisz program, ktory bedzie nadawat komérkom z obszaru A1:A56 kolory z palety
barw dostepnej za posrednictwem wilasciwosci ColorIndex.

1.

© 00 N o o A WD

B BB
N B O

13.
14.
15.

Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.

. Nacisnij klawisze: Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.

. Wpisz instrukcje Sub przyktad40().

. Nacisnij klawisz Enter.

. Edytor dopisat linig End Sub.

. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.

. Nacisnij klawisz Enter.

. Podaj nazwg obiektu. Wpisz Range(. W oknie edytora pojawita si¢ podpowiedz.
. Wpisz "A1") ..

. W oknie edytora pojawita sie podpowiedz.

. Za zmiang domysInego koloru komdrki odpowiada wiasciwos¢ Interior.

Whisz z klawiatury literg i.
Zaznacz whasciwos¢ Interior (rysunek 7.19).
Umies¢ kursor za whasciwoscia Interior.

Korzystajac z menu, ktére zostanie wyswietlone po wpisaniu kropki,
wstaw do programu wiasciwos¢ ColorIndex.
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16. Przypisz wiasciwosci Interior wartos¢ 1 (rysunek 7.22).

Rysunek 7.22. Sub przykiad4o()
Fragment programu Range ("A1") . Interior.ColorIndex = 1
End Sub

17. Uruchom program.
18. Wyswietl okno arkusza Excel.
19. Kolor komérki Al zostal zmieniony naczarny (rysunek 7.23).

Rysunek 7.23. A
Kolor komorki Al zostal 1
Zmieniony na czarny

20. Wyswietl okno edytora Visua Basic.

21. Dopisz do programu linieRange("An") . Interior.ColorIndex = n, gdzien =1,
2, 3,...56:

Sub przyktad40()

Range("Al") .Interior.ColorIndex = 1

Range("A2") .Interior.ColorIndex = 2

Range("A3") .Interior.Colorindex = 3

Range("A4") . Interior.Colorindex = 4

Range("A5") . Interior.Colorindex = 5

Range("A6") .Interior.Colorindex = 6

Range("A7") .Interior.ColorIndex = 7

Range("A8").Interior.ColorIndex = 8

Range("A9") .Interior.ColorIndex = 9

Range("A10").Interior.ColorIndex = 10
Range("A11").Interior.Colorindex = 11
Range("A12") .Interior.Colorindex = 12
Range("A13").Interior.Colorindex = 13
Range("A14") .Interior.Colorindex = 14
Range("A15").Interior.Colorindex = 15
Range("A16").Interior.ColorIndex = 16
Range("A17") .Interior.ColorIndex = 17
Range("A18").Interior.ColorIndex = 18
Range("A19") .Interior.ColorIndex = 19
Range("A20") .Interior.ColorIndex = 20
Range("A21") .Interior.Colorindex = 21
Range("A22") .Interior.Colorindex = 22
Range("A23").Interior.ColorIndex = 23
Range("A24") . Interior.Colorindex = 24
Range("A25") .Interior.ColorIndex = 25
Range("A26") .Interior.ColorIndex = 26
Range("A27") .Interior.ColorIndex = 27
Range("A28") .Interior.ColorIndex = 28
Range("A29") .Interior.ColorIndex = 29
Range("A30").Interior.ColorIndex = 30
Range("A31").Interior.ColorIndex = 31
Range("A32").Interior.ColorIndex = 32
Range("A33").Interior.ColorIndex = 33
Range("A34") . Interior.Colorindex = 34

) 1

Range("A35").Interior.ColorIndex = 35
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Range("A36").Interior.ColorIndex = 36
Range("A37").Interior.Colorindex = 37
Range("A38").Interior.ColorIndex = 38
Range("A39") .Interior.ColorIndex = 39
Range("A40") .Interior.ColorIndex = 40
Range("A41") . Interior.ColorIndex = 41
Range("A42") . Interior.ColorIndex = 42
Range("A43") .Interior.Colorindex = 43
Range("A44") . Interior.Colorindex = 44
Range("A45") . Interior.Colorindex = 45
Range("A46") .Interior.ColorIndex = 46
Range("A47") . Interior.Colorindex = 47
Range("A48") .Interior.ColorIndex = 48
Range("A49") .Interior.ColorIndex = 49
Range("A50") . Interior.ColorIndex = 50
Range("A51") .Interior.ColorIndex = 51
Range("A52") .Interior.Colorindex = 52
Range("A53").Interior.ColorIndex = 53
Range("A54") . Interior.Colorindex = 54
Range("A55") . Interior.ColorIndex = 55
Range("A56") .Interior.ColorIndex = 56
End Sub

22. Uruchom program.
1. Wyswietl okno arkusza Excel.

24. W komorkach od Al do A56 wyswietlone zostaty probki kolorow (rysunek 7.24).

Rysunek 7.24. A

Numer wiersza 3
odpowiada wartosci 32
parametru Colorindex 33

Uwaga

Uwaga

34
35
36
37
38
39
40
‘.
42

43
44
45
46
47
48 &

Jezeli w programie z przyktadu 40. wtasciwo$¢ Interior zostanie zastgpiona przez
wtasciwos¢ Border, zmienione zostang kolory obramowan komarek.

Jezeli w programie z przyktadu 40. wtasciwosS¢ Interior zostanie zastgpiona przez
wtasciwos¢ Font, zmienione zostang kolory czcionki.
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Przesuwanie wyboru komorki

W arkuszu kalkulacyjnym musi by¢ wybrana jedna komérka. W niej beda np. poja-
wialy sie znaki wpisywane z klawiatury. Wpisujac lub odczytujac dane, przesuwamy
sie do innej komorki. Do tego celu najwygodniej wykorzysta¢ wiasciwosé 0ffset.

Ma ona nastepujaca sktadnie:
Offset(x.y)

gdzie:

X — przesuniecie w poziomie,

¥ — przesunigcie w pionie.

Wartosci ujemne powoduja odpowiednio przesuniecie w lewo lub w gdre. Wartosci
dodatnie powoduja odpowiednio przesuniecie w prawo lub w dét.

Przykiad 41.

Napisz program, ktory bedzie przesuwat wybrana komorke o jedna komorke w dét

i trzy komdrki w prawo, a nastepnie do zaznaczonej komdrki wstawi tekst Zawartosc.
1. Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.

. Nacisnij klawisze: Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.

. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.

. Wpisz instrukcje Sub przyktad4l1().

. Nacisnij klawisz Enter.

. Edytor dopisat linig End Sub.

. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.

. Nacisnij klawisz Enter.
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. Wpisz z klawiatury kod Range("Al") .0ffset(1, 3) = "Zawarto$¢". Punktem
odniesienia jest komdrka Al. Wiasciwo$¢ 0ffset powoduje przesuniecie
zaznaczenia o jedna komorke w dot i trzy komorki w prawo. Ciag znakéw
widoczny po znaku réwnosci zostanie wstawiony do zaznaczonej komorki.

10. Uruchom program (rysunek 7.25).

Ry_supel_( '_1.25. 4y mom b B AW @ tn2 colt
Kliknigcie ikony —
spowoduje (G Run Sub/UserFarm |'F5]| j ||)rzykla(l41
uruchomienie Sub przykiadél()

programu Bange ("AL") .0ffset (1, 3) = "Zawartosé

End 3Zub

11. Wyswietl okno arkusza Excel (rysunek 7.26).
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Al - ( il
A B G D

2 Zawartosc

Rysunek 7.26. Zaznaczona jest komorka Al. Tresé zostata wpisana do komorki odleg/ej o zadane
przesuniecie

Przyktad 42.

Napisz program, ktory bedzie przesuwat zaznaczanie komdrki o jedna komorke w dot
i trzy komorki w prawo.

1. Uruchom arkusz kalkulacyjny Excel.

. Nacisnij klawisze: Alt+F11. Spowoduje to zatadowanie edytora Visual Basic.
. Nacisnij klawisz F7. Spowoduje to wyswietlenie okna Code.

. Wpisz instrukcje Sub przyktad42().

. Nacisnij klawisz Enter.

. Edytor dopisat linig End Sub.

. Umies¢ znak wstawiania na koncu pierwszej linii.

. Nacisnij klawisz Enter.
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. Wpisz z klawiatury kod ActiveCel1.0ffset(1, 3).Select. Punktem odniesienia
jest komorka aktywna. Wiasciwosé Of fset powoduje przesuniecie zaznaczenia
0 jedna komérke w doét i trzy komarki w prawo. Metoda Select powoduje
wybranie komérki.

10. Wyswietl arkusz Excel. Domyslnie zaznaczona jest komérka Al.

11. Uruchom program (rysunek 7.27).

Rysunek 7.27. . Riggar LT e
Kliknigcie ikony Sl AN T EDL8
spowoduje

uruchomienie Sub przykiaddz ()

programu AetivecCell.Offset (1, 3).3elect

End Suk|

12. Wyswietl okno arkusza Excel (rysunek 7.28).

Rysunek 7.28. D2 — |
Zaznaczona jest :
komérka D2




