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" DODAJ DOFKOSZYKA Jednym z najwiekszych atutow komputerow PC jest ich modularna budowa.

Chociaz komputer jest urzadzeniem znacznie bardziej skomplikowanym od wielu
@
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innych domowych sprzetow (takich jak chocéby odtwarzacz wideo czy aparat cyfrowy),
samodzielnie ztozy¢ moze go nawet amator. Zyskuje przy tym pewno$é, ze uzyte
komponenty spetniaja jego rzeczywiste wymagania, a nie odzwierciedlaja jedynie

" ZAMOW INEORMAGJE stanéw magazynowych firmy montujacej komputery. Umiejetno$¢ wymiany
poszczegdlnych podzespotow ,peceta” przydaje sie szczegolnie w przypadku,

gdy modernizujemy komputer. Transport sprzetu do serwisu w celu wymiany karty
graficznej czy kosci pamieci to spora strata czasu: mozesz samodzielnie wykonaé

te operacje w czasie zaledwie kilku minut.

Ksiazka ,,ABC sam sktadam komputer” to praktyczny przewodnik dla wszystkich,
ktdrzy nie obawiaja sie¢ samodzielnego ,grzebania” we wnetrznosciach peceta.

Nie béj sie, ze cos popsujesz: dzigki tej ksiazce dowiesz sie, jak potaczy¢ komponenty
komputera tak, by pracowat on szybko i stabilnie.

CFRAGMENTY KSIAZEK ONLINE™

* Skompletuj odpowiednie podzespoty

e Przygotuj stanowisko pracy

e Zamontuj ptyte gtowna, dyski i podiacz zasilanie

o Zamontuj karte graficzna i inne karty rozszerzen

¢ Podtacz urzadzenia zewnetrzne

e Zdiagnozuj przyczyny ewentualnych btedow

¢ Ustaw wtasciwe parametry BIOS-u

e Zainstaluj system operacyjny Windows i podtacz komputer do Internetu
» Skonfiguruj komputer tak, by pracowat z maksymalng wydajnoscia

Do o0sdb, ktére chca wycisnac ze swojego sprzetu maksimum mozliwosci skierowany

Wydawnictwo Helion jest rozdziat poswigcony ,podkrecaniu” procesordw, pamigci i kart graficznych.
ul. Chopina 6 Ksiazce towarzysza takze dodatki opisujace najpopularniejsze programy diagnostyczne
44-100 Gliwice oraz sposoby radzenia sobie z konfliktami przerwan.

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl
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Rozdziat 2.
Kompletowanie

I dobor podzespotow

Zaktadamy, ze zdecydowate$ sie na jedna z dostepnych na naszym rynku platform
— AMD lub Intela, i jeste§ przekonany co do shuszno$ci swojego wyboru. Teraz
przyszta pora na to, by skompletowac i odpowiednio dobra¢ potrzebne podzespoty.
Zastanawialismy sie, w jaki sposob przedstawi¢ proces dobierania czesci, az w koncu
zadecydowali$my, Zze opiszemy to na przykladzie wydajnego komputera z procesorem
Intel Pentium IV. Oczywiscie na konicu rozdzialu zamie$ciliémy przykltadowa konfi-
guracje alternatywnej platformy uzywajacej procesora AMD Athlon XP, jednak ten
opis ma charakter przykladu.

Plyta giowna jako
solidna podstawa komputera

Plyta glowna — bez niej, podobnie jak bez procesora, nie ma mowy o komputerze.
To wlasnie ona taczy wszystkie elementy (podzespoty) 1 odpowiada za ich poprawna
prace. Dobrai stabilna plyta to klucz do sukcesu przy sktadaniu wydajnego komputera,
ktory bedzie mogt dhugo stuzy¢ uzytkownikowi. Naszym zdaniem plyta gléwna to jeden
z tych elementow, na ktorych nie warto, a wrecz nie wolno oszczedzac.

Kupujac tania plyte glowna, z cala pewnoscia zaoszczedzisz sporo pieniedzy, ale
rownie pewne jest to, Ze przez caly czas bedziesz mial problemy ze sprzetem. Twoj
komputer moze sie sam restartowac lub czesto zawiesza¢. Mozesz mie¢ problemy
z zainstalowaniem niektorych urzadzen lub tez pewnego dnia moze si¢ okazaé, ze nie
ma sterownikow dla tego urzadzenia dla nowego systemu operacyjnego. Kolejnym
rozczarowaniem, ktore moze Cie spotka¢ gdy kupisz tania plyte, jest czesty brak
aktualizacji Bios-u.
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Rysunek 2.1.
Proyktad
ro-mieszczenia
elementow na plycie DDR
gtownej. Wtym
proypadku mamy

do coynienia = phytq
dla procesora AMD.
Poréwngj ten rysunek
= rysunkiem 2.2 Podstawka

Poza problemami z instalacja systemu czy tez sterownikami tanie plyty glowne czesto
oferuja ograniczone mozliwosci rozbudowy zestawu. W praktyce moze sie to objawié
np. brakiem mozliwo$ci zainstalowania nowszego 1 szybszego procesora czy tez dodat-
kowych ko$ci pamieci. Dlatego tez zalecamy, by$ zdecydowal sie na nowoczesna
plyte gtéwna znanego producenta. Poza tym warto, by plyta byta kupowana ,,na wyrost”
1 oferowata wsparcie dla nowinek technologicznych, ktore za kilka miesiecy stang sie
standardem, jak np. zintegrowany kontroler Seria/lATA. Wyjatkiem od tej zasady jest
komputer przeznaczony do pracy biurowej, ktory z gory jest skazany na to, ze nigdy
go nie bedziemy modernizowac. Praktyka pokazuje, ze raz kupiony komputer biuro-
wy pracyje tadnych kilka lat i w chwili gdy firma uzna, Zze przydataby sie jego mo-
dernizacja, jest ona juz dawno niemozliwa lub zupetnie nieoptacalna. Dlatego nie ma
sensu kupowa¢ drogich i nowoczesnych komputeréw do pracy biurowe;j.

Gnlazda FOD
araz EIDE

Gniazda pamigci

pod procesor

Party zintegrowane

W czasie pisania niniejszej ksiazki odpowiednia — naszym zdaniem — plyta gléwna
powinna by¢ wyposazona w:

¢ kontroler /DE 133,

4 kontroler RAID — przydaje sie przy rozbudowanych konfiguracjach,
¢ kontroler SerialATA,

¢ interfejs Bluetooth,

4 obshuge pamigci DDR — wskazany tryb dwukanatowy,

¢ USB 2,

¢ FireWire,

¢ AGP 8X,

4 zintegrowana karte sieciowa.

Powinna takze obstugiwac przyszte modele procesorow.
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Oczywiscie, w zaleznosci od wybranego procesora, bedzie sie ona roznita chipsetem,
jednak elementy, ktore wyszczegolnilismy sa przydatne pomimo Ze niektore z nich na
razie sa jedynie ,,wodotryskami”.

O ile obecnos¢ kontrolera /DE jest uzasadniona, to pewne watpliwo$ci moze wzbu-
dza¢ RAID 1 SerialATA. SATA jest nowym standardem (w chwili pisania niniejszej
ksiazki na naszym rynku byt dostepny tylko jeden dysk twardy wspotpracujacy z tym
interfejsem). Oczywiscie sytuacja ta sie zmieni 1 za kilka miesiecy odpowiednie urza-
dzenia bedzie mozna kupi¢ w kazdym sklepie. SATA, jak na razie, oferuje podobne
szybkosci przesytu danych do uzyskiwanych przez jej ,,starszego brata” — ATA4700,
ale kolejne wersje maja by¢ duzo szybsze. Obecnie do pluséw tego standardu moze-
my zaliczy¢ tatwo$¢ uporzadkowania okablowania wewnatrz obudowy i spore moz-
liwosci rozwoju.

Kontroler RAID jest rozwiazaniem przydatnym, gdy w swoim komputerze chcesz
zainstalowa¢ wieksza liczbe dyskow twardych lub napedéw optycznych — nagrywarek,
napedow CD-ROM czy tez DVD-ROM. Wiekszo$¢ kontrolerow RA/D umozliwia je-
dynie podiaczenie dyskow twardych, ale dzieki temu mozemy zwolni¢ cenne kanaly
kontrolera /DE, ktory jest rozwiazaniem uniwersalnym. Oczywi§cie najwazniejsza
funkcja RAID jest mozliwo$¢ podtaczenia dyskow w kilku konfiguracjach, dzieki
czemu mozemy stworzy¢ jeden duzy dysk, uzyska¢ mozliwos¢ pracy dwoch dyskow
w trybie dublowania (te same dane sa zapisywane w dwoch kopiach na dwoch dyskach)
oraz polaczy¢ obie opisane funkcje, czyli duzy dysk pracujacy w mirroringu. W dodatku
do niniejszej ksiazki opisaliémy szczegoétowo wszystkie trzy tryby pracy RAID — 0, 1
1 0 + / oraz przedstawilismy, w jaki spos6b uruchomi¢ R47D w domowych warunkach.

Interfejs Bluetooth jest rozwiazaniem przeznaczonym do komunikacji bezprzewodowe;.
UmozIliwia on taczenie kilku komputeréow w sie¢ bezprzewodowa, potrafi obshigiwac
klawiature czy mysz, a takze pozwala na taczenie sie z telefonami komérkowymi (np.
z Nokia 63101). Jako ze telefonia komorkowa w naszym kraju jest szalenie popularna,
modul Bluetooth moze okazac sie przydatny w niedalekiej przysztosci.

Pamieci typu DDR obecnie s jednym z szybszych rozwiazan oferowanych do zasto-
sowan domowych. Sa one uzywane w komputerach zbudowanych zaréwno na podstawie
procesorow Intela, jak i AMD. W czasie pisania niniejszej ksiazki Intel wprowadzit
na rynek nowy chipset umozliwiajacy prace tych pamieci w trybie dwukanatowym,
dzieki czemu ich wydajno§¢ znaczaco wzrosta. Rozwiazanie to jest oferowane przez
najnowszy chipset dla procesora Intel Pentium IV o nazwie Granite Bay.

USB 1 USB2 oraz FireWire to dwakolejne rozwiazania uzywane do taczenia urzadzen
zewnetrznych z komputerem. Pierwszy interfejs jest zazwyczaj uzywany do podia-
czania drukarek, skaneréow, klawiatur, myszy, nagrywarek CD 1 wielu innych. Nato-
miast FireWire 1 USB2 to rozwiazanie preferowane przy podiaczaniu kamer cyfro-
wych czy tez szybkich zewnetrznych dyskow twardych. Nalezy pamieta¢, ze USB2,
jako nowszy standard, charakteryzuje sie znacznie wieksza wydajno$cia niz FireWire.

AGP to specjalny port przeznaczony do instalacji karty graficznej. Obecnie kazda karta
jest instalowana w ten sposdb, gdyz tylko AGP umozliwia sprostanie ogromnym
wymaganiom nowoczesnych akceleratorow graficznych. Obecnie standardem jest AGP
pracujacy w trybie 8X.
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Rysunek 2.2.
Proyktad

phty gtéwnej

dla procesora

Intel Pentium IV
wykonanej

w standard-ie ATX

Rysunek 2.3.
Podstawki

pod procesory

— Zlewey

dla procesora Intel
Pentium IV i Celeron,
= prawej dla AMD
Athlon XP 1 Duron

Zintegrowana karta sieciowa to kolejne udogodnienie, ktore z dnia na dzien staje sie
coraz bardziej popularne w naszym kraju. Niektorzy czytelnicy niniejszej ksiazki moga
si¢ oburzy¢, dlaczego uwazamy, ze zintegrowana karta sieciowa jest obowiazkowym
elementem komputera. OdpowiedzZ jest prosta — obecnie coraz wiecej komputerow
pracuyje w blokowych sieciach komputerowych podtaczonych do Internetu lub tez
uzywa technologii ADSZ w celu szybkiego dostepu do Sieci. Rozwiazanie to wymaga
karty sieciowej. Oczywiscie mozna dokupi¢ urzadzenie na oddzielnej karcie, jednak
wiaze sie to z koniecznoscia zajecia dodatkowego gniazda PCJ, a poza tym jest znacznie
drozsze niz rozwiazanie zaproponowane przez nas. Wybierz plyte glowna ze zinte-
growana karta sieciowa, nawet jezeli na razie nie bedzie Ci ona potrzebna — z cala
pewnoscia predzej czy pozniej okaze sie ona niezbedna.

Wybrana przez Ciebie ptyta gldéwna powinna obstugiwac wszystkie dostepne na rynku
procesory oraz dysponowac¢ pewnym marginesem do wykorzystania w przysztosci.
Doktadniej mowiac, powinna ona umozliwia¢ instalacje procesoréw, ktorych jeszcze
nie ma na rynku, ale sg juz zapowiedziane. Oczywiscie zawsze istnieje prawdopodo-
bienstwo, ze nowy procesor nie bedzie obstugiwany przez ptyte, ale regularna lektura
kilku portali internetowych poswieconych tematowi komputeréw pozwoli na zmini-
malizowanie mozliwo$ci pomytki.

Jak widzisz, opisane pokrotce przez nas nowe technologie moga w najblizszej przysztosci
okazac¢ sie przydatne 1 w sytuacji, gdy skladasz dla siebie komputer, ktory w zatozeniu
ma by¢ maszyna dobra, a do tego ma stuzy¢ przez dtuzszy czas, powinien posiada¢
nowoczesna plyte gtowna. Pamietaj, lepiej wyda¢ wiecej pieniedzy na plyte gtowna
1 zaoszczedzi¢ w innym miejscu, niz kupowac tanie, mato przyszto§ciowe rozwiazania.

Na rysunku 2.3 zamiesciliémy zdjecia podstawek dla procesoréw Intel Pentium IV
1 Celeron oraz AMD Athlon XP. Zwr6¢ uwage na réoznice w wielkosci podstawek dla
obu procesorow — staralisSmy si¢ zachowac skale.

wacket 4TH taekal A
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W przypadku rozwiazania firmy Intel podstawka jest umieszczona wewnatrz specjal-
nej ramki odpowiedzialnej za montaz wentylatora. Taka konstrukcja normalizuje
1 rozwiazuje problem z wielko$cia radiatoréw przeznaczonych dla tego procesora. Po-
za tym wewnatrz ramki nie montuyje si¢ dodatkowych tranzystoréw czy tez innych
uktadow, dzieki czemu zostalo wyeliminowane prawdopodobienstwo, ze jaki$ ele-
ment nie bedzie pasowat.

Obudowa

Kolejnym waznym elementem kazdego komputera jest obudowa. Ten, z pozoru mato
istotny, element dla dzialania komputera ma spore znaczenie. W obudowie musimy

zamontowac wszystkie podzespoly, a co za tym idzie — powinna by¢ ona funkcjonalna
1 pakowna.

Na rynku komputeréw PC mamy aktualnie dostepne obudowy typu wieza. Zazwyczaj
pozwalaja one na zamontowanie od trzech do czterech napedoéw 5,25", jednego lub
dwoch napedow 3,5" widocznych na zewnatrz oraz od dwoch do czterech napedow
3,5" schowanych we wnetrzu obudowy. Oczywiscie mozemy jeszcze spotka¢c obudowy
oznaczone jako duza wieza — ich pojemno$c¢ jest znacznie wieksza. Kazda nowoczesna
obudowa jest wykonana zgodnie ze standardem A7X, ktory okre§la miedzy innymi
rozklad elementow w jej wnetrzu oraz rodzaj zasilacza.

Rysunek 2.4.
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Liczba kieszeni shizacych do montowania dyskéw twardych, napedow optycznych
czy stacji dyskietek to jeden z elementow, na ktore powiniene§ zwroci¢ uwage podczas
zakupu obudowy (pamietaj, Ze to nie jedyny wyznacznik jakosci obudowy).
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Rysunek 2.5.
Minimalna
moc zasilacza
to 300 watoéw

Kazda obudowa jest wyposazona w zasilacz, ktory powinien mie¢ minimalna moc
rowna 300 watéw. Nowoczesne komputery pochtaniaja spore ilo$ci mocy — musza
mie¢ zatem dobre zasilacze. Moc zasilacza to nie wszystko — gdy zdecydowales sie
na platforme Pentium IV, musisz mie¢ dodatkowy kabel zasilajacy, w ktory powinien
by¢ wyposazony zasilacz.

Na rynku dostepne sa specjalne przejsciowki umozliwiajace wykorzystanie starych
typow zasilaczy ATX w konstrukcjach wyposazonych w procesor Intel Pentium IV.

Przy kupnie obudowy warto zwroci¢ uwage na jej wykonanie. Mam tutaj na mysli ro-
dzaj blachy, z ktorej zrobiono poszczegoélne elementy, jako$¢ wykorczen, a takze
wentylacje wnetrza obudowy. W przypadku kupna obudowy dla platformy AMD lub
zestawu wyposazonego w kilka dyskow twardych, nagrywarke CD, naped DVD oraz
wydajny akcelerator graficzny powstaje spora ilo$¢ ciepta we wnetrzu komputera.
Nadmiar ciepta moze by¢ przyczyna niestabilnej pracy catego zestawu spowodowanej
przegrzewaniem sie niektorych elementow np. karty graficznej, pamieci czy procesora.
Dlatego zawczasu warto wybra¢ obudowe, ktéra pozwala na zabudowanie dodatko-
wych wentylatorow wtlaczajacych powietrze do jej wnetrza 1 wyciagajacych je z niego.
Wentylator wttaczajacy powinien by¢ montowany z przodu obudowy w jej dolnej czesci,
natomiast wiatraczek wyciagajacy cieple powietrze musi znajdowac sie z tytlu obu-
dowy bezposrednio pod zasilaczem.

Oczywi$cie na cyrkulacje powietrzaw obudowie ma réwniez wpltyw liczba zamontowa-
nych podzespotow oraz uktad kabli potaczeniowych. Dlatego w przypadku komputera
o rozbudowanej konfiguracji lepiej wybra¢ wieksza obudowe. W jednym z nastepnych
rozdzialow dowiesz sie, jak poprawnie pouktada¢ kable, by nie przeszkadzaly w opty-
malnym wietrzeniu wnetrza komputera.

Dobra obudowa, poza optymalnym rozkladem elementow w jej wnetrzu, jako$cia
wykonania, mozliwo$cia chtodzenia, powinna pozwala¢ na tatwy dostep do jej wnetrza,
a takze do samej plyty gtownej. W obudowach z wyzszej potki stosuje sie ciekawe
rozwiazanie, jakim jest mozliwo§¢ wysuniecia ptyty gtownej. Patent ten mozna po-
rowna¢ do szuflady —wystarczy odkreci¢ jedna lub dwie sruby 1 mozna do tylu wysunaé
plyte wraz z kartami. Dzieki temu mamy tatwy dostep do wszystkich elementow.
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Podobnie jak w przypadku plyty glownej, na obudowie mozna zaoszczedzi¢. Wydajac
mniej pieniedzy, musisz sie¢ liczy¢ ze niska jako$ciag wykonania, problemami z dopa-
sowaniem niektorych elementow, a takze z glosnym zasilaczem. Pamietaj, jezeli zalezy
Ci na cichym komputerze, nie oszczedzaj na obudowie, gdyz tanie modele sa wypo-
sazone w glosne zasilacze; poza tym jako$¢ wykonania powoduje, ze moga one wpadac
w rezonans, co jest przyczyna dodatkowego hatasu.

Pamigtaj, ze w pudle z obudowa powinien znajdowac si¢ komplet Srub oraz kabel
zasilajacy. W lepszych obudowach znajdziesz jeszcze metalowe zaslepki, kiore montuje
si¢ w tylnej czesci obudowy.

Procesor i jego chtodzenie

Rysunek 2.6.
Chtod=enie
procesora

— radiator

= wentylatorem.

Po lewej radiator
dla procesora Intel
Pentium IV,

po prawej dla AMD
Athlon XP i Duron

W zaleznosci od wybranego procesora, musisz dobra¢ do niego odpowiednie chtodzenie.
W czasie pisania niniejszej ksiazki podstawowym sposobem chtodzenia procesora byt
radiator oraz wentylator na nim zamontowany.

W przypadku procesoréw firmy Intel chtodzenie nie musi by¢ ekstremalne, a co za tym
1dzie — mozesz wybra¢ wentylator mniej wydajny. Doskonale spisuje sie radiator
zwentylatorem dotaczony do procesora w wersji BOX.

Jezeli kupites procesor bez uktadu chlodzacego, warto poszuka¢ radiatora z wentylatorem
zamocowanym naZo=ysku kulkowym.

Nieco inaczej wyglada chtodzenie procesora firmy AMD, gdyz uklad ten stynie ze
sporej ilosci wydzielanego ciepla. Dlatego tez musisz zainwestowa¢ w duzy 1 wydajny
radiator z szybkim wentylatorem, koniecznie z foZyskiem kulkowym.

Pamietaj, Ze na chtodzeniu dla procesora AMD nie ma co oszczedzaé, gdyz w przy-
padku przegrzania moze si¢ spali¢ — nie posiada bowiem skutecznego zabezpieczenia
termicznego, jak Pentium IV.

Jezeli planujesz ,,podkrgcac” procesor, nie mozesz oszczgdzaCc na dobrym chtodzeniu
zarowno w przypadku procesorow Intel, jak i AMD. Dobre efekty pokrgcania w bardzo
duzym stopniu zalezg od wydajnosci uktadu chiodzacego procesor, a takze samej
obudowy.
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Oczywi$cie poza opisanym powyzej sposobem chlodzenia mozna jeszcze spotka¢ inne
rozwiazanie. Mamy tutaj na my$li bloki wodne, chlodzenie cieklym azotem czy tez
ogniwa Peltiera. Jednak sa to technologie do$¢ ryzykowne 1 uzywane przez wytrawnych
overclockerow, dlatego jedynie o nich wspominamy.

Karta graficzna i monitor

Karta graficzna to kolejny element komputera o kluczowym znaczeniu dla jego dzia-
tania. Bez karty graficznej nie bedziesz mogl uruchomié¢ komputera, nie wspominajac
juz o mozliwos$ci pracy. Obecnie wszystkie dostepne karty graficzne wspoélpracuja
z szyna AGP.

Rysunek 2.7.
Proyktad karty
graficcnej
przeznaczonej
do montazii

w gniezd-ie AGP

W nowszych konstrukcjach ptyt gtownych nalezy bezwzglednie zwroci¢ uwage na to,
jakiej karty chcesz uzywaé. Zamontowanie karty o innej specyfikacji napieciowej
moze doprowadzi¢ do uszkodzenia plyty glownej. W szczegodlnosci dotyczy to plyt
glownych opartych na chipsetach Intel 845 — wszystkie odmiany, a takze Intel 850.
Rowniez dla platformy AMD nie mozna montowa¢ kart AGP o napieciu 3,3 V (AGP 2X)
w gniazdach AGP ptyt z chipsetem KT400 (AGP 8X).

Na rysunku 2.8 pokazaliémy miejsca, w ktorych znajduja sie wyciecia w kartach
w zalezno$ci od napiecia, z jakim pracuja. Oczywiscie w praktyce na karcie jest tylko
jedno wyciecie, anie dwa, jak to wida¢ narysunku, chyba ze masz do czynienia z kartami

uniwersalnymi.
Rysunek 2.8.
»Grzebien” karty | ST, (RARRRRS ALY
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W zdecydowanej wiekszosci piyt gtownych producent zadbal o wyeliminowanie
ewentualnej pomytki poprzez odpowiednia konstrukcje gniazda AGP 1 wyposazyl go
w wystepy odpowiadajace wycieciom na karcie graficznej. Niestety, w niektorych
konstrukcjach ptyt glownych mozna spotka¢ port AGP, do ktorego pasuja zaréwno
karty graficzne AGP 2X (3,3 V), jak 1 AGP 4X/8X (1,5 V).
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Sa to tak zwane uniwersalne porty AGP — nie posiadaja one tzw. blokad mechanicznych,
systemu wystepow, odpowiadajacych wycieciom na kartach grafiki. Do tych slotow
powinny pasowac zaréwno karty 3,3 7, jak 1 7,5 V;, warto jednak sprawdzi¢ w doku-
mentacji ptyty glownej czy jest mozliwos¢ obstugi kart AGP w obu standardach na-
pieciowych. Na kilka miesiecy przed wydaniem niniejszej ksiazki pojawily sie plyty
oraz karty graficzne pracujace z AGP 8.X, sa one zgodne z napieciem /,5 V.

Tabela 2.1. Teoretycona pr-epustowosé magistrali AGP oraz napiecie zasilania

Rodzaj AGP Napiecie Przepustowosé magistrali
AGP 1X zasilanie 5 V 264 MB/s

AGP 2X zasilanie 3,3 V 532 MB/s

AGP 4X zasilanie 1,5 V 1064 MB/s

AGP 8X zasilanie 1,5 V 2128 MB/s

Wybierajac karte graficzna, musisz zastanowic sie, jaka funkcje bedzie pelnil komputer.
Jezeli ma to by¢ narzedzie pracy przeznaczone do przegladania zasoboéw Internetu,
pisania dokumentoéw, pracy z arkuszami kalkulacyjnymi czy tez wystawiania faktur,
to kazda z obecnie dostepnych kart graficznych spetni Twoje oczekiwania.

Natomiast w przypadku gdy sktadasz komputer przeznaczony do grania, zaryzykujemy
twierdzenie, ze zadna z kart dostepnych na rynku nie bedzie wystarczajaca. W takim
przypadku proponujemy, by$ wybrat jak najlepsza karte. W czasie pisania niniejszej
ksiazki na uwage zasthigiwaly karty zbudowane na podstawie kosci Nvidia GeForce
4200 oraz 4600, a takze ATI Radeon 9500 1 9700.

Warto zapamieta¢, ze tanie karty mato znanych producentéw moga by¢ przyczyna
niestabilnej pracy calego komputera. Wynika to z niskiej jakosci zastosowanych pod-
zespotow (ko$ci pamieci, uktadu chlodzenia, etc.), dlatego proponujemy, by$ nie ku-
powat najtanszych kart tylko dlatego, ze sa one zbudowane na podstawie najszybszych
procesorow graficznych. Czasem warto kupi¢ produkt markowego producenta zbu-
dowany na nieco wolniejszych procesorach, a i tak w ostatecznym rozrachunku karta ta
moze by¢ wydajniejsza niz wspomniany juz, teoretycznie wydajniejszy produkt. Réznica
ta wynika z jako$ci uzytych podzespolow oraz dopracowania calej konstrukeji.

Dobor monitora jest bezposrednio zwiazany z karta graficzna, dlatego postanowili$my
przy tej okazji napisac tutaj kilka stow na ten temat. Pragniemy podkresli¢, Ze osoby,
ktore spedzaja duzo czasu przed ekranem komputera nie powinny oszczedza¢ na tym
elemencie. Im lepszy monitor, tym wieksze bezpieczenstwo dla Twoich oczu. Naszym
zdaniem na dzien dzisiejszy standardem jest urzadzenie o przekatnej 17", a z chwila
ukazania si¢ niniejszej ksiazki urzadzenia 19-calowe stang sie jeszcze popularniejsze,
dlatego warto zastanowi¢ sie nad ich zakupem.

Jeden z nas uzywa monitora ciektokrystalicznego firmy Eizo, ktory bezsprzecznie jest
jednym z najlepszych w swej klasie. Natomiast drugi z autoréw jest tradycjonalista
1 ceni sobie wysokiej jako$ci monitory klasyczne, dlatego uzywa urzadzenia firmy
Iyama o przekatnej 19". Kazdy z nas jest w stanie przytoczy¢ dziesiatki argumentow
przemawiajacych na korzy$¢ jego monitora, dlatego tez postanowiliémy zaoszczedzi¢
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czytelnikowi naszych , ktotni”. Pragniemy jedynie, by$ podczas zakupu monitora do-
kladnie go sprawdzil i postaral si¢ o mozliwo§¢ poréwnania kilku urzadzen. Zdecy-
dowanie odradzamy zakup monitora bez jego uprzedniego przetestowania, gdyz moze
to by¢ przyczyna niemilych niespodzianek.

Pamie¢¢ operacyjna — RAM

W czasie pisania niniejszej ksiazki na rynku pamieci krolowaly dwa rozwiazania
przeznaczone dla platformy Intela oraz jedno dla AMD. Mamy tutaj na mysli pamieci
DDR oraz RAMBUS.

W niniejszej ksiazce skupimy sie na pamieciach DDR, poniewaz to wlasnie do nich
nalezy wiekszosci rynku komputeréw osobistych. Pamiegci te sa wykorzystywane zarow-
no w komputerach z procesorami AMD, jak i Intela.

Pamieci wystepuja aktualnie w trzech odmianach rézniacych sie czestotliwoscia tak-
towania. Sa to DDR 266, DDR 333 oraz DDR 400. Zasada dzialania jest zblizona do
dziatania procesora firmy AMD i polega na tym, ze pamie¢ jest fizycznie taktowana
szyna 133 MHz (DDR 266), 166 MHz (DDR 333) oraz 200 MHz (DDR 400), ale
uktad ten potrafi przesyta¢ dwukrotnie wiecej danych, dzieki wykorzystaniu rosnacego
oraz opadajacego zbocza sygnalu zegara przy transferze danych.

W czasie pisania niniejszej ksiazki kosci DDR 400 byly dopiero wprowadzane na rynek
1 nie zostaly jeszcze oficjalnie zatwierdzone przez organizacje JEDEC. W praktyce
oznacza to mozliwos¢ wystapienia probleméw w pracy w niektérych konfiguracjach
sprzetowych. Prawdopodobnie w chwili ukazana sie niniejszej ksiazki kosci te stana
si¢ standardem, dzieki czemu nie bedzie juz zachodzito prawdopodobienstwo wyste-
powania probleméw.

Przelomem, ktory mial miejsce kilka dni przed wystaniem niniejszej publikacji do druku,
jest pojawienie sie mozliwosci obstugi pamieci DDR w trybie dwukanatlowym. W prakty-
ce wyglada to tak, ze na plycie glownej wyposazonej w takie rozwiazanie nalezy za-
instalowaé dwie identyc-ne ko$ci. Rozwiazanie to pozwala na znaczna poprawe wy-
dajnosci pamieci operacyjnej, co ma wplyw na szybko§¢ pracy catego komputera PC.

Poza pamieciami DDR, na rynku komputerow osobistych caly czas mozna jeszcze
spotka¢ kosci oznaczone jako SDR. Pamigci te byly uzywane wraz z procesorami
Pentium IIT oraz pierwszymi Athlonami. Poza tym pierwotnie Intel promowat ten rodzaj
pamieci dla tanszych platform zbudowanych na podstawie procesoréw Intel Pentium IV
1 Intel Celeron i chipsetu Intel 845. Jednak z racji niskiej przepustowosci tych pamieci
szybko ustapily ona miejsca pamieciom DDR.

Rysunek 2.9 przedstawia przyktadowy modul pamieci RAM, w tym przypadku jest
to pamie¢ DDR. Wyciecie oznaczone numerem 1 uniemozliwia odwrotny montaz
w gniezdzie. Boczne wyciecia oznaczone numerem 2 stuza do mocowania pamigci
w gniezdzie. Ich zadaniem jest uniemozliwienie wysuniecia si¢ modutu z gniazda.
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Rysunek 2.9.
Pamieé¢ RAM
— kosé¢ DDR 333

Na rysunku 2.10 zamie$ciliémy przyktadowy modut pamieci RAM typu SDR. Wyciecia
numer 1 uniemozliwiaja odwrotny montaz w gniezdzie. Natomiast wycigcia boczne
oznaczone numerem 2 uniemozliwiaja wysuniecie si¢ modutu z gniazda.

Rysunek 2.10.
Pamieé typu SDR
— cnika = rynku,
Jednak nadal
mozna jq kupié

2 1 1 2

Jak widag, tatwo rozrézni¢ obydwa typy pamieci. Pamieci DDR posiadaja jedno wycigcie,
a SDR — dwa. Mamy nadzieje, Ze teraz nie pomylisz pamieci ze soba — nie da sie
bowiem w gniezdzie dla pamieci DDR osadzi¢ innego modutu niz DDR i odwrotnie.

Dysk twardy

Dysk twardy to jeden z tych elementow w zestawie komputerowym, ktory jest urza-
dzeniem mechanicznym. Innymi stowy, w jego wnetrzu znajduje si¢ silnik, wirujace
talerze oraz glowice odpowiedzialne za zapis i odczyt.

Rysunek 2.11.
Dysk twardy typu IDE

sig

Kazde urzadzenie mechaniczne charakteryzuje sie¢ pewnym stopniem awaryjno$ci.
W przypadku dyskow twardych mozemy zaobserwowa¢ ciekawe zjawisko. Mamy
tutaj na mysli sytuacje, gdy dany producent oferuje dyski, ktore sa doskonatej jakosci
1 charakteryzuja sie znikomym procentem awarii az do pewnego momentu, gdy na
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rynku pojawi si¢ nowa seria, ktora jest totalnym niewypatem, a co drugi dysk sie psuje.
Dlatego trudno jednoznacznie wskaza¢ na konkretnego producenta i jego produkty
poleci¢ czy tez skrytykowa¢. Chcemy, by nasza ksiazka byla poradnikiem ponadcza-
sowym, ktory od samego poczatku stosuje sie do pewnych zasad, dlatego tez posta-
nowilismy opisa¢ ogolnie trendy panujace na rynku dyskow twardych, natomiast do
Ciebie — drogi czytelniku — nalezy wybor konkretnego produktu.

Zacznijmy od tego, ze nowoczesne dyski twarde wspotpracuja z kontrolerami A74700
lub ATA133. Nowos$cia wchodzaca na rynek w czasie pisania niniejszej ksiazki jest
interfejs SerialATA, ktory jest przelomem technologicznym ze wzgledu na zupelnie
nowe spojrzenie na zagadnienie komunikacji komputer-dysk twardy. Naszym zdaniem,
o ile to mozliwe, warto i§¢ z duchem postepu i zainwestowa¢ w najnowsza technologie
— w tym przypadku SerialATA. Standard ten w czasie pisania niniejszej ksiazki
dopiero zdobywa rynek, ale za kilka miesiecy nieodwotalnie bedzie na nim krélowat.

Nowoczesne dyski charakteryzuja sie wysoka szybkoscia wirowania talerzy w ich
wnetrzu. Obecnie szybkos¢ ta jest rowna 7 200 obrotom na minute. Poza tym na rynku
wystepuja jeszcze dyski wolniejsze, pracujace z szybkoscia 5 400 obrotéw na minute.
Oczywiscie roznica w szybko$ci wirowania talerzy przeklada sie na ich cene. Dlatego
naszym zdaniem do komputera domowego lub biurowego wystarczy dysk wolniejszy
— ATAI00 1 5 400 obrotéw na minute. Natomiast komputery do specjalnych zadan
(stacje graficzne, serwery, komputery do obrobki obrazu wideo czy tez maszyny dla
graczy) powinny koniecznie mie¢ dyski szybsze — ATA/00 lub ATA133 oraz SATA
o szybkosci wirowania talerzy 7 200 obrotéw. Warto zwrdéci¢ uwage na dyski z dodat-
kowym oznaczeniem AV, ktore oznacza, iz urzadzenie jest przeznaczone do zastoso-
wan multimedialnych, a co za tym 1dzie — charakteryzuje si¢ duza wydajno$cia.

Kolejna sprawa, na ktora warto zwroci¢ uwage przy wyborze dysku twardego jest
pamiec¢ podreczna dysku. Obecnie wynosi ona od 2 do 8 MB, w zaleznosci od modelu.
Ten parametr ma wptyw na wydajnos¢ samego dysku i warto na niego zwroci¢ uwage
przy zakupie dysku do wydajnego komputera.

Ostatnim parametrem — z punktu widzenia typowego uzytkownika komputera 1 chyba
najwazniejszym — jest pojemnos$¢ dysku. W czasie pisania niniejszej ksiazki na rynku
raczej trudno juz kupié¢ dyski mniejsze ni¢ 40 GB. Naszym zdaniem warto kupi¢ jak
najwiekszy dysk, gdyz zapotrzebowanie na miejsce ro$nie w tempie zastraszajacym.
Rozsadnym podejsciem bedzie kierowanie si¢ zasobami posiadanych $rodkow finan-
sowych i wybranie catego zestawu, a nastepnie zagospodarowanie nadwyzek pieniedzy
na zakup wiekszego dysku.

Dysk twardy w przypadku komputera PC powinien mie¢ wymiar rowny 3,5 cala.
Oczywiscie istnieja jeszcze urzadzenia 2,5-calowe, ale maja one inne zastosowanie.

Napedy CD-ROM lub DVD-ROM

Naped optyczny, jakim jest CD-ROM lub DVD-ROM, to standard wyposazenia
komputera. Obecnie kazdy program jest sprzedawany na ptycie CD lub DVD, a co za
tym 1dzie — do jego zainstalowania konieczne jest posiadanie odpowiedniego czytnika.
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Na rynku dostepne sa napedy CD-ROM umozliwiajace odczyt danych z ptyt CD
o pojemnosci od 650 MB do 870 MB. Urzadzenia te obecnie pracuja z maksymalna
szybko$cia rowna x52. W praktyce oznacza to, ze w pewnych miejscach ptyty CD
odczyt nastepuje z szybkoscia 52 x 150 kB/s = 7,8 MB/s.

‘ Pojedyncza predkos¢ pracy napedu CD-ROM to 150 kB/s.

Alternatywa dla napedu CD-ROM jest czytnik DVD-ROM pozwalajacy na odczyt da-
nych z no$nika o pojemmosci do 4,7 GB. Urzadzenia obecnie dostepne w sprzedazy pra-
cyja z szybkoscia x16, a pojedyncza predkos¢ pracy urzadzenia DVD wynosi 1 350 kB/s.
Natomiast odczyt plyt CD w takich napedach oscyluje w granicach szybkosci x48.

Ciekawostka jest fakt, ze napedy DVD umozliwiaja rowniez odczyt plyt CD, dzieki
czemu wybierajac to urzadzenie, mamy pelna kompatybilno§¢ w dot. Oczywiscie
czytnik DVD jest urzadzeniem nieco drozszym, ale naszym zdaniem warto wybrac
wiasnie to urzadzenie.

Rysunek 2.12.
Coytnik DVD-ROM

i) . - . 1
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Napedy optyczne sa przeznaczone do montowania w duzych kieszeniach o wymiarze
5,25 cala.

Nagrywarki ptyt CD i DVD

Opisane w poprzednim podrozdziale napedy CD-ROM 1 DVD-ROM umozliwiaja jedynie
odczyt ptyt. W przypadku gdy chcesz nagrywac¢ wiasne ptyty CD lub DVD, musisz
kupi¢ urzadzenie popularnie zwane nagrywarka.

Urzadzenie to z zewnatrz wyglada jak zwyczajny naped CD-ROM, podstawowa roz-
nica to mozliwos$¢ zapisu danych na ptycie. Nagrywarka pracuje w dwoch trybach,
poniewaz moc lasera przy odczycie i zapisie jest rozna. Wiekszo$¢ dostepnych nape-
dow nie wymaga do poprawnej pracy instalacji dedykowanych sterownikow 1 jest
domyslnie widziana jako naped CD-ROM, natomiast specjalne programy umozliwia
obshuge zapisu.
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Rynek komputerowy oferuje nam trzy typy urzadzen, sa to:

4 urzadzenia CD-R — raczej juz nieprodukowane, ale mozna je jeszcze spotkac
narynku,

4 urzadzenia CD-RW,
4 urzadzenia typu Combeo.

Pierwszy z wymienionych typow urzadzen pozwala jedynie na zapis ptyt jednokrot-
nego zapisu CD-R (Compact Disk Recordable). Kazdemu urzadzeniu CD-R towarzy-
szy, poza nazwa modelu, symbol, np. x24x12. Sa to maksymalne predkosci pracy
urzadzenia. Pierwsza liczba okresla predkos¢ zapisu, w naszym przykladzie jest to x24,
co oznacza, ze urzadzenie potrafi zapisywac ptyty z predkoscia 24x150 kB/s, co daje nam
3 600 kB/s. Warto$¢ 150 kB/s okre$la pojedyncza predkos¢ pracy nagrywarek, a takze
napedow CD-ROM. Nasza przyktadowa nagrywarka, poza maksymalna predkoscia x24,
bedzie dysponowac jeszcze nizszymi predkos$ciami.

Kolejna warto$¢, w naszym przypadku x12, okre§la maksymalna predkosé odczytu
plyt CD. Nagrywarka, poza mozliwoscia nagrywania plyt, dziala identycznie z napedem
CD-ROM, chociaz taki tryb pracy nie jest dla niej wskazany na dluzsza mete. Prosze
zZwroci¢ uwage, Ze zapis dokonywany jest na nowych czystych ptytach, natomiast
podczas odczytu nagranej plyty czesto mamy do czynienia z ptytami zakurzonymi lub
ze $ladami (odciskami) palcow. Te wszystkie zanieczyszczenia maja istotny wplyw
na trwato$¢ naszego urzadzenia. Nasza przykladowa nagrywarka pracuje z maksy-
malna predkoscia 12x150 kB/s, co daje 1 800 kB/s. Oczywiscie na rynku wystepuja
napedy o innych maksymalnych predkosciach, ale zasada obliczania predkosci zapisu
jest taka sama.

Urzadzenia CD-RW, poza obshuga plyt jednokrotnego zapisu CD-R, potrafia obstuzy¢
plyty CD-RW (Compact Disk Recordable/ReWritable). Plyty takie moga by¢ zapisywane
wielokrotnie. Zapisana plyte formatujemy 1 dzieki temu staje sie ona gotowa do ponow-
nego uzycia. Operacja taka moze by¢ wykonywana setki razy.

Taki naped, podobnie jak jego poprzednik, jest oznaczony kilkoma symbolami:
x32x12x32. Jak wida¢, mamy podane trzy predkosci, a nie dwie, jak poprzednio.
Pierwsza warto$¢, podobnie jak w napedach CD-R, okresla maksymalna predkos¢ za-
pisu ptyt CD-R. Druga warto$¢, w naszym przypadku x12, méwi nam, Ze naped ten
potrafi nagrywa¢ ptyty CD-RW z maksymalna predkoscia 12x150 kB/s. Z podobna
predkoscia plyty CD-RW sa czyszczone. Ostatnia warto$¢ okresla maksymalna pred-
ko&¢ pracy urzadzenia jako czytnika ptyt CD. Bardzo dlugo napedy CD-RW ofero-
waly zapis z predkoscia x4 dla ptyt CD wielokrotnego zapisu i dopiero niedawno po-
wstaly rozwiazania umo zliwiajace nagrywanie takich ptyt z wiekszymi predkosciami.
Na dzien dzisiejszy maksymalna predkoscia zapisu ptyty CD-RW jest x24 — 24x150
kB/s, co daje nam 3 600 kB/s. Niestety, nowa technologia wymaga od nas stosowania
specjalnych plyt przystosowanych do zapisu z taka predkoscia. Nosniki takie sa ozna-
czane dodatkowo literami HS 1 niestety sa drozsze od typowej plyty dopuszczonej do
pracy z predkoscia x4.
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Ostania grupa urzadzen — Combo — to nowa generacja urzadzen taczacych w sobie
cechy nagrywarki, czytnika ptyt CD-R 1 CD-RW oraz czytnika plyt DVD. Urzadzenia te,
podobnie jak poprzednie napedy, posiadaja pewne oznaczenia predkosci. Przyktadowo,
moze to by¢ x48x12x48x16. Pierwsza warto$¢ okresla maksymalna predko$¢ nagry-
wania plyt CD-R, druga odpowiada za nagrywanie plyt CD-RW, trzecia natomiast to
predko$¢ pracy napedu jako odtwarzacza CD-ROM. W zwiazku z faktem, ze jest to
naped Combo, moze on pelni¢ jeszcze jedna funkcje, a mianowicie odtwarzacza
DVD. Parametry jego pracy okre§la warto§¢ czwarta — maksymalna predko$¢ pracy
naszego napedu to 16x1 350 kB/s. Predkos¢ 1 350 kB/s to odpowiednik pojedyncze;j
predkosci pracy napedu CD-ROM.

Poza opisanymi powyzej napedami rynek zaczynaja zdobywac¢ nagrywarki ptyt DVD.
Hamulcem popularno$ci tych nagrywarek jest cena, ktora oscyluje w granicach poltora
tysiaca zlotych, a koszt czystego nosnika to kolejne kilkanascie ztotych. Oczywiscie
za te pieniadze dostajemy urzadzenia obstugujace ptyty DVD, CD-R 1 CD-RW oraz
oferujace mozliwos¢ zapisu duzej ilosci danych.

Obecne nagrywarki DVD potrafia zapisywac plyty z szybkoscia x4, dzieki czemu
nagranie plyty o pojemnos$ci 4,7 GB zajmuje nieco ponad 15 minut.

Nagrywarki ptyt CD 1 DVD sa przeznaczone do montowania w duzych kieszeniach
o wymiarze 5,25 cala.

Karta dzwiekowa i gltosniki

Zazwyczaj karta dZwiekowa to karta rozszerzenia i jest montowana we wnetrzu kom-
putera. Oczywiscie mozna spotka¢ karty zintegrowane z plyta glowna lub bedace
urzadzeniami zewnetrznymi podtaczanymi do portu USB komputera.

Rysunek 2.13.
Proyktad prostej
karty dwiekowej

Obecnie wszystkie karty dzZwiekowe montowane we wnetrzu komputera przeznaczone
sa do instalacji w gniezdzie PC/. Powszechna staje si¢ obstuga dzwieku w standardzie
4.1 15.1. Oczywis$cie dostepne sa juz urzadzenia ze wsparciem dla standardu 7.1, ktory
ma na celu jeszcze lepsze oddanie dzwieku przestrzennego.
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Wybér odpowiedniej karty dzwiekowej zalezy od przeznaczenia komputera. W przy-
padku komputera biurowego lub narzedzia pracy w zupelmo$ci wystarczy Karta
dzwiekowa zintegrowana z plyta glowna 1 dwa glosniki uzupelnione dodatkowym
glosnikiem basowym — subwooferem.

Zupelnie inaczej wyglada sytuacja, gdy komputer petni funkcje wydajnego kombajnu
do grania lub ogladania filmow. W takim przypadku warto kupi¢ dodatkowa karte po-
zwalajaca na uzyskanie dzZwieku w standardzie 5.1. Podczas pisania niniejszej ksiazki
bezsprzecznym standardem byly karty firmy Creative o nazwie Live 5./ lub Audigi.
Oczywiscie sama karta to nie wszystko — potrzebujesz jeszcze odpowiednich glo$ni-
kow. Powinien to by¢ zestaw skladajacy sie z sze$ciu glosnikow: czterech satelitow,
jednego glosnika centralnego oraz glosnika basowego (subwoofera). Dopiero taki ze-
staw da pelny dzwiek przestrzenny i pozwoli w pelni cieszy¢ sie filmami DVD oraz
nowymi grami.

Pozostale elementy

W poprzednich podrozdziatach opisaliémy najwazniejsze elementy komputera, jednak
to nie wszystko. Ponizej pokrétce opisaliémy pozostate elementy sktadowe komputera.

Naped dyskietek 1,44 MB

Rysunek 2.14.
Naped dyskietek

Naped dyskietek to jedno z tych urzadzen, ktore caly czas jest montowane w komputerze
— ale tak naprawde dawno juz przestalo by¢ uzyteczne. Niewielka pojemnos¢, dtugi
czas dostepu, a takze wysoka awaryjnos¢ nosnikow — dyskietek, nie przeszkodzity
temu, by naped ten zagoscil juz chyba na stale w komputerze.

Niestety, jeszcze nie masz mozliwosci zrezygnowania z zakupu tego napedu, gdyz do
niektorych urzadzen sterowniki nadal sa udostepniane na dyskietkach, pomimo faktu,
ze no$nik ten jest znacznie drozszy od ptyty CD.

Karta telewizyjna

Karta telewizyjna, a dokladniej moéwiac tuner, to wewnetrzna karta rozszerzajaca
mozliwosci komputera o funkcje telewizora.
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Rysunek 2.15.
Karta telewizyjna

Instalacja tunera telewizyjnego pozwala na uzywanie komputera w charakterze telewizora
oraz cyfrowego magnetowidu. Karta tego typu jest instalowana w gniezdzie PCI i bardzo
czesto jest wyposazona w radio i bezprzewodowego pilota, dzieki czemu w prosty
sposob mozna z niej korzystac.

Rozwigzanie takie moze w zupelnosci zastapi¢ telewizor, a w polaczeniu z odpowied-
nim oprogramowaniem daje znacznie wigksze mozliwos$ci. Dodatkowo, za pomoca tunera
mozesz wprowadzi¢ do komputera sygnal wideo z kamery czy tez magnetowidu,
a nastepnie obrobi¢ go 1 nagra¢ na ptyte CD lub DVD.

Decydujac sie na zakup tunera, musisz pamietac, ze karty tego typu nie nadaja sie do
zastosowan profesjonalnych.

Karta sieciowa

Przy okazji opisu plyty gtéwnej wspominalismy, ze powinna ona posiada¢ zintegrowa-
na karte sieciowa. Urzadzenie to jest przydatne coraz bardziej, gdyz popularno$¢ sze-
rokopasmowego dostepu do sieci wymaga jego instalacji w komputerze. Integracja
karty sieciowej z plyta glowna pozwala na zminimalizowanie jej kosztow, jednak
w przypadku gdy wybrana przez Ciebie ptyta gtéwna nie posiada tego elementu, nie
zatamuj rak — zawsze mozesz dotozy¢ karte sieciowa jako oddzielne urzadzenie.

Pamigetaj, ze narynku wystepuja dwa rodzaje kart sieciowych. Roznia si¢ interfejsem,
za pomoca ktorego podlaczamy karte do sieci. Pierwszy rodzaj kart jest wyposazony
w gniazdo RJ45 1 zazwyczaj sa to karty o szybkos$ci 10/100 Mb/s. Drugi rodzaj kart to
karty wyposazone w gniazdo RJ45 oraz gniazdo BNC przeznaczone do podpiecia kabla
koncentrycznego.

Wyboér karty jest zalezny od rodzaju sieci, w ktorej bedziesz pracowal. Pamietaj, ze karty
wymagane do potaczenia modemoéw ADSL (szerokopasmowy dostep do Internetu)
musza mie¢ gniazdo RJ45.
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Rysunek 2.16.
Karta sieciowa
typu Combo

Klawiatura i mysz

Wybor klawiatury to sprawa indywidualna kazdego uzytkownika komputera. Jeden z nas
uzywa klawiatury multimedialnej poszerzonej o dodatkowe klawisze ulatwiajace prace
w siect 1 obstuge multimediéw. Natomiast drugi z nas do dzi§ ceni sobie stary model
klawiatury, pozbawiony specjalnych klawiszy dla MS Windows, wyposazony w duzy
klawisz Spacji oraz Enter.

Rysunek 2.17.
Klawiatura starego
typu uzywana
przez jednego = nas

O ile w przypadku klawiatur od lat nie wida¢ specjalnej rewolucji poza dodawaniem
nowych przyciskéw 1 funkeji, to sytuacja wyglada nieco inaczej z myszami.

Pierwotnie mysz byla urzadzeniem mechaniczno-optycznym (rysunek 2.18) — prze-
suniecie myszy po stole powodowato ruch kulki umieszczonej w jej wnetrzu, ta z kolei
napedzala specjalne rolki, ktorych ruch byl analizowany przez specjalne czujniki
optyczne. Rozwiazanie to mialo szereg wad, a gtéwnym wrogiem myszy byl brud.

Rysunek 2.18.
Mys= mechaniczno-
-optyczna
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Zupe

Inie niedawno myszom mechanicznym wyrosta grozna konkurencja w postaci

myszy optycznych (rysunek 2.19). W tym przypadku elementy mechaniczne (kulke
1 rolki) zastapil czujnik optyczny (kamera). Rozwiazanie to pozwala na wyelimino-

wani

e problemu z kurzem oraz daje lepsza precyzje pracy urzadzenia. Niestety, wada

myszy optycznych jest ich cena, ktéra w czasie pisania ksiazki byla trzy razy wyzsza
niz w przypadku rozwiazan mechanicznych.

Rysunek 2.19.

Mysz optyczna

W nowoczesnym komputerze zaréwno mysz, jak 1 klawiatura sa podtaczone do kompute-

raza

Rysunek 2.20.
Kulka w myszy

mechaniczno-

optycznej (= lewej).
Uktad optyczny

W myszy nowej
generacji (= prawej)

pomoca gniazda PS/2 lub portow USB.

Pytania i praktyczne odpowiedzi

P:

O:

Na czym mozna zaoszczedzi¢ przy doborze podzespoléw do skladanego kom-
putera?

Zyjemy w takich czasach, ze wigkszo$¢ ludzi rozpaczliwie szuka mozliwoséci za-
oszczedzenia kilku ztotych niemal na wszystkim. Tendencja ta nie omija réwniez
nabywcow komputera lub wybranych podzespotow. Komputer PC jest urzadze-
niem o otwartej architekturze, dlatego wiele rzeczy mozna do niego dokupi¢ w przy-
szto§ci — np. w nastepnym miesiacu. Jednak bardzo wazne takie dobranie nie-
zbednego minimum konfiguracyjnego, by komputer dato sie w przysztosci tatwo
rozbudowac.

Naszym zdaniem bezwzglednie nie mozna zaoszczedzi¢ przy wyborze minimal-
nej konfiguracji na ptycie gtéwnej. Tutaj warto wyda¢ wiecej nawet kosztem
reszty podzespolow.
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Przy doborze procesora zawsze mozna kupi¢ tansza — okrojona wersje np. Intel
Celeron lub AMD Duron, dzieki czemu uda si¢ zaoszczedzi¢ kilkaset ztotych. W ten
sposob w najblizszej przysztosci posiadany procesor mozna sprzeda¢ bez duzej
straty 1 dotozy¢ réznice w celu nabycia wydajniejszego uktadu.

Kupujac pamie¢ RAM, musisz pamieta¢, ze w komputerze mozna zainstalowac
kilka kosci pamigci. Dlatego tez nie musisz od razu mie¢ np. 512 MB pamieci;
na samym poczatku wystarczy np. 128 lub 256 MB. Dodatkowa ko$¢ bedziesz
mogt dokupié¢ w niedalekiej przysztosci.

Pojemmnos¢ dysku twardego réwniez jest rzecza, na ktérej mozna zaoszczedzic.
Jednak w tym przypadku musisz pamigta¢ o tym, ze bardzo czesto réznice pomie-
dzy dyskiem 40 a 60 GB sa znikome. Dlatego tez oszczedno$¢ na dysku ma sens
np. w przypadku, gdy chcesz kupi¢ dysk o pojemnosci 120 GB. Gdy brakuje Ci
pieniedzy, mozesz kupi¢ urzadzenie o mniejszej pojemnosci np. 80 GB i za jakis
czas dokupi¢ drugi dysk o pojemnosci 80 GB. W kazdym komputerze mozesz
zainstalowac¢ kilka urzadzen /DE. Zazwyczaj sa to cztery urzadzenia, ale pomalu
standardem jest osiem napedow.

Waznym elementem komputera jest karta graficzna i monitor. W zaleznosci od
przeznaczenia komputera, mozemy zaoszczedzi¢ na karcie graficznej. Pamietaj,
ze zestaw biurowy nie musi mie¢ wydajnego akceleratora graficznego. W przypad-
ku komputera dla gracza kazda karta graficzna jest zbyt staba, by sprosta¢ wy-
maganiom gier, dlatego na tym elemencie nie warto oszczedza¢. Naszym zdaniem
nie ma sensu kupowac ,,na chwile” karty ze srodkowej polki, by zmieni¢ ja za dwa
miesiace na wydajny dopalacz. Takie rozwiazanie przyniesie spore straty. W przy-
padku braku gotowki znacznie lepiej kupi¢ tansza karte, gdyz podczas jej sprze-
dazy stracimy na niej mniej pieniedzy.

Naszym zdaniem oszczedzanie na obudowie, napedzie CD-ROM czy tez pozo-
statych elementach nie ma wiekszego sensu. Jednak warto, by$ pamietat o tym,
ze nie kazde urzadzenie musisz mie¢ natychmiast. W przysztosci zawsze mozesz
dokupi¢ nagrywarke ptyt CD czy tez inny element komputera.

Czy kupno niemarkowych czesci jest sposobem na oszczedzanie?

Tak, to stosunkowo popularny sposob na oszczedzenie kilku ztotych. Jednak naszym
zdaniem dzialanie takie bardzo czesto moze prowadzi¢c do powstawania wielu
probleméw z kompatybilno$cia poszczegolnych czesci sktadowych komputera,
a takze do niestabilno$ci calego zestawu. Dlatego, jezeli tylko masz mozliwo§é
przetestowania danych komponentow przed ich zakupem, zréb to koniecznie.

Czy moge zrezygnowa¢ z kupna stacji dyskietek?

Coraz wiecej producentow komputerow na swiecie tak wlasnie zrobito. Jednak,
naszym zdaniem, w Polsce na taka decyzje musimy jeszcze zaczeka¢. Wynika to
z faktu, ze tradycyjna dyskietka nadal jest szalenie popularnym nosnikiem danych
1 nadal jest w uzyciu w wielu biurach i firmach.
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P: Czyistniejg inne sposoby chlodzenia procesora niz radiator z wentylatorem?

O: Oczywiscie tak. Musisz wiedzie¢, ze wentylator z radiatorem to chtodzenie aktywne.
Poza nim na rynku dostepne sa uktady chtodzenia pasywnego — same radiatory
o specjalnej konstrukcji. Niestety, ich cena jest spora bariera. Zaleta chlodzenia
pasywnego jest zupelna cisza we wnetrzu obudowy.

Innym rozwiazaniem pozwalajacym na chlodzenie wnetrza komputera sa spe-
cjalne instalacje wodne — bloki wodne. Rozwiazanie to pozwala chtodzi¢ proce-
sor 1 inne podzespoty komputera za pomoca wody, ktéra znajduje sie¢ w ukladzie
zamknietym. Obieg wody jest wymuszany za pomoca matej pompki, a za chtodze-
nie odpowiada miniaturowa chtodnica. W duzym uproszczeniu mozna to poréw-
na¢ z uktadem chlodzenia silnika samochodowego.

Niestety, chtodzenie wodne to do$¢ kosztowne 1 trudne w instalacji rozwiazanie.
Musisz pamietac, ze nawet minimalny wyciek wody do wnetrza komputera moze
by¢ przyczyna powaznej awarii.

Na rynku mozna spotkac¢ jeszcze ekstremalne sposoby chtodzenia komputera.
Mamy tutaj na mysli uktady chtodzone ciektymi gazami o bardzo niskich tempe-
raturach oraz ogniwa Peltiera. O ile w przypadku chtodzenia cieklym gazem
mozemy potraktowac to rozwiazanie jako ciekawostke, ogniwo Peltiera jest sto-
sowane w naszym kraju. Rozwiazanie to polega na odwroceniu przebiegu tadun-
kow elektrycznych w specjalnej plytce, dzieki czemu jedna strona plytki osiaga
ujemne temperatury, natomiast z drugiej otrzymujemy warto$ci rzedu kilkudzie-
sieciu stopni dodatnich. Uzywajac ogniw, musisz pamieta¢ o konieczno$ci
poprawne;j instalacji plyty na procesorze — zimna strona do procesora. Poza tym
na ogniwie musi by¢ zainstalowany bardzo wydajny uklad chlodzenia — blok
wodny lub radiator z wentylatorem, by odprowadzi¢ wytworzone z drugiej strony
ciepto. Wada ogniw jest mozliwo$¢ wytworzenia sie szronu we wnetrzu kompu-
tera, co moze by¢ przyczyna zwarcia i awarii. Dokladniej méwiac, jezeli do
elementu o ujemnej temperaturze (jedna strona ptytki) dotrze gorace powietrze
Z procesora, nastapi przej$cie ze stanu gazowego w staly. Dlatego tez bardzo
wazna sprawa jest odpowiednie izolowanie calego ukladu.



