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: ——————— Poznaj profesjonalne techniki obrébki cyfrowych zdjeé
EﬂmK:l:mﬁmmmﬁE e Jak rozpozna¢ to, co nalezy zmodyfikowaé na fotografii?
o \W jaki sposob dobra¢ parametry narzedzi?

m e Jak zautomatyzowac proces obrobki zdje¢?
0 NOWOsCIACH

Dzieki magii fotografii cyfrowej niemal kazdy z nas moze uwieczni¢ najciekawsze chwile
Swojego zycia na zdjeciach. Aparaty cyfrowe dostepne w sklepach oferuja mozliwosci
pozwalajace na wykonywanie fotografii w réznych warunkach, a programy graficzne
umozliwiajg modyfikacje i poprawe naszych dziet. Nadal jednak, mimo coraz
doskonalszych aparatow i narzedzi, wykonanie dobrego zdjecia wymaga pewnej dozy
umiejetnosci. Nalezy opanowac zasady kompozyciji, techniki doboru parametrow
ekspozycji, mozliwosci programéw tematycznych, a pdzniej - przy przetwarzaniu zdjeé
- metody korekcji naswietlenia, kolorystyki i kadrowania. Mozemy zatozy¢, ze reguty
wykorzystywane przy fotografowaniu sg uniwersalne, jednak co w przypadku obrdbki?
Czy tu réwniez mozemy postepowac wedtug Scisle okreslonego algorytmu?
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AGMENTY KSIAZEK UNLJJ\JE]

W ksiazce ,,System 7 punktow Scotta Kelby’ego. Kluczowe techniki, ktore dzielg
przecietne zdjecie od prawdziwej fotografii” autor przekona Cie, ze mozesz doprowadzi¢
do perfekcji kazde zdjecie, nawet najmniej udane, stosujac jedng metode. Czytajac

te ksiazke, dowiesz sie, jak korzystaé z plikow w formacie RAW, dokonywac korekcji

za pomoca krzywych, kompensowac btedy ekspozycji, pracowac z kanatami obrazu

i wyostrzac fotografie. Na bogato ilustrowanych przyktadach poznasz niesamowity system
7 punktow, ktory zostat opantentowany w Stanach Zjednoczonych. Wykorzystasz techniki
stosowane na co dzien przez profesjonalistow, ale opisane w taki sposob, ze zrozumiesz je
bez problemu, nawet bedac poczatkujacym uzytkownikiem Photoshopa.

* Przetwarzanie fotografii w formacie RAW

> » Modyfikacja obrazu za pomoca krzywych
44-100 Gliwice * Korekcja o$wietlenia

tel. 0_32 2?’0 98 63 * Nadawanie lub usuwanie dominanty barwnej
e-mail: helion@helion.pl * Praca w przestrzeni barwnej Lab

* Korzystanie z warstw i kanatow
 Wyostrzanie fotografii

Poznaj unikatowy system 7 punktow mistrza Kelby'ego
i doprowadz swoje zdjecia do perfekcji!
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PRZETWARZANIE ZDJECIA W MODULE CAMERA RAW

KOREKCJA PRZY UZYCIU KRZYWYCH

POLECENIE SHADOW/HIGHLIGHT (CIEN/PODSWIETLENIE)

MALOWANIE SWIATLEM
WYKORZYSTANIE KANALOW OBRAZU
IMIANATRYBU MIESZANIA | MASKOWANIE WARSTW

WYOSTRZANIE

Krok 1.

Otworz oryginalne zdjecie w module Camera
Raw (patrz rysunek).

LEKCJA 1
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Zanim przystapisz do przerabiania materiatu opisanego w tej lekgji, koniecznie zapo-
znaj sie ze wstepem, zatytutowanym ,Poznaj tajemnice siedmiu punktéw juz teraz!”
(zawarte tam wiadomosci okazg sie bardzo pomocne podczas wykonywania kolejnych
projektéw). Przyktadowe zdjecie, ktére skorygujemy podczas pierwszej wspodlnej lekgji,
dobratem w taki sposéb, by pokrétce zaprezentowac Ci wszystkie siedem punktow
edycji obrazu. Nie przejmuj sie jednak — nie kazda fotografia wymaga tak komplekso-
wego podejscia, o czym bedziesz miat okazje przekonac sie w dalszej czesci ksiazki.

(Z drugiej strony, jesli absolutnie wszystkie Twoje zdjecia trzeba bedzie korygowac

w ten sposob, powinienes troche popracowac nad technika fotografowania. ..

Hej, nie bij! Chciatem dobrze!). Wspomniana juz przyktadowa fotografia wykonana
zostata na spowitej mgta plazy w Los Osos, w Kalifornii.

Camera Raw 4.2 - Nikon DZX

@roe [3]
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Krok 2.

Korekcje w module Camera Raw zawsze rozpo-
czynam od dobrania poprawnego ustawienia
balansu bieli (ktéry mozna obrazowo opisa¢
jako,dominujaca barwe $wiatta” na zdjeciu).
Jak wida¢, oryginalna fotografia jest brudnosza-
ra. Sprobujmy ja odrobine ociepli¢, przesuwajac
suwak Temperature (Temperatura) w prawg
strong, w kierunku koloru zéttego (na pokaza-
nym obok przyktadzie przesunatem go

do wartosci 7100).

Krok 3.

Rozjasnijmy teraz zakres swiatet zdjecia, prze-
suwajac suwak Exposure (Ekspozycja) w prawo.
Poniewaz zdjecie jest wyraznie niedoswietlone,
zmiana ta musi by¢ dos¢ radykalna: zdecydowa-
tem sie na zwiekszenie wartosci tego parametru
azdo +1, 30. Jesdli chcesz, mozesz zaryzykowac
jeszcze silniejsze rozjasnienie obrazu — zakres
Swiatet (czyli najjasniejsze fragmenty zdjecia)
jest w tym przypadku na tyle ciemny, ze nawet
bardzo agresywna korekcja ekspozycji nie spo-
woduje utraty znajdujacych sie tu detali (taka
utrata detali zwana jest niekiedy ,obcieciem”lub
~przycieciem” zakresu tonalnego). Niemniej jed-
nak nawet moje wywazone ustawienia ekspo-
zycji doprowadzity do tego, ze fotografia zostata
catkowicie — wybacz okreslenie — wyprana

z koloréw, a dalsze poprawki moga ten manka-
ment jedynie pogtebi¢. W takich przypadkach,
zamiast kierowac sie histogramem znajduja-
cym sie w prawym gornym rogu okna modutu
Camera Raw, lepiej zaufa¢ wtasnym oczom.
Przesun suwak Exposure (Ekspozycja) jeszcze da-
lej w prawo i przyjrzyj sie zdjeciu, a przekonasz
sie, co mam na mysli. Dalsze rozjasnianie obrazu
jest wprawdzie mozliwe, lecz nie przyniesie
zadnych wymiernych zyskéw.

Camera Raw 4.2 - Nikon DZX
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Krok 4 i Camera Raw 4.3 - Mikon D2X
S| [ 277 ][] =][D]e]

Gdy mamy do czynienia z obrazem o bardzo sta-
bym kontrascie — na przyktad takim, jak edytowa-
ne w tym przypadku zdjecie — na poczatek warto
podjac prébe pogtebienia cieni (czyli dodatkowe-
go zaakcentowania najciemniejszych fragmentow
zdjecia). Sztuczka ta umozliwia zwigkszenie nasy-
cenia barw i podkreslenie réznic pomiedzy trud-
nymi do odréznienia odcieniami. Do zwiekszania
intensywnosci cieni w module Camera Raw stuzy
suwak Blacks (Czarne). Przesun go w prawa strone
na tyle daleko, by cienie ulegty wyraznemu przy-
ciemnieniu. W pokazanym obok przyktadzie war-
to$¢ parametru Blacks (Czarne) zwiekszytem do 39.
Na tym etapie sugeruje zakoniczenie wstepnych
poprawek w module Camera Raw i przeniesienie
zdjecia do Photoshopa. Dalsza korekcja obrazu

w module Camera Raw jest wprawdzie mozliwa,
lecz przyktadowe zdjecie wymaga bardzo drastycznych dziatai, mozliwych do przeprowadzenia wy-
facznie przy uzyciu polecenia Curves (Krzywe). Niemniej jednak, jesli poréwnasz wersje pokazang obok

z oryginalnym zdjeciem (patrz rysunek ilustrujacy 1. krok tej lekcji), z pewnoscig uznasz, ze udato nam
sie dokona¢ pewnego postepu. Kliknij przycisk Open Image (Otwdrz obraz) znajdujacy sie w dolnej czesci
okna modutu Camera Raw, aby otworzy¢ fotografie w Photoshopie.

e 1m0
0100 70-PORLES me

LEKCJA 1

Krok 5. ‘\mon =% Beach Hone NEF @ 258 iCurves | Layer Maik/8)

J

Po wczytaniu zdjecia do Photoshopa kliknij przy-

cisk Create New Adjustment Layer (Utwdrz nowq e i s h e—— ] ?

warstwe wypetnienia lub korekcyjnq) i z menu,
ktore sie wowczas pojawi, wybierz opcje Curves
(Krzywe). Z listy Preset (Predefiniowane ustawie-
nie) znajdujacej sie na samej gérze okna dialo-
gowego Curves (Krzywe) mozna wybrac jedno

z wielu predefiniowanych ustawien, stuzacych
do tworzenia réznych efektow specjalnych (nie
bedziemy sie nimi zajmowac w tej ksigzce) oraz
korekgji kontrastu. Sprobujmy na poczatek wy-
brac¢ ze wspomnianej listy opcje Strong Contrast
(RGB) (Duzy kontrast (RGB)). Zobaczymy, czy
nastapi oczekiwana poprawa jakosci obrazu.
Wyglada jednak na to, ze nie. Zdjecie jest ciem-
niejsze tam, gdzie byto ciemne, i bardziej zétte
tam, gdzie byto z6ttawe, lecz wcale nie wyglada
o wiele lepiej niz przed dokonaniem poprawki. Nie wszystko jeszcze stracone: przy uzyciu specjalnych
kroplomierzy, znajdujacych sie w oknie dialogowym Curves (Krzywe), mozemy skorygowac dziatanie
tego narzedzia w sposob odpowiedni dla edytowanego zdjecia.

| Edl e mooth

(Ao )

L,
gt

o ] [ZTXATF] 2 show clnping

(=] Curve Bisplay Ogtions

Show Amount of, @ Light {0-255) &l
2 Pigment /Ink % =L

Show: [l Channel Overlays [ Baseline

B Histogram [ Intersection Line
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Krok 6.

Pod siatka z wykresem krzywej w oknie dialogo-
wym Curves (Krzywe) znajduja sie trzy przyciski
z kroplomierzami (stuzgcymi do korekcji zakresu
cieni, potcieni i swiatet). Kliknij dwukrotnie przy-
cisk z kroplomierzem cieni (pierwszy po lewej

— jego ikona jest czesciowo zamalowana na
czarno). Na ekranie wyswietlone zostanie wow-
czas okno dialogowe Select Target Shadow Color
(Wybierz docelowy kolor cienia), w ktérym mozna

Select target shadow color:

new

©
O

current

®H: o |°
Os: o %
OB [3 |%

Cancel

Add To Swatches

OL
Oa |0
Ob: |0

il

zdefiniowac pozadany odcien dla najciemniej- or[7 | c: 75 1%
szych fragmentéw obrazu. Poszczegdlne skta- ocr | s I
dowe (R, G i B) tego koloru wpiszemy recznie. A g l?—| = ’F‘ =
W tym celu dwukrotnie kliknij w polu sktadowej [ Only Web Colors = K: =T

R, aby podswietli¢ jego zawartos¢, a nastepnie
wpisz tam wartos¢ 7. Gdy juz to zrobisz, nacisnij
klawisz Tab, aby podswietli¢ zawartos¢ pola G.

#|070707

Réwniez zmien jego warto$¢ na 7. Nacisnij Tab po raz kolejny, aby w analogiczny
sposob zmieni¢ warto$¢ parametru B (dzieki czemu wszystkie trzy skladowe beda
miaty identyczna wartosd), i kliknij przycisk OK. Zmiana docelowej wartosci cieni na

7 sprawdza sie w przypadku wiekszosci drukarek atramentowych, lecz jesli zakres
cieni na fotografii bytby szczegdlnie przyttaczajacy, mozna nieznacznie ja skorygowac,

nadajac poszczegélinym sktadowym wartos¢ 1 0.

Krok 7.

Dwukrotnie kliknij przycisk kroplomierza po
prawej stronie (jest on do potowy wypetniony
kolorem biatym i odpowiada za wyglad $wiatet),
a gdy na ekranie pojawi sie okno dialogowe
Select Target Highlight Color (Wybierz docelowy
kolor podswietlenia), nadaj poszczegélnym skfa-
dowym wartosci 245,245 245. Analogicznie,
jak miato to miejsce w przypadku cieni, wartosci
te znakomicie sprawdzajg sie podczas korekcji
zdjec przeznaczonych do wydruku na drukarce

Select target highlight color:

new

[
O

current

@0 |°
Os: o %
OB (96 |%

Cancel

Add To Swatches

Color Libraries
OL: |97
Oa: |0
Ob: |0

i

OR: 245 c:|3 %

atramentowej. Kliknij przycisk OK, aby je zatwier- Oc W I

dzi¢. Jesli chodzi o oczekiwany odcien péicieni . W .1
(za ktoéry odpowiada $rodkowy, szary kroplo- ] Only Web Colors = :

= K:f0  |%

mierz), jego domysina wartos¢ — wynoszaca
128,128, 128 — jest zupetnie poprawna. Jesli
chciatby$ nieznacznie rozjasni¢ ten zakres, zmien

# |fSf5f5

LEKCJA 1

jana 133,133, 133.Przyznam, ze sam bardzo czesto uzywam takiej wtasnie warto-
$ci, wiec jesli chcesz jg wyprébowac, w znany Ci juz sposob kliknij dwukrotnie przy-
cisk srodkowego kroplomierza i wprowadz podane wartosci w polach odpowiednich
sktadowych koloru, zatwierdzajac je przyciskiem OK.

System 7 punktow Scotta Kelby'ego 25
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Krok 8.
Ustawienia warstwy korekcyjnej Curves (Krzywe)

zostaty skonfigurowane i zostang zapamietane eset. | Custom

Channel: [ RCR =}

[P

(az do czasu ich kolejnej zmiany, ponownej in-
stalacji Photoshopa lub wyzerowania pliku z pre-
ferencjami programu). Wyprébujmy zatem efekt
ich dziafania: kliknij kroplomierz zakresu cieni,

a nastepnie kliknij takie miejsce na fotografii,
ktore Twoim zdaniem powinno miec¢ catkowicie

P Dutput
] . . s . 255

czarny kolor. Jesli nie mozesz odnalez¢ takiego —

. . . ) . .. .. aput
miejsca, odszukaj mozliwie najciemniejszy frag- 255 | 27 O show Choniog
ment obrazu i kliknij go. W tym przypadku byto (SR

. . .. Shaw Amownt af; 8 Light (0-255) (5 ]

to o tyle proste, ze kobieta pokazana na zdjeciu O Pgment/ink

. . . Show Channel Overlays Raseline
miata na sobie czarne spodnie — wystarczyto e S

klikna¢ je czarnym kroplomierzem (patrz rysu-
nek), by zneutralizowac zakres cieni i nada¢ mu
pozadana gtebie. Jak wida¢ na rysunku, uzyska-
na zmiana jest bardzo powazna. To pokazuje,
dlaczego zwykte zwiekszenie kontrastu obrazu okazato sie niewystarczajace
i trzeba byto siegna¢ po zaawansowane ustawienia warstwy korekcyjnej
Curves (Krzywe).

Krok 9.

Teraz nalezy skorygowac zakres $wiatet, odnaj-
dujac taki fragment zdjecia, ktéry powinien mie¢
biaty lub — w razie trudnosci ze znalezieniem
odpowiedniego miejsca — bardzo jasny odcien.
Zazwyczaj nie jest to zbyt trudne (wystarczy
dobrze poszukad), lecz jesli mamy do czynie-

nia z fotografia taka, jak w naszym przykfadzie T
(zamglong, szarg i monotonng), odnalezienie 3
fragmentu spetniajacego te zatozenia moze by¢ | l

ktopotliwe. W takim przypadku mozna poprosi¢ ‘

o pomoc sam program. Kliknij przycisk OK, aby "

tymczasowo zamkna¢ okno dialogowe warstwy
Curves (Krzywe), a nastepnie kliknij przycisk
Create New Adjustment Layer (Utwdrz nowq war-
stwe wypetnienia lub korekcyjng) i z menu, ktére
sie wowczas pojawi, wybierz opcje Threshold
(Prég). Gdy na ekranie wyswietlone zostanie
okno dialogowe Threshold (Prég), przeciagnij suwak znajdujacy sie w dolnej
czesci tego okna do korica w prawo (ekran stanie sie wéwczas jednolicie
czarny). Gdy juz to zrobisz, zacznij przesuwac go powoli w lewa strone.
Pierwszy jasny fragment, ktory pojawi sie wéwczas na podgladzie zdjecia,
bedzie odzwierciedlat potozenie najjasniejszej czesci fotografii.
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Krok 10.

Skoro wiesz juz, ktéry fragment zdjecia jest
najjasniejszy, kliknij przycisk OK, aby zamkna¢
okno dialogowe warstwy Threshold (Prég),

a nastepnie przeciaggnij te warstwe nad przycisk
z symbolem kosza, znajdujacy sie w dolnej cze-
$ci panelu Layers (Warstwy), aby ja usuna¢. Gdy
to zrobisz, dwukrotnie kliknij miniature warstwy
korekcyjnej Curves (Krzywe), aby ponownie
wyswietli¢ okno dialogowe tej warstwy wraz ze
wszystkimi wprowadzonymi wczes$niej ustawie-
niami. Kliknij przycisk kroplomierza odpowia-
dajacego za zakres $wiatel, a nastepnie kliknij
w najjasniejszym fragmencie zdjecia (patrz ry-
sunek). W ten sposob zneutralizujesz 6w zakres,
a jednoczesnie nadasz mu maksymalng mozliwa
jasnos¢. Zatwierdz wybrane ustawienia przyci-
skiem OK, a nastepnie potacz obydwie warstwy
przy uzyciu polecenia Flatten Image (Sptaszcz
obraz) z menu panelu Layers (Warstwy). Aby
wyswietli¢ to menu, kliknij niewielki przycisk ze
strzatka, znajdujacy sie w prawym gérnym rogu
tego panelu.

Krok 11.

Kon i jezdziec s oswietleni swiattem stonecznym
padajacym z tytu. Zdjecia robione przy takim oswiet-
leniu wymaga rozjasnienia pierwszego planu i za-
akcentowania pewnych detali, ktére s teraz niemal
zupetnie niewidoczne. Uzyjemy w tym celu zwyktego
polecenia Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie), lecz
zrobimy to w dos¢ nietypowy sposéb, nasladujacy
dziatanie warstwy korekcyjnej. Wprawdzie w wersji
CS3 Photoshopa nie da sie zastosowac polecenia
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie) w potrzebny
nam sposoéb, ale przy uzyciu filtréw inteligentnych
mozna wykonaé pewna sprytna sztuczke, ktora
sprawi, ze w pewnym sensie okaze sie to mozliwe.
Rozpocznij od wskazania warstwy Background (Tto)
w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie nacisnij
Ctrl+J (Mac OS: Command-+J), aby ja powieli¢. Gdy to
zrobisz, wybierz polecenie Convert for Smart Filters
(Konwertuj na inteligentne filtry) z menu Filter (Filtr)

i kliknij przycisk OK w oknie z komunikatem, ktére
by¢ moze sie wéwczas pojawi.

Preset: | Custom
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| Ed

Cratput

nput

Z| 2Bl O show clipping
[+] Curve Display Options

Show Amount of @ Light (0-255) Eli
) Pegmaen ink %

Show: [ Channel Overlays ) Baseline
& Histogram intersection Line

:ct Analysis

View Window.

ast Filter 3 F

Convert for Smart Filters

Extract... NEX
Filter Gallery...

Liquify... T#X
Pattern Maker... O 3X
Vanishing Point... X3V
Artistic | 4
Blur >
Brush Strokes >
Distort | 3
Moise L
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Krok 12. et o

Wybierz teraz polecenie Shadow/Highlight
(Cieri/Podswietlenie) z menu Image/Adjustments
(Obraz/Dopasowania) — bedzie to jedno z zale-
dwie dwoch dostepnych w nim teraz polecen.
DomysIne ustawienia tego polecenia powoduja
rozjasnienie zakresu cieni o0 50%. Osobiscie
uwazam, ze w wiekszosci przypadkow jest to

Shadows Highlights

warto$¢ znacznie przesadzona (nie inaczej jest R . |

€ Cancei )
i tym razem). Przeciggnij zatem suwak Amount ¥ R
(Wartos¢) w sekcji Shadow (Cieri) w lewa stro- ot — | =

B, | @ Preview

ne — tak daleko, az wskaze on warto$¢ 1 6%
(patrz rysunek). Kliknij przycisk OK. Spowoduje
to rozjasnienie catego zakresu cieni na zdjeciu

0 16%. Jednak naszym celem jest przeciez ogra-
niczenie dziatania tego polecenia do sylwetki
konia i jezdzca. Jak to zrobi¢? Na szczescie dzieki
sztuczce, o ktérej przed chwilg wspomniatem,
wcale nie bedzie to takie trudne.

L Show More Optians.

LEKCJA 1

Krok 13. | Brush: E Made: | Harmai W) oy M| Flaw. @ Z:'
Spojrz na panel Layers (Warstwy), w ktérym po- -
winna pojawic sie maska warstwy korekcyjnej
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie). Maska ta
ma kolor biaty, co znaczy, ze uzyte przed chwilg
polecenie obejmuje swoim zasiegiem cate zdje-
cie. Aby to zmieni¢, kliknij miniature maski w ce-

‘Bane = Beach Hoose NEF @ 25% (Layer 1, Filter Mask/8)

lu jej zaznaczenia. Nastepnie nacisnij Ctr/+/ (Mac ‘;:d ::

0OS: Command-l), aby zmienic jej kolor z biatego | j,

na czarny. Wskutek tego dziatanie polecenia 7 T T
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie) zostanie NE crDitle) (=B
catkowicie ukryte. Gdy tak sie stanie, nacisnij kla- =21k ) A E o i
wisz D, aby zmieni¢ biezacy kolor narzedzia na 5 ?‘f’ £, .- o

biaty, i wigcz narzedzie Brush (Pedzel) przy uzyciu 4 91T 1 v =L [
klawisza B. Kliknij miniature biezacej koncéwki x o) <l e |,_ ST
pedzla na pasku opcji programu i wybierz z przy- ?ﬁ c/:

bornika sredniej wielkosci koncéwke o miekkich
krawedziach. Gdy wszystko bedzie gotowe,
zamaluj sylwetke konia i postac kobiety, aby
przywréci¢ w tych miejscach dziatanie polecenia
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie). Gdy skon-
czysz, fotografia bedzie rozjasniona o 16% jedynie w tych miejscach, ktére rze-

O,

czywiscie tego wymagaja, a catos¢ mozna bedzie juz z powodzeniem scali¢ przy
uzyciu polecenia Flatten Image (Sptaszcz obraz) z menu panelu Layers (Warstwy).
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Krok 14.

Jesli przyjrzysz sie teraz fotografii pokazanej na
rysunku ilustrujacym 13. krok tego ¢wiczenia,
zapewne zauwazysz, ze gorna jej czes¢ (mniej
wiecej jedna trzecia) jest znacznie jasniejsza niz
reszta zdjecia. Te dysproporcje nalezy zniwelo-

Gradiert Fill

wac przy uzyciu pewnej sprytnej sztuczki, ktéra crsene [
najczesciej uzywana jest w celu przyciemniania s (e 18}
btekitu nieba na zdjeciach krajobrazowych (na- ange: (1) foo
$laduje ona dziatanie tradycyjnego, neutralnego ‘ o
filtra potéwkowego, zaktadanego na obiektyw B X e

aparatu). Nacisnij klawisz D, aby zmienic biezacy
kolor narzedzia na czarny, a nastepnie kliknij
przycisk Create New Adjustment Layer (Utworz
nowgq warstwe wypetnienia lub korekcyjng) i z me-
nu, ktore sie woéwczas pojawi, wybierz opcje
Gradient. Na ekranie wyswietlone zostanie okno
dialogowe Gradient Fill (Wypetnienie gradientem),
a na zdjeciu pojawi sie czarno-przezroczysty
gradient, przyciemniajacy dolng cze$¢ fotografii. Poniewaz naszym celem jest
raczej przyciemnienie gérnej czesci zdjecia, zaznacz opcje Reverse (Odwrotnie),
aby zmieni¢ kierunek natozenia gradientu.

LEKCJA 1

Krok 15.

Domyslnie gradient przestania catg fotografie
(od géry do dotu), lecz jego zasieg mozna sko-
rygowac, postugujac sie edytorem gradientow.
W tym celu kliknij miniature biezacego gradientu
w oknie dialogowym Gradient Fill (Wypetnienie
gradientem) i przyjrzyj sie dtugiemu, poziome-
mu paskowi, znajdujgcemu sie w dolnej czesci
tego okna. Pasek ten odzwierciedla biezacy
wyglad gradientu, zas w gérnej i dolnej czesci
tego paska znajduja sie niewielkie znaczniki,
umozliwiajace jego modyfikacje. Kliknij znacznik
znajdujacy sie w prawym gérnym rogu gradien-
tu (powinien on mie¢ biaty kolor) i przeciagnij
go w lewa strone. Gdy zwolnisz przycisk myszy,
wyglad gradientu w oknie ze zdjeciem zostanie
zaktualizowany: zostanie on ,skompresowany’,

a jego najciemniejsza cze$¢ przesunie sie ku go-
rze. Przesun biaty znacznik jeszcze dalej w lewa
strone, ustawiajac go nieco po lewej stronie Srodka paska z gradientem (patrz
rysunek) i kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Gradient Editor (Edytor gradien-
téw), a nastepnie w oknie dialogowym Gradient Fill (Wypetnienie gradientem).

Gradeent [ditor

'F'g.'a'd. (_camel )
AP e

Mame:  [Custom

Gradient Type: | Solid W8

smoathness: (100 0%

2 ]
ma

Stops -
Opsciy: [0 W% tocwon:[33  |x
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KrOk 1 6 ‘ane = Beach Horse NEF @ 25% (Gradient Fill 1, Layer Mask/B)

W celu wtopienia utworzonego gradientu w tto
zdjecia (nie mozemy przeciez pozostawi¢ go

W jego razacej, czarno-biatej postaci) zmien
tryb mieszania warstwy z tym gradientem na
Soft Light (tagodne swiatto), postugujac sie lista
trybédw mieszania w panelu Layers (Warstwy).
Gradient zostanie wowczas elegancko potaczony
z obrazem, co wyréwna niejednorodng ekspo-
zycje gornej i dolnej czesci fotografii. Poréwnaj
pokazane obok zdjecie z rysunkiem ilustruja-
cym 13. krok tego projektu, na ktérym wieksza
jasnos¢ gornej czesci kompozycji jest wyraznie
widoczna. Ponownie wybierz polecenie Flatten
Image (Sptaszcz obraz) z menu panelu Layers
(Warstwy).

Uwaga: sztuczke te bedziemy wykorzystywac
jeszcze niejednokrotnie podczas realizacji kolej-
nych projektéw opisanych w tej ksigzce. Zazwyczaj jednak bedziemy uzywac
jej w celu przyciemnienia nieba na zdjeciach krajobrazowych, cho¢ ogdlna
zasada (przyciemnienie gdrnej czesci kompozycji i tagodne wyttumienie
gradientu w dolnych partiach zdjecia) pozostanie taka sama.

LEKCJA 1

Krok -l 7 ‘ROD % Bauch Hoeve NET @ 25% (Photo Filter 1. Layer Mask /K
Pomimo wysitkéw podjetych w celu ocieplenia
kolorystyki zdjecia w module Camera Raw kolo-
rystyka ta nadal jest mdta i mato przekonujaca.
Sprébujmy ja zatem dodatkowo ociepli¢, two-
rzac kolejng warstwe korekcyjna, bedaca odpo-
wiednikiem filtréw ocieplajacych stosowanych
w tradycyjnej fotografii. Kliknij przycisk Create
New Adjustment Layer (Utwdrz nowq warstwe
wypetnienia lub korekcyjnq) i z menu dostepnych
warstw korekcyjnych, ktére sie wowczas pojawi,
wybierz warstwe Photo Filter (Filtr fotograficzny).
W oknie dialogowym pozostaw domysiny filtr
Warming Filter (85) (Filtr ocieplajqcy (85)), zwieksz
wartos¢ parametru Density (Gestos¢) do 40%
(rola tego parametru jest analogiczna do roli su-
wakoéw Amount (Wartos¢) spotykanych w wielu
poleceniach i narzedziach Photoshopa), kliknij
przycisk OK i ponownie scal wszystkie warstwy
dokumentu w znany Ci juz sposob.

Mhoto Filter

Use )
B Filter: [Warming Filter (8508 |

) Color n & Proview

Dansiry: @ |%

_1—

& Preserve Luminasiny
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Krok 18.

W drodze do dalszego zwigekszania r6znorodnosci
i nasycenia koloréw postuzymy sie jedng z moich
ulubionych sztuczek, polegajacych na korekgji
koloru w przestrzeni Lab (jest to uproszczona
wersja bardzo skomplikowanego procesu prze-
twarzania obrazu, ktérego nauczytem sie od mi-
strza korekcji koloru, Dana Margulisa). Rozpocznij
od wybrania polecenia Lab Color (Lab) z menu
Image/Mode (Obraz/Tryb). Ta operacja spowoduje
konwersje obrazu z przestrzeni barw RGB na

Lab (nawiasem méwiac, wbrew pozorom proces
ten nie ma zadnego wptywu na jakos¢ zdjecia).
Konwersja ta polega na zmianie wewnetrznej
struktury kanatow obrazu: w przestrzeni Lab nie
sktada sie on juz z kanatéw koloru czerwonego,
zielonego i niebieskiego (jak w przestrzeni RGB),
lecz z kanatu jasnosci (w ktorym zawarta jest cata
informacja o zmianach jasnosci, a co za tym idzie
— o kontrascie obrazu) oraz dwéch kanatéw
zawierajacych czastkowe informacje o kolorach
— N0sza one hazwy a oraz b.

Krok 19.

Gdy obraz zostanie juz skonwertowany, rozwin
menu Image (Obraz) i wybierz z niego pole-
cenie Apply Image (Zastosuj obraz). Polecenie

to umozliwia natozenie wybranego kanatu na
zdjecie przy uzyciu tych samych trybéw miesza-
nia, z jakimi mamy do czynienia podczas edycji
warstw. Gdy na ekranie wyswietlone zostanie
okno dialogowe Apply Image (Zastosuj obraz),
wybierz opcje Soft Light (tagodne swiatto) z listy
Blending (Mieszanie). Teraz nalezy wybrac jeden
z trzech dostepnych kanatéw (zespolony kanat
Lab, kanat a lub kanat b) — kazdy z nich bedzie
miat inny wptyw na kontrast i kolorystyke zdje-
cia. Najlepiej bedzie, jesli wyprobujesz kolejno
wszystkie, wybierajac ich nazwy z listy Channel
(Kanaf). Domyslnie ze wspomnianej listy wybra-
na jest opcja Lab, ktérej dziatanie ilustruje rysu-
nek obok. Zdjecie nie wyglada Zle, lecz mysle,
ze mozemy pokusi¢ sie o jeszcze lepszy efekt.

Adjustments >

Duplicate...
Apply Image...
Calculatians...

Image Size... NE|

Canvas Size... YHC
Pixel Aspect Ratio »
Rotare Canvas »

Trim...

Bitmap
Grayscale
Indexed Color...
v RGEB Colar
CMYK Color

Multichannel

v B Bits/Channel!
16 Bits/Channel
32 Bits/Channel

Edit m_La_yer Select Filter Analysis View \

Appiy Image
Source: | Beach Hore NEF 8 =
Layar: | Background = v
Chasmel: [ Lab I e
Ca——— el B Preview
Target: Beach Horte NEF (Lab)
Bending: | Soft Light S

Opaciy: [I60 | %
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Krok 20. P

Wybierz teraz kanat a, a pézniej kanat b, aby
przekonac sie, jaki efekt przyniesie natozenie ich

i Apply Image
na obraz. W tym przypadku bardziej spodobat sourc: (Raach Hase NEF— ) —
mi sie efekt uzyskany po wybraniu kanatu b. i :‘-‘ﬂ"%‘ ( Camcei )
(Nie sugeruj sie tym — jest to tylko kwestia e —— bcies
gustu i artystycznej wizji w zwigzku z korekcja Sendiog:(Solon )

danego zdjecia; akurat tak sie ztozyto, ze w przy- Spacay ) %
padku tej konkretnej fotografii najbardziej spo-
dobat mi sie efekt uzyskany w wyniku zastoso-
wania kanatu b, cho¢ w innym przypadku mogto-
by by¢ zupetnie inaczej. Jesli uznasz, ze uzyskany
w ten sposéb efekt jest troche za intensywny,
mozesz sprébowac zmniejszy¢ wartos¢ parame-
tru Opacity (Krycie) w taki sposob, jaki opisatem
w kolejnym kroku ¢wiczenia). Kliknij przycisk OK,
aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia, i poréwnaj
otrzymane zdjecie z wariantem pokazanym na
rysunku ilustrujgcym 17. krok projektu. Zobacz,

o ile cieplejsza, bogatsza i bardziej zré6znicowana stata sie kolorystyka zdjecia! Zanim przystapimy
do realizacji kolejnych etapéw ¢wiczenia, wybierz polecenie RGB z menu Image/Mode (Obraz/Tryb),
aby przywrécic¢ pierwotny tryb koloréw fotografii.

Krok 21. @06

Pora na wyostrzanie. Proces ten nalezy przepro-
wadzac zawsze pod koniec pracy nad obrazem,
tuz przed zapisaniem pliku (z jednym wyjatkiem:
w przypadku niektérych zdje¢ mozna pozwoli¢ so-
bie na nieznaczne, wstepne wyostrzenie fotografii
w module Camera Raw. Woéwczas pod koniec edy-
¢ji zdjecia nalezy ponowic proces wyostrzania, tym
razem w Photoshopie. Proces 6w najczesciej ma na
celu uzyskanie odpowiedniej wyrazistosci odbitki

i charakteryzuje sie do$¢,,agresywnym” doborem
wartosci parametréw wyostrzania). Poniewaz zna-
komita wiekszo$c¢ fotografii opisanych w tej ksigzce
jest wyostrzana na ostatnim etapie pracy, warto
zaprogramowac kilka tzw. operacji, ktére utatwig
nam zautomatyzowanie tego procesu. W tym celu
otworz panel Actions (Operacje), a jesli jest on nie-
widoczny — wybierz polecenie Actions (Operacje)
zmenu Window (Okno). Kliknij przycisk Create New
Action (Utwérz nowq operacje), znajdujacy sie na dole tego panelu, a gdy na ekranie pojawi sie okno
dialogowe New Action (Nowa operacja), nadaj rejestrowanej operacji odpowiednig nazwe (ja nazwatem
jaSharpen Medium, czyliUmiarkowane wyostrzanie), wybierz klawisz funkcyjny, ktérego
bedziesz mégt uzy¢ do jej uruchamiania, i kliknij przycisk Record (Nagraj).

New Action
Name: [Sharpen Medium femfiecand—d
Sat: [ 7-Poink Actiorn_ B (G ) i
Function Key: (79 08 (] shitt () Command r

Cotor: [Cinane =
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Krok 22.

Wybierz polecenie Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca) z menu Filter/Sharpen (Filtr/
Wyostrzanie), a gdy na ekranie wyswietlone
zostanie okno dialogowe Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca), zastosuj umiarkowane parametry
wyostrzania. Przyktadowo warto$¢ parametru
Amount (Wartos¢) moze wynosi¢ 85%, parame-
tru Radius (Promien) — 1, za$ Threshold (Prég)
— 4. Po wprowadzeniu odpowiednich parame-
tréw kliknij przycisk OK.

Krok 23.

Przy wyostrzaniu kolorowego zdjecia moz-

na niekiedy wywota¢ pewne efekty uboczne

w postaci przektaman barw, cienkich kolorowych
otoczek wokot krawedzi obiektéw lub uwy-
puklenia istniejacych mankamentéw zdjecia.
Efektéw tych mozna jednak uniknaé: w tym celu
niezwtocznie po zakonczeniu wyostrzania wydaj
polecenie Edit/Fade Unsharp Mask (Edycja/Zanik

Maska wyostrzajqca). Z listy Mode (Tryb) w oknie dialogowym Fade (Zanik), ktére sie wéwczas pojawi, wybierz
opcje Luminosity (Jasnos¢) i kliknij przycisk OK. W pewnym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze ten sprytny
trik polega na wyostrzeniu czarno-biatej wersji edytowanego zdjecia — niezaleznie od informacji o kolorze.
Pozwala to ustrzec sie przed negatywnymi skutkami zwigzanymi z wyostrzaniem poszczegélnych kanatéw
koloru. Uzycie polecenia Fade (Zanik) stanowi ostatni etap wyostrzania obrazu przy uzyciu filtra Unsharp
Mask (Maska wyostrzajqca). Jak wida¢, proces éw nie jest skomplikowany, lecz moze by¢ czasochtonny, dla-
tego warto byto pokusic sie o jego zautomatyzowanie — dzieki temu catos¢ mozna bedzie wykonac przy
uzyciu jednego przycisku. Jesli juz mowa o przyciskach, kliknij przycisk Stop Playing/Recording (Zatrzymaj
wykonywanie lub nagrywanie), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Actions (Operacje), aby zatrzymac reje-

strowanie zadania.

Unsharp Mask

: Cancel :
gPreview
= sox
Amount: |85 %
£
Radius: |1.0 pixels
o
=
Threshold: |4 levels
&
=
Fade
Opacity: 100 [% (O

o (cancel )

Mode: : Luminosity

3 m EFreview
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Krok 24. — ik
- ) . o | Actions x | o
Jesli przyjrzysz sie teraz pan.elowll Act/cv)nsv ' 21 > B Scotts Actions
(Operacje), zapewne zauwazysz, ze pojawi sie
W nim nazwa zarejestrowanej przed chwilg [ [E | - [ Santa Fe Actions
operacji (na rysunku obok nosi ona nadana [« [ |p [E3 Scott's 4-up Tritane
przeze mnie nazwe Sharpen Medium). Ponizej [« | |w [E3 7-Point Actions
tej nazwy znajdowac sie bedzie lista czynnosci i w Sharpen Medium Fg |
wykonywanych w ramach tej operacji. W tym Zir v Unsfis Mask 1
przypadku nie ma ich wiele: filtr Unsharp Mask Pt i
(Maska wyostrzajqca) oraz polecenie Fade Radlus: 1 pixels
(Zanik). Zwré¢ jednak uwage na to, ze zostaty Threshold: 4
one zarejestrowane wraz z wybranymi podczas i v Fade
wyostrzania ustawieniami. Jesli chciatbys prze- Opacity: 100%
konac sie, jakie ustawienia maja poszczegélne Mode: luminasity
polecenia zarejestrowane w ramach operacji,
ktllknlJ n.le:”elkl trojkat, znajdujacy sie po lewej ALEEE
_ stronie ich nazwy.
S
N
|83
—
Krok 25. hop BEUEM Edit Image Layer Select Filter £
Skoro zarejestrowalismy juz jedna przydatna New... #EN
operacje, sprobujmy pojéc za ciosem i nagrac Open... #0
dwie kolejne (co pozwoli nam zaoszcze- Browse.s; %0
dzi¢ mnéstwo czasu podczas dalszej pracy). OPANASSMA Obledt:-
Open Recent >
Obydwie beda stuzy¢ do wyostrzania obrazu.
Jedyna réznice miedzy nimi bedzie stanowi¢ Device Central...
dobdr parametréw dziatania filtra. Pierwsza Close EW
z powodzeniem da sie zastosowac do wy- Close All NEW
ostrzania obrazéw przedstawiajacych wyraziste Close and Go To Bridge... 0 8W
obiek.ty o ostrych, dobrze zaakcc.s:ntovyanych .kra— Save RS 3 0385
wedziach (na przyktad fotografii architektonicz- Check In...
nych, zdjec przedstawiajacych metalowe obiek- Save for Web & Devices... {1 38S
ty lub urzadzenia itp.), druga za$ przystosowana Revert F12
bedzie do wyostrzania fotografii o znacznie Placar
fagodniejszym charakterze (portretéw ludzi,
zwierzat, zdje¢ kwiatéw itp.). Rozpocznij od Import L
. L Export »
zapisania edytowanego dokumentu przy uzyciu
polecenia File/Save (Plik/Zapisz), gdyz podczas
rejestrowania wspomnianych operacji bedzie-
my musieli poddac go jeszcze dwukrotnemu
wyostrzaniu, co z pewnoscia nie wptynie ko-
rzystnie na jego jakos¢...
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Krok 26.

Kliknij przycisk Create New Action (Utwérz nowq
operacje), znajdujacy sie na dole panelu Actions
(Operacje), i zatytutuj nowa operacje Sharpen
High (lub po prostu w sposéb podkreslajacy
duzg intensywno$¢ wyostrzania). Wybierz
klawisz funkcyjny, ktérym bedzie mozna auto-
matycznie uruchomi¢ zarejestrowang operacje,
i kliknij przycisk Record (Nagraj).

Krok 27.

Ponownie wybierz polecenie Unsharp Mask
(Maska wyostrzajqca) z menu Filter/Sharpen
(Filtr/Wyostrzanie). Tym razem jednak nadaj
parametrowi Amount (Wartos¢) warto$¢ 120%,
parametrowi Radius (Promieri) — 1 piksel, zas
wartos¢ parametru Threshold (Prég) zmniejsz
do 3 ikliknij przycisk OK. Gdy juz to zrobisz,
wydaj polecenie Edit/Fade Unsharp Mask
(Edycja/Zanik Maska wyostrzajqca), z listy Mode
(Tryb) w oknie dialogowym Fade (Zanik) wybierz
tryb Luminosity (Jasnos¢), kliknij przycisk OK

i zakoncz rejestracje operacji przyciskiem Stop
Playing/Recording (Zatrzymaj wykonywanie lub
nagrywanie) w panelu Actions (Operacje). Dwie
operacje mamy juz,z gtowy” — pora na trzecia
i ostatnia.

New Action

Name: |Sharpen High

& |

Set: : 7-Point Actions

Function Key: ' F10 B [ shift [} Command

Color: : [INone

&

Unsharp Mask

: Cancel :

E Preview
[ Accions e
[|[ [p EF Scott's Actions
; [ |2 [p B8 SantaFe Actions
B e [ [ [p [E@ Scott's 4-up Tritone
Amount: ,T‘% I v @ 7-Point Actions
£ [ b Sharpen Madium Fg
Radius: |10—| pixels ,j |_ - Sharpen High F10
F
Threshold: ,3—| levels
[y

H[e[raald
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Krok 28.

Ponownie kliknij przycisk Create New Action
(Utwdrz nowq operacje), znajdujacy sie na

dole panelu Actions (Operacje), i nadaj
rejestrowanej operacji odpowiednia nazwe

(ja nazwatem ja Sharpen Low, czyli
Lagodne wyostrzanie). Wybierz kolejny
klawisz funkcyjny, ktory umozliwi btyskawiczne
uruchomienie tej operacji, i kliknij przycisk
Record (Nagraj).

Krok 29.

Pora na skonfigurowanie ustawien w oknie
dialogowym filtra Unsharp Mask (Maska wy-
ostrzajqca). Parametrowi Amount (Wartosc)
nadaj wartos¢ 100%, parametr Radius (Promien)
pozostaw bez zmian — jego warto$¢ powin-

na wynosic¢ 1 piksel, zas warto$¢ parametru
Threshold (Prég) zwieksz do 10. Zatwierdz
wybrane ustawienia przyciskiem OK i wydaj
polecenie Edit/Fade Unsharp Mask (Edycja/Zanik
Maska wyostrzajqgca). Wybierz tryb Luminosity
(Jasnos¢) z listy Mode (Tryb), kliknij przycisk OK

i zakoncz rejestrowanie operacji przyciskiem
Stop Playing/Recording (Zatrzymaj wykonywanie
lub nagrywanie) w panelu Actions (Operacje).
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New Action

Name: |5harpen Low

& |

Set: [ 7-Point Actions

Function Key:  F8 B EShift [l Command

Color: : [INone

&

Unsharp Mask

o

E Preview

B sox

Amount: {100 %

ey
—

Radius: |1.0 pixels

s

Threshold: |10 levels
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Krok 30. | ey -

Spojrz teraz na panel Actions (Operacje): trzy rézne | b B Scotr's Actions
operacje (patrz rysunek), ktore zarejestrowalismy
przed chwila, mozna utozy¢ w dowolnej kolejno-
$ci. W tym celu wystarczy klikng¢ i przeciaggnac je
w gore lub w dét listy operacji, tak jak w przypad-

p [[3] Santa Fe Actions

b (3] Scott's 4-up Tritone

w [3 7-Point Actions

& 5] 3 &l | <] &
R A | |

ku warstw w panelu Layers (Warstwy). Gdy upo- p Sharpen Low F& |
rzadkujesz zawartos¢ panelu Actions (Operacje), p Sharpen Medium Fo
wybierz polecenie Revert (Przywrdc) z menu

P Sharpen High Fid

File (Plik). Przywraca ono wyglad i stan projektu

z chwili, gdy byt on ostatnio zapisany (w tym przy-
padku oznacza to powrét do wersji zdjecia sprzed
dwukrotnego, niepotrzebnego wyostrzenia go
podczas rejestrowania dwdch ostatnich operacji). R R =R R
Poréwnanie zdjecia przed korekcja i po niej ilu-

struja rysunki umieszczone ponizej.
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Przed korekcjq

Po korekcji
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