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SEKRETY CYFROWEJ CIEMNI

Edycin i obribho 2digd w programie

Poznaj tajniki pracy w cyfrowej ciemni

* Jak zaimportowaé fotografie do programu i katalogowac je?
W jaki spos6b korygowaé parametry ekspozycji?
e Jak drukowac i publikowaé zdjecia?

Zaréwno profesjonalni fotografowie, jak i amatorzy juz dawno odkryli ogromna zalete
technologii cyfrowej - mozliwos¢ obrébki i korygowania zdje¢ za pomoca programéow
graficznych. Jednak tym fotografom, ktorzy korzystali wczesniej z tradycyjnych technik
obrdbki fotografii w ciemni, mozliwosci aplikaciji czesto nie wystarczaty. Nawet dodatkowe
moduty do obrdbki plikow RAW nie dawaty takiej swobody tworczej, jakiej oczekiwaliby
zaawansowani artysci.

Sytuacja zmienita sie wraz z pojawieniem si¢ na rynku programu Lightroom. Ten kolejny
niesamowity produkt firmy Adobe zrewolucjonizowat proces obrobki cyfrowych fotografii.
Dzieki niemu mozna dokona¢ niemal dowolnych korekt i zmian na fotografiach,
przygotowaé je do druku i prezentacji w sieci, zapisywa¢ w jednym z wielu formatow oraz
przejrzyScie katalogowac. Lightroom to prawdziwa ciemnia fotograficzna w wersji cyfrowe;.

Ksiazka ,Sekrety cyfrowej ciemni Scotta Kelby’ego. Edycja i obrobka zdje¢ w programie
Adobe Photoshop Lightroom” to podrecznik, dzieki ktdremu poznasz i opanujesz potege
mozliwosci tego narzedzia. Jej autor, Scott Kelby, twdrca wielu doskonatych ksigzek
poswieconych fotografii cyfrowej, przedstawia w niej techniki pracy w cyfrowej ciemni

z aplikacjg Lightroom.

Czytajac te ksiazke, dowiesz sig, jak zaimportowac zdjecia do programu, skatalogowac je

i opisa¢ stowami kluczowymi. Nauczysz sie przeprowadza¢ podstawowe korekcje,
modyfikowa¢ parametry zdjeC za pomoca krzywych tonalnych, tworzy¢ wzorcowe zestawy
ustawien i przypisywac je do grup zdjeé. Poznasz techniki usuwania znieksztatcen

i zaktocen wprowadzanych przez uktad optyczny aparatu, kadrowania fotografii i konwersji
barwnych. Przeczytasz takze o drukowaniu i publikowaniu zdje¢ oraz o technikach pracy
podczas sesji fotograficznych.

Ucz sie od mistrza i zostain mistrzem!
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Biorgc pod uwage ilo$¢ elektroniki, jakg naszpikowane sa korpusy
wspdtczesnych aparatéw fotograficznych, wrecz trudno uwierzy¢,
Ze nadal da sie nimi zrobic¢ catkiem nieudane zdjecie. Pomysl| tylko:
na pétkach sklepowych sg dzis kompaktowe ,cyfrowki’ ktore
WYpOosazono w systemy nawigacji satelitarnej, umozliwiajace
nawigzanie potaczenia z satelitami krgzacymi wokét naszego
globu na orbicie geostacjonarnej i podanie doktadniej dtugosci

i szerokosci geograficznej, pod jaka zostato wykonane zdjecie,
lecz nadal nie ma takich, ktére dysponowatyby stuprocentowo

Nie wszystkie zdjecia
sa doskonate

Rozwigzywanie problemow
z cyfrowymi fotografiami

skutecznym systemem redukgji efektu czerwonych oczu. Nie moge
uwierzy¢, ze do dzi$ musimy borykac sie z tym przebrzydtym
efektem... a jednoczesnie mam wrazenie, ze niepredko doczekamy
sie poprawnego rozwigzania tego problemu. Kiedys tam, kiedy

nas juz dawno nie bedzie, ludzie beda przemieszczac sie z miejsca
na miejsce przy uzyciu plecakéw odrzutowych i podrézowac
latajgcymi samochodami, medycyna bedzie umiata poradzic¢ sobie
ze wszystkimi schorzeniami — od tysienia az do zapalenia opon
mabzgowych, a fotografowie (zamiast statywéw) beda mieli do
dyspozycji superstabilne, antygrawitacyjne platformy, unoszace

sie w powietrzu na dowolnej wysokosci... Oczyma wyobrazni
widze, jak jeden z nich, uwaznie ogladajac cudownie wierng,
tréjwymiarowa, holograficzng projekcje, ktérg wowczas bedzie sie
nazywac,zdjeciem’, méwi:,Szlag by to trafitl Znéw wyszty czerwone
oczy. Chyba zapomniatem wiaczy¢ przedbtysk lampy. . " Tajemnica
poliszynela jest przeciez istnienie Koalicji na rzecz Propagowania
Czerwonych Oczu, ktére ma swoje wtyki we wszystkich znaczacych
organizacjach i rzadach na swiecie. Dzieki uporczywym dziataniom
lobbystycznym koalicja ta od lat skutecznie blokuje znakomite
rozwigzania techniczne, ktére — jesli trafityby w odpowiednie

rece — umozliwityby pozbycie sie problemu czerwonych oczu raz
na zawsze. Tymczasem jednak pokrywaja sie one warstwa kurzu

w tajnych kartotekach i biurach patentowych, wraz z projektami
latajacych spodkéw i silnikéw napedzanych alternatywnymi
Zrédtami energii. Jestem przekonany, ze nigdy nie nadejdzie dzien,
w ktérym bede mogt bezpiecznie zrobi¢ komus zdjecie zlampa
btyskowa, a sfotografowana osoba nie bedzie pdzniej wygladata na
opetang przez sity nieczyste. .. Przepraszam, musiatem sie wygadac.
Ta teoria spisku nie daje mi spokoju od lat!

stkie zdjecia sg doskonate. Rozwigzywanie problemow Rozdziat 5. 207




= Program Photoshop Lightroom $ledzi wszystkie zmiany dokonane
"a k anu Iowa C w wygladzie zdjecia przy uzyciu narzedzi modutu Develop

d owol n q Zm ia n Q (przetwarzanie) i wyswietla je w postaci chronologicznej listy

kolejnych czynnosci w panelu History (historia). Oznacza to,
w d OWOI nym ze w kazdej chwili mozesz anulowa¢ dowolna z wykonanych
. wczeshiej poprawek — wystarczy jedno klikniecie. Niestety, nie da
momenci e? sie usuna¢ jednej operacji z $rodka listy i zastapic ja inng, mozna
jednak anulowac wszystkie czynnosci az do pewnego momentu
i kontynuowac prace, jak gdyby wszystkie p6zniejsze operacje
nigdy nie nastapity. Oto, jak nalezy postugiwac sie ta funkcja:

Krok 1. History Clear
W celu wyswietlenia historii zmian, jakimi
poddates edytowane zdjecie przy uzyciu
narzedzi w module Develop (przetwarzanie),
kliknij pasek tytutowy panelu History (historia),
aby 6w panel wyswietli¢ w catosci. W panelu
tym znajduje sie lista wszystkich zmian, jakim
poddane zostato biezace zdjecie podczas

tej sesji z programem Lightroom. Zmiany te
utozone sa w porzadku chronologicznym;
najnowsze na samej gorze listy (patrz
rysunek). Jesli po lewej stronie panelu
znajdowac sie bedzie suwak, to znaczy, ze lista
nie zmiescita sie w catosci w panelu i mozna
przewina¢ jg w dét, docierajac w ten sposob
do operacji przeprowadzonych na samym
poczatku pracy nad zdjeciem.

Krok 2.

Jesli wskazesz kursorem myszy dowolny

ze standw historii (tak bowiem nazywaja

sie poszczegdlne operacje zarejestrowane

w omawianym panelu), to na niewielkim
podgladzie zdjecia w panelu Navigator
(nawigator) wyswietlony zostanie podglad
fotografii na wskazanym etapie (jak

widac na rysunku obok, jakis czas temu
skonwertowatem edytowane zdjecie na skale
szaro$ci. Takg wtasnie wersje fotografii mozna
bowiem zobaczy¢ na podgladzie w panelu
Navigator (nawigator), u samej gory zestawu
paneli po lewej stronie).
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Krok 3.

Jesli chciatbys przywréci¢ wyglad zdjecia

z minionego etapu edycji, to zamiast
wskazywac kursorem myszy odpowiadajacy
mu stan historii, po prostu go kliknij. Fotografia
zostanie automatycznie przywrdécona do
wybranego stanu. Przy okazji podpowiem, ze
w celu anulowania kolejnych stanéw historii
nie trzeba postugiwac sie panelem History
(historia) — za kazdym razem, gdy nacisniesz
Ctrl+Z (Mac OS: Control+Z2), anulowany
zostanie jeden, kolejny stan wstecz. W celu
przywrécenia anulowanego przed chwilg
stanu (czyli méwiac obrazowo, ,przesuniecia
sie do przodu” na chronologicznej liscie stanéw) nacisnij Ctrl+Y (Mac OS:
Command-+Shift+Z). Po wcisnieciu dowolnego z wymienionych skrétéw, w dolnej
czesci zdjecia wyswietlony zostanie komunikat informujacy o tym, jaki stan
zostat whasnie anulowany lub przywrécony (patrz rysunek). Komunikat ten jest
bardzo przydatny, gdyz pozwala unikna¢ otwierania panelu History (historia) za
kazdym razem, gdy chcesz sprawdzic, jaka konkretnie operacje edycji zamierzasz
anulowac lub przywrdcic.

Krok 4.

Jesli podczas edycji obrazu otrzymasz

efekt, ktory szczegdlnie przypadnie Ci

do gustu, to mozesz zapisac¢ biezacy stan
dokumentu w postaci tzw. migawki, klikajac
ikone z symbolem plusa (+), znajdujaca sie

w prawym gornym rogu panelu Shapshots
(migawki). Zapisany w ten sposéb stan
zostanie wyswietlony w tym panelu, a jego
automatycznie wygenerowana nazwa bedzie
podswietlona, by utatwic¢ Ci zastapienie jej
wiasna, bardziej opisowa i lepiej kojarzaca sie
z okreslonym etapem edycji obrazu (jak widac
na rysunku, zapisang migawke nazwatem
,Grayscale Conversion With Tone Curve’, czyli konwersja na skali szarosci po
korekcji tonalnej przy uzyciu krzywej". Dzieki temu nie bede miat w przysztosci
zadnych probleméw z domysleniem sie, czym charakteryzuje sie stan historii,
ktory zapisatem w postaci migawki — jest to po prostu czarno-biaty wariant
fotografii, ktérego kontrast zostat skorygowany przy uzyciu krzywej w panelu
Tone Curve (krzywa tonalna). Nazwa zapisanej migawki w panelu Shapshots
(migawki), widocznym na rysunku obok, zostata podswietlona).

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Nie wszystkie zdjecia sg doskonate. Rozwigzywanie probleméw Rozdziat 5. 209




Krok 5.

Po zapisaniu migawki mozesz kontynuowac
edycje zdjecia, a jesli w dowolnym momencie
okaze sig, ze bedziesz chciat przywrdci¢
wyglad fotografii z chwili, gdy utworzytes
migawke, to po prostu kliknij jej nazwe

w panelu Shapshots (migawki). Program
Photoshop Lightroom automatycznie
odtworzy zapisany wéwczas wyglad i stan
zdjecia. Przy okazji warto zapamieta¢ dwie
proste wskazowki. Ot6z, po pierwsze, jesli
przywrdcisz okreslony stan dokumentu

przy uzyciu migawki, to operacja ta zostanie
wyswietlona w panelu History (historia) jako
osobny stan historii, a nazwa tego stanu bedzie zawierata stowo ,shapshot’, czyli
~migawka”. Takie rozwigzanie pozwala w kazdej chwili anulowa¢ odtwarzanie
wygladu zdjecia na podstawie migawki: w tym celu wystarczy po prostu klikna¢
nazwe stanu poprzedzajacego stan ze stowem,snapshot”. Po drugie zas,

jesli chcesz utworzy¢ migawke na podstawie dowolnego, zarejestrowanego
stanu historii, to mozesz klikna¢ 6w stan prawym przyciskiem myszy (Mac

OS: klikna¢, przytrzymujac klawisz Control) i z podrecznego menu, ktére sie
woéwczas pojawi, wybrac polecenie Create Snapshot (utwoérz migawke). Program
Lightroom utworzy wéwczas migawke na podstawie wskazanego stanu, a Ty
unikniesz koniecznosci fizycznego przywrdcenia tego etapu edycji zdjecia.
Nieraz przekonatem sie, ze jest to bardzo wygodne.

Krok 6.

Jest jeszcze jedna wazna rzecz, o ktorej
powinienes wiedzie¢. Przypus¢my, ze
zdecydowates sie odtworzy¢ stan fotografii
na podstawie zapisanej migawki (na
przyktadowym rysunku odtworzytem
migawke o nazwie ,Grayscale Conversion
With Tone Curve’, o ktdrej pisatem wczesdniej),
a nastepnie przystapisz do korekgji zdjecia
poczawszy od tego momentu (na przykfad

ja odrobine rozjasnitem fotografie i zmiana
ta spodobata mi sie bardziej niz poprzednie
préby edycji tego zdjecia). Moze sie zdarzy¢,
Ze dziatania, jakie woéwczas podejmiesz,
przyniosg tak korzystne zmiany, ze postanowisz zaktualizowac zapisang
migawke na podstawie biezacego wygladu zdjecia. Nic prostszego! Wystarczy,
ze klikniesz nazwe zapisanej migawki prawym przyciskiem myszy (Mac OS:
klikna¢, przytrzymujac klawisz Control) i z podrecznego menu, ktére sie
woéwczas pojawi, wybierzesz polecenie Update with Current Settings (zaktualizuj
na podstawie biezacych ustawien).
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Krok 7.
Zatoze sig, ze nie mozesz sie juz doczekac, by
dowiedzie¢ sie jeszcze bardziej fascynujacych
rzeczy! Jesli tak, to sie dobrze sktada, bo
mam sporo asow w rekawie. Zatézmy, ze
zapisates migawke zdjecia, a jaki$ czas pdzniej
odtworzytes stan fotografii na jej podstawie,
popatrzyte$ na uzyskany wowczas efekt

i przypadt Ci on do gustu tak bardzo, ze
e pomyslates sobie, bytoby fajnie, gdybym mogt
e wyprébowac te same ustawienia w przypadku
innych zdje¢ — to mogtoby by¢ bardzo
ciekawe!” (na przyktad mnie bardzo spodobat
sie efekt konwersji na skale szarosci zapisany
w migawce ,Grayscale Conversion With Tone Curve”). Okazuije sig, ze jest to
bardzo proste: wszystkie ustawienia, ktére doprowadzity do uzyskania okreslonej
migawki zdjecia, mozna zapisa¢ w postaci zestawu ustawien. W tym celu kliknij
wybrana migawke, a nastepnie kliknij ikone z symbolem plusa (+), znajdujaca sie
na pasku tytutowym panelu Presets (ustawienia). Na ekranie pojawi sie wowczas
okno dialogowe New Develop Preset (nowe ustawienia przetwarzania obrazu),
w ktorym bedziesz mégt nadac zapisywanemu ustawieniu dowolng nazwe.
Gdy skonczysz, kliknij przycisk Create (utworz).

([ Crach a1} { Chonc Shome )

Krok 8.

Gdy otworzysz pézniej dowolne inne zdjecie,
bedziesz moégt btyskawicznie poddac je
analogicznej konwersji na skale szarosci:
wystarczy, ze otworzysz panel Presets
(ustawienia) i klikniesz nazwe ustawienia
zapisanego podczas edycji poprzedniego
zdjecia (na rysunku obok, wyglad zdjecia po
konwersji pokazany jest tylko na niewielkim
podgladzie w palecie Navigator (nawigator),
gdyz na razie nie kliknatem jeszcze nazwy
ustawienia, a jedynie wskazatem ja kursorem
myszy). Rewelacyjna funkcja, prawda?

©SCOTT KELBY

WSKAZOWKA:

Historia standw rejestrowana jest dla kazdego zdjecia z osobna, jesli zatem
rozpoczniesz edycje innego zdjecia, to zaczniesz tworzy¢ kolejna liste stanow
historii, odpowiednia dla tej fotografii. W kazdej chwili mozesz jednak powréci¢
do edytowania pierwszego zdjecia: jego lista stanéw historii bedzie korczyta sie
w miejscu, w ktérym przerwates$ korekgje.
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Wyostrzanie obrazu
i redukcja szumu

Program Photoshop Lightroom oferuje kilka prostych narzedzi,
umozliwiajacych wyostrzanie zdje¢ i usuwanie szumu. Pisze
Jprostych’, gdyz rzeczywiscie nie sa one zbyt wyrafinowane

w obstudze, a ich dziatanie w obydwu dziedzinach pozostawia
sporo do zyczenia. Wigkszos¢ prac zwigzanych z wyostrzaniem
obrazu znacznie lepiej jest przeprowadzi¢ w Photoshopie

CS2 lub CS3, podobnie zresztg jak korekcje szumu: zaréwno
sam Photoshop, jak i dostepne moduty rozszerzajace jego
funkcjonalnos¢ (tzw. pluginy) oferujg znacznie wigksze
mozliwosci w zakresie odszumiania obrazu. Jedli nie dysponujesz
Photoshopem, to nie masz wyjscia: musisz skorzystac z narzedzi
oferowanych przez program Lightroom (cho¢ na Twoim miejscu
juz zaczatbym odktadac na nowiutkiego Photoshopa CS3...).

Krok 1.

Przewin zestaw paneli po prawej stronie modutu
Develop (przetwarzanie) w dét i odszukaj panel
0 nazwie Detail (szczegéty), w ktérym znajduje
sie suwak Amount (warto$c), zaznaczony na
rysunku obok. Nic dodac;, nic uja¢: za cate
wyostrzanie obrazu w programie Lightroom
odpowiada tylko ten jeden suwak. Standardowa
warto$¢ wyostrzania wynosi 25%, lecz uzyskany
przy takim ustawieniu efekt jest stosunkowo
subtelny — zeby rzeczywiscie dostrzec skutki
dziatania tego suwaka, nalezy solidnie przesungc¢
go w prawa strone. Zanim to jednak zrobisz,
zalecam podjecie pewnych przygotowan.

o] el val v Faciiet? 'eE "

Po pierwsze, kliknij ikone powigkszenia 1:1 w panelu Navigator (nawigator), znajdujacym sie w gérnej
czesci zestawu paneli po lewej stronie okna programu, dzieki czemu fatwiej bedzie Ci oszacowac efekt
wyostrzania. Po drugie, kliknij ikone dzielonego podgladu,,przed/po”na pasku narzedzi programu. Bedziesz
mogt wéwczas wygodnie poréwnac uzyskany efekt z oryginalnym zdjeciem.

Krok 2.

W celu zwiekszenia ostrosci obrazu kliknij

i przeciagnij suwak Amount (wartosc¢)

w sekcji Sharpening (wyostrzanie) w prawg
strone (na pokazanym obok przyktadzie
przesunatem go az do korca, do wartosci
100%, dzieki czemu na podgladzie After (po)
pokazanym na rysunku widoczny jest efekt
wyostrzania). Raz jeszcze podkreslam, Zze nigdy
nie wyostrzam zdje¢ przy uzyciu narzedzi

w programie Lightroom — za kazdym razem
uzywam do tego Photoshopa w wersji CS2
lub CS3, a samo wyostrzanie przeprowadzam
tuz przed zakoriczeniem pracy ze zdjeciem.

W poréwnaniu do pojedynczego suwaka dostepnego w programie Lightroom, Photoshop (zgodnie
z tym, co napisatem we wstepie) oferuje znacznie bardziej zaawansowane narzedzia do wyostrzania
obrazu, ktére pozwalaja kontrolowac wszystkie wazne aspekty tego procesu.
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Krok 3.

Jesli czesto zdarza Ci sie fotografowac przy
duzej wartosci parametru I1SO lub jeste$
zmuszony do wykonywania zdje¢ w bardzo
kiepskich warunkach oswietleniowych, to
istnieje spora szansa, ze wiele sposréd Twoich
zdjec zawiera sporg ilos¢ szumu (szum moze
miec posta¢ monochromatycznego ziarna lub
gaszczu czerwonych, zielonych i niebieskich
kropek — bywa tez, ze na jednym zdjeciu
mozna dostrzec obydwa rodzaje szumu).

Tuz pod suwakiem Amount (wartos¢) w sekgji
Sharpening (wyostrzanie) — oczywiscie

w panelu Detail (szczegoét) — znajdziesz
sekcje Noise Reduction (redukcja szumu),

a w niej dwa suwaki, oznaczone na rysunku
obok. Na ile skuteczne sa te suwaki? Delikatnie méwiac, nie spisuja sie
rewelacyjnie. Podobnie jak w przypadku wyostrzania, szum znacznie lepiej
zniwelowac w programie Photoshop CS2 lub CS3, lecz oczywiscie jesli chcesz
wyprébowac skutecznos¢ programu Lightroom w tym zakresie, to do dzieta!
Rozpocznij od wyswietlenia zdjecia w skali 1:1, dzieki czemu bedziesz mogt
fatwiej oszacowac skuteczno$¢ redukgji szumu (przy mniejszym powiekszeniu
naprawde trudno jest go dostrzec). Zdjecie pokazane na rysunku obok
przedstawia mojego kolege, Matta Kloskowskiego, podczas wyktadu w Tokio.
Fotografia ta jest bardzo silnie zaszumiona.

©SCOTT KELBY

Krok 4.

Zanim przystapisz do korekgji szumu,
powinienes wiaczy¢ dzielony podglad
typu,przed/po’; gdyz bardzo utatwia on
oszacowanie skutecznosci korekgji. W celu
zmniejszenia ziarnistosci obrazu przesun
suwak Luminance (jasnos¢) w prawa strone
(jak na rysunku), az ilo$¢ szumu ulegnie
wyraznemu zmniejszeniu lub zostanie

on zlikwidowany catkowicie. Jesli zamiast
typowego, monochromatycznego ziarna,
zdjecie jest wypetnione czerwonymi, zielonymi
i niebieskimi punktami (lub na zdjeciu
widoczne s obydwa rodzaje szumu, tak
jak w opisywanym przypadku), to sprobuj
przesuna¢ w prawg strone suwak Color (kolor).
W celu zmniejszenia szumu na przyktadowym zdjeciu musiatem przesunac
obydwa suwaki solidnie w prawa strone (patrz rysunek). Korygujac szum przy
uzyciu tych suwakoéw, powinienes zwrdci¢ uwage na dwie rzeczy: po pierwsze,
usuniecie szumu ma swojg cene; najczesciej odbywa sie ono bowiem kosztem
rozmycia detali obrazu. Warto zwréci¢ na to uwage podczas korekgji zdjecia. Po
drugie, podczas korekgji czesto dochodzi do zmniejszenia nasycenia barw, co
moze negatywnie odbic sie na jakosci i wyrazistosci zdjecia.
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Korekcja skutkow
zjawiska aberracji
chromatycznej
(czyli okropnych,
kolorowych
obwodek)

Wczesniej czy pdzniej natrafisz na kontrastowa, silnie oswietlong
scene, ktérej poprawne sfotografowanie bedzie sprawiato

spore trudnosci: kontrastowe kontury obiektéw beda otoczone
czerwonymi, zielonymi lub (co zdarza sie najczesciej) fioletowymi
otoczkami, ktére powstaja na skutek pewnego zjawiska
fizycznego, zwanego aberracja chromatyczna. Jesli posiadasz
tani, kompaktowy aparat fotograficzny (albo nawet catkiem niezta
lustrzanke z tanim obiektywem szerokokatnym), to napotkasz

to zjawisko raczej wczedniej niz pdzniej (moze nawet jeszcze

dzi$ po potudniu). Nie przejmuj sie jednak: nawet postugujac sie
bardzo dobrym aparatem i obiektywem trudno jest ustrzec sie
jego skutkow. Na szczescie, korekcja tego typu mankamentéw

w programie Photoshop Lightroom jest bardzo prosta.

Krok 1.

Oto zdjecie wykonane niedrogim aparatem
kompaktowym. Jesli przyjrzysz mu sie
doktadnie, to z pewnoscia dostrzezesz dziwng
fioletowa obwddke, biegnaca wzdtuz krawedzi
biatego budynku. Takie zjawisko najczesciej
wystepuje wiasnie na krawedziach bardzo
kontrastowych obiektéw, a tutaj mamy do
czynienia z iScie gigantycznym kontrastem:
biata koputa zostata sfotografowana na

tle bardzo ciemnych drzew i zieleni. Jesli
napotkasz tego typu problem na jednym ze
swoich zdje¢, to mozesz od razu skierowac
swoje kroki do panelu Lens Corrections
(korekcja obiektywu), znajdujacego sie

w zestawie paneli po prawej stronie modutu
Develop (przetwarzanie).

Krok 2.

Kliknij zdjecie, aby powiekszy¢ wycinek

z biatg koputa budynku. Dzieki powiekszeniu
w skali 1:1 bedziesz mégt doktadnie obejrzec
kolorowa otoczke biegngca wzdtuz krawedzi
obiektu, a co za tym idzie — precyzyjnie ja
skorygowac (o kolorach otoczek napisze

w kolejnym kroku ¢wiczenia). Spéjrz na
powiekszony fragment przyktadowego zdjecia:
wzdtuz krawedzi koputy, ktéra powinna by¢
idealnie biata, biegnie waski, czerwony pasek,
zupetnie jak gdyby ktos obrysowat budynek
czerwonym flamastrem.
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Krok 3.

Gdy przekonasz sie juz, z jakim kolorem otoczki
masz do czynienia (w tym przypadku jest to
kolor czerwony), wyswietl sekcje Chromatic
Aberration (aberracja chromatyczna) panelu
Lens Corrections (korekcja obiektywu). W sekgji
tej znajduja sie dwa suwaki: jeden z nich

nosi nazwe Red/Cyan (czerwony/cyjanowy),
drugi zas — Blue/Yellow (niebieski/zotty).
Poniewaz w opisywanym przypadku otoczka
ma kolor czerwony, to przesun suwak
Red/Cyan (czerwony/cyjanowy) w lewg

strone, w kierunku koloru czerwonego (patrz
rysunek). Jak wida¢ na powigkszonym wycinku
przyktadowego zdjecia, czerwona otoczka
biegnaca wzdtuz krawedzi budynku znikneta niemal bez sladu. Oczywiscie, jesli
mielibysmy do czynienia z otoczkg w kolorze niebieskim lub zéttym, to w celu

jej skorygowania nalezatoby uzy¢ drugiego suwaka, ktory trzeba przeciagnac

w kierunku,problematycznego” koloru. Zazwyczaj to wystarcza, by rozprawic sie
z niepozadanymi skutkami aberracji chromatyczne;j.

Krok 4.

Na rysunku obok pokazane jest cate zdjecie,

w powiekszeniu pozwalajacym zmiesci¢

je w catosci na ekranie. Zobacz, ze nawet

w takim rozmiarze wida¢ zauwazalna poprawe
w wygladzie krawedzi budynku — czerwona
otoczka byta poczatkowo bardzo widoczna!

WSKAZOWKA:

Niniejsza wskazéwka nie ma wprawdzie wiele wspdlnego z korekcja

zjawiska aberracji chromatycznej, lecz poniewaz zostato mi na stronie troche
wolnego miejsca, to postanowitem je wykorzystac. Otdz, jeden ze sposobdw
na zwiekszenie precyzji dziatania suwakéw w panelach modutu Develop
(przetwarzanie) polega na zwiekszeniu szerokosci tych paneli. W tym celu
nalezy klikna¢ lewa krawedz zestawu paneli znajdujacego sie po prawej stronie
okna i przeciggnac kursorem myszy w lewo, w kierunku podgladu zdjecia. Wraz
z panelami, wydtuzone zostana znajdujace sie w nich suwaki, a to oznacza, ze
mozna bedzie bardziej precyzyjnie ustawic je w pozagdanym miejscu. Sprébuj
rozszerzy¢ zestaw paneli w module Develop (przetwarzanie), a nastepnie
przesuna¢ dowolny suwak, aby przekonac sie, co mam na mysli.
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Usuwanie
(lub tworzenie)
efektu winiety

Efekt winiety polega na przyciemnieniu krawedzi zdjecia fotografii.
Problem ten zazwyczaj zaznacza sie znacznie wyrazniej na
zdjeciach wykonanych obiektywem szerokokatnym, lecz moze

by¢ spowodowany catym szeregiem innych przyczyn; miedzy
innymi katem padania promieni stonecznych lub brakiem ostony
przeciwstonecznej na obiektyw. Efekt winiety ma jednak dwa
oblicza: z jednej strony moze by¢ potraktowany jako wada, z drugiej
zas, wielu fotografow (w tym ja) czesto stosuje go celowo, by
uzyskac interesujacy efekt w fotografiach portretowych. Za chwile
dowiesz sig, jak usunac ... jak samemu utworzyc¢ efekt winiety.

Krok 1.

Rozpoczne od omowienia sposobu

na usuniecie efektu winiety (narozniki
przyktadowego zdjecia pokazanego na
rysunku obok sa wyraznie ciemniejsze od
pozostatej czesci kadru). Wyswietl panel
Lens Corrections (korekcja obiektywu),
aw nim sekcje o nazwie Lens Vignetting
(winietowanie). W sekgji tej znajduja sie dwa
suwaki: pierwszy umozliwia sterowanie
rozjasnieniem krawedzi obrazu, drugi za$
pozwala na okreslenie zasiegu tej zmiany
w giab zdjecia.

Krok 2.

Efekt winiety na tej fotografii nie jest zbyt
intensywny (przyciemnienie skupione jest

w poblizu naroznikéw i nie siega zbyt mocno
w gtab zdjecia). Korekcje mozna zatem
rozpocza¢ od powolnego przesuniecia suwaka
Amount (warto$¢) w prawg strone, uwaznie
obserwujac jednoczesnie wyglad naroznikéw
zdjecia. W miare zmiany pofozenia suwaka,
narozniki zdjecia powoli ulegng rozjasnieniu,
a Twoim zadaniem bedzie zatrzymanie

tego procesu w optymalnym momencie

— czyli wéwczas, gdy ich jasnos¢ zréwna sie

Z jasnoscig pozostatej czesci zdjecia (patrz
rysunek). Jezeli winieta siegataby dalej

w glab fotografii, to wowczas nalezatoby tez
przesunac¢ suwak Midpoint (punkt srodkowy)
w lewg strone, aby rozjasnienie objeto wiekszy
fragment obrazu. To wszystko — jak widac,
caly proces jest bardzo prosty.
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Krok 3.

Cho¢ suwaki w sekcji Lens Vignetting
(winietowanie) stuzg zazwyczaj do usuwania
efektu winiety, to réwnie dobrze mozna
uzy¢ich w celu przyciemnienia krawedzi
zdjecia — dzieki temu mozna uzyskac efekt
nierbwnomiernego o$wietlenia kadru,

w ktérym uwaga ogladajacego skupiona jest
na $rodkowej, miekko ,0swietlonej” czesci
kompozycji. Od lat tworzytem taki efekt recznie,
przy uzyciu Photoshopa (w module Camera
Raw lub za pomoca filtra Lens Correction
(Korekcja obiektywu) w Photoshopie CS2 i CS3),
dzieki narzedziom dostepnym w programie
Lightroom moge z powodzeniem wykonac go wiasnie tutaj. Pokazane na rysunku
obok, przyktadowe zdjecie, nie zostato jeszcze skorygowane, lecz postaram sie
przyciemnic jego krawedzie w taki sposob, by uwaga odbiorcy skupiona byta nie na
rozmytym tle, lecz na jezdzcach i glowach koni.
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Krok 4.

Rozpocznij od przesuniecia suwaka

Amount (wartos¢) w sekcji Lens Vignetting
(winietowanie) niemal do korica w lewg

strone, by krawedzie fotografii zostaty bardzo
silnie przyciemnione (im dalej w lewa strone
przeciggniesz suwak, tym ciemniejsze stana

sie krawedzie kadru). Zauwaz jednak, ze jesli
przesuniesz tylko ten jeden suwak, to uzyskany
efekt bedzie przypominat,prawdziwg’, czyli
niepozadang winiete. W celu uzyskania
tagodniejszej wersji tego efektu przesun

suwak Midpoint (punkt $srodkowy) odrobine

w lewo (patrz rysunek). Spowoduje to
rozmycie krawedzi winiety i rozszerzy ja w gtab fotografii, nadajac konturom kadru
‘ pozadany, nieznacznie ciemniejszy od reszty zdjecia odcien.
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Kadrowanie
i prostowanie

Program Photoshop Lightroom pozwala na kadrowanie

i prostowanie zdje¢, a na dodatek musze przyznac, ze oferowane
przezen narzedzia stuzace do prostowania obrazu nalezg do
najlepszych, jakie kiedykolwiek widziatem. Kadrowanie — to
zupetnie inna historia. Jesli jestes przyzwyczajony do kadrowania
przy uzyciu typowych narzedzi, dostepnych w programach takich jak
Adobe Photoshop CS2 lub CS3, to rozwigzania przyjete w programie
Lightroom przypuszczalnie wzbudza Twoje zdziwienie. Kadrowanie
w tym programie wyglada zupetnie inaczej niz gdziekolwiek indziej,
choc oczywiscie moze sie zdarzy¢, ze je polubisz... Hm, no tak:
,moze sie zdarzyc, ze je polubisz.. .. Z tego zdania jasno wynika, ze
ja sam za nim zbytnio nie przepadam. Co prawda, sposob ten jest
réwnie dobry jak kazdy inny. Troche zwariowany, ale dziata i nie
powoduje spadku jakosci obrazu. Zreszta, sprawdz sam.

Krok 1.

Pokazane na rysunku, przyktadowe zdjecie
sprawito mi sporo probleméw — przede
wszystkim, co widac na pierwszy rzut oka,
horyzont nie jest na nim idealnie poziomy.
Nie tylko ,idealnie’, lecz w ogdle nie jest
poziomy, prawde méwiac. .. Najlepiej bedzie,
jesli skorygujemy ten mankament na samym
poczatku, zanim jeszcze przystapimy do
dalszych poprawek. (Nawiasem moéwiac,
pomimo tego, ze robiac to zdjecie bytem

w bardzo dobrym humorze, to jednak nie byt
to ten rodzaj humoru, spowodowany kilkoma
piwami, co to, to nie. Zeby zrobi¢ tak koslawe

zdjecie, zazwyczaj musze wypic sze$¢ albo siedem drinkdw... a to po prostu mi
sie nie udato. No dobrze, Zartuje. Wiesz przeciez, ze zartuje, prawda?). W celu
wyprostowania zdjecia najpierw powinienes klikna¢ ikone narzedzia Crop Overlay
(naktadka kadrowania), znajdujaca sie po lewej stronie paska narzedzi, pod
podgladem zdjecia (patrz rysunek), lub nacisna¢ klawisz R.

Krok 2.

Po kliknieciu wspomnianej ikony, wokét zdjecia
wyswietlona zostanie ramka kadrowania,

a na pasku narzedzi pojawig sie ikony
dotyczace kadrowania i prostowania obrazu.
Program Lightroom oferuje trzy sposoby

na wyprostowanie zdjecia — postaram sie
opisac je wszystkie, bys mogt wybrac co$ dla
siebie. Rozpoczne od mojej ulubionej metody,
gdyz moim zdaniem jest ona jednoczes$nie
najszybsza i najdoktadniejsza. Kliknij ikone
narzedzia Straighten (prostowanie), aby
,zabra¢” jq z paska narzedzi (patrz rysunek).
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Krok 3.

Teraz wystarczy klikna¢ i przeciggna¢
narzedziem Straighten (prostowanie) wzdtuz
linii horyzontu, poczawszy od lewej strony do
prawej, w sposéb pokazany na rysunku obok.
(Domyslasz sie juz, dlaczego najbardziej lubie
wiasnie te metode? Pozwala ona unikna¢
zgadywania ,na $lepo’, lecz ma tez pewng
wade. Polega ona na tym, ze na zdjeciu

musi znajdowac sie jakis punkt odniesienia,
wzgledem ktérego mozesz nakresli¢ linie
umozliwiajaca wyprostowanie zdjecia —

w tym przypadku jest to horyzont, lecz réwnie
dobrze moze to byc $ciana, okiennica itd.).

Krok 4.

Po nakresleniu linii zdjecie zostanie obrécone
i wykadrowane w taki sposob, by unikna¢
pozostawienia pustych szczelin w naroznikach
fotografii. Doktadna wartos¢ kata obrotu
podana jest na pasku narzedzi, w poblizu
ikony narzedzia Straighten (prostowanie)

— na rysunku obok zostata ona zakre$lona
czerwonym kotkiem. Teraz wystarczy tylko
dwukrotnie klikna¢ w dowolnym miejscu

w obrebie obréconej fotografii, by zatwierdzi¢
catg operacje. Jesli efekt prostowania nie
przypadnie Ci do gustu, to kliknij przycisk
Clear (wyczysc), znajdujacy sie po prawej
stronie paska narzedzi, aby anulowac operacje prostowania i ,zwrécic¢” narzedzie
Straighten (prostowanie) na swoje miejsce. Jesli bedziesz chciat p6zniej

ponowic prébe prostowania fotografii, to ponownie wiacz to narzedzie i narysuj
odpowiednig linie jeszcze raz. Rysunek obok przedstawia zdjecie wyprostowane
przy uzyciu narzedzia Straighten (prostowanie).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Druga metoda prostowania zdje¢ rozpoczyna
sie podobnie jak poprzednia — nalezy
klikna¢ ikone narzedzia Crop Overlay
(nakfadka kadrowania) — lecz pdzniej,
zamiast interaktywnego narzedzia Straighten
(prostowanie), nalezy postuzyc¢ sie suwakiem
o tej samej nazwie, znajdujacym sie tuz

obok niego. Przesuniecie tego suwaka

w prawg strone powoduje obrécenie zdjecia
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zegara, za$ przesuniecie go w lewo — obrot
w kierunku przeciwnym. Podczas zmiany
potozenia suwaka, na zdjecie natozona
zostanie siatka cienkich linii, ktéra utatwia nadanie fotografii odpowiedniego
potozenia (patrz rysunek). Krotko moéwiac, jest to metoda,na oko”i zazwyczaj
uciekam sie do niej jedynie wéwczas, gdy nie moge sktoni¢ narzedzia Straighten
(prostowanie) do wspdtpracy.

Krok 6.

Réwniez trzeci sposéb prostowania wymaga
klikniecia ikony narzedzia Crop Overlay
(naktadka kadrowania), lecz pézniej nalezy
przesungc kursor ponad podglad fotografii,
poza obreb otaczajacej je ramki — a scislej
rzecz biorac ponad otaczajace zdjecie,

szare tto. Kursor przybierze wowczas ksztatt
podwadjnej, zakrzywionej strzatki, co oznacza,
Ze mozesz przystgpi¢ do obracania fotografii.
Gdy klikniesz i przeciggniesz kursorem

myszy w dot, to zdjecie zostanie obrécone
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, a jesli
przeciggniesz w gore — to fotografia obrécona
zostanie w przeciwnym kierunku. Niestety, podobnie jak poprzednia metoda, tak

i ta opiera sie na obracaniu fotografii ,na oko" Czasami rzeczywiscie zdarza sie, ze
nie ma innego wyjscia, a w takich przypadkach mozna z powodzeniem postuzy¢
sie druga lub trzecia metodg obracania obrazu, lecz na poczatku zawsze staram sie
wyprébowac narzedzie Straighten (prostowanie). Gdy skofczysz, ponownie kliknij
ikone narzedzia Crop Overlay (ramka kadrowania), aby przywrdci¢ standardowy
podglad zdjecia. To wszystko, jesli chodzi o metody prostowania zdje¢, teraz pora
na kilka stéw o kadrowaniu.
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Krok 7.

Program Lightroom oferuje dwa sposoby na
kadrowanie fotografii. Oto pierwszy z nich.
Kliknij ikone narzedzia Crop Overlay (ramka
kadrowania), a nastepnie zmien rozmiary
ramki w taki sposdb, by zdefiniowac nowe
krawedzie kadru. Poniewaz zdjecie byto
poczatkowo wyprostowane, to po wigczeniu
wspomnianego narzedzia ponownie
wyswietlona zostanie ramka, przy uzyciu
ktdrej prostowates fotografie. Ramka ta
bedzie wypoziomowana, za$ sama fotografia
— odpowiednio obrécona. Taki podglad
poczatkowo bardzo rozprasza i wydaje

sie bardzo niewygodny, sprébuj jednak
zignorowac obroét fotografii i skup sie na
samej ramce — przed nami wazne zadanie
do wykonania!

Krok 8.

W celu skorygowania obszaru kadrowania
kliknij i przeciagnij wybrany naroznik ramki
(lub jej dowolna krawedz?) i przeciggnij do
wnetrza kadru. W trakcie tej operacji wnetrze
ramki zostanie podzielone siatka poziomych

i pionowych linii na dziewie¢ czesci, utatwiajac
zastosowanie reguty ,podziatu na trzy” (czyz
to nie genialny pomyst?). DomysInie, ramka
skalowania jest proporcjonalnie, zgodnie

z rozmiarami zdjecia (innymi stowy, proporcje
jej bokéw podczas skalowania nie ulegaja
zmianie). Jesli chciatby$ wycia¢ z poziomego
zdjecia fragment o proporcjach portretowych
(a nie krajobrazowych, tak jak na przyktadowym rysunku), to po prostu kliknij
prawy dolny naroznik ramki i przeciagnij go w gére i w lewo, pod katem 45°

— zmieni ona wéwczas proporcje na pionowe. Jesli chcesz wykadrowac zdjecie,
nie przestrzegajac oryginalnych proporcji fotografii, to kliknij ikone z symbolem
ktddki, znajdujaca sie na pasku narzedzi programu (patrz rysunek).,Otwarta”
ktédka oznacza, ze mozesz nada¢ ramce kadrowania dowolne dobrane proporcje
— innymi stowy, mozesz dowolnie przesuwac gérng, dolng lub boczne krawedzie
ramki, nadajac jej taki ksztatt, jaki tylko sobie zamarzysz. Gdy uda Ci sie uzyskac
pozadany efekt, nacisnij klawisz R, aby zatwierdzi¢ cata operacje i ukryc fragmenty,
ktére znalazly sie poza ramka kadrowania.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9.

Drugi sposéb na kadrowanie obrazu
réowniez wymaga klikniecia ikony narzedzia
Crop Overlay (naktadka kadrowania),

tym razem jednak pdzniej nalezy wtaczy¢
narzedzie Crop Frame (ramka kadrowania),
,zabierajac” jego ikone z paska narzedzi
programu — znajduje sie ona tuz obok
etykiety Crop (kadrowanie). Teraz wystarczy
narysowac na zdjeciu ramke kadrowania

o dowolnym ksztatcie (nawiasem méwiac,
po narysowaniu ramki kadrowania mozna
dowolnie ja przesuwa¢ — w tym celu nalezy
klikna¢ i przeciagnac¢ ja w obrebie fotografii).
W dowolnym momencie mozesz anulowac
proces kadrowania zdjecia, klikajac przycisk
Clear (wyczys¢), znajdujacy sie po prawej
stronie paska narzedzi programu Lightroom.

Krok 10.

Gdy ramka kadrowania znajdzie sie dokfadnie
tam, gdzie sobie tego zyczysz, nacisnij

klawisz R, aby zatwierdzi¢ catg operacje.
Rysunek obok przedstawia kadr, jaki wyciatem
z oryginalnego zdjecia przy uzyciu narzedzia
Crop Frame (ramka kadrowania), oczywiscie
po wytaczeniu blokady proporcji — dzieki
czemu mogtem uzyskac panoramiczne ujecie
o nietypowym ksztatcie.
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Krok 11.

Nacisnij klawisz G, aby wiaczy¢ tryb Grid
(siatka) modutu Library (biblioteka).
Miniatura wykadrowanego zdjecia zostanie
zaktualizowana, odzwierciedlajac jego
aktualne proporcje. W prawym dolnym rogu
tej miniatury pojawi sie ponadto nowa ikona
(zaznaczona na rysunku obok; posrodku
pomiedzy dwiema innymi ikonami). Ikona
ta informuje o tym, Ze zdjecie zostato
wykadrowane. Jesli klikniesz te ikone, to
automatycznie wigczony zostanie modut
Develop (przetwarzanie), a na ekranie
wyswietlona zostanie ramka kadrowania
natozona na cate, oryginalne zdjecie.
Podwajne klikniecie wspomnianej ikony
réwniez spowoduje uruchomienie modutu
Develop (przetwarzanie), lecz podglad ramki
kadrowania bedzie wytgczony.

WSKAZOWKA:

Przed chwilg wspominatem, ze podczas rysowania ramki kadrowania, wewnatrz
niej wyswietlona jest siatka, utatwiajaca wykadrowanie kompozycji zgodnie
zreguty,podziatu na trzy". Siatke te mozesz wyswietli¢ w dowolnym momencie
(lub w ogdle jg wylaczy¢, zgodnie z ustawieniem domysinym) — w tym celu
wystarczy nacisna¢ klawisz Q. Za kazdym razem, gdy naci$niesz ten klawisz,
wiaczone zostang kolejne tryby wyswietlania siatki.

Krok 12.

Dzieki temu, ze wiekszos¢ dziatan
podejmowanych w programie Lightroom

nie ma destrukcyjnego wptywu na jakos¢
obrazu, to wszelkie ustawienia zwigzane

z kadrowaniem obrazu moga by¢ anulowane
w dowolnym momencie, a fotografia zostanie
przywrécona do swej pierwotnej postaci.

W tym celu najpierw nalezy klikna¢ ikone Crop
Overlay (naktadka kadrowania), a nastepnie
przycisk Clear (wyczysc), znajdujacy sie po
prawej stronie paska narzedzi programu (patrz
rysunek). Jak wida¢, zdjecie odzyskato swa
pierwotna posta¢ — wraz z przekrzywionym
horyzontem. Jesli chciatbys po prostu zmieni¢ sposéb kadrowania (zamiast
rezygnowac z modyfikacji zdjecia), to kliknij ikone Crop Overlay (naktadka
kadrowania), aby wyswietli¢ ramke kadrowania i skorygowac jej potozenie

i ksztatt. Gdy zakonczysz edycje ramki, nacisnij klawisz R.
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Niezrownana
metoda
kadrowania zdjec

Podczas kadrowania zdjecia przy uzyciu narzedzia Crop Overlay
(naktadka kadrowania) fragment znajdujacy sie poza ramka
kadrowania jest automatycznie przyciemniany, aby utatwic¢

Ci wyobrazenie sobie wygladu fotografii po zatwierdzeniu
kadrowania. NieZle, lecz mozna lepiej: mozna przycigé

zdjecie w taki sposéb, by poza ramka kadrowania panowata
nieprzenikniona czern. Stuzy do tego tryb Lights Out (wylaczone
$wiatta). Sztuczka ta spisuje sie tak znakomicie, ze gdy tylko
wyprébujesz jg po raz pierwszy, na pewno nie bedziesz chciat
wréci¢ do zwyktego, nudnego, szarego kadrowania... oto sposéb:

Krok 1.

Jesli chcesz rzeczywiscie docenic te sztuczke,
to najpierw przeprowadz kadrowanie w zwykty
sposob, dla poréwnania. Wybierz dowolne
zdjecie, wiacz modut Develop (przetwarzanie),
nacisnij klawisze F5 i F6, aby ukry¢ pasek
narzedzi i ,tasme filmowa’, wigcz narzedzie
Crop Overlay (naktadka kadrowania) przy
uzyciu klawisza R, a nastepnie wykadruj
fotografie wedle uznania (przyktadowe zdjecie
pokazane na rysunku wymagato solidnego
kadrowania — todyga kwiatu biegnie pod
bardzo dziwnym katem, a cata kompozycja

w oryginale pozostawia wiele do zyczenia. Wygladato to tak, jakbym podczas
fotografowania tego kwiatka byt, delikatnie méwigc, nietrzezwy. Rany, znowu
zartuje w ten sposob... ale przeciez wiesz, ze zartuje, prawda? Choc z drugiej
strony, po dobrym drinku czasami wychodzg catkiem ciekawe kompozycje!).
Tak czy owak, fragment przeznaczony do wyciecia bedzie dos¢ silnie
przyciemniony. Dobrze; przypomniates sobie juz, w jaki sposéb wyglada zwykte
kadrowanie — kliknij wobec tego przycisk Clear (wyczy$c¢), znajdujacy sie po
prawej stronie paska narzedzi programu, aby zresetowac potozenie ramki

kadrowania (czyli, innymi stowy, anulowac je).

Krok 2.

Nacisnij dwukrotnie klawisz L, aby wiaczy¢
tryb Lights Out (wytgczone $wiatfa), w ktorym
wszystkie elementy interfejsu sg ukryte,

a zdjecie wyswietlone na catkowicie czarnym
tle, posrodku ekranu. Pomimo to ramka
kadrowania nadal bedzie widoczna. Sprébuj
teraz wykadrowac zdjecie przy uzyciu
narzedzia Crop Overlay (naktadka kadrowania)
i przekonaj sie, jak olbrzymia réznica dzieli

te dwa, wydawatoby sie podobne, sposoby.
Jest to moim zdaniem najlepszy sposéb na
wykadrowanie dowolnego zdjecia (czego

by¢ moze trudno sie domysli¢, patrzac na rysunek obok... wyprébuj jednak te
sztuczke w praktyce, by zapomnie¢ o zwyktym kadrowaniu raz na zawsze).
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Niektore aparaty fotograficzne charakteryzuja sie nietypowym Pr ost a ka I i b ra cj a

sposobem rejestrowania koloréw fotografii, a jesli jestes

,,szcze.sllwynlw ‘p015|adaczem tak|§go.w%ash|e' urzadzenia, to a p a ratu

pewnie zwrdcite$ uwage na to, ze niezaleznie od dobranych .
ustawien, fotografie wychodza zawsze odrobine zbyt czerwone, \" p ro gra mie
zakres cieni ma nieznacznie zbyt zielony odcien, itp. Nawet jesli

Twoj aparat poprawnie rejestruje kolorystyke obrazu, to mozesz P h Otos h (0] p
skonfigurowac sposdb, w jaki program Lightroom interpretuje =

kolor. Precyzyjna, profesjonalna kalibracja aparatu fotograficznego nghtroom
jest procesem dos¢ ztozonym, a jego opis wykracza poza ramy

materiatu opisanego w tej ksigzce, lecz chciatbym zaprezentowac

Ci podstawowe mozliwosci i funkcje panelu Camera Calibration

(kalibracja aparatu fotograficznego) i podpowiedzie¢, gdzie szukac

informacji o bardziej zaawansowanych narzedziach tego typu.

Krok 1.

Zanim rozpoczne omawianie procesu kalibracji
aparatu, chciatbym podkreslic, ze nie jest to
czynnos¢ wymagana i obowigzkowa. Powiem
wiecej: moim zdaniem wigkszo$¢ uzytkownikdw
programu Lightroom nie przeprowadzi nawet
uproszczonej kalibragji, ktéra zamierzam

opisac, gdyz nie dostrzegaja oni powaznych,

a jednoczesnie uporczywie sie powtarzajacych
problemow z kolorystyka zdjec (i bardzo dobrze;
cho¢ z drugiej strony, zawsze trafia sie jakies
wyjatki...). Tym, ktorzy chca sie przekonac, na
czym polega éw proces, proponuje wykonanie
prostego ¢wiczenia: otworz dowolne zdjecie,
uruchom modut Develop (przetwarzanie) i odszukaj panel Camera Calibration
(kalibracja aparatu fotograficznego), znajdujacy sie na samym dole zestawu paneli
po prawej stronie okna programu (nawiasem mowiac, jesli panel ten nalezatby do
czedciej uzywanych, to pewnie projektanci interfejsu programu Lightroom w firmie
Adobe umiesciliby go na samej gorze tego zestawu, prawda?).

[!
— }._
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Krok 2.

Suwak na samej gorze tego panelu stuzy do
korekgji koloru najciemniejszych fragmentéw
zdjecia. Jesli aparat fotograficzny ma tendencje
do zabarwiania zakresu cieni jakim$ kolorem
— zazwyczaj jest to zieleri lub magenta — to
mankament ten mozna skorygowac wiasnie
przy uzyciu suwaka Tint (odcien). Spéjrz na
kolorowy pasek, po ktérym przemieszczany
jest ten suwak. Jego barwy utatwiaja dobor
wiasciwego potozenia suwaka (na przykfad,
w opisywanym przypadku, przesunatem

go w kierunku fioletowego korica paska, by

| skorygowac zielone przebarwienie cieni, widoczne na przyktadowym zdjeciu).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Jesli ktopoty z kolorystyka zdjecia nie dotycza
zakresu cieni, to siegnij po podwdjne zestawy
suwakoéw Red (czerwona), Green (zielona) i Blue
Primary (niebieska sktadowa), aby skorygowac
odcien i nasycenie poszczeg6lnych barw
sktadowych. Kazdy z zestawdw sktada sie

z dwoch suwakdéw Hue (barwa) i Saturation
(nasycenie), ktére umozliwiajg skorygowanie
mankamentoéw kolorystyki zdjecia.
Przypusc¢my, ze Twoj aparat rejestruje obraz
zwyrazna przewaga koloru czerwonego.

W takim przypadku nalezatoby przesunac
suwak Hue (barwa) w zestawie Red Primary (czerwona sktadowa) w prawo,
odsuwajac go od koloru czerwonego (patrz rysunek), a by¢ moze takze zmniejszy¢
ogolne nasycenie czerwieni przy uzyciu suwaka Saturation (nasycenie). Obydwa
suwaki nalezy ustawi¢ w takim potozeniu, by czerwienie zaczety wygladac
neutralnie i zostaty zrownowazone z innymi podstawowymi kolorami zdjecia
(mdwiac,,neutralnie” mam na mysli np. odcien obiektow w kolorze szarym

— powinien on by¢ rzeczywiscie szary, a nie,,szary o rudawym odcieniu).

Krok 4. ' e

Gdy bedziesz zadowolony z wprowadzonych FE it

poprawek, nacisnij Ctrl+Shift+N (Mac OS: g

Command-+Shift+N), aby wyswietli¢ okno —

dialogowe New Develop Preset (nowe o e
ustawienia przetwarzania obrazu). Wpisz w nim 5 S Harsat Aoy E e
nazwe utworzonego ustawienia, kliknij przycisk B ﬁ’é’?« T
Check None (wytgcz wszystko) i zaznacz jedynie ST e
opcje Calibration (kalibracja). Gdy to zrobisz, e ey
kliknij przycisk Create (utworz). Dzieki temu S o
bedziesz mégt nie tylko korygowac zdjecia Sce

zgodnie z zapisanymi ustawieniami kalibracji (Checkial) (Chuckbone)  (CComeel ) (EERATY

w module Develop (przetwarzanie) lub panelu
Quick Develop (proste przetwarzanie), lecz
takze automatycznie korygowac wszystkie
importowane fotografie — wystarczy w tym
celu wybrac odpowiednia nazwe zestawu
ustawien z listy Develop Settings (ustawienia
przetwarzania) w oknie dialogowym Import
Photos (importuj zdjecia).

Uwaga:

Jesli chciatbys przeprowadzi¢ petny, doktadny proces kalibracji aparatu, to
polecam zapoznanie sie z bardzo ciekawym materiatem opracowanym przez

Erica Chana (http://people.csail.mit.edu/ericchan/dp/acr). Cho¢ artykut ten
dotyczy kalibracji modutu Adobe Camera Raw (ACR), to z powodzeniem mozna
réowniez zastosowac go w przypadku programu Lightroom. Mato tego, niektorzy
wrecz zalecaja skalibrowanie aparatu w module ACR (gdyz mozna pobrac

z Internetu specjalny skrypt, ktory bardzo utatwia przeprowadzenie tego procesu),
a nastepnie skopiowac uzyskane ustawienia do panelu Camera Calibration
(kalibracja aparatu fotograficznego) w programie Lightroom.

©SCOTT KELBY

226 Rozdziat 5. Nie wszystkie zdjecia sg doskonate. Rozwigzywanie probleméw




Mato brakowato, a sztuczka ta w ogdle nie trafitaby do tej ksiazki 2
(zostata dodana dostownie w ostatniej chwili przed przekazaniem 'la k Wykl‘yc

materiatéw do druku), co bytoby strata tym wiekszg, ze pochodzi n aj d ro b n iej sze
ona wprost,ze zrédfa’, czyli od jednego z pracownikoéw firmy .

Adobe, Marka Hamburga, znanego tez jako,0jca programu py'kl

Lightroom”. Otéz, podczas jednego z wywiadéw Mark wspomniat . .

o nieudokumentowanej funkgji tego programu, ktéra pozwala | p rze k'a mania
wytapac wszystkie drobne btedy, przektamania i pytki na zdjeciu = =

(co niekiedy bywa bardzo ktopotliwe, szczegélnie jedli edytujesz na Zdl QCI U?

zdjecie o olbrzymiej rozdzielczosci). Dzieki wskazéwkom Marka

mozemy raz na zawsze pozegnac sie z recznym przegladaniem

fotografii centymetr po centymetrze.

Krok 1.

Stara i sprawdzona metoda na wnikliwe
przeanalizowanie catego zdjecia polega na
wyswietleniu go w duzym powigkszeniu

i przejrzeniu krok po kroku, centymetr po
centymetrze, przy uzyciu suwakoéw lub klawiszy
strzatek i klawiszy Page Up i Page Down. Jest
to zadanie bardzo uciazliwe i wymagajace
pewnej wprawy, lecz jesli kto$ chciat mie¢
stuprocentowg pewnos¢, ze na zdjeciu nie ma
zadnych niepozadanych plamek i przektaman,
to nie byto innego wyjscia (az do tej pory?).
Rozpocznij od nacisniecia klawisza Z i wy$wietlenia zdjecia w powiekszeniu 1:1. Otworz panel Navigator
(nawigator), znajdujacy sie w gornej czeéci zestawu paneli po lewej stronie okna programu i przeciagnij
niewielki prostokat natozony na miniaturowy podglad zdjecia w tym panelu i odzwierciedlajacy potozenie
aktualnie ogladanego fragmentu fotografii w lewy gérny rég tego podgladu (patrz rysunek).

©SCOTT KELBY

Krok 2.

Wihacz narzedzie Remove Spots (usun

plamki) (N) i rozpocznij korekcje obrazu. Gdy
usuniesz wszystkie przektamania dostrzezone
w ogladanym fragmencie, nacisnij klawisz Page
Down, aby przesuna¢ biezacy podglad obrazu
o jeden ,ekran”w déti kontynuuj prace nad
retuszem obrazu. Zazwyczaj, po obejrzeniu

i wyretuszowaniu pionowej kolumny, ztozonej
z kilku takich,,ekranéw’, trzeba byto recznie
ustawi¢ podglad fotografii w taki sposéb, by
znalazt sie na nim fragment zdjecia u samej géry, na prawo od pierwszego obejrzanego ,ekranu’; i cata
zabawa zaczynata sie od poczatku. Ktopot w tym, ze potozenie kolejnej kolumny dobierane byto na

oko, wiec mogto sie zdarzy¢, ze zachodzita ona nieco na poprzednia lub byta od niej kawatek oddalona
— a zadne z tych rozwigzan nie jest optymalne. W pierwszym przypadku niektére fragmenty zdjecia
bytes zmuszony obejrze¢ dwa razy, w drugim zas pominiety zostat waski pasek obrazu. Tymczasem

w programie Lightroom, po dotarciu do korica pionowego pasa, wystarczy nacisng¢ klawisz Page Down
jeszcze raz, aby automatycznie rozpoczac¢ analizowanie sasiadujacego fragmentu fotografii. Krétko
mowiac, w celu obejrzenia catego zdjecia, ekran po ekranie, wystarczy naciskac klawisz Page Down za
kazdym razem, gdy skonczysz analizowac i retuszowac biezacy fragment.
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Usuwanie plamek
i innych drobnych
mankamentow
obrazu

Chot¢ narzedzie Remove Spots (usun plamki) w programie
Lightroom nie moze réwnac sie z narzedziami dostepnymi

w Photoshopie CS2/CS3, takimi jak Healing Brush (Pedzel
korygujqcy) lub Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy),
lub Patch (tatka), lub Clone Stamp (Stempel) lub... (prosze,
powstrzymaj mnie!), to jednak sprawdza sie ono w miare
poprawnie. Jedli przyzwyczaisz sie do jego troszke nietypowej
obstugi (nie jest to najbardziej intuicyjne narzedzie, z jakim
miatem okazje pracowac), to bedziesz postugiwat sie nim czesciej,
niz mogtoby sie poczatkowo wydawac. Oczywiscie, jesli fotografia
z réznych powoddw tak czy owak ma na pewnym etapie edycji
obrazu trafi¢ do Photoshopa, to wole poczekac z korekcjg
dostrzezonych wad zdjecia az do tego momentu, lecz jesli nie
planuje edytowac zdjecia w Photoshopie, to zawsze staram sie
wyprébowac narzedzie Remove Spots (usun plamki).

Krok 1.

Jesli natrafisz na zdjecie, na ktérym wyraznie
widoczne sg drobne pytki lub inne, niewielkie
przektamania obrazu (zawodowi graficy
czesto nazywaja takie nieznosne drobiazgi
Lartefaktami’, gdyz stowo to ma bardzo
profesjonalne brzmienie), to uruchom

modut Develop (przetwarzanie), ktory

oferuje narzedzie pozwalajace rozprawi¢

sie z takimi mankamentami. Na pokazanym
obok, przyktadowym zdjeciu, widocznych

jest kilka plamek znajdujacych sie w kilku
réznych miejscach na niebie. Plamki tego typu
najczesciej powstaja w wyniku zabrudzenia
matrycy Swiattoczutej aparatu. Niestety, oznacza
to, ze podobne wady obrazu beda cyklicznie
pojawiac sie na kolejnych zdjeciach. W dalszej
czesci ksiazki napisze, w jaki sposob mozna
utatwic sobie korekcje catej sekwenciji zdje¢,
obarczonych podobnymi wadami, tymczasem
jednak chciatbym skupic sie na oméwieniu
procesu korekgji pojedynczej fotografii.

Krok 2.

Pierwszy etap retuszu dostrzezonych
przektaman polega na powiekszeniu

wycinka zdjecia, na ktérym sie one znajduja.
Powiekszenie powinno by¢ na tyle duze, aby
wszelkie mankamenty obrazu byly widoczne jak

©SCOTT KELBY

na dfoni (dzieki temu unikniesz czestego btedu, polegajacego na tak niedoktadnym wyretuszowaniu
ktopotliwego fragmentu zdjecia, ze sam retusz rzuca sie w oczy bardziej niz przektamania
fotografii...). W celu powiekszenia podgladu zdjecia kliknij w jego dowolnym miejscu lub nacisnij
Ctrl++ (Mac OS: Command-++). (Przy okazji podpowiem Ci jeszcze, ze analogiczny skrét z klawiszem
~minus’, czyli skrét Ctrl+- (Mac OS: Command-+-) powoduje zmniejszenie skali powigkszenia).
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Krok 3.

Po powiekszeniu ktopotliwego wycinka
zdjecia, gdy plamki, kurz lub inne detale, ktére
chcesz usuna(, beda znakomicie widoczne,
kliknij ikone narzedzia Remove Spots (usun
plamki) na pasku narzedzi programu lub po
prostu nacisnij klawisz N, aby je wiaczy¢. Po
wiaczeniu narzedzia Remove Spots (usun
plamki), na pasku narzedzi wyswietlone
zostana zwigzane z nim dwie opcje, bedace

w rzeczywisto$ci réznymi trybami dziatania
tego narzedzia. Pierwsza nosi nazwe Clone
(klonowanie) i powoduje zamaskowanie
wybranego artefaktu prébka skopiowana

z pobliskiego fragmentu zdjecia. Druga z opgji,
Heal (naprawianie), powoduje pobranie prébki oswietlenia, tekstury i odcienia
fragmentoéw otaczajacych plamke lub pytek i wygenerowanie tatki mozliwie
dokfadnie dopasowanej do retuszowanego fragmentu. Osobiscie uwazam, ze tryb
Heal (naprawianie) spisuje sie o wiele lepiej niz Clone (klonowanie) — mam tutaj
na mysli gtéwnie fakt, iz wykonany przy uzyciu tego trybu retusz jest w wiekszosci
przypadkéw praktycznie niewidoczny. Kliknij zatem etykiete trybu Heal
(naprawianie), zaznaczona na rysunku obok. Obok nazw obydwu opcji znajduje
sie niewielki suwak, umozliwiajacy zmiane wielkosci prébkowanego obszaru.

Krok 4.

Postugujac sie narzedziem Remove Spots
(usun plamki), wskaz kursorem myszy miejsce,
ktdre chcesz wyretuszowac. Kursor bedzie miat
woéwczas ksztatt okregu, odzwierciedlajgcego
zasieg korekgji. Jego promien powinien by¢
nieco wiekszy niz retuszowany fragment (patrz
rysunek). Zgodnie z tym, o czym pisatem

w poprzednim kroku ¢wiczenia, wielkos¢
retuszowanego obszaru mozna zmieniac¢

przy uzyciu suwaka Spot Size (wielko$¢
prébki), lecz analogiczny efekt znacznie
szybciej i wygodniej mozna osiggnac przy
uzyciu klawiszy [ i ] (znajduja sie one tuz obok
klawisza P). Za kazdym razem, gdy wcisniesz
klawisz ], srednica prébki ulegnie zwiekszeniu,
za$ kazdorazowe wcisniecie klawisza [
spowoduje jej zmniejszenie.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Narzedzie Remove Spots (usun plamki) nie
stuzy do zamalowywania obrazu; wystarczy
pojedyncze klikniecie. Po kliknieciu

w wybranym miejscu, na ekranie pojawia
sie dwa kotka: pierwsze, w jasnym kolorze
rézowym, oznacza obszar, ktdry zostat
wyretuszowany, zas drugie, seledynowe,

w przypadku trybu Heal (naprawianie)
oznacza miejsce, z ktérego pobrane zostaty
prébki tekstury, jasnosci i odcienia lub tez
— w przypadku trybu Clone (klonowanie)
— miejsce, z ktérego skopiowany zostat
fragment uzyty do retuszu. Fragmenty
wykorzystane w charakterze probek wybierane om som e =, o
sg przez program Lightroom automatycznie

(zazwyczaj znajduja sie one bardzo blisko retuszowanego fragmentu, a co
ciekawe, zauwazytem ze miejsce pobrania prébki wypada najczesciej na prawo

i nieco w dét od niego; tak jak na przyktadowym rysunku). Jesli tto zdjecia

jest raczej proste, to retusz zazwyczaj wychodzi bez zarzutu, gdyz algorytmy
dziatania narzedzia Remove Spots (usur plamki) nie maja wiekszych probleméw
z dobraniem odpowiedniego miejsca prébkowania — tak byto na przykfad w tym
przypadku, gdzie retuszowane plamki znajduja sie na duzych, monotonnych
fragmentach kompozycji, wypetnionych niemal jednolitym, niebieskim kolorem.
Jedli retuszowany fragment znajduje sie w bardziej ktopotliwym miejscu i nie daje
sie tatwo skorygowad, to sprébuj przechytrzy¢ go w inny sposéb...

Krok 6.

Zamiast pojedynczego klikniecia, przytrzymaj
wcisniety przycisk myszy i przeciagnij

kursor od retuszowanego fragmentu do
miejsca, z ktdrego chciatbys$ pobrac prébke

do klonowania lub ,naprawiania” obrazu.

Na poczatku owego przeciggania kotka
wyznaczajace obydwa miejsca — retuszowane
i prébkowane — potaczone bedg cienka linia,
lecz w miare zwiekszania odlegtosci pomiedzy
nimi, linia zostanie zastgpiona strzatka,
wskazujaca retuszowany fragment (jak na
rysunku obok. Zatoze sie, ze patrzac na ten
rysunek wydawato Ci sie najpierw, ze to ja sam
narysowatem te strzatke, by lepiej wyjasni¢
metode dziatania opisywanego narzedzia, lecz
nie — takie strzatki sa generowane automatycznie przez program Lightroom. Nie
wiem jak Tobie, ale mnie szalenie sie ta funkcja podobal). Po zwolnieniu przycisku
myszy, wskazany na poczatku fragment zdjecia zostanie skorygowany (na
przyktadowym rysunku narzedzie Remove Spots (usun plamki) dziatajace w trybie
Heal (naprawianie) spisafo sie znakomicie — widoczng na poprzednich rysunkach
plamke usunatem dostownie w kilka sekund).
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Krok 7.

W celu skorygowania kolejnych artefaktow
przesun kursor myszy ponad dostrzezony
mankament, kliknij, przytrzymaj przycisk
myszy i przeciggnij kursorem do miejsca,

z ktorego chcesz pobrac prébke. Gdy zwolnisz
przycisk myszy, retuszowane miejsce zostanie
automatycznie skorygowane!

Krok 8.

Za kazdym razem, gdy uzyjesz omawianego
narzedzia, zaréwno rézowe, jak i seledynowe
kotka pozostang na swoich miejscach do
czasu, gdy klikniesz inny fragment fotografii.
Wowczas na podgladzie zdjecia pozostanie
tylko jedno kétko — to, ktére wyznacza
wyretuszowane miejsce. Jedli na zdjeciu

byto sporo miejsc do skorygowania, to nie
minie duzo czasu, az caly podglad fotografii
pokryje sie kétkami. W takiej sytuacji warto
przyjrzec sie oryginalnemu zdjeciu, jeszcze
przed dokonaniem poprawek — dzieki temu
btyskawicznie przekonasz sie, czy retusz
obrazu bedzie niewidoczny dla postronnego
obserwatora. W celu wyswietlenia podgladu
zdjecia przed retuszem, nacisnij klawisz \ (uko$nik odwrotny). Podglad ten
oznaczony bedzie etykieta Before (przed) w prawym, dolnym rogu zdjecia (patrz
rysunek) i oczywiscie widoczne bedg na nim wszystkie skorygowane dotychczas
przektamania i mankamenty. W celu wyswietlenia podgladu po retuszu, wystarczy
ponownie nacisna¢ klawisz \ lub klikna¢ ikone narzedzia Remove Spots (usun
plamki) na pasku narzedzi programu — fotografia pokazana zostanie wéwczas
bez kétek, oznaczajacych skorygowane miejsca.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9.

Jesli po kliknieciu w retuszowanym miejscu
okaze sie, ze Srednica prébki byta zbyt mata,
to przesun kursor ponad krawedz okregu,
wyznaczajacego zasieg probki — kursor
przybierze wowczas ksztatt podwojnej

strzatki (patrz rysunek). Gdy tak sie stanie,
kliknij i przeciagnij na zewnatrz prébki, aby
zwiekszy¢ jej srednice (lub do wewnatrz, aby
ja zmniejszyc). Przy okazji podpowiem jeszcze,
ze jesli w dowolnym momencie bedziesz chciat
anulowac wszystkie wykonane poprawki

i rozpocza¢ retusz od poczatku, to kliknij
przycisk Clear (wyczys¢), znajdujacy sie po
prawej stronie paska narzedzi programu.

Krok 10.

Istnieje jeszcze jeden sposéb na zmiane
wielkosci prébki. Nacisnij i przytrzymaj klawisz
Ctrl (Mac OS: Command), a nastepnie kliknij

i przeciagnij kursorem myszy, obrysowujac
retuszowany fragment. Zazwyczaj robie

to tak, ze klikam nieco po lewej stronie i

u gory ktopotliwego fragmentu, a nastepnie
przeciggam kursorem myszy w prawo i w dét,
pod katem 45°. Gdy kétko obejmie caty wadliwy
fragment (na przyktadowym rysunku obok
jest ono nawet troche zbyt duze — poniewaz
jednak nie zwolnitem jeszcze przycisku myszy,
to moge po prostu przeciagna¢ kursorem do
jego wnetrza, aby je zmniejszyc), zwalniam
przycisk myszy — i gotowe.
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Asd
Add

Reset Spot Remaval
Sattings

stacking »
Create Virtual Copy

Krok 11.

Jedli chcesz uzyskac btyskawiczny dostep
do opcji i ustawien zgromadzonych na
pasku narzedzi programu (a jednocze$nie
wolisz unikng¢ wyswietlania samego paska,
dzieki czemu zyskujesz wiecej miejsca

na podglad edytowanej fotografii), to
kliknij prawym przyciskiem myszy (Mac

Shaw in Finder
TR 0S: kliknij, przytrzymujac klawisz Control)
) : w obrebie dowolnego z dwdch kotek, aby
Set Color Label

Keywords “Bikes, Summer, Cobbléstant™
12 Quick Colléction

wyswietli¢ kontekstowe menu ze wszystkimi
dostepnymi opcjami. Na samej gérze tego
menu (patrz rysunek) znajduja sie ustawienia

Metacata Presets »
Trnstorm » umozliwiajace przetaczanie pomiedzy trybem
Delete Photo...

dziatania narzedzia Remove Spots (usun

Copy Settings

plamki), a takze polecenie umozliwiajace
zresetowanie wszystkich wykonanych
poprawek, po ktérego wydaniu mozesz
rozpoczac retusz zdjecia od poczatku.

> Krok 12.

] White Balance

[ Basic Tone
[ Exposure
[ Highlight Recovery
1 Fill Light
] Black Clipping
] Brightness
] Contrast

[l Tone Curve
[} Sharpening
(] Noise Reduction

] Luminance
] Colar

[ Treatment (Calor)

] Color
[ saturation
] Vibrance

[ Color Adjustments

[} Split Taning

] Lens Carrections
] Chromatic Aberration
() Lens Vignetting

[ calibration

Na poczatku tego ¢wiczenia wspomniatem,
ze plamki widoczne na zdjeciu powstaty

w wyniku zabrudzenia sensora aparatu

— dopdki zabrudzenia te nie zostaty usuniete,
mankamenty te pojawiaty sie na wszystkich
wykonanych zdjeciach, za kazdym razem

w tych samych miejscach. Jesli napotkasz
podobny problem (a w przypadku takich
plamek nie nalezy on do rzadkosci), to po
wyretuszowaniu wszystkich mankamentow
jednego zdjecia kliknij przycisk Copy (kopiuj),
znajdujacy sie na samym dole zestawu paneli
po lewej stronie. Na ekranie wy$wietlone
zostanie wéwczas okno dialogowe Copy Settings (kopiuj ustawienia), pokazane
na rysunku obok. Na poczatku kliknij przycisk Check None (wytacz wszystko),
aby wyfaczyc¢ wszystkie opcje dostepne w tym oknie, a nastepnie zaznacz
jedynie opcje Spot Removal (usuwanie plamek) — patrz rysunek. Wyswietl
teraz,tasme filmowa" (lub wtacz tryb Grid (siatka) w bibliotece zdje¢) i zaznacz
wszystkie zdjecia, na ktorych pojawity sie przektamania wynikajace z zabrudzenia
sensora lub uktadu optycznego aparatu. Gdy skonczysz zaznaczanie, kliknij raz
jeszcze dowolne z zaznaczonych zdje¢, a nastepnie kliknij przycisk Paste (wklej),
znajdujacy sie na dole zestawu paneli po lewej stronie okna programu. Wszystkie
plamki i przektamania na zaznaczonych zdjeciach, znajdujace sie w tych samych
miejscach co na wzorcowym zdjeciu, zostang automatycznie wyretuszowane.
Oczywiscie, warto potem przyjrzec sie efektom tego procesu, gdyz w zaleznosci
od tego, na jakim tle znajdowaty sie owe przektamania na réznych zdjeciach,
niektore ,poprawki” moga wygladac gorzej niz same przektamania. .. Jesli
dostrzezesz tego typu btedy, to nacisnij Ctrl+Z (Mac OS: Command-+2) i anuluj
cata operacje dla sprawiajacego ktopoty zdjecia, a nastepnie wigcz narzedzie
Remove Spots (usun plamki) i wyretuszuj je recznie.

™ spot Removal

[ Crop
[l Straighten Angle
] Aspect Ratio

Coma ) @D
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Korekcja efektu
czerwonych oczu

Jesli na niektorych fotografiach nie udato Ci sie uniknac¢ efektu
czerwonych oczu (to sie zdarza — szczegdlnie, jesli ostroznos¢
nakazata Ci zabra¢ na urodzinowa impreze swojego dziecka
tani, kompaktowy aparat cyfrowy. Takie aparaty to prawdziwe
»generatory czerwonych oczu’, ze wzgledu na bardzo niewielka
odlegto$¢ pomiedzy obiektywem, a wbudowana w korpus
urzadzenia lampa btyskowa), to program Photoshop Lightroom
pozwoli rozprawi¢ Ci sie z nim bez najmniejszych kfopotow.
Funkcja korekji efektu czerwonych oczu w tym programie jest
bardzo skuteczna i pozwala unikna¢ koniecznosci edytowania
fotografii w programie Photoshop CS2/CS3.To wspaniale, bo
uruchamianie takiego kombajnu tylko po to, by wyretuszowac
czerwone oczka szescioletniej coreczki sasiaddw, ktéra wrasnie
bawi sie w najlepsze, bytoby bardzo uciazliwe. Do dzieta!

Krok 1.

Narzedzie Remove Red Eye (usuwanie efektu
czerwonych oczu) dostepne jest wytacznie

w module Develop (przetwarzanie), wiec jesli
podczas przegladania biblioteki fotografii
znajdziesz jakie$ zdjecie, na ktérym czerwone
0Czy az prosza sie o wyretuszowanie, to
nacisnij klawisz D, aby uruchomi¢ modut
Develop (przetwarzanie). [kona Remove

Red Eye (usuwanie efektu czerwonych oczu)
znajduje sie na pasku narzedzi programu, tuz
pod podgladem zdjecia (i przypomina swoim
wygladem oko).

Krok 2.

W celu witaczenia tego narzedzia kliknij ikone
Remove Red Eye (usuwanie efektu czerwonych
oczu) — zrenica,oka” stanie sie wowczas
czerwona (patrz rysunek). Przesun kursor
myszy ponad czerwona Zrenice na zdjeciu

i obrysuj ja ramka zaznaczenia, przeciagajac
kursorem myszy (wprawdzie napisatem tutaj
,Zaznaczenia’, lecz program Lightroom nie
oferuje mozliwosci tworzenia takich zaznaczen,
z jakimi mamy do czynienia na przykfad

w Photoshopie — jest to raczej zwykta,

prosta ramka). Po zwolnieniu przycisku myszy
czerwien Zrenicy zostanie skorygowana. Jesli
pierwsza proba retuszu okaze sie nieskuteczna,
to przesun suwak Pupil Size (wielko$¢ Zrenicy)
W prawa strone, powiekszajac zasieg korekgji
(patrz rysunek).
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Krok 3.

Gdy zrenica pierwszego oka bedzie wygladata
poprawnie, obrysuj zaznaczeniem drugie

oko (skorygowana zrenica nadal bedzie
zaznaczona, lecz to zaznaczenie bedzie,,mniej
wazne” od nowego — mam nadzieje, ze
domyslasz sie, co chce powiedzied... program
Lightroom czasami bywa zaskakujacy).

Po narysowaniu drugiego zaznaczenia,
réowniez druga Zrenica zostanie odpowiednio
skorygowana. Jezeli po korekcji oko stato sie
szare i nie wyglada zbyt atrakcyjnie, to sprébuj
je przyciemnic, przesuwajac suwak Darken
(przyciemnienie) w prawa strone, tak jak
pokazane zostato to na rysunku. Ustawienia
suwakoéw Pupil Size (wielkos¢ zrenicy) i Darken
(przyciemnienie) sa aktualizowane na biezaco,
a efekt ich dziatania jest natychmiast odzwierciedlany na podgladzie zdjecia

— nie trzeba zatem obrysowywac Zrenicy za kazdym razem po zmianie potozenia
dowolnego z tych suwakéw. Jesli popetnisz btad i bedziesz chciat rozpoczad retusz
od poczatku, to po prostu kliknij przycisk Clear (wyczys€), znajdujacy sie po prawej
stronie paska narzedzi.

Krok 4.

Po zakorczeniu retuszu Zrenic kliknij raz
jeszcze ikone narzedzia Remove Red Eye
(usuwanie efektu czerwonych oczu), aby
wytaczy¢ podglad zaznaczen i zapoznac sie
z wygladem zdjecia bez rozpraszajacych
uwage ramek. | to bytoby na tyle, jesli
chodzi o korekcje efektu czerwonych oczu
w programie Lightroom.
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Automatyczne
procesy
przetwarzania
obrazu

z Photoshopa
w programie
Lightroom

Wsrod wielu wspaniatych funkcji programu Lightroom brak
jednej, moim zdaniem waznej rzeczy: wyostrzania obrazu na
prawdziwie profesjonalnym poziomie. W celu poprawnego
wyostrzenia zdjecia nadal trzeba niestety uruchomi¢ Photoshopa.
Niemniej jednak, jesli poswiecisz kilka minut na skonfigurowanie
kilku drobiazgéw w Photoshopie, to mozesz z powodzeniem
zautomatyzowac caly proces, oszczedzajac mnéstwo czasu
podczas pdzniejszego przetwarzania zdje¢. Automatyzacja
polegac bedzie na zarejestrowaniu zadania polegajacego na
wyostrzeniu zdjecia w Photoshopie, zapisaniu go w postaci tzw.
dropletu i wykorzystaniu tego dropletu w procesie eksportowania
zdjec¢ przygotowanym w programie Lightroom. Brzmi niezle?

Ja mysle! A na dodatek, wszystko to jest bardzo proste.

Krok 1.

Rozpocznij od uruchomienia programu
Adobe Photoshop i otworz dowolne zdjecie,
ktére wymaga pewnego wyostrzenia. Twoim
zadaniem bedzie zarejestrowanie zadania
przetwarzania obrazu, obejmujacego
wyostrzenie zdjecia. Paleta Actions (Zadania)
w Photoshopie umozliwia zapisywanie
wszystkich kolejnych czynnosci, jakim
poddajesz edytowane zdjecie, krok po kroku.
Otrzymana w ten sposéb sekwencje operacji
mozna nastepnie btyskawicznie odtworzy¢ na
dowolnym innym zdjeciu, bez ingerencji ze
strony uzytkownika, co sprawia, ze narzedzie to
znakomicie nadaje sie do wyostrzania obrazu.

Krok 2.

W celu zarejestrowania zadania wybierz
polecenie Actions (Zadania) z menu Window
(Okno), aby wyswietli¢ palete Actions (Zadania).
Kliknij ikone Create New Action (Utwdrz nowe
zadanie), znajdujaca sie na dole tej palety
(wyglada ona dokfadnie tak samo, jak ikona
Create a New Layer (Utwdrz nowg warstwe)

i zostata zaznaczona na rysunku obok). Na
ekranie wyswietlone zostanie wéwczas okno
dialogowe New Action (Nowe zadanie), réwniez
pokazane na rysunku. Zapisywanemu zadaniu
nadatem nazwe,,Luminosity Sharpening”
(czyli,wyostrzanie w trybie Luminosity
(Jasnos¢)"i kliknatem przycisk Record (Poczqtek
nagrywania) (zauwaz, ze przycisk ten nie

nosi nazwy OK lub Save (Zapisz), lecz wiasnie
Record (Nagrywaj), gdyz klikniecie go zainicjuje
nagrywanie zadania).
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Krok 3.

Rejestrowanie zadania juz sie rozpoczeto,
wydaj wiec polecenie Filter/Sharpen/Unsharp
Mask (Filtr/Wyostrzanie/Maska wyostrzajqca),
a nastepnie zmien warto$¢ parametru Amount
(Wartosc) na 120%, w polu parametru Radius
(Promien) wpisz 120%, za$ parametrowi
Threshold (Prég) nadaj wartosc 3 i kliknij
przycisk OK (patrz rysunek). Po zastosowaniu
wymienionych ustawien zdjecie powinno
zostac solidnie wyostrzone.

Krok 4.

Rozwin teraz menu Edit (Edycja) i wybierz
polecenie Fade Unsharp Mask (Zanik Maska
wyostrzajqca). Na ekranie wyswietlone
zostanie wowczas okno dialogowe polecenia
Fade (Zanik), pokazane na rysunku obok.
Wybierz opcje Luminosity (Jasnos¢) zmenu
Mode (Tryb), aby zastosowac wyostrzanie
jedynie do informacji o kontrascie zdjecia,
catkowicie ignorujac kolorystyke obrazu.
Przyznam, Ze nie brzmi to trywialnie, lecz
najwazniejszy jest efekt tej zmiany: pozwala
ona unikna¢ pojawienia sie brzydkich,
kolorowych otoczek wokot krawedzi
niektorych obiektow i innych przektaman
barw (najczesciej w postaci drobnych, kolorowych plamek), ktére powstaja
niekiedy wskutek silnego wyostrzenia obrazu. (Uwaga: Istnieje jeszcze jeden,
znakomity sposéb na to, by unikna¢ wspomnianych efektéw ubocznych. Polega
on na skonwertowaniu zdjecia na tryb koloru Lab i wyostrzeniu wytgcznie kanatu
Lightness (Jasnos¢) — przed przystapieniem do wyostrzania nalezy wybrac

ten kanat do edycji przy uzyciu palety Channels (Kanaty). Po przeprowadzeniu
catej operacji nalezy skonwertowac zdjecie z powrotem na tryb RGB. Sposob
wyostrzenia zalezy wytacznie od Ciebie, gdyz efekt zastosowania dowolnego tych
rozwigzan jest w gruncie rzeczy bardzo podobny).
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Krok 5.

Nacisnij Ctrl+S (Mac OS: Command+S), aby
zapisac zdjecie, a nastepnie Ctrl+W (Mac OS:
Command+W), aby je zamknac¢. Po zapisaniu
i zamknieciu zdjecia mozesz juz klikna¢ ikone
Stop Recording (Zatrzymaj wykonywanie lub
nagrywanie), znajdujaca sie w lewym dolnym
rogu palety Actions (Zadania). Zadanie

jest juz gotowe. Teraz trzeba przeksztatci¢

je w droplet, wybierajac polecenie Create
Droplet (Utwdrz droplet) z menu File/
Automate (Plik/Automatyzuj).

Krok 6.

Myslisz sobie pewnie teraz:,a céz to jest
droplet?!”. Wyjasnie to juz za chwile (tak
bedzie znacznie prosciej), tymczasem po
prostu skonfiguruj wszystkie opcje w oknie
dialogowym Create Droplet (Utwdrz droplet)
W nastepujacy sposdb: na samej gorze
wspomnianego okna znajduije sie przycisk
Choose (Wybierz); kliknij go i wskaz Pulpit
systemu operacyjnego Twojego komputera
jako docelowe miejsce zapisania dropletu.
Nadaj dropletowi nazwe — ja nazwatem go
LUnsharp Mask’, czyli, maska wyostrzajaca”
Odszukaj sekcje Play (Wykonaj) okna
dialogowego Create Droplet (Utworz droplet)
i upewnij sie, ze na liscie Action (Zadanie)
widnieje nazwa utworzonego przed chwila
zadania, czyli,Luminosity Sharpening” (patrz
rysunek). To wszystko — pozostate ustawienia
i opcje zgromadzone w tym oknie mozesz

z powodzeniem zignorowac. Kliknij przycisk OK.
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Krok 7.

Na Pulpicie powinna pojawic sie nowa

ikona w ksztatcie duzej strzatki, wskazujacej
nazwe dropletu. A teraz obiecane wczesniej
wyjasnienia: Jesli przeciggniesz plik

z dowolnym zdjeciem (na przyktad w formacie
JPEG, TIFF czy PSD) ponad ikone dropletu,

to plik ten zostanie automatycznie otwarty

w Photoshopie i poddany dziataniu zadania
,Luminosity Sharpening’, ktére zapisate$
wczesniej. Przetworzone zdjecie zostanie
zapisane i zamkniete (poniewaz takie byty
dwie ostatnie operacje zarejestrowane

w ramach zadania). Ponadto istnieje mozliwos¢
wsadowego przetwarzania zdje¢, polegajaca
na,hurtowej” korekcji catego foldera plikéw. To
bardzo wygodna funkcja.

Krok 8.

Droplet na podstawie zadania,Luminosity
Sharpening” jest juz gotowy, teraz nalezy w jaki$
sposob umiesci¢ go w procesie przetwarzania
zdjecia w programie Lightroom. Wybierz
polecenie Export (eksportuj) z menu File (plik),

a gdy na ekranie wyswietlone zostanie okno
dialogowe Export (eksportuj), odnajdz sekcje
Post-processing (postprocessing) i z listy After
export (po wyeksportowaniu) wybierz polecenie
Go to Export Actions Folder Now (przejdz do
foldera z zadaniami eksportowania). (Uwaga:
Wspomniana lista pozwala na wybranie
zadania, ktéremu poddane zostang zdjecia
podczas eksportowania, juz po opuszczeniu
programu Lightroom. Za chwile poszerzymy
istniejaca liste zadan, lecz w tym celu musimy
dostac sie do foldera, w ktérym przechowywane
s owe zadania. Najszybszy sposdb, by to zrobic,
polega wtasnie na wybraniu wspomnianego
przed chwilg polecenia).
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Krok 9.

Po wybraniu polecenia Go to Export Actions
Folder Now (przejdz do foldera z zadaniami
eksportowania) na ekranie wyswietlone
zostanie okno z zawartoscig foldera, w ktérym
znajduja sie pliki odpowiadajace za wszystkie
dodatkowe funkcje programu Lightroom

(a wsrdd nich folder Export Actions, w ktérym
znajduja sie zadania wykonywane podczas
eksportowania plikéw). Twoje zadanie
polegato bedzie teraz na przeciggnieciu ikony
dropletu,Unsharp Mask” z Pulpitu do foldera
Export Actions (jesli cata operacja przebiegnie

poprawnie, to po wyswietleniu zawartosci tego foldera powinienes znalez¢ w nim
ikone dropletu — patrz rysunek). Na pokazanym obok przyktadzie, w oknie
foldera widoczna jest tez ikona aliasu utworzonego podczas ¢wiczenia, Wysytanie
zdjec pocztg elektroniczng przy uzyciu programu Lightroom”w rozdziale 4. Tak
czy owak, gdy droplet znajdzie sie juz w folderze Export Actions, mozesz zamkna¢
okno dialogowe Export (eksportuj) i sprawdzi, jak sprawdza sie opracowany

w trakcie tego ¢wiczenia mechanizm.

Krok 10.

Wybierz zdjecie w programie Lightroom,
ktére chciatby$ wyeksportowac w formacie
JPEG, a przedtem dodatkowo wyostrzy¢

w Photoshopie (zanim przeslesz je do klienta,
nagrasz na ptyte, itp.). Rozwit menu File
(plik) i wybierz polecenie Export (eksportuj).
Gdy na ekranie pojawi sie okno dialogowe
Export (eksportuj), wybierz opcje Burn Full-
Sized JPEGs (nagraj pliki JPEG o maksymalnej
wielkosci) z listy Preset (ustawienie) na samej
gorze tego okna. Wskaz docelowy folder

na wyeksportowane zdjecia w sekcji Export
Location (docelowe miejsce eksportowania),
nadaj zdjeciu pozadana nazwe i okresl jakos¢
kompresji JPEG. Na koniec, z listy After export
(po wyeksportowaniu) w sekgji Post-processing
(postprocessing) wybierz nazwe dropletu
LUnsharp Mask” (patrz rysunek). Po kliknieciu
przycisku Export (eksportuj) zdjecie zostanie
zapisane w formacie JPEG, automatycznie
otwarte w Photoshopie, wyostrzone w trybie
Luminosity (Jasnosc) zgodnie z zapisanymi
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