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* Jak zaimportowaé zdjecia do Adobe Photoshop Lightroom?
¢ Jak poddac je obrobce?
* Jak opublikowac fotografie w Internecie lub wystac je mailem?

Adobe Photoshop Lightroom jest praktycznym narzedziem, przeznaczonym

dla fotograféw majacych duze zbiory zdjec. Narzedzie to pozwala na fatwe zarzadzanie
taka kolekcja, a dodatkowo posiada zaawansowane mechanizmy, umozliwiajace edycje
fotografii — zaréwno tej surowej w formacie RAW, jak i skompresowanej do formatu
JPEG. Lightroom skupia sie na pieciu aspektach pracy ze zdjeciami: katalogowaniu,
edytowaniu, publikowaniu, drukowaniu oraz umieszczaniu na witrynach WWW.
Najnowsza wersja Adobe Lightroom 2.0 zostata wydana 29 lipca 2008 roku

i wprowadzita wiele nowosci. Wérdd nich znajdziesz takie funkcije, jak obstuga wielu
monitorow, edycja fragmentu obrazu czy tez wsparcie dla systemow 64-bitowych.

Ksiazka , Sekrety cyfrowej ciemni Scotta Kelby"ego. Edycja i obrébka zdjeé

w programie Adobe Photoshop Lightroom 2” wprowadzi Cie w $wiat tego doskonatego
narzedzia. Dowiesz sig, jak importowac zdjecia do programu Photoshop Lightroom,
konwertowac je do formatu DNG oraz dobiera¢ odpowiednie stowa kluczowe. Ponadto
poznasz sposoby zarzadzania kolekcja fotografii oraz metody ich porzadkowania.
Nauczysz sie takze edytowac zdjecia, migdzy innymi w zakresie ekspozycji, balansu
bieli, kontrastu czy nasycenia barw. W dalszych rozdziatach poznasz funkcje edycji
fragmentu zdjecia, jego kadrowania oraz publikacji. To tylko niektére z zagadnien
omawianych w tej ksiazce. Mozliwo$ci narzedzia Photoshop Lightroom sg naprawde
fascynujace. Z tym podrecznikiem bedziesz magt je wykorzystac tatwo i przyjemnie,
a Co najwazniejsze — w petnil
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Wszystko, co robites do tej pory — kazde przycisniecie przycisku,
przesuniecie suwaka, przeciggniecie ciggaka i klikniecie klikaka
— miato przygotowac Cie na to, co za moment nastapi. Bedzie

to chwila, w ktdrej opuscisz bezpieczne zacisze modutu Library
(biblioteka) i wybierzesz sie na wyprawe w dzikie ostepy, petne
tajemniczych zakamarkéw i niebezpieczenstw. Wielu smiatkéw
prébowato zmierzy¢ sie z tym wyzwaniem, lecz przetrwali jedynie
nieliczni. Przed Toba, méj drogi, modut Develop (przetwarzanie)
— przerazajace miejsce, wypetnione po brzegi przyciskami,

Wywotywanie zdje¢ w cyfrowej ciemni

suwakami i opcjami budzacymi skojarzenia z kokpitem
wahadtowca. Jesli uwazasz, ze to nie dla Ciebie, ze caty 6w modut
wyglada na niepotrzebnie i przesadnie skomplikowany — to
masz racje. Nikt nie ogarnat jeszcze wszystkich mozliwosci tego
modutu. Ja sam nie daje sobie z nim rady; ba, podobno nawet
najlepsi spece z firmy Adobe padaja na kolana przed dzietem,
ktdre sami stworzyli. Patrzac na modut Develop (przetwarzanie),
lubie wyobrazac sobie, ze wiekszo$¢ znajdujacych sie w nim
suwakdw umieszczono tam tylko dla bajeru, zeby tadnie
wygladaty — w przeciwnym razie pewnie bym zwariowat.
Odszukaj na przyktad na suwak Deflatulator (odptaszczanie)

i sprobuj przesuna¢ go w prawo. Hm... nie widze zadnej réznicy
— mdj ptaszcz nadal wisi na swoim miejscu. No dobrze, to nie
byto Smieszne, ale nie uciekaj, mam na sktadzie jeszcze taka
sztuczke: otwodrz zdjecie w formacie RAW, skoryguj ekspozycje

i wyglad cieni, a nastepnie przeciagnij suwak Cutlery Sharpening
Amount (intensywnos¢ wyostrzania sztu¢céw) w taki sposéb,

by wskazywat 75%. | jak? A ndz si¢ uda? Mam Cie na widelcu?

No dobrze... sadzac po Twojej minie, masz juz najwyrazniej
dosy¢. Co poradze, ze mam takie skojarzenia?

Podstawowe informacje o edycji zdjeé. Wywotywanie zdje¢ w cyfrowej ciemni Rozdziat 4. 145




H Korekgja balansu bieli nalezy do najwazniejszych zabiegéw
KO re ij a zwigzanych z edycja zdjecia, jakie mozna przeprowadzi¢ w programie

b a I ansu b i e I i Photoshop Lightroom. Na szczescie jest to jednoczeénie jedna
z najprostszych poprawek tego typu. To wiasnie od korekgji balansu
bieli rozpoczynam zazwyczaj korekcje wszystkich fotografii — dobrze
wykonana poprawka tego aspektu zdjecia sprawia bowiem, ze
pozostate zabiegi zwigzane z korekcja koloru staja sie bardzo proste
lub wrecz niepotrzebne. Narzedzia stuzace do korekgji balansu bieli
zdjecia zgromadzone s3 w panelu Basic (podstawowe), ktérego
nazwa nalezy do najbardziej mylacych okresler w catym programie
Lightroom. Moim zdaniem, lepiej bytoby zatem nazwac éw panel
4niezbednikiem’; gdyz zawiera on najwazniejsze i najczesciej uzywane
narzedzia w catym module Develop (przetwarzanie).

Krok 1.

Kliknij zdjecie przeznaczone do edycji

w module Library (biblioteka), a nastepnie
nacisnij klawisz D, aby wtaczy¢ modut Develop
(przetwarzanie). Nawiasem moéwiac, skoro
klawisz D powoduje uruchomienie modutu
Develop (przetwarzanie), to by¢ moze klawisz
S powigzany jest z modutem Slideshow (pokaz
slajdéw), klawisz P powoduje uruchomienie
modutu Print (drukowanie), za$ klawisz W —
modutu Web (internet)? Niestety, nic z tych
rzeczy... Najwyrazniej bytoby to zbyt proste.
Modut Develop (przetwarzanie) jest pod

tym wzgledem wyjatkowy. (Psia kos¢! Ale trudno, co robic...). Po uruchomieniu
modutu Develop (przetwarzanie) zwrd¢ uwage na panele zgromadzone po jego
prawej stronie — to w nich bowiem znajduja sie narzedzia stuzace do edygji
obrazu. Wybrana fotografia wyswietlana jest zgodnie z balansem bieli wybranym
podczas fotografowania w aparacie, co odzwierciedla opcja As Shot (jak

w oryginale), domysinie wigczona w panelu Basic (podstawowe).

©SCOTT KELBY

Krok 2.

Narzedzia stuzace do korekgji balansu bieli

znajduja sie w gornej czesci panelu Basic NE:
(podstawowe); tam tez znajduje sie lista White o
Balance (balans bieli), oznaczona skrétem WB, ] EESEZZ "
z ktérej mozna wybrac rézne ustawienia balansu : Heht

bieli, odpowiadajace ustawieniom dostepnym
w aparacie cyfrowym (patrz rysunek). Uwaga:
Najwazniejsza réznica pomiedzy korekgcja
balansu bieli zdje¢ w formacie JPEG i TIFF

a korekcja fotografii RAW polega na zakresie
dostepnych ustawien: pokazana obok, petna
lista ustawient wyswietlana jest wytacznie

w przypadku zdje¢ RAW. JeZeli rejestrujesz zdjecia w formacie JPEG, to bedziesz miat
do wyboru tylko jedna opcje — Auto (automatyczny).

146 Rozdziat 4. Podstawowe informacje o edycji zdjeé. Wywotywanie zdje¢ w cyfrowej ciemni




Krok 3.

Suknia panny mtodej na zdjeciu pokazanym
na rysunku ilustrujgcym pierwszy krok

tego ¢wiczenia ma nieco zbyt chtodny,
niebieskawy odcien. Ponadto, kolorystyka catej
fotografii sprawia dos¢ nieprzyjemne wrazenie
i zdecydowanie wymaga korekgji balansu bieli.
(Uwaga: Jesli chciatby$ wykonac to ¢wiczenie
na podstawie tego samego zdjecia, ktore
pokazane zostato w tej ksigzce, to zapraszam
Cie do pobrania pliku z przyktadowymi
fotografiami do realizacji tego i innych ¢wiczen
w tym rozdziale, ktéry znajdziesz na stronie
internetowej pod adresem http://www.kelbytraining.com/books/lightroom?2).

Rozwin zatem liste White Balance (balans bieli) i wybierz z niej opcje Auto (automatyczny),
aby przekonac sie, w jaki sposob bedzie wygladato zdjecie po przeprowadzeniu
automatycznych poprawek (w tym przypadku, niestety, stanie sie jeszcze bardziej
niebieskie). Kolejne trzy ustawienia balansu bieli stuzg do ocieplania kolorystyki zdjecia
(czyli zwiekszania domieszki koloru zéttego) — opcja Daylight (pogodny dzien) powoduje
nieznaczne zwiekszenie domieszki cieptych odcieni, opcja Cloudy (pochmurno) jest
znacznie cieplejsza, za$ najcieplejsza jest opcja Shade (cien). Wybierz zatem opcje Cloudy
(pochmurno) i sprawdz, jaki wptyw bedzie ona miata na wyglad zdjecia (patrz rysunek).
Jak widag, fotografia stata sie znacznie cieplejsza; wrecz zbyt ciepta, gdyz suknia $lubna
panny mtodej nabrata dziwnego, z6ttego odcienia (naszym celem jest oczywiscie nadanie
jej czystego, biatego koloru).

Krok 4.

Jesli wybierzesz jedng z pozostatych opgji

— Tungsten (Swiatto zarowe) lub Fluorescent
($wiatto jarzeniowe) — to fotografia stanie
sie bardzo chtodna, wrecz niebieska, a zatem
eksperymenty z tymi ustawieniami nie

maja wiekszego sensu. Dziatanie opcji Flash
(lampa btyskowa) przypomina ustawienie
Daylight (pogodny dzien) — jesli chcesz,
wyprdbuj je (a takze pozostate ustawienia

z tej listy). Ostatnie ustawienie — Custom
(niestandardowe) — nie jest jednym

z typowych, predefiniowanych ustawien,

o jakich pisatem przed chwila. Umozliwia ono bowiem samodzielne skorygowanie balansu
bieli przy uzyciu dwéch suwakoéw, znajdujacych sie tuz pod omawiana lista. Teraz, skoro
wiesz juz, na czym polega dziatanie réznych opdji na tej licie, chciatbym zaproponowac
Ci najprostszy sposéb na skorygowanie zdjec: po prostu przejrzyj wszystkie dostepne
ustawienia i sprawdz, czy ktéres z nich nie pasuje do edytowanej fotografii (zdarza sie to
czesciej, niz mogtoby sie wydawac). Jesli stwierdzisz, ze zadne z ustawier\ nie nadaje sie
do skorygowania danej fotografii, to wybierz to, ktére jest sposréd nich najlepsze (w tym
przypadku wybratem opcje Flash (lampa btyskowa), ktéra spowodowata silne ocieplenie
zdjecia, lecz nie tak silne, jak w przypadku ustawien, ktére wyprébowatem wczesdniej).
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Krok 5.

Teraz, po wybraniu ustawienia, ktore jest

,Z grubsza poprawne’, mozesz precyzyjnie
skorygowac odcien fotografii przy uzyciu
suwakow Temp (temperatura) i Tint (tinta). Na
rysunku obok pokazany jest fragment panelu
Basic (podstawowe) z suwakami i ustawieniami stuzacymi do korekgji balansu
bieli. Zwré¢ uwage na drobng, lecz bardzo utatwiajaca zycie rzecz, o ktérg zadbata
firma Adobe — paski pod suwakami sg wypetnione kolorowymi gradientami,
dzieki ktérym mozna btyskawicznie zorientowac sie, na czym polegata bedzie
zmiana w wygladzie kolorystyki zdjecia po przesunieciu suwaka w wybranym
kierunku. Zauwaz, ze lewa cze$¢ suwaka Temp (temperatura) jest niebieska, za$
prawa stopniowo staje sie coraz bardziej zétta. To doskonaty wskaznik, ktéry
utatwi Ci oszacowanie dziatania tego suwaka. Zastandwmy sie wiec, w ktdra
strone nalezy przesuna¢ suwak Temp (temperatura), aby nieznacznie ochtodzi¢
kolorystyke edytowanej fotografii, ktéra zawiera nadmierna domieszke zé6ttej
barwy? Oczywiscie, w lewa! A w ktorg strone nalezy przesunac suwak Tint

(tinta), by zniwelowac¢ domieszke zieleni i nadac zdjeciu nieco bardziej fioletowe
zabarwienie? Sam widzisz, jakie to proste!

Flash =

Krok 6.

Jesli po wybraniu opcji Flash (lampa btyskowa)
uznasz, ze zdjecie ma zbyt cieply, zotty

odcien (ja nie mam co do tego watpliwosci),
to kliknij i powoli przeciggnij suwak Temp
(temperatura) w lewa strone (w kierunku
niebieskiego kranca), az zétty odcien sukni
$lubnej zostanie catkowicie zniwelowany
(oczywiscie, omawianego suwaka nie mozna
przeciggnac¢ zbyt daleko w lewa strone,

gdyz suknia ponownie stanie sie niebieska,
podobnie jak na poczatku, tuz po otwarciu
zdjecia). Na pokazanym obok przykfadzie
przeciggnatem suwak Temp (temperatura) w lewg strone tylko odrobine; tyle, ile
byto trzeba, by suknia nabrata odpowiedniego odcienia (gdy skoficzytem, wartos¢
parametru Temp (temperatura) wynosita 4292). Jest to moim zdaniem najlepszy
sposdb na blyskawiczne skorygowanie zdjecia: wystarczy potraktowac jedno

z predefiniowanych ustawien na liscie White Balance (balans bieli) jako punkt
wyjscia i postugujac sie suwakiem Temp (temperatura), wprowadzi¢ kosmetyczne
poprawki w kolorystyce fotografii. Jesli po uwaznym przeanalizowaniu zdjecia
uznasz, ze w pewnych miejscach widoczna jest niewielka domieszka fioletu, ktory
nalezatoby zneutralizowad, to przeciggnij suwak Tint (tinta) w kierunku koloru
zielonego (podobnie jak poprzednio, nalezy zrobi¢ to powoli i ostroznie, gdyz

w przeciwnym razie skéra modelki nabierze bardzo niezdrowego odcienia...).
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Krok 7.

Po opanowaniu dwdch podstawowych
narzedzi do korekgji balansu bieli — listy

z predefiniowanymi ustawieniami oraz
zestawu suwakéw Temp (temperatura) i Tint
(tinta) — chciatbym zaprezentowac Ci moja
ulubiong metode korekgji tego aspektu zdjecia.
Postuguje sie nia bardzo czesto, gdyz pozwala
ona na osiagniecie bardzo doktadnych (po
prostu najlepszych!) efektow i jest stosunkowo
wygodna. Dziatanie tej metody opiera sie

na umiejetnym zastosowaniu narzedzia

White Balance Selector (wskaznik balansu
bieli) — to ten ogromny kroplomierz, ktéry znajduje sie w lewym gérnym rogu sekgji
White Balance (balans bieli) w panelu Basic (podstawowe). Kliknij 6w kroplomierz, aby

go wihaczy¢, a nastepnie wskaz kursorem myszy i kliknij taki fragment zdjecia, ktéry
powinien by¢ jasnoszary (tak; jasnoszary, nie moze to by¢ obiekt w kolorze biatym. O ile
kamery wideo doskonale radza sobie z kalibracja balansu bieli na podstawie obiektow

w bardzo jasnych, biatych kolorach, o tyle w przypadku zdje¢ powinny to by¢ fragmenty

o umiarkowanym, niezbyt ciemnym odcieniu szaroéci). Na pokazanym obok przykfadzie
wybratem ocieniony fragment sukni $lubnej panny mtodej, ktéry moim zdaniem powinien
miec tagodny, szary odcien (podczas gdy jasne fragmenty tej sukni sa po prostu biate). Po
wskazaniu odpowiedniego fragmentu kroplomierzem kliknij go, aby skorygowac balans
bieli (jak wida¢ na rysunku obok, wartos¢ parametru Temp (temperatura) po tej zmianie
wynosi 4150, za$ parametrowi Tint (tinta) przyznana zostata warto$¢ 15, co znaczy, ze do
zrébwnowazenia kolorystyki zdjecia niezbedna byta odrobina zieleni).

Krok 8.

Zanim przystapie do omawiania dalszych
czynnosci zwigzanych z korekcja balansu
bieli, chciatbym zwrdci¢ Twojg uwage na
duza siatke pikseli, ktéra wyswietlana jest

w poblizu kursora podczas postugiwania sie
narzedziem White Balance Selector (wskaznik
balansu bieli). Siatka ta ma w zamysle petni¢
role szkta powiekszajacego, ktére utatwia
odnalezienie i wskazanie kursorem myszy
neutralnie szarego fragmentu zdjecia. Moim
zdaniem, to specyficzne ,szkto powiekszajace”
jedynie przeszkadza, a jedli Ty takze uznasz

je za niepotrzebne i irytujace, to po prostu
wytacz opcje Show Loupe (pokaz lupe),
znajdujaca sie na pasku narzedzi programu
(opcje te zaznaczytem na rysunku obok, bo
cos$ mi moéwi, ze gdy po raz pierwszy wiaczysz narzedzie White Balance Selector (wskaznik
balansu bieli), od razu zapragniesz ja odnalez¢...). Po wylgczeniu wspomnianej opcji na
ekranie bedzie widoczny jedynie kroplomierz (patrz rysunek), bez towarzyszacej mu,
okropnej,lupy” (dobrze, dobrze; by¢ moze niektérym z Was okienko z powiekszeniem
fragmentu zdjecia bardzo przypadto do gustu. W takim przypadku zamier prosze stowo
»okropnej”na,szalenie przydatnej” w ostatnim zdaniu i wybacz mojg nadgorliwos¢).
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Krok 9.

Chot¢ nie jestem fanem , szkta powiekszajacego
(czy ja juz o tym wspominatem?), to nie
wszystkie utatwienia i dodatki, towarzyszace
postugiwaniu sie narzedziem White Balance
Selector (wskaznik balansu bieli), sa zbedne
lub irytujace. Wrecz przeciwnie. Jedng

z najciekawszych funkgji tego typu jest
podglad kolorystyki zdjecia, wyswietlany

w panelu Navigator (nawigator), znajdujacym
sie na samej gorze zestawu paneli po lewej
stronie. Podglad ten jest dynamicznie
aktualizowany w miare wskazywania réznych
fragmentdw zdjecia narzedziem White Balance Selector (wskaznik balansu bieli). Innymi
stowy, bardzo utatwia on oszacowanie kolorystyki fotografii, ktérg uzyskatbys po kliknieciu
kursorem myszy w miejscu, w ktérym w danej chwili sie on znajduje. Ta niepozorna funkcja
pozwala zaoszczedzi¢ mnéstwo czasu, ktory trzeba bytoby poswieci¢ na klikanie fotografii

»na chybit trafit" Jesli chciatbys przekonac sie, na czym polega dziatanie tej funkgji, to wiacz
narzedzie White Balance Selector (wskaznik balansu bieli), przesun kursor myszy ponad sciane,
obok ramienia panny mtodej, i spéjrz na podglad zdjecia w panelu Navigator (nawigator).

Nie wyglada najlepiej, prawda? Krétko méwiac, nic nie stoi na przeszkodzie, by dobierac
balans bieli eksperymentalnie, klikajagc w mniej lub bardziej losowo dobranych miejscach, lecz
sprawdzanie kolorystyki zdjecia w panelu Navigator (nawigator) jest znacznie wygodniejsze.

1

Krok 10.

Jest jeszcze kilka innych rzeczy dotyczacych
balansu bieli, ktére warto wiedzie¢. Oto

one. Po zakonczeniu korekgji zdjecia przy
uzyciu narzedzia White Balance Selector
(wskaznik balansu bieli) nalezy ,odtozy¢ je
na miejsce’, czyli umiesci¢ w jasnoszarym
kétku w panelu Basic (podstawowe) lub
klikna¢ przycisk Done (gotowe), znajdujacy
sie na pasku narzedzi programu. Zwrd¢ tez
uwage na opcje Auto Dismiss (automatyczne
wytaczanie), ktéra réwniez znajduje sie na
pasku narzedzi. Jesli wigczysz te opcje, to po

jednokrotnym pobraniu prébki przy uzyciu Oryginalna kolorystyka zdjeciaprzy ~ To samo zdjecie po blyskawicznej
narzedzia White Balance Selector (wskaznik ustawieniu As Shot (jak w oryginale) korekdji przy uzyciu narzedzia
balansu bieli) zostanie ono automatycznie jest chtodna i ma wyrazng domieszke White Balance Selector

wytaczone. Opcje te zazwyczaj wytaczam, koloru niebieskiego (wskaznik balansu bieli)

gdyz wole mie¢ mozliwos¢ swobodnego

eksperymentowania z dobieraniem balansu bieli, bez koniecznosci siegania za kazdym
razem do panelu Basic (podstawowe). W celu odtworzenia oryginalnego balansu bieli
zdjecia wybierz opcje As Shot (jak w oryginale) z listy White Balance (balans bieli) w panelu
Basic (podstawowe). Jesli podczas przegladania zdje¢ w module Library (biblioteka)
zauwazysz fotografie wymagajaca korekgji balansu bieli, to nacisnij klawisz W — spowoduje
on uruchomienie modutu Develop (przetwarzanie) i automatyczne wigczenie narzedzia
White Balance Selector (wskaznik balansu bieli).
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Po wybraniu wiasciwego balansu bieli kolejny etap pracy polega
na skorygowaniu ekspozycji obrazu. Cho¢ w panelu Basic
(podstawowe) znajduje sie kuszacy suwak o nazwie Exposure
(ekspozycja), to prawidtowa korekgja jasnosci fotografii wymaga
zastosowania trzech, a niekiedy nawet czterech réznych
suwakoéw. Dzigki rozmaitym funkcjom programu Lightroom,
ktdre utatwiaja rézne aspekty korygowania zdje¢, proces ten jest
jednak bardzo prosty.

Jak skorygowac
ekspozycje
zdjecia?

©SCOTT KELBY

Krok 1.

Do korygowania ekspozycji zdjecia stuza
ustawienia zgromadzone w sekgji Tone
(tonacja) panelu Basic (podstawowe) — sekcja
ta zostata zaznaczona na rysunku obok.
Przyktadowe zdjecie (zostato ono wykonane
w plenerze, przy uzyciu makroobiektywu) jest
wyraznie niedoswietlone, o czym dobitnie
$wiadczy wyglad histogramu, znajdujacego
sie na samej gorze zestawu paneli po prawej
stronie okna programu. Jak wida¢, prawa
strona wykresu (czyli ta, ktéra odpowiada za
jasnos¢ zakresu Swiatet) jest niemal zupetnie
pusta. Taki ksztatt histogramu nie pozostawia
zadnych watpliwosci co do problemoéw

z ekspozycja zdjecia.

Krok 2.

W celu ogélnego rozjasnienia fotografii
przesun suwak Exposure (ekspozycja) w prawa
strone, w sposob pokazany na rysunku obok
(podobnie jak w przypadku omawianych
wczesniej suwakow balansu bieli, takze i ten
jest pokolorowany w sposéb umozliwiajacy
btyskawiczne zorientowanie sie w sposobie
jego dziatania: pasek pod suwakiem jest
bardzo jasny po prawej stronie, a zatem
przesuniecie tego suwaka w prawo, w kierunku
jego jasniejszej czesci, spowoduje zwiekszenie
ekspozycji zdjecia. Analogicznie, przesuniecie
suwaka w lewa strone, w kierunku czerni,

spowoduje przyciemnienie fotografii. Proste i wygodne). Zwiekszanie ekspozycji
wigze sie jednak z pewnym ryzykiem: przesuniecie suwaka zbyt daleko w prawa
strone moze spowodowac utrate szczegotéw w najjasniejszych partiach zdjecia,
czyli tak zwanym zakresie Swiatet (innymi stowy, dw zakres stanie sie tak jasny,
ze fotografia zostanie przeswietlona). Ten grozny efekt nazywa sie ,przycieciem”
zakresu $wiatet, lecz na szczescie program Lightroom oferuje szereg utatwien

i narzedzi, ktére pozwalaja mu zapobiec.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Podstawowe informacje o edycji zdjeé. Wywotywanie zdje¢ w cyfrowej ciemni Rozdziat 4. 151




Krok 3.

Jesli ponownie przyjrzysz sie panelowi
Histogram, znajdujacemu sie w gornej

czesci zestawu paneli po prawej stronie

okna programu, to z pewnoscia dostrzezesz
niewielki trojkat, znajdujacy sie w jego
prawym gérnym rogu. Tréjkat ten ostrzega
przed przeswietleniem zakresu $wiatet i

w prawidtowo naswietlonym zdjeciu jest
catkowicie czarny. Jesli stanie sie niebieski,

to znaczy, ze doszto do utraty pewnej czesci
informacji o obrazie (czyli do przeswietlenia),
lecz stato sie to wytacznie w kanale koloru
niebieskiego (nie jest to zbyt dobra
wiadomos¢, lecz nie ma sie tez specjalnie czym
przejmowac). Jesli trojkat stanie sie czerwony lub zielony, to znaczy, ze do utraty danych doszto
w jednym z dwéch pozostatych kanatéw obrazu. W najgorszym mozliwym przypadku, tréjkat
zmienia swoj kolor na biaty (tak jak na pokazanym obok przyktadzie). Oznacza to, ze do utraty
danych doszto we wszystkich kanatach obrazu, a zakres Swiatet doznat powaznego uszczerbku.
Zanim jednak podejmiesz dramatyczng akcje ratunkowa, warto zadac sobie bardzo wazne
pytanie: czy do utraty danych o obrazie doszto w miejscu, ktdre jest szczegdlnie istotne dla
catej kompozycji? Jedli nie, to ostrzezenie wyswietlane na histogramie mozna z powodzeniem
zignorowac (na przyktad na zdjeciu przedstawiajacym krajobraz z widoczna tarcza stoneczna,
storice bedzie zawsze przeswietlone, lecz poniewaz nie zawiera ono zadnych istotnych detali,
problem ten mozna z powodzeniem zignorowac). W celu sprawdzenia, ktére fragmenty
zdjecia ulegty przeswietleniu, kliknij omawiany tréjkat — zagrozone utrata danych miejsca
zostang wéwczas podswietlone na czerwono (patrz rysunek; jak wida¢, przeswietlenie dotyczy
odblaskoéw storica w dwéch kroplach wody).

Krok 4.

W pokazanym tutaj przyktadzie przeswietleniu
ulegty fragmenty kropel wody. Moim zdaniem,
sg one stosunkowo wazne i zawarte w nich
detale powinny zosta¢ uratowane. Nie moge
jednak odtworzy¢ ich przy uzyciu suwaka
Exposure (ekspozycja), gdyz cofniecie go
oznaczatoby powrét do punktu wyjscia

— fotografia stataby sie zbyt ciemna. Jesli
podczas pracy nad jakims zdjeciem przydarzy
Ci sie podobna historia (jestem przekonany,
Ze tak sie stanie i to niejeden raz), to siegnij

po suwak Recovery (odzyskiwanie) — jedna

z najciekawszych funkcji w programie
Lightroom. Podczas przeciagania suwaka
Recovery (odzyskiwanie) w prawa strone przyciemnione zostaja wytacznie najjasniejsze
fragmenty zdjecia (gtéwnie te, ktdre sa zagrozone przeswietleniem), podczas gdy ogélna
ekspozycja fotografii pozostaje niemal bez zmian. Przeciagnij zatem suwak Recovery
(odzyskiwanie) w prawg strone na tyle, by czerwone podswietlenia zniknety, a tréjkatny
znacznik w panelu Histogram ponownie stat sie czarny (patrz rysunek).
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Krok 5.

Podsumowujac nasze dotychczasowe
rozwazania, korekcje ekspozycji zdjec¢ nalezy

w wiekszosci przypadkéw rozpoczac od suwaka
Exposure (ekspozycja), a jesli zmiana jego
potozenia spowoduje przeswietlenie niektérych
fragmentow fotografii, to nalezy siegnac po
suwak Recovery (odzyskiwanie) i przeciggnac go
w prawa strone na tyle, by ktopotliwe fragmenty
odzyskaty ,bezpieczng”jasnosc. Przy okazji
podpowiem Ci, ze podczas pracy ze zdjeciami,
ktérych kolorystyka lub tematyka sprawia,

iz czerwone oznaczenia przeswietlonych
fragmentow sa trudno dostrzegalne, mozesz
uzy¢ drugiego sposobu na ich wyswietlenie:
przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS),

a nastepnie kliknij i przeciggnij suwak Exposure (ekspozycja). Wszystkie fragmenty,
ktére moga ucierpie¢ wskutek przeswietlenia, zostang wéwczas wyswietlone biatym
kolorem na czarnym tle (patrz rysunek). Tym samym klawiszem mozesz postuzy¢
sie podczas przesuwania suwaka Recovery (odtwarzanie). Jest to o tyle skuteczne,
Ze wystarczy przesuna¢ éw suwak w prawa strone do chwili, gdy najwazniejsze
sposéréd przeswietlonych miejsc stana sie czarne.

WSKAZOWKA: Wiaczanie i wylaczanie ostrzezen

W celu wiaczenia badz wytaczenia ostrzezen nie trzeba za kazdym razem siegac
do trojkatnego przycisku w panelu Histogram; rdwnie dobrze mozna nacisnac
klawisz J. Naci$niecie tego klawisza powoduje cykliczne wtaczanie i wytaczanie
oznaczenia prze$wietlonych fragmentéw na czerwono.

Krok 6.

Korzystajac z okazji, chciatbym uzy¢ nieco
innej fotografii, aby wspomniec o jeszcze
jednej, bardzo waznej zalecie suwaka
Recovery (odzyskiwanie). Ot6z, w przypadku
niektorych zdjec krajobrazowych umozliwia
on zwiekszenie dramaturgii nieba (szczegdlnie
mam tutaj na mysli ujecia przedstawiajace
nieboskton wypetniony interesujacymi
chmurami). Po prostu kliknij i przeciagnij
suwak Recovery (odzyskiwanie) do samego
konca w prawa strone, do wartosci 100,

i przekonaj sie na wiasne oczy, jak niezwykly
wptyw ma 6w prosty zabieg na wyglad
fotografii. Koniecznie wyprébuj te sztuczke!

©SCOTT KELBY
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Krok 7.

Wré¢my do przerwanej pracy nad zdjeciem
makro. Kolejnym suwakiem, ktérego uzywam
podczas korekgji ogolnej ekspozycji zdjecia,
jest suwak Blacks (czernie) (celowo pomijam
na razie suwak Fill Light (Swiatto wypetniajace),
ktéry stuzy do korekji zdje¢ wykonanych,,pod
$wiatto” i zostanie szczegétowo omoéwiony

w rozdziale 6.). Suwak Blacks (czernie)
umozliwia skorygowanie najciemniejszych
fragmentdw fotografii. Przeciggniecie go

w prawa strone powoduje pogtebienie

cieni w tych miejscach, za$ przeciggniecie

go w lewo — rozjasnienie ich. Suwak ten
przesuwam w prawg strone (tak jak na
pokazanym obok przyktadzie) za kazdym razem, gdy mam do czynienia z mdtym,
mato kontrastowym zdjeciem, gdyz poprawia on ogdlny kontrast i plastycznos¢
fotografii. Czynie tak jednak dlatego, ze nie troszcze sie o czytelnos¢ szczegotow
w zakresie cieni tak bardzo, jak dbam o zakres Swiatet. Jesli jeste$ zwolennikiem
zachowywania wszelkich detali z zakresu cieni (sam wiesz najlepiej, na jakim
aspekcie obrazu najbardziej Ci zalezy), to mozesz uzy¢ tréjkatnego przycisku

po lewej stronie histogramu lub klawisza J w celu wyswietlenia wszystkich
fragmentdw zdjecia, ktére wskutek uzycia suwaka Blacks (czernie) mogtyby ulec
przycieciu, czyli w tym przypadku — niedoswietleniu. Pamietaj, ze w sytuacji,

w ktorej nieznaczna utrata informacji w zakresie cieni moze zaowocowac
zdecydowanie lepszym kontrastem zdjecia, szukanie kompromiséw na site
Czasami po prostu nie ma sensu.

Krok 8.

Suwak Brightness (jasno$¢), oznaczony na
rysunku po prawe;j stronie, petni role suwaka
potcieni (jesli polecenie Levels (Poziomy)

z programu Photoshop nie jest Ci obce, to
podpowiem Ci, ze dziatanie suwaka Brightness
(jasnosc) jest bardzo podobne jak srodkowego,
szarego suwaka w oknie dialogowym tego
polecenia). W celu rozjasnienia potcieni

zdjecia kliknij i przeciggnij suwak Brightness
(jasno$¢) w prawa strone (aby je przyciemnic,
nalezy oczywiscie przesuna¢ go w lewo).
Zakres dziatania tego suwaka jest dos¢ szeroki,
a nawet niewielkie zmiany jego pofozenia maja
stosunkowo znaczny wptyw na jasno$¢ obrazu. Unikaj zatem przesuwania go zbyt
daleko w prawa strone, by nie dopusci¢ do przeswietlenia zakresu swiatet (w czym
pomoze Ci trojkatny przycisk w panelu Histogram). Pozwole sobie jednoczesnie
zignorowac niezbyt wyrafinowany suwak Contrast (kontrast) — juz wkrétce
dowiesz sie, w jaki sposob skorygowac kontrast zdjecia przy uzyciu znacznie
bardziej eleganckiego w dziataniu narzedzia, a mianowicie krzywej tonalne;j.

154 Rozdziat 4. Podstawowe informacje o edycji zdjeé. Wywotywanie zdje¢ w cyfrowej ciemni




Krok 9.

Panel Histogram, znajdujacy sie na samej
gobrze zestawu paneli po prawej stronie okna
programu, stanowi bardzo cenne zrédto
informacji. Wystarczy jeden rzut oka na éw
wykres, by przekonac sig, czy na przyktad
zakres $wiatet zostat przeswietlony. Jezeli
wieksza cze$¢ histogramu skupiona jest

na samym jego skraju, po prawej stronie,

to znaczy, ze zdjecie jest bardzo silnie
przeswietlone (bytoby znakomicie, gdyby
wykres rozciggat sie na niemal cata dostepna
szeroko$¢, lecz nie dosiegat do samego konca
diagramu po lewej i po prawej stronie). Procz
funkgji informacyjnej histogram w programie
Lightroom moze stanowi¢ narzedzie do analizy
i korekcji obrazu. Sprébuj na przyktad wskazac
kursorem myszy wybrang czes¢ histogramu

i spojrz na informacje, ktéra zostanie wowczas
wyswietlona pod spodem. Ta informacja to
nic innego jak nazwa suwaka, ktéry jest powigzany z wybrana czescia wykresu!
Ponadto, warto$¢ parametru regulowanego tym suwakiem w sekgji Tone (tonacja)
zostanie automatycznie podswietlona, aby byto ja tatwiej odnalez¢ i zmieni¢

w razie potrzeby. Na rysunku obok wskazatem kursorem myszy prawa, skrajng
czes¢ histogramu, ktérej odpowiada suwak Recovery (odtwarzanie). Zauwaz,

Ze nazwa tego suwaka i pola z wartoscig powigzanego z nim parametru zostaty
automatycznie podswietlone. To jednak jeszcze nie wszystko.

As Shot =

— 5450
+2

Krok 10.

Wspomniatem, ze histogram moze stuzy¢ do
korekgji obrazu i tak jest w istocie — sprébuj
klikna¢ i przeciaggna¢ kursorem myszy
dowolny fragment wykresu. Fragment ten
zostanie dostownie przesunigty w wybranym
kierunku (czemu bedzie towarzyszy¢
odpowiednia zmiana potozenia powigzanego
z tym fragmentem suwaka). Innymi stowy,
program Lightroom umozliwia wykonanie
korekji tonalnej fotografii wprost przy uzyciu
histogramu. Warto wyprobowac te sztuczke,
cho¢ przyznam szczerze, ze nie znam nikogo,
kto postugiwatby sie nig na co dzien. Jest to
raczej ciekawostka, ktéra moze okazac sie
przydatna jedynie w pewnych sytuacjach.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

Nie wspominatem dotychczas o przycisku Auto
Tone (automatyczna korekgcja tonalna), ktéry
znajduje sie tuz ponad suwakiem Exposure
(ekspozycja). W poprzedniej wersji programu
Lightroom omijatem 6w przycisk szerokim
fukiem (réwnie dobrze mozna bytoby nadac
mu nazwe ,automatyczne prze$wietlanie
zdjec"), lecz w programie Lightroom 2 firma
Adobe zaimplementowata nowy algorytm
korekgji obrazu, ktdry spisuje sie znacznie

lepiej niz poprzedni. Spéjrz na poréwnanie
dwach zdjec przed i po korekgji przy uzyciu tego przycisku (patrz rysunek obok).
Uzyskany efekt nie jest by¢ moze rewelacyjny, lecz nie nalezy tez do ztych (zdjecie
zostato skorygowane we wzglednie poprawny sposéb, ktdry mozna potraktowaé
jako punkt wyjscia do samodzielnych poprawek). Podsumowujac, przycisk Auto
Tone (automatyczna korekgcja tonalna) niekiedy sprawdza sie zupetnie poprawnie,
innym razem... no, powiedzmy, nie az tak poprawnie, lecz przynajmniej da sie
zniego od czasu do czasu skorzystac.

WSKAZOWKA:

Zerowanie potozenia suwakow

W razie potrzeby mozesz przywréci¢ domysine potozenie dowolnego suwaka
— nalezy w tym celu dwukrotnie klikna¢ jego nazwe lub te czes¢, ktéra stuzy do
przeciggania kursorem myszy.

Krok 12.

Jesli chciatbys$ poréwnac efekt uzyskany
podczas edycji zdjecia z oryginalnym
wygladem fotografii (moim zdaniem jest to
bardzo przydatna funkcja), to z pewnoscia
zainteresuja Cie nastepujace skréty: w celu
wyswietlenia fotografii przed korekcja
nacisnij klawisz \ (uko$nik odwrotny).

Kolejne nacisniecie tego klawisza spowoduje
wyswietlenie zdjecia po przeprowadzeniu
dotychczasowych poprawek. Mozliwe jest tez
wyswietlenie obydwu wersji zdje¢ obok siebie
(jak na rysunku obok). W takim przypadku
nalezy nacisnac klawisz Y (lub Shift+Y, jezeli chciatbys podzieli¢ fotografie na dwie
czesci — jedna przed, a drugg po korekgji). Co wiecej, po wyswietleniu dwéch
wariantéw fotografii w opisany sposéb klikniecie zdjecia spowoduje identyczne
powiekszenie obydwu zdje¢, dzieki czemu mozna wygodnie poréwnac ich

detale. Na koniec proponuje krétkie podsumowanie catego procesu korekgji
ekspozycji zdjecia: rozpoczynamy od zmiany ogélnej jasnosci fotografii przy
uzyciu suwaka Exposure (ekspozycja), nastepnie korygujemy ewentualne
przeswietlenia suwakiem Recovery (odzyskiwanie). Teraz mozemy przystapic do
korekgji najciemniejszych fragmentéw zdjecia przy uzyciu suwaka Blacks (czernie),
a na koniec siegamy po suwak Brightness (jasnos¢) w celu wprowadzenia
kosmetycznych poprawek w jasnosci pétcieni.
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Podobno po opracowaniu algorytmu dziatania suwaka Clarit = =
Poor goy ¥ Poprawianie

(przejrzystosé) firma Adobe chciata nada¢ mu nazwe ,punch”(co
mozna swobodnie zinterpretowac jako,,dynamika” lub ,uderzajaca p I astycz n Oéci Zdj Qé
czytelnos¢”). Suwak ten stuzy bowiem do miejscowego

zwiekszania kontrastu pétcieni, dzieki czemu cata fotografia staje p rzy uzyC| u
sie bardziej dynamiczna, a kontury obiektéw — czytelne i lepiej

zaakcentowane. Jesli zatem napotkasz zdjecie, ktére wymaga suwa ka C I ar |ty
poprawienia czytelnosci obiektéw, to nie krepuj sig, tylko siegnij ( = z 2
przejrzystosc)

po suwak Clarity (wyrazisto$¢) — ja uzywam go podczas edycji
wiekszosci zdjec.

Krok 1.

Oto oryginalne zdjecie, przed poprawkami
majacymi zwiekszy¢ plastycznos¢ i wyrazistosé
kompozycji. Zgodnie z tym, o czym pisatem

na wstepie, dziatanie suwaka Clarity
(przejrzystosc¢) polega na zwiekszeniu
kontrastu poétcieni. Proces ten w pewnym
sensie przypomina wyostrzanie konturéw,

za$ podczas wszelkich proceséw zwigzanych

z wyostrzaniem obrazu zdecydowanie warto
wyswietli¢ podglad zdjecia w skali 1:1, w takim
powiekszeniu nawet najdrobniejsze krawedzie
i kontury sa bowiem doskonale widoczne. Kliknij wiec przycisk 1:7 w panelu Navigator (nawigator),
aby wyswietli¢ fragment fotografii w stuprocentowym powiekszeniu.

©SCOTT KELBY

Krok 2.

Teraz kliknij i przeciggnij suwak Clarity
(przejrzystos¢) w prawa strone, aby zwiekszy¢
kontrast péfcieni (przeciggniecie go w lewo
powoduje zmniejszenie kontrastu i wyrazistosci
krawedzi obiektéw, co moze przydac sie na
przykfad podczas tworzenia bardzo miekkich,
tagodnie rozmytych portretow. W takich
przypadkach warto poeksperymentowac

z minimalna wartoscig parametru Clarity
(przejrzystos), ktéra wynosi —100). Podczas
korekcji wiekszosci zdje¢ zwiekszam wartos¢
parametru Clarity (przejrzystos¢) do okoto +25
lub nawet +50. Nie koryguje w ten sposob
jedynie tych fotografii, ktore ze wzgledu na ich kompozycje lub sposdb ujecia tematu powinny by¢
bardzo nastrojowe i mniej kontrastowe (na przyktad w przypadku portretéw matki z dzieckiem
pozostawiam suwak Clarity (przejrzystos¢) w domyslnym, zerowym pofozeniu lub nawet przesuwam
go odrobine w lewo). Zdarzaja sie tez zdjecia, ktdre doskonale znoszg nawet znacznie wieksze ,dawki
przejrzystosci”. Do takich fotografii naleza wszelkiego rodzaju zdjecia architektoniczne, w przypadku
ktérych mozna z powodzeniem zwiekszy¢ warto$¢ parametru Clarity (przejrzystosc) do +75 lub wiecej
(patrz rysunek). Mimo duzej tolerancji wiekszosci zdje¢ zalecam jednak dawkowanie, przejrzystosci”
w niewielkich ilosciach i uwazng analize zdjecia po kazdym jego zwiekszeniu — kazda fotografia jest
bowiem pod tym wzgledem unikatowa.
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H H Fotografie o bardzo nasyconej, zywej kolorystyce wygladaja bardzo
ZWI Q ksza nie atrakcyjnie (to gtdwnie z tego wzgledu artysci zajmujacy sie fotografia
na syce n i a b arw krajo.b.ra%owq upodob.ali sc?bie swego czasu. klisze Velvia, ktore

umozliwiaty wykonanie zdje¢ o wyjatkowo intensywnych barwach),
nic wiec dziwnego, ze suwak Saturation (nasycenie) w programie
Lightroom dla wielu jego uzytkownikéw wyglada kuszaco.
Niestety, suwak ten ma pewng wade: powoduje on rbwnomierne
zwiekszenie nasycenia barw catej fotografii, niezaleznie od pierwotnej
intensywnosci barw w jej réznych fragmentach. Oznacza to, ze mdte,
niewyrazne barwy zostang wprawdzie zaakcentowane, lecz te, ktére
byly juz nasycone, stana sie zdecydowanie zbyt intensywne. Na
szczescie, w programie Lightroom jest jeszcze jeden suwak o nazwie
Vibrance (intensywnosc), ktory moze stac sie dla Ciebie nowa Velvia. ...

Krok 1.

W dolnej czesci panelu Basic (podstawowe)
znajduije sie sekcja Presence (wyglad), a

w niej dwa ustawienia, ktére umozliwiajg
zmiane nasycenia barw. Suwaka Saturation
(nasycenie) wystrzegam sie z powoddéw
opisanych we wstepie — przesuniecie

go w prawg strone powoduje wprawdzie
wzmochnienie barw fotografii, lecz dzieje sie to
w bardzo nienaturalny sposéb, wskutek czego
sfotografowana scena nabiera plakatowego,
surrealistycznego wygladu (akurat na rysunku obok efekt ten moze nie by¢ zbyt czytelny, gdyz
przygotowanie obrazu do druku w procesie CMYK powoduje automatyczne zmniejszenie nasycenia barw).
Nie warto zatem zawracac sobie gtowy tym suwakiem: po kilku eksperymentach, ktére pozwola Ci zapoznac
sie z jego dziataniem, zmniejsz wartos¢ parametru Saturation (nasycenie) do 0.
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Krok 2.

Wyprébuj teraz suwak Vibrance
(intensywnosc¢) — algorytm dziatania tego
suwaka sprawia, ze mdte, sptowiate kolory
staja sie znacznie intensywniejsze, zas te, ktére
byly zywe i wyraziste, sg traktowane znacznie
fagodniej. Ponadto, algorytm opracowany
zostat w taki sposdb, by w mozliwie niewielkim
stopniu wptywat na kolorystyke skory. Dzieki
zastosowanym rozwigzaniom zwiekszanie
nasycenia przy uzyciu suwaka Vibrance
(intensywnosc) wyglada znacznie bardziej naturalnie, a ochrona naturalnego koloru skéry sprawia, ze mozna
bezpiecznie zastosowad dw suwak takze w przypadku fotografii portretowej. Oto to samo zdjecie, ktére
zostato pokazane na pierwszym rysunku, tym razem jednak skorygowatem je przy uzyciu suwaka Vibrance
(intensywnos¢). Zauwaz, ze formacje skalne i ziemia nie sg tak przerazliwie pomaranczowe, jak na pierwszej
fotografii (w celu wyswietlenia poréwnania zdjecia przed i po korekgji uzytem skrétu Shift+Y). Dzieki
mozliwosciom algorytmu Vibrance (intensywno$¢) do suwaka Saturation (nasycenie) odwotuje sie whasciwie
jedynie wéwczas, gdy zalezy mi na rwnomiernym zmniejszeniu nasycenia wyjatkowo kolorowego zdjecia.
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Po przeprowadzeniu wszystkich niezbednych poprawek przy uzyciu K ore k cj a k () nt ra st u

narzedzi w panelu Basic (podstawowe) warto zainteresowac sie

panelem Tone Curve (krzywa tonalna), ktéry umozliwia skorygowanie p rzy u iyci u
charakterystyki tonalnej i kontrastu zdjec¢ (zalecam przeprowadzenie - .
najwazniejszych poprawek za pomoca suwakéw w panelu Basic krzywej tO na I n ej
(podstawowe), a pdzniej dokonanie kosmetycznych zmian

i udoskonalen przy uzyciu krzywej tonalnej). Wielu uzytkownikéw

programu Lightroom ceni sobie krzywg tonalng w panelu Tone

Curve (krzywa tonalna) znacznie bardziej niz polecenie Curves

(Krzywe) w programie Adobe Photoshop, gdyz po pierwsze, krzywa

w programie Lightroom pozwala unikna¢ przeswietlenia $wiatet lub

zbytniego pogtebienia cieni; po drugie, oferuje szereg wizualnych

wskazowek dotyczacych korygowanego zakresu zdjecia; i wreszcie

po trzecie, umozliwia interaktywna korekcje obrazu.

Krok 1.

Panel Tone Curve (krzywa tonalna) znajduje
sie tuz pod panelem Basic (podstawowe)

i musze przyznad, ze jest to moje ulubione
narzedzie do korekgji kontrastu i jasnosci

w programie Lightroom (o wiele lepsze niz
suwak Contrast (kontrast) w panelu Basic
(podstawowe), ktérego precyzja w wiekszosci
przypadkéw jest dalece niewystarczajaca).
Jesli zdjecie, ktére zamierzasz skorygowac,
zostato zarejestrowane w formacie RAW,

to domyslnie jest ono poddane niewielkiej
korekgji kontrastu; fotografie JPEG wyswietlane
s bez tego typu poprawek. Na potrzeby tego
¢wiczenia poprosze Cie teraz o rozwiniecie listy Point Curve (przebieg krzywej), znajdujacej sie w dolnej
cze$ci omawianego panelu, i wybranie z niej opdji Linear (liniowy). Krzywa stanie sie wowczas zwykfa linia,
biegnaca pod katem 45°, a w takiej postaci nie powoduje ona zadnych zmian w kontraécie zdjecia.
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Krok 2.

Najszybszy i najprostszy sposéb na zmiane
kontrastu fotografii polega na wybraniu
jednego z predefiniowanych ustawien z listy
Point Curve (przebieg krzywej). Wybierz z niej
na przyktad opcje Strong Contrast (silny
kontrast) i sprawdz, jaki wptyw bedzie ona
miafa na wyglad fotografii (na pokazanym
obok przyktadzie przy uzyciu skrétu Shift+Y
wyswietlitem na ekranie dwa warianty zdjecia).
Spojrz, jak bardzo wyrazisty stat sie teraz
kontrast obrazu — cienie s3 znacznie gtebsze,
$wiatta bardziej jaskrawe, a wszystko to, niczym
za dotknieciem czarodziejskiej rézdzki, stato sie
po wybraniu jednej, jedynej opdji. Ksztatt krzywej tonalnej, zastosowanej w przypadku tego zdjecia, pokazany
jest w panelu Tone Curve (krzywa tonalna), ktéry rowniez widoczny jest na rysunku.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Jesli uznasz, ze nawet opcja Strong Contrast
(silny kontrast) jest niewystarczajaco
kontrastowa, to mozesz podja¢ probe
samodzielnej edycji ksztattu krzywej. Warto
pamietac wéwczas o jednej, waznej zasadzie:
im silniej nachylona jest krzywa, tym bardziej
kontrastowe stanie sie zdjecie. W celu
zwiekszenia nachylenia krzywej nalezy wygia¢
jej gorna cze$¢ (odpowiadajaca za jasnos¢
zakresu $wiatet) w gore, za$ jej dolna czes¢
(zakres cieni) — w dét. Po umieszczeniu kursora
myszy ponad wykresem krzywej (tak jak
zostato to pokazane na rysunku) na wykresie
pojawi sie niewielki, okragty wskaznik. W miare
przesuwania kursora ponad wykresem éw
wskaznik bedzie przemieszczat sie wraz z nim.
Gdy znajdzie sie on w gdrnej czesci wykresu,
kliknij i przeciggnij kursorem myszy w gére

lub nacisnij klawisz strzatki w gore (co jest nie
tylko bardziej wygodne, lecz zapewnia wiekszg
precyzje dziatania, dzieki temu, Ze nie musimy
starac sie ,trafi¢” kursorem w niewielkie kétko).

Krok 4.

Na pokazanym obok przykfadzie przesunatem
gdrna czes¢ wykresu przy uzyciu klawisza
strzatki w gére. Srodkowa czeé¢ krzywej jest
teraz zdecydowanie bardziej nachylona,

a najjasniejsze fragmenty zdjecia staty sie
bardziej kontrastowe. Analogiczna operacje
moge przeprowadzi¢ z dolng czescia krzywej,
tym razem jednak, zamiast przesuwac ja

w gdre, powinienem ja nieznacznie obnizy¢
(otrzymany w wyniku tej operacji ksztatt
krzywej oraz wyglad zdjecia po korekgji
pokazany jest na rysunku obok). Zwré¢
uwage, ze podczas przesuwania kursora
ponad wykresem na diagramie oznaczany jest
fragment krzywej, ktory zostanie zmieniony,
jesli przesuniesz punkt kontrolny znajdujacy
sie we wskazanym miejscu.

WSKAZOWKA: Zmiana »SKoku” przesuniecia krzywej
Postugujac sie klawiszami strzatek w gére i w dot, mozesz zmieniac potozenie
wskazanego punktu w niewielkich odstepach o wartosci 5 punktow. W celu
przesuniecia wskazanego fragmentu o 20 punktéw w gére lub w dot, précz
wspomnianych klawiszy strzatek, nalezy dodatkowo nacisna¢ klawisz Shift. Jesli
wolatbys wprowadzi¢ precyzyjne poprawki i przesuna¢ krzywga o pojedynczy
punkt, to podczas postugiwania sie klawiszami strzatek dodatkowo nacisnij
klawisz Alt (Option w Mac OS).
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Krok 5.

Kolejny sposob na skorygowanie kontrastu
zdjecia przy uzyciu krzywej tonalnej polega
na zastosowaniu narzedzia o nazwie Targeted
Adjustment Tool (narzedzie do korekgji
miejscowe)j), ktére bede w skrécie nazywat
TAT. Niepozorna, okragta ikona narzedzia TAT
znajduje sie w lewym gérnym rogu panelu
Tone Curve (krzywa tonalna). Jesli wskazesz
te ikone kursorem myszy, zostanie ona
otoczona dwoma tréjkatnymi znacznikami,
skierowanymi w goére i w dét (patrz rysunek
obok). Po kliknieciu wspomnianej ikony kursor
myszy zmieni swoj ksztatt na pokazany na
rysunku — bedzie to precyzyjny ,celownik”

z niewielkim kotkiem, zaopatrzonym we
wspomniane przed chwilg strzatki. Narzedzie
to pozwala interaktywnie modelowac krzywa
tonalng bezposrednio na zdjeciu: wystarczy klikna¢ w miejscu przeznaczonym do
korekgji i przeciagna¢ kursor myszy w gére lub w dét. Warto wiedzie¢, ze miejsce
korekgji wskazywane jest,celownikiem’, kdtko ze strzatkami stuzy jedynie jako
wizualne przypomnienie o tym, Ze wigczona zostata funkcja interaktywnego
modelowania krzywej (a przy okazji, kierunki strzatek wskazujg prawidtowy
sposdb przeciggania kursora myszy).

Strong Contrast

Krok 6.

Wyprébujmy te funkcje. Wiacz ja, ustaw panel
Tone Curve (krzywa tonalna) w taki sposéb, by
byt caty czas widoczny na ekranie, i przesun
kursor myszy ponad edytowane zdjecie (w tym
przypadku proponuje umiesci¢ go ponad biatg
chmura, widoczng na samej gérze fotografii).
W miare jak bedziesz przesuwat kursor ponad
réznymi fragmentami zdjecia, okragty wskaznik
na wykresie krzywej bedzie przemieszczat

sie zgodnie z jasnoscia miejsca, wskazanego
kursorem myszy. Zwro¢ tez uwage na
informacje wyswietlang pod diagramem

z wykresem krzywej — na przykfad w tym
przypadku bedzie ona brzmiata Highlights
(Swiatta). W celu przyciemnienia chmur kliknij je (jak na rysunku obok),

a nastepnie przeciagnij kursorem myszy w dét (jesli przeciagnatbys nim w gére,

to chmury ulegtyby rozjasnieniu). W analogiczny sposéb mozesz skorygowac

inne fragmenty zdjecia: w zaleznosci od tego, czy wymagaja one rozjasnienia, czy
tez przyciemnienia, nalezy wskazac je kursorem myszy i przeciagna¢ w gére lub

w dét. Po zakoniczeniu pracy z narzedziem TAT nalezy odtozy¢ je na miejsce. Przy
okazji dodam, ze narzedzie to mozna wigczy¢ przy uzyciu skrotu Ctrl+Alt+Shift+T
(Command+Option+Shift+T w Mac OS).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Ostatni sposéb korekgji zdjecia przy uzyciu
krzywej tonalnej polega na zmianie potozenia
czterech suwakow, odpowiadajacych
poszczegdlnym zakresom jasnosci obrazu:
Highlights (Swiatta), Lights (tony jasne), Darks
(tony ciemne) oraz Shadows (cienie). Suwaki te
znajduja sie w dolnej czesci panelu Tone Curve
(krzywa tonalna), a ich przesuniecie powoduje
odpowiednia zmiane ksztattu krzywej. Na
pokazanym obok przyktadzie przeciggnatem
suwak Highlights (Swiatta) daleko w lewg
strone, aby przyciemnic zakres Swiatet, ktéry

w tym przypadku odpowiada za jasno$¢ nieba.
W lewo przeciggnatem takze suwaki Darks (tony ciemne) i Shadows (cienie),
dzieki czemu droga i otaczajace ja skaty staty sie znacznie ciemniejsze. Postugujac
sie suwakiem Lights (tony jasne), odrobine przyciemnitem tez jasniejsze

pdicienie fotografii. Wszystkie te poprawki pozwolity mi nadac zdjeciu pozadana
charakterystyke tonalng — przed korekcja byto ono zdecydowanie zbyt jasne;
szczegodlnie nawierzchnia wijacej sie drogi i sasiadujace z nig formacje skalne.
Postugujac sie wymienionymi suwakami, zwr6¢ uwage na to, ze zostaty one
zaopatrzone w takie same gradienty jak suwaki w panelu Basic (podstawowe),
dzieki ktérym mozna blyskawicznie zorientowac sie, w ktdra strone nalezy je
przesungc, by uzyskac zamierzony efekt (przesuwanie w kierunku biatego krarca
suwaka powoduje rozjasnienie wybranego zakresu, za$ w kierunku czarnego

— przyciemnianie go). Podczas korygowania ksztattu krzywej (niezaleznie od
wybranej metody) wokdt edytowanego punktu na wykresie wyswietlany jest
zakres mozliwosci, w ramach ktérego mozna sterowac przebiegiem edytowanego
fragmentu wykresu (innymi stowy, jak daleko mozesz przesuna¢ wybrany
fragment, by nie zepsuc fotografii).

Krok 8.

Podsumujmy dotychczasowe wiadomosci.

W celu skorygowania ksztattu krzywej tonalnej
mozesz: wybrac jedno z predefiniowanych
ustawien z listy Point Curve (przebieg krzywe;j),
wiaczy¢ narzedzie TAT i przesungc kursor
ponad wybrany fragment zdjecia, a nastepnie
przeciggnac nim w gére i w dot, przytrzymujac
lewy przycisk myszy, uzy¢ klawiszy strzatek

w gore i w dot na klawiaturze lub, wreszcie,
recznie zmienic¢ potozenie poszczegélnych
suwakéw, decydujacych o jasnosci
poszczegdlnych zakreséw tonalnych. Uwaga:
Jedli po pewnym czasie okaze sig, ze mimo
wszystko nie uzywasz suwakéw, a modelowanie krzywej wolisz przeprowadzi¢
przy uzyciu innych metod, to mozesz po prostu ukry¢ caly ich zestaw, klikajac
podwadjng strzatke skierowang w gére, znajdujaca sie tuz obok prawego dolnego
rogu diagramu z wykresem. Jesli ktérego$ dnia postanowisz wyswietli¢ suwaki
ponownie, to po prostu raz jeszcze kliknij te sama strzatke.

Linear

[3
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Krok 9.

Sa jeszcze trzy istotne sprawy dotyczace
panelu Tone Curve (krzywa tonalna), z ktérymi
warto sie zapoznac. Pierwsza z nich jest
obstuga niewielkich, tréjkatnych suwakoéw,
rozmieszczonych w réwnych odstepach na
dolnej krawedzi diagramu z wykresem. S

to suwaki podziatu spektrum tonalnego
obrazu, ktére umozliwiaja zdefiniowanie
granic poszczegélnych zakresdw jasnosci:
cieni, tonéw ciemnych, tondw jasnych

i Swiatet (innymi stowy, przy uzyciu tych
suwakdw mozesz okresli¢, co jest,cieniem’,
jak daleko siegaja ,swiatfa” i jaka jest
rozpietos¢ pozostatych zakresdw jasnosci).

Na przyktad pierwszy trojkatny suwak

od lewej strony (oznaczony na rysunku
czerwonym kétkiem) odzwierciedla zasieg
cieni. Oznacza to, ze za caty zakres jasnosci,
poczawszy od lewej krawedzi wykresu az

do tego miejsca, odpowiada suwak Shadows (cienie). Jesli chciatby$ poszerzy¢
6w zakres, zwiekszajac tym samym zasieg dziatania suwaka Shadows (cienie),

to kliknij i przeciagnij pierwszy tréjkatny suwak pod wykresem w prawg strone
(patrz rysunek). Odtad regulacja potozenia suwaka Shadows (cienie) bedzie
miata wptyw na wiekszy zakres jasnosci obrazu. Srodkowy suwak podziatu
spektrum tonalnego (oznaczony na rysunku) dzieli zakres pétcieni na dwie
czesci. Przesuniecie tego suwaka w prawo zmniejsza dystans pomiedzy zakresem
poicieni i Swiatet, wskutek czego suwak Lights (tony jasne) bedzie obejmowat
swoim dziataniem mniejsza, a suwak Darks (tony ciemne) — wiekszg czes¢
pasma tonalnego niz dotychczas. W celu przywrécenia standardowego potozenia
suwakow wystarczy dwukrotnie klikna¢ ten, ktérego potozenie chcesz zresetowac.

Strong Contrast

Krok 10.

Druga sprawa to mozliwos¢ zresetowania
ksztattu krzywej i rozpoczecia jej modelowania
od poczatku. Nalezy w tym celu dwukrotnie
klikng¢ napis Region (zakres) — wszystkie
cztery suwaki, odpowiadajace za jasno$¢
poszczegdlnych zakreséw tonalnych, zostang
woéwczas wyzerowane. Wreszcie, trzecia
kwestia to mozliwo$¢ wyswietlenia podgladu
zdjecia z pominieciem poprawek wykonanych
w panelu Tone Curve (krzywa tonalna).
Podglad ten mozna wiaczac i wytaczac

przy uzyciu niewielkiego przetacznika,
znajdujacego sie po lewej stronie nagtéwka
tego panelu.
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H Jesli chciatbys przeprowadzic jakas zmiane, dotyczaca wybranego
Kore ij a zakresu koloréw zdjecia (przypusémy na przyktad, ze chciatbys
poszczeg6| nych nadac czerwieniom bardziej wyrazisty, intensywny odcieri lub
2 pogtebic¢ niebieski odcien nieba), to koniecznie powinienes
Za kresow ba FW zainteresowac sie panelem HSL (nazwa tego panelu pochodzi od
. . angielskich nazw podstawowych cech koloru — Hue, Saturation
p I'Zy UZ)’CI u ; Luminance, czyli barwa, nasycenie i jasnos¢) oraz panelem Color
(kolor). Précz wymienionych do tej grupy paneli nalezy tez panel
S k'a d owyc h HS L Grayscale (skala szarosci), lecz jego mozliwosciami zajmiemy
sie w dalszej czesci ksiazki — w tym ¢wiczeniu skupimy sie na
akcentowaniu (lub zmniejszaniu intensywnosci) wybranych barw.

Krok 1.

Jedli chcesz skorygowac jakis zakres barw, to
przewin zestaw paneli po prawej stronie okna
programu w dot, az do panelu HSL (nawiasem
mowiac, znajdujgce sie w nagtdwku tego
panelu nazwy HSL, Color (kolor) i Grayscale
(skala szarosci) nie sg zwyktymi nazwami, lecz
przyciskami, ktérych klikniecie powoduje
wyswietlenie stosownej czesci panelu). Kliknij
przycisk HSL (to wiasnie tutaj rozpoczniemy
bowiem korekcje przyktadowego zdjecia)

i przyjrzyj sie zawartosci wyswietlonego
panelu. W jego gornej czesci znajduja sie cztery przyciski: Hue (barwa), Saturation (nasycenie), Luminance
(luminancja) i All (wszystko). Przyciski te stuza do wyswietlania réznych zestawéw suwakow. Suwaki Hue
(barwa) stuzg do zmiany odcienia istniejacych barw — nalezy w tym celu odszukac interesujacy Cie zakres
koloréw, a nastepnie przesuna¢ odpowiadajacy mu suwak w lewg lub w prawa strone. Jesli chciatbys
przekonac sie, na czym polega éw proces, siegnij po suwak Orange (pomaranczowy) i przeciggnij go do
korica w lewg strone. Przedstawiony na zdjeciu maszt zagldwki powinien wdwczas nabrac intensywnej,
rudobrazowej barwy. Po zakoriczeniu eksperymentéw kliknij duzy przycisk Reset (wyzeruj), znajdujacy sie
tuz pod catym zestawem paneli po prawej stronie okna programu, aby anulowa¢ wprowadzone zmiany.

Krok 2.

Przyktadowa fotografia przedstawia maszt

i fragment zagla oraz olinowania zagléwki

i zostata wykonana z jej poktadu, aparatem
skierowanym niemal pionowo w gére. Zwro¢
uwage na kolor zagla, ktory na zdjeciu
ilustrujgcym pierwszy krok tego ¢wiczenia
ma wyraznie z6ttawe zabarwienie (a powinien
by¢ neutralnie biaty). W celu usuniecia tego
zabarwienia kliknij przycisk Saturation
(nasycenie), znajdujacy sie w gérnej czesci
panelu HSL. Jak wida¢, ponownie mamy

tutaj do czynienia z zestawem o$miu suwakow, tym razem jednak stuza one do regulowania nasycenia
poszczegdlnych zakreséw barw. Kliknij i przeciagnij suwak Saturation (nasycenie) w lewa strone, az zétte
zabarwienie zagla zostanie zniwelowane (na pokazanym obok przyktadzie przesunatem go do korica w lewo).
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Krok 3.

Jesli dokfadnie wiesz, jaki kolor chciatbys$
skorygowac, to mozesz po prostu siegnac po
odpowiedni suwak i przeciagna¢ go w lewq
lub w prawa strone. Sytuacja przedstawia sie
nieco inaczej, jesli nie jestes pewien, ktére
suwaki beda miaty wptyw na przeznaczony
do skorygowania fragment zdjecia. W takim
przypadku mozesz uzy¢ narzedzia TAT (tego
samego, ktérego uzywalismy podczas korekgji
charakterystyki tonalnej w panelu Tone Curve
(krzywa tonalna); tym razem jednak postuzy
nam ono do skorygowania koloru, a nie kontrastu). Kliknij ikone narzedzia TAT (oznaczong

na rysunku obok), a nastepnie przesun kursor ponad btekitne niebo widoczne na zdjeciu

i przeciggnij w gore, aby zwiekszyc¢ jego nasycenie (zauwaz, ze operacja ta spowoduje nie
tylko zmiane potozenia suwaka Blue (niebieski), czego mozna byto sie rzecz jasna spodziewac,
lecz takze nieznaczne przesuniecie suwaka Purple (purpurowy). Patrzac na zdjecie, trudno
bytoby odgadnac, ze w kolorze nieba jest nieznaczna domieszka purpury, totez narzedzie TAT
jest w takich przypadkach bardzo przydatne. Powiem wiecej — rzadko kiedy postuguje sie
panelem HSL, nie siegajac po narzedzie TAT!).

Krok 4.

Kliknij przycisk Luminance (luminancja),
znajdujacy sie na samej gorze panelu, aby
wyswietli¢ zestaw suwakéw umozliwiajacych
skorygowanie luminangji, czyli jasnosci
poszczegdlnych zakresow barw. W celu
rozjasnienia zagla wigcz narzedzie TAT, umies¢
kursor myszy ponad zaglem, a nastepnie
przeciagnij pionowo w gére (w przykfadzie
pokazanym na rysunku warto$¢ suwaka
Yellow (z6tty) zostata zwiekszona do +79).
Uzytkownicy Photoshopa zapewne dostrzegli
juz podobienstwo pomiedzy mozliwosciami
panelu HSL a poleceniem Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) z tego programu. Najwazniejsza
réznica pomiedzy tymi narzedziami polega na wiekszym zréznicowaniu predefiniowanych
zakreséw barw — w programie Lightroom dostepny jest bowiem oddzielny suwak dla koloru
Orange (pomaraniczowy) i Purple (purpurowy). Pozostate roznice s czysto kosmetyczne

— do regulacji jasnosci barw w programie Lightroom stuzg suwaki o nazwie Luminance
(luminancja), podczas gdy analogiczny suwak w Photoshopie nosi nazwe Lightness (jasnos$c).
Suwak koloru niebieskozielonego w programie Lightroom nosi nazwe Aqua (morski), podczas
gdy w Photoshopie mamy do czynienia z kolorem Cyan (Cyjan). Ponadto, uzytkownicy
programu Lightroom maja do dyspozycji narzedzie TAT, ktére jest bardzo wygodne. | jeszcze
dwa drobiazgi na koniec: klikniecie przycisku All (wszystko), znajdujacego sie na samej

gbrze omawianego panelu, powoduje wyswietlenie wszystkich trzech zestawéw suwakow
jednoczesnie, na dtugiej, przewijanej liscie, za$ po kliknieciu przycisku Color (kolor) te same
suwaki pogrupowane sa w zestawy kolorystyczne dla kazdego koloru oddzielnie (w takiej
formie jeszcze bardziej przypominaja one polecenie Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)

z Photoshopa). Niezaleznie od wybranego sposobu prezentacji suwakdw ich dziatanie jest
zawsze takie samo.
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Kadrowanie
z efektem winiety

W3rdd postulatéw i sugestii uzytkownikdw pierwszej wersji
programu Lightroom bardzo czesto pojawiata sie propozycja
zaimplementowania funkgji korekcji lub tworzenia efektu winiety

po wykadrowaniu zdjecia. Powdd byt bardzo prosty: program
Lightroom 1 za kazdym razem dodawat winiete (czyli przyciemnienie
krawedzi zdjecia) do oryginalnej, niewykadrowanej fotografii. Innymi
stowy, jesli zdecydowates sie na wykadrowanie zdjecia, a dopiero
potem dodates efekt winiety, to efekt ten nadal dotyczyt catego,
niewykadrowanego zdjecia (pomimo Ze na ekranie wyswietlany

byt tylko jego wykadrowany fragment). Na szczescie, w programie
Lightroom 2 dostepne s oddzielne ustawienia, umozliwiajace
uzyskanie efektu winiety przed i po wykadrowaniu fotografii.

Krok 1.

W celu utworzenia efektu winiety przewin
zestaw paneli po prawej stronie ekranu

w dét, az do panelu Vignettes (winiety).

W panelu tym znajduja sie dwa zestawy
ustawien: pierwszy nosi nazwe Lens Correction
(korekcja obiektywu) i stuzy do tworzenia (lub
niwelowania) efektu winiety z catego zdjecia,
przed jego wykadrowaniem. Drugi zestaw
suwakow oznaczony jest etykietg Post-Crop
(po wykadrowaniu) i stuzy do tworzenia winiet
na wykadrowanych fotografiach. Bez niego
winieta bytaby kadrowana wraz z fotografig

(o czym przekonasz sie juz za chwile).

Krok 2.

Rozpocznijmy od utworzenia winiety dla
catego zdjecia: przeciagnij suwak Amount
(ilo$¢) w sekcji Lens Correction (korekcja
obiektywu) niemal do korica w lewg strone.
Suwak ten decyduje o intensywnosci
przyciemnienia krawedzi zdjecia (im dalej

go przesuniesz, tym ciemniejsze stang sie
zewnetrzne fragmenty fotografii). Suwak
Midpoint (punkt srodkowy) umozliwia
wyregulowanie zasiegu winiety w gtab kadru.
Sprébuj przesunad takze i ten suwak w lewo
(jak na rysunku obok), aby uzyskac tagodny
efekt, polegajacy na subtelnym przyciemnieniu
krawedzi kadru i zaakcentowaniu srodkowej
czedci zdjecia. Taki efekt sprawia, ze obiekt
znajdujacy sie w centrum kadru (w tym
przypadku jest to moj kolega, Jeff) jest
ciekawie, wyraziscie oswietlony, a uwaga
odbiorcy automatycznie kieruje sie na niego.
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Krok 3.

Problem (kt6ry zostat rozwiazany przez firme
Adobe w 2. edycji programu Lightroom)
polega na tym, ze po wykadrowaniu zdjecia

z winietg (na przyktad tak jak na rysunku
obok, gdzie wykadrowatem zdjecie Jeffa na
tyle, by nie widac byto trzymanego przez niego
aparatu) wieksza czes¢ winiety (lub nawet
catos¢) byta kadrowana wraz z zewnetrznymi
czesciami fotografii. W opisywanym przypadku
stracilibySmy praktycznie cate przyciemnienie
krawedzi na dole i po prawej stronie zdjecia.
To wiasnie z tego wzgledu uzytkownicy
programu Lightroom 1 bardzo czesto
sugerowali dodanie mozliwosci tworzenia
efektu winiety po wykadrowaniu fotografii.

Krok 4.

Jak widac na rysunku obok, zatwierdzitem
ustawienia kadrowania, by moéc zaprezentowac
mozliwosci tworzenia efektu winiety na
dowolnym wycinku zdjecia. Dziatanie
suwakéw Amount (ilos¢) i Midpoint (punkt
srodkowy) jest analogiczne jak poprzednio,
tym razem jednak ich przesuniecie spowoduje
przyciemnienie krawedzi wykadrowanej
czesci fotografii (proponuje przesunac suwak
Amount (ilos¢) dosc¢ daleko w lewa strone, zas
suwak Midpoint (punkt srodkowy) odrobine
W prawo — otrzymana w ten sposéb winieta

i tak bedzie juz bardzo blisko twarzy Jeffa,
wiec nie ma sensu jej pogtebiac). Kolejne dwa suwaki umozliwiaja dodatkowe
zmodyfikowanie efektu winiety, tak by wygladata ona jeszcze bardziej naturalnie
niz winieta uzyskana w zwykty sposéb. Suwak Roundness (zaokraglenie) decyduje
o tym, na ile tagodnie zaokraglona zostanie winieta (sprébuj przeciaggnac go

do korica w lewg strone, aby przekonac sie, co mam na mysli). Z kolei suwak
Feather (rozmycie) umozliwia rozmycie krawedzi winiety. Przeciggniecie tego
suwaka w prawa strone umozliwia tagodniejsze ,wtopienie” tego efektu w zdjecie
i nadaje mu bardziej naturalny, miekki charakter. Efekt winiety na pokazanym
obok przyktadzie zostat celowo przesadzony, aby mozna byto dostrzec go na
niewielkim rysunku w ksigzce. Zwré¢ uwage na to, o ile ptynniej i fagodniej zanika
on w poréwnaniu z efektem uzyskanym przy uzyciu,,starych” suwakow. Efekt
winiety tak bardzo przypadt mi do gustu (niektdrzy twierdza, ze stat sie moim
,znakiem rozpoznawczym”), ze zapisatem specjalne ustawienie, ktére umozliwia
mi blyskawiczne uzyskanie go na dowolnej fotografii.
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Modny efekt
»Ziarnistego
portretu”

Istnieje pewien interesujacy efekt, ktdry polega na nietypowym
przetworzeniu zdjecia portretowego. Efekt ten, poczawszy od
ubiegtego roku, zdobywa sobie niezwyktg popularno$¢; mozna
spotkac go wszedzie, poczawszy od oktadek znanych czasopism,
przez strony internetowe, zdjecia znanych osobistosci, az po
oktadki albuméw muzycznych. Dzigki kilku sprytnym sztuczkom
bardzo podobny efekt mozna uzyskac nie tylko przy uzyciu
zaawansowanych narzedzi Photoshopa, lecz takze w programie
Lightroom. Zanim przystapie do jego omawiania, podziele sie zTobg
pewnym spostrzezeniem: otdz, sadzac po skrajnych reakcjach ludzi
ogladajacych tego rodzaju portrety, dw styl mozna albo uwielbiac,
albo goraco nienawidzi¢. Zreszta, przekonaj sie sam...

Krok 1.

Na poczatek mate wyjasnienie: efekt ten nie
wyglada dobrze na kazdym zdjeciu. Najlepiej
sprawdza sie on w przypadku fotografii
ciemnych; wrecz mrocznych, a jednoczesnie
takich, na ktorych da sie wyréznic kilka réznych
Zrédet Swiatta, majacych wptyw na wyglad
gtéwnego tematu zdjecia (bytoby wrecz
idealnie, gdyby temat ten, procz oswietlenia
padajacego z przodu, byt tez oswietlony
wyraznie zaznaczonym $wiattem bocznym lub
konturowym, tylnym). Wybierajac portret do
przerdbki, warto mie¢ na uwadze koficowy

efekt: unikaj miekkich, powtéczystych zdje¢ rodem z magazynéw o modzie, poszukaj czegos
ostrego, wyrazistego. Do zrobienia przyktadowego zdjecia, pokazanego na rysunku obok
(przedstawia ono redaktora czasopisma,Photoshop User”, Izaaka Stolzenbacha), uzytem duzego
softboksu (Elinchrom 53" Midi Octa), ktéry ustawitem po prawej stronie sceny, oraz lampy
studyjnej Elinchrom RX600 Studio Strobe bez softboksu; zatozytem na nig jedynie ekran z ostona
typu,,plaster miodu” (dzieki czemu wiazka $wiatta emitowana przez te lampe byta skupiona

i waska). Lampe Elinchrom ustawitem za mezczyzng, naprzeciwko oswietlenia gtéwnego. Edycje
portretu rozpoczatem od zwiekszenia wartosci parametru Exposure (ekspozycja) do +0,41.

Krok 2.

Dalsza czes¢ pracy polega na drastycznym
zwiekszeniu wartosci wielu parametréw.
Uruchom modut Develop (przetwarzanie)

i otwdrz panel Basic (podstawowe). Przesun
suwak Recovery (odtwarzanie) do korica

W prawa strong, a nastepnie popetnij ten sam
czyn z suwakami Fill Light (Swiatto wypetniajace),
Contrast (kontrast), Clarity (przejrzystosc)

i Vibrance (intensywno$c). Po zakonczeniu tej
operacji warto$¢ wszystkich wymienionych
parametréw powinna wynosi¢ +100, jak na
rysunku obok. Tak, wiem — uzyskany efekt jest
przerazajacy, ale to jeszcze nie koniec.
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Krok 3.

Kluczem do uzyskania tytutowego efektu jest
bardzo silne wyostrzenie zdjecia i nadanie

mu takiej kolorystyki, ktéra wyglada na
przejaskrawiong, i... niedostatecznie nasycona
jednoczesnie (wiem, to brzmi dos¢ dziwnie,
lecz trudno 6w efekt opisac). Przeciggnij
suwak Saturation (nasycenie) niemal do korica
w lewa strone (patrz rysunek), az kolorystyka
zdjecia zostanie niemal zupetnie wyjatowiona
z barw (zauwaz, ze w dwdch kolejnych
krokach tego ¢wiczenia wykonalismy pozornie
catkowicie sprzeczne operacje — najpierw
zwiekszylismy nasycenie wszystkich barw do maksimum, a teraz zmniejszylismy
ich intensywnos¢ niemal do zera. Kluczowym stowkiem jest tutaj okreslenie
Jhiemal”). Zauwaz, ze po zakonczeniu tej operacji nawet najdrobniejsze detale
zostaty bardzo silnie zaakcentowane: fatdy koszuli, struktura podtogi w tle, wiosy
— wszystko to wydaje sie teraz bardzo wyraziste i kontrastowe. Jesli zabieg ten
spowoduje nadmierne zaakcentowanie detali skory (zdarza sie to w niektorych
przypadkach), to staram sie wéwczas ztagodzi¢ uzyskany efekt przy uzyciu
specjalnej techniki wygtadzania skéry, o ktérej napisze w nastepnym rozdziale.

Krok 4.

Ostatni etap pracy polega na dodaniu bardzo
intensywnej winiety, ktéra spowoduje
przyciemnienie zewnetrznych krawedzi
zdjecia i utatwi skupienie uwagi odbiorcy na
gtéwnym temacie kompozycji. Wyswietl zatem
panel Vignettes (winiety) w zestawie paneli po
prawej stronie okna programu i przeciagnij
suwak Amount (ilo$¢) w sekgji Lens Correction
(korekcja obiektywu) niemal do korica w lewg
strone (dzieki czemu winieta bedzie bardzo
ciemna). Suwak Midpoint (punkt srodkowy)
rowniez przesun dos¢ daleko w lewa strone,
lecz nie az tak daleko jak Amount (ilo$¢) (suwak ten decyduje o tym, jak daleko

w glab zdjecia beda siegac przyciemnione krawedzie. Im dalej w lewo przesuniesz
ow suwak, tym gtebiej przyciemnione zostana kontury zdjecia). Na tym etapie
pracy mozna zapisa¢ gotowy efekt w postaci ustawienia, lecz ze wzgledu na
réznice pomiedzy fotografiami ustawienie to stanowitoby jedynie punkt wyjscia
do dalszych, indywidualnych poprawek. Dotycza one przede wszystkim redukgji
nasycenia barw przy uzyciu suwaka Saturation (nasycenie), ktéra za kazdym
razem moze by¢ nieco inna.
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Eksperymenty
bez ryzyka,

czyli kilka wersji
jednego ujecia

Pamietasz portret panny mtodej, ktérego korekcje omawiatem
wczesniej? Zastanawiates sie moze, co zrobi¢ w sytuacji, gdy
jedna z wersji tego portretu chciatby$ wykonac w skali szarosci,
druga podbarwic jakims kolorem, trzeciej nadac bardzo wyrazisty
kontrast, a czwarta wykadrowac w nietypowy sposéb? Wszystko
to jest oczywiscie mozliwe, lecz kojarzy sig z koniecznoscig
kazdorazowego skopiowania oryginalnej fotografii, a to z kolei
wiaze sie z ryzykiem szybkiego wyczerpania miejsca na dysku.

Na szczescie, program Lightroom oferuje narzedzia umozliwiajace
eksperymentowanie ze zdjeciami w sposob, ktéry nie wymaga

gigantycznej ilosci miejsca na dysku twardym Twojego komputera.

Krok 1.

Aby utworzy¢ wirtualna kopie zdjecia, kliknij
jego miniature prawym przyciskiem myszy

(w Mac OS: kliknij, przytrzymujac klawisz
Control), a nastepnie wybierz polecenie
Create Virtual Copy (utwdrz wirtualng kopie)

z kontekstowego menu, ktére sie woéwczas
pojawi. Zamiast wspomnianego polecenia
mozna tez uzyc skrétu Ctri+’ (apostrof;
Command+"w Mac 0S). Wirtualne duplikaty
zdjecia wygladaja i zachowusja sie doktadnie tak
jak oryginati mozna edytowac je i przetwarzac
tak samo jak zdjecie zrodtowe, nie sa to jednak
Jfizyczne” pliki z obrazem, a jedynie pewne
zestawy instrukcji i parametrow, dzieki czemu

Open in Loupe
Open in Survey

Lock to Second Window {136+

Show in Finder
Show in Folder in Library
Show in Collection

| Editin

Set Flag

Set Rating

Set Color Label

Add Keyword “boats™

Add to Quick Collection

Develop Settings
Metadata Prosets

Rotate Left (CCW)
Rotate Right (CW)

Metadata 3
Expan »

Remave from Collection

Vigw Options..

zajmuja one minimalng wrecz ilos¢ miejsca na dysku twardym komputera.

Nic zatem nie stoi na przeszkodzie, by utworzy¢ dowolna wrecz liczbe wirtualnych
kopii, eksperymentujac do woli z réznymi wersjami zdjecia i nie ryzykujac
btyskawicznego zapetnienia dostepnej przestrzeni dyskowej.

Krok 2.

Kiedy utworzymy wirtualng kopie, pojawia
sie ona obok oryginalnego zdjecia. Wirtualne
kopie oznaczone sg symbolem w postaci
zagietego naroznika, dzigki ktéremu bardzo
dolny naroznik miniatury — patrz rysunek
obok). Oznaczenie to widoczne jest zaréwno
na podgladzie miniatury w trybie Grid (siatka),
jak i na,tasmie filmowej" Nie krepuj sie wiec
i utworz wirtualng kopie jakiego$ zdjecia,

a nastepnie skoryguj ja w module Develop
(przetwarzanie), zmieniajac jej balans bieli,

ekspozycje, gtebie cieni itp. Gdy ponownie uruchomisz modut Library (biblioteka)
w trybie Grid (siatka), skorygowana wirtualna kopia bedzie znajdowata sie tuz

obok oryginatu (patrz rysunek).
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Krok 3.

Dysponujac nieograniczong mozliwoscig
tworzenia kopii oryginalnego zdjecia,

mozesz eksperymentowac do woli, bez

utraty cennego miejsca na dysku. W ramach
eksperymentow zaznacz zatem utworzong
przed chwilg, wirtualna, kopie zdjecia i nacisnij
Ctrl+’ (apostrof; Command+"w Mac OS),

aby utworzy¢ kolejna (tak; nic nie stoi na
przeszkodzie, by tworzy¢ wirtualne kopie
wirtualnych kopii), a nastepnie uruchom
modut Develop (przetwarzanie) i kliknij
przycisk Grayscale (skala szarosci), znajdujacy
sie w gornej czesci panelu Basic (podstawowe),
aby nadac wskazanemu duplikatowi czarno-
biatg posta¢. Wykonaj kolejna kopie i sprébuj uzyskac efekt bichromii przy uzyciu
panelu Split Toning (dzielona tonacja) (nie przejmuj sig, jesli nie wyjdzie Ci ta
sztuka; szczegétowe informacje o tym panelu i dostepnych w nim narzedziach
znajdziesz w rozdziale 9.). Na koniec utwérz jeszcze jedng, ostatnia kopie, kliknij
przycisk Reset (wyzeruj), znajdujacy sie tuz pod panelami po prawej stronie

okna programu (aby odtworzy¢ oryginalny wyglad zdjecia), i zmien balans bieli
ostatniej kopii na bardzo chtodny; wyraznie inny niz w przypadku pierwszego
wariantu fotografii. Przy okazji podpowiem Ci, ze w celu tworzenia kolejnej

kopii nie trzeba wiaczac trybu Grid (siatka) — podanego wcze$niej skrotu
klawiaturowego mozna uzyc¢ takze w module Develop (przetwarzanie).

Krok 4.

Przypusémy, ze chciatbys teraz poréwnac
wszystkie eksperymentalne warianty zdje¢,
ukfadajac je obok siebie. W tym celu wiacz

tryb Grid (siatka), zaznacz oryginalne zdjecie

i wszystkie wirtualne kopie, a nastepnie nacisnij
klawisz N, aby wtaczy¢ tryb Survey (inspekcja)
— patrz rysunek obok. Jesli ktérys z wariantow
fotografii szczegdlnie przypadt Ci do gustu, to
mozesz pozostawi¢ go w bibliotece i usunac¢
pozostate, mniej udane wersje. (Uwaga: W celu
usuniecia wirtualnej kopii wystarczy zaznaczy¢
jej miniature i nacisng¢ klawisz Backspace (Mac
OS: Delete) — operacja usuwania duplikatu
odbedzie sie po cichu, bez rozgtosu i niepotrzebnych komunikatéw). Jesli chcesz,
mozesz tez po prostu zapisac otrzymang kopie zdjecia w formacie JPEG lub TIFF
badz wyeksportowac jg do Photoshopa. W takim przypadku program Lightroom
utworzy oddzielny plik ze zdjeciem, ktére bedzie automatycznie skorygowane
zgodnie z wybranymi ustawieniami.
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Seryjna korekcja
zdje¢ na podstawie
zmian dokonanych
na fotografii
WZOrcowej

Metoda, ktdra za chwile opisze, bardzo przyspiesza seryjne
przetwarzanie zdje¢ — wystarczy bowiem poprawic jedna
fotografie, by pozniej méc wykorzystac ustawienia wybrane
podczas jej korygowania do poprawienia innych, podobnych
obrazéw. Przypus¢my, ze przeprowadzite$ studyjna sesje zdjeciowa,
podczas ktdrej wykonates 260 zdjec. Wszystkie te zdjecia zostaty
zrobione przy niemal identycznym o$wietleniu (takie sytuacje nie
naleza do rzadkosci). Dzieki mozliwosciom programu Lightroom
mozesz skorygowac tylko jedno ze zdje¢, a nastepnie powieli¢
wybrane ustawienia we wszystkich pozostatych fotografiach.
Wystarczy tylko wybrac zdjecia, ktore chcesz poddac korekgji
wedtug wzorca, a cata reszta odbedzie sie automatycznie.

Krok 1.

Na potrzeby tego przyktadu uzyje kilku
fotografii $lubnych z kolejnej sesji portretowe;j,
poswieconej pannie mtodej. Sprébujmy

na poczatek skorygowac balans bieli
przyktadowego ujecia. Kliknij wybrang
fotografie i naci$nij klawisz W, aby uruchomic
modut Develop (przetwarzanie) i jednoczesnie
wiaczy¢ narzedzie White Balance Selector
(wskaznik balansu bieli). Wybierz taki fragment
zdjecia, ktéry powinien by¢ neutralnie szary

i kliknij go. Na pokazanym obok przyktadzie
wybratem w tym celu szary kawatek welonu,
tuz ponad gtowa panny mtodej (patrz

rysunek). Po skorygowaniu balansu bieli podzielitem zdjecie na podglad przed

i po korekgji przy uzyciu skrétu Shift+Y. Pierwszy krok z catego procesu mamy juz
za soba (przypominam, ze te i inne przyktadowe fotografie mozna pobra¢ pod
adresem http://www.kelbytraining.com/books/lightroom2).

Krok 2.

Po skorygowaniu zdjecia kliknij przycisk Copy
(kopiuj), znajdujacy sie tuz pod zestawem
paneli po lewej stronie okna. Na ekranie
wyswietlone zostanie wéwczas okno dialogowe
Copy Settings (kopiuj ustawienia), pokazane
na rysunku obok. Opcje zgromadzone w tym
oknie pozwalajg na wybranie ustawien, ktére
chcesz skopiowac ze zdjecia wzorcowego

na pozostate wybrane fotografie. Domysinie,
zaznaczone sa wszystkie opcje dotyczace
korekgji tonalnych przeprowadzonych

w module Develop (przetwarzanie), lecz
poniewaz jak dotychczas skorygowany zostat
jedynie balans bieli, to kliknij przycisk Check

™ White Balance [] Treatment (Color) 7] spot Removal

(] Basic Tone [ Calor [ crop
[ Exposure [) Saturation [] Straighten Angle
[ Highlight Recovery [ Vibrance [ Aspect Ratio
] Fill Light ) Color Adjustments.
] Black Clipping
] Brightness ] split Toning
(] Contrast
[ vignettes
[ Tone Curve [ Lens Correction
[ Past-Crop
] Clarity
[ Lecal Adjustments
[] Sharpening [ Brush
[ Graduated Filters
[T Noise Reduction
[ Luminance [ calibration
[ Color
7] Chromatic Aberration
oy

None (usun wszystkie zaznaczenia), aby wytgczy¢ wszystkie opcje, a nastepnie
zaznacz opcje White Balance (balans bieli) i kliknij przycisk Copy (kopiuj).
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Krok 3.

Nacisnij teraz klawisz G, aby ponownie
wiaczy¢ tryb Grid (siatka), a nastepnie
zaznacz wszystkie zdjecia, ktére chciatbys
poddac takiej samej zmianie balansu bieli jak
pierwsza fotografie (patrz rysunek). Zauwaz,
ze trzecie zdjecie w gérnym rzedzie na
rysunku obok nie zostato zaznaczone — jest
to bowiem fotografia wzorcowa, ktéra zostata
skorygowana na poczatku.

©SCOTT KELBY

WSKAZOWKA: Uwzglednianie innego rodzaju poprawek
Cho¢ akurat w tym przypadku kopiujemy jedynie ustawienia balansu bieli, to
omawiany proces moze postuzy¢ do masowego powielania dowolnych innych
wiasciwosci i zmian, ktérym poddamy zZrodtowe zdjecie. Jesli dokonatbym
przerébek przy uzyciu jakiegos zestawu narzedzi programu Lightroom, to
musiatbym po prostu uwzglednic te narzedzia podczas konfigurowania opcji
w oknie dialogowym Copy Settings (kopiuj ustawienia). Dla wygody mozna po
prostu wigczac cate ich zestawy, nawet jesli w rzeczywistosci poprawka wykonana
zostata przy uzyciu pojedynczego narzedzia z takiego zestawu — na przyktad
po wprowadzeniu zmian przy uzyciu wybranych parametréw z panelu Basic
(podstawowe) zaznaczytbym opcje Basic Tone (podstawowa korekcja tonalna),
aby nie zawracac sobie gtowy pojedynczymi, szczegdtowymi ustawieniami.
Szkoda czasu.

Krok 4.

Wybierz polecenie Paste Settings (wklej
ustawienia) z menu Photo/Develop Settings
(zdjecie/ustawienia przetwarzania) lub nacisnij
Ctrl+Shift+V (Command+Shift+V w Mac
0S). Skopiowane ustawienia balansu bieli
zostang wéwczas automatycznie powielone
na zaznaczonych zdjeciach (jak wida¢ na
rysunku obok, balans bieli we wszystkich
zaznaczonych fotografiach z omawianej sesji
zostat automatycznie skorygowany).

WSKAZOWKA: Korygowanie pojedynczych zdjec

Jesli zamierzam powieli¢ skonfigurowane wczesniej ustawienia dla jednego

lub dwéch zdje¢, to rezygnuije z opisanego przed chwila procesu na rzecz nieco
prostszego rozwigzania: po skorygowaniu zdjecia,wzorcowego”zaznaczam
kolejng fotografie, ktdéra wymaga analogicznych poprawek, i klikam przycisk
Previous (poprzednie), ktory znajduje sie tuz pod panelami, po prawej stronie
modutu Develop (przetwarzanie). To wystarczy, by powieli¢ na wskazanym zdjeciu
wszystkie poprawki wykonane podczas edycji, wzorcowej” fotografii.
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Jednoczesna
korekcja

wielu zdjec
przy uzyciu
automatycznej
synchronizacji

Dowiedziates sie wiasnie, w jaki sposéb skorygowac wybrane
zdjecie, skopiowac wykonane w nim poprawki, a nastepnie powieli¢
je nainnych fotografiach. Nie jest to jednak jedyne rozwiazanie,
ktére umozliwia wprowadzenie poprawek w wielu zdjeciach
jednoczesnie w programie Lightroom. Co powiesz na mozliwos¢
zaznaczenia kilku lub kilkunastu podobnych zdje¢, skorygowaniu
jednego i automatycznym zsynchronizowaniu wprowadzonych
zmian we wszystkich pozostatych fotografiach? Dodam, ze zmiany
te aktualizowane sg na biezaco, wiec kopiowanie i wklejanie
ustawien staje sie zupetnie niepotrzebne. Za kazdym razem, gdy
przesuniesz jaki$ suwak, jego wptyw zostanie odzwierciedlony na
wszystkich zaznaczonych fotografiach.

Krok 1.

Podczas pracy w module Library (biblioteka)
kliknij zdjecie, ktére zamierzasz edytowac,

a nastepnie uruchom modut Develop
(przetwarzanie), przytrzymaj klawisz Ctrl
(Mac OS: Command) i postugujac sie ,tasma
filmowa’, wybierz miniatury pozostatych
fotografii, ktére zamierzasz skorygowac

w analogiczny sposéb — na przyktadowym
rysunku zaznaczytem dziewiec zdje¢,

ktére wymagaja identycznych poprawek

w kolorystyce obrazu; nalezy rozjasnic je przy
uzyciu suwaka Fill Light (Swiatto wypetniajace).
Zdjecie wyswietlone na podgladzie posrodku

ekranu to fotografia, ktorg wybratem jako pierwsza (wedtug nazewnictwa stosowanego przez
firme Adobe, jest to,,najbardziej zaznaczone” ze wszystkich zdjec). Gdy wszystko bedzie juz
gotowe, nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command), a nastepnie kliknij przycisk Sync
(synchronizuj), znajdujacy sie w dolnej czesci zestawu paneli po prawej stronie ekranu.

Krok 2.

Po nacisnieciu wspomnianego klawisza przycisk
Sync (synchronizuj) zostanie zastgpiony
przyciskiem Auto Sync (synchronizacja
automatyczna). Teraz mozesz juz swobodnie
zwiekszy¢ wartos¢ parametru Fill Light (Swiatto
wypetniajace) do okoto 60 (dzieki czemu szyjka
butelki stanie sie o wiele jasniejsza), a nastepnie
przesunac¢ suwak Blacks (czernie) odrobine

w prawo, aby nie dopusci¢ do nadmiernego
spadku kontrastu obrazu. Na koniec zwigksz
wartos¢ parametru Clarity (przejrzystosc), aby
poprawic¢ czytelnos¢ detali i spojrz na miniatury
zdjec na, tasmie filmowej” — wszystkie

poddane zostaty tym samym poprawkom, bez koniecznosci kopiowania i wklejania ustawien lub
konfigurowania dodatkowych opcji. Automatyczna synchronizacja wprowadzanych zmian pozostanie
wiaczona, dopoki jej nie wytaczysz — nalezy w tym celu ponownie nacisna¢ klawisz Ctrl (Mac OS:
Command) i klikng¢ przycisk Auto Sync (synchronizacja automatyczna).
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Wraz z programem Lightroom instalowana jest garé¢ predefiniowanych H H
ustawien, stuzacych do korekgji tonalnej obrazu. Ustawienia te s3 Za p Isywa nie

bardzo wygodne w obstudze — wystarczy jedno klikniecie, by u I u b i (0) nyc h
wyprébowac ich dziatanie na dowolnym zdjeciu. Lista dostepnych . .
ustawien znajduje sie w panelu Presets (ustawienia), w zestawie paneli u staW| en
po lewej stronie okna programu. Lista ta podzielona zostata na dwie

czesci: Lightroom Presets (ustawienia programu Lightroom), ktéra

zawiera predefiniowane ustawienia programu Lightroom, opracowane

przez firme Adobe i kopiowane podczas instalacji programu, oraz User

Presets (ustawienia uzytkownika). W tej drugiej czesci listy mozesz

zapisywac wiasne, niestandardowe ustawienia, ktére spodobaty Ci

sie na tyle, ze chciatbys madc btyskawicznie odtworzy¢ je w dowolnym

momencie. Niektdre sposréd wbudowanych ustawier sg catkiem

interesujgce inne sa. .. sa..... Po prostu sa. Co nie znaczy, ze nie warto ich

wyprébowac. Oto kilka wskazdwek, ktdre utatwia Ci postugiwanie sie

ustawieniami programu Lightroom.

Krok 1.

Rozpoczniemy od oméwienia wbudowanych
ustawien programu Lightroom, potem za$
przystapimy do definiowania wtasnego
ustawienia tego typu na przykfadzie pewnego
zdjecia, a na koniec zastosujemy zapisane
ustawienie do skorygowania innej fotografii.
W celu przejrzenia dostepnych ustawien
otwdrz panel Presets (ustawienia), ktéry
znajduje sie w zestawie paneli po lewej stronie
okna programu, i kliknij nazwe listy Lightroom
Presets (ustawienia programu Lightroom), aby wyswietli¢ jej zawartos¢, czyli predefiniowane ustawienia
przetwarzania obrazu, zainstalowane wraz z programem Lightroom. Firma Adobe nadata tym ustawieniom
charakterystyczne nazwy, dzielace catg liste na kilka tematycznych grup. Na przyktad te sposréd dostepnych
ustawien, ktérych nazwa rozpoczyna sie od stowa, Creative” (,artystyczne”), to réznego rodzaju efekty
specjalne. Te, ktére nazwano,General” (,0gdIne”), to typowe ustawienia umozliwiajace wprowadzenie
prostych poprawek w charakterystyce tonalnej obrazu, zas te, ktérym nadano nazwe,,Sharpen”
(,wyostrzanie”), stuza do... zatoze sie, ze nie zgadniesz!

b
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Krok 2.

Dziatanie kazdego z ustawiert mozna
btyskawicznie zweryfikowac jeszcze przed
jego zastosowaniem: wystarczy wskazac

jego nazwe kursorem myszy i spojrze¢ na
miniaturowy podglad zdjecia, wyswietlany

w panelu Navigator (nawigator), znajdujacym
sie na samej gorze zestawu paneli po lewej
stronie okna programu (na przyktad na
rysunku obok w panelu tym wyswietlony jest
podglad dziatania jednego z ustawien ,artystycznych” o nazwie B&W High Contrast (czarno-biaty, wysoki

‘ kontrast). Jak wida¢ na rysunku, ustawienie to zostato wskazane kursorem myszy).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

W celu zastosowania jednego z istniejacych
ustawien nalezy po prostu klikna¢ jego nazwe.
Na pokazanym obok przyktadzie uzytem
jednego z ustawien ,artystycznych” o nazwie
Aged Photo (stara odbitka), ktére pozwolito mi
uzyskac ten interesujacy efekt.

WSKAZOWKA:

Przegladanie panelu

przy uzyciu skrotow
klawiaturowych

Chciatbys wyswietli¢ jakis panel bez
koniecznosci przewijania catych zestawdw
paneli? Nacisnij Ctrl+1 (Command+1w Mac
05), aby wyswietli¢ panel Basic (podstawowe),
skrét Ctrl+2 (Command+2 w Mac OS)
umozliwia wys$wietlenie panelu Tone Curve
(krzywa tonalna), skrét Ctrl+3 (Command+3

w Mac OS) pozwala wyswietli¢ panel HSL/Color/
Grayscale (HSL/kolor/skala szarosci) i tak dalej.
Skréty te umozliwiaja wygodne postugiwanie
sie panelami zgromadzonymi w zestawie paneli
po prawej stronie okna programu, niezaleznie
od uruchomionego modutu.

Krok 4.

Po zastosowaniu wybranego ustawienia
mozesz uzy¢ kolejnego — wprowadzane
przez nie zmiany kumuluja sie (czyli innymi
stowy, sg naktadane na siebie). Na przyktad

w tym przypadku po zastosowaniu ustawienia
Aged Photo (stara odbitka) uznatem, ze
zdjecie zostato nadmiernie wyjatowione

z koloréw, brakuje mu wyrazistosci

i kontrastu. Postanowitem wiec poszukac
innego ustawienia, ktére umozliwitoby

mi skorygowanie tych niedociagniec.
Przewinatem zatem liste predefiniowanych ustawien w dét i rozpoczatem od
zastosowania ustawienia o nazwie Tone Curve — Strong Contrast (krzywa
tonalna — silny kontrast). W celu dalszego zwiekszenia wyrazistosci zdjecia
zastosowatem dodatkowo ustawienie o nazwie General — Punch (ogélne

— wzmocnienie), ktére pozwolito mi uzyskac efekt pokazany na rysunku obok.
Zobacz — wystarczyly trzy klikniecia, by przeksztatci¢ zwykta fotografie w obraz
o nietypowej, interesujacej tonacji, zwiekszy¢ jego kontrast i wyrazistos¢ detali.
Sprébujmy teraz uzy¢ predefiniowanych efektéw do zaprojektowania wiasnych,
niestandardowych ustawien przetwarzania obrazu.
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Krok 5.

Rozpocznij od klikniecia przycisku Reset
(wyzeruj), znajdujacego sie pod zestawem
paneli po prawej stronie okna programu.
Bedziemy mogli dzieki temu rozpocza¢ prace
nad zdjeciem od poczatku (cho¢ dla wprawy
uzyjemy tych samych ustawier co przed chwilg).
Kliknij zatem ustawienie Creative — Aged Photo
(artystyczne — stara odbitka), a nastepnie
poddaj je kolejno dziataniu ustawier Tone
Curve — Strong Contrast (krzywa tonalna

— silny kontrast) i General — Punch (ogdlne

— wzmochienie), aby zwiekszy¢ wyrazistos¢ i kontrast fotografii. Gdy to zrobisz, zwieksz wartos¢
parametru Blacks (czernie) do 30, aby zdecydowanie przyciemnic najciemniejsze fragmenty fotografii.
Efektem ubocznym tej operacji bedzie nadmierne zwiekszenie nasycenia koloréw w korygowanych
fragmentach zdjecia; siegnij wiec po suwak Vibrance (intensywnosc) i przesun go w lewo, az do
wartosci —40. Nasycenie najbardziej intensywnych barw powinno wéwczas ulec zdecydowanemu
zmniejszeniu, a naszg prace nad zdjeciem mozna uznac za zakoriczona.

Krok 6.

Teraz, po nadaniu fotografii pozagdanego
wygladu, zapiszmy wszystkie parametry,

ktore pozwolity nam ten wyglad uzyskac,

w postaci nowego ustawienia. Otworz panel
Presets (ustawienia) i kliknij niewielki przycisk

z symbolem + (plus), ktory znajduije sie po prawej
stronie nagtdwka panelu Presets (ustawienia).

Na ekranie wyswietlone zostanie woéwczas okno
dialogowe New Develop Preset (nowe ustawienie
przetwarzania obrazu), pokazane na rysunku
obok. W oknie tym nalezy wpisa¢ nazwe

Fronnt Name, | Devacurate With Contrast Snap

L

Folder | User Presens

At tattes

oo nowego ustawienia (w omawianym przypadku
R T nazwatem je,Desaturate With Contrast Snap’,

Lo ot o czyli,zmniejszenie nasycenia i podbicie

; :u:'m:" s kontrastu”) i klikna¢ przycisk Create (utworz).

e :1:"‘ Wszystkie wprowadzone zmiany (wigczajac

et s w to trzy zastosowane ustawienia, pogtebienie
::::_‘ ::':-I:'*-- cieni i zmniejszenie intensywnosci barw)
SEE?I;ET zostang wowczas zapisane w postaci nowego,

niestandardowe ustawienia. Uwaga: W celu
usuniecia jednego z ustawien zdefiniowanych
przez uzytkownika kliknij nazwe tego
ustawienia, a nastepnie kliknij przycisk z symbolem — (minus), znajdujacy sie po lewej stronie przycisku
z symbolem +, po prawej stronie nagtéwka panelu Presets (ustawienia).

(Creck A ) (Check Hone (Cancel ) (renesd)

WSKAZOWKA: Zmiana nazw ustawien

W celu zmiany nazwy jednego z istniejacych ustawien przetwarzania obrazu (mam tutaj na mysli
ustawienie zdefiniowane przez uzytkownika) kliknij te nazwe prawym przyciskiem myszy (w Mac OS:
kliknij, przytrzymujac klawisz Control) i z menu, ktdre sie wowczas pojawi, wybierz polecenie Rename
(zmien nazwe). Na ekranie wyswietlone zostanie wéwczas niewielkie okno dialogowe, w ktérym mozna
bedzie wpisac i zatwierdzi¢ nowa nazwe dla wybranego ustawienia.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Kliknij teraz inne zdjecie na,tasmie filmowej’,

a nastepnie wskaz kursorem myszy nazwe
zapisanego przed chwilg ustawienia (na
przyktadzie pokazanym na rysunku obok
wskazatem ustawienie Desaturate With

Contrast Snap) i spéjrz na podglad zdjecia

w panelu Navigator (nawigator). Jak wida¢ na
przyktadowym rysunku, podglad wybranego
zdjecia w tym panelu odzwierciedla zmiany, jakie
zasztyby w wybranej fotografii po zastosowaniu
wskazanego ustawienia (jak wida¢ na rysunku
obok, w panelu Navigator (nawigator)
wyswietlony jest podglad fotografii po zastosowaniu ustawienia Desaturate With
Contrast Snap). Mozliwo$¢ btyskawicznego wyswietlenia podgladu dziatania
poszczegdlnych ustawien pozwala zaoszczedzi¢ mnostwo czasu, gdyz podglad
ten jest na tyle wiarygodny i szczegétowy, ze z powodzeniem pozwala unikna¢
koniecznosci stosowania poszczegdlnych ustawiers w celu ich wyprébowania.

WSKAZOWKA:

Importowanie ustawien

W internecie dostepnych jest wiele darmowych ustawierr modutu Develop
(przetwarzanie), ktére mozna pobrac i zaimportowac do programu Lightroom
(polecam serwis LightroomKillerTips.com). Po pobraniu pliku z ustawieniem
zinternetu przewin w dét liste ustawien w panelu Presets (ustawienia), az na
ekranie pojawi sie nagtéwek User Presets (ustawienia uzytkownika), a nastepnie
kliknij go prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: kliknij, przytrzymujac
klawisz Control) i z podrecznego menu wybierz polecenie Import (importuj).
Po wskazaniu pliku z ustawieniem na dysku zaznacz go, kliknij przycisk
Import (importuj) — i gotowe. Nazwa zaimportowanego ustawienia zostanie
wyswietlona na liscie User Presets (ustawienia uzytkownika).

Krok 8. -
. . o ) SR
Zdefiniowane uprzednio ustawienia mozna L ey ——

zaprzac do pracy juz w trakcie importowania
zdje¢, w oknie dialogowym Import Photos
(importuj zdjecia). Jesli z gory wiesz, ze
importowane fotografie powinny zostac
poddane dziataniu jednego z istniejacych
ustawien, to mozesz po prostu wybrac jego
nazwe z listy Develop Settings (ustawienia
przetwarzania). Wszystkie importowane
fotografie zostang wowczas automatycznie
poddane dziataniu tego ustawienia.

W programie Lightroom jest jeszcze jedno
miejsce, w ktérym udostepnione sg zapisane
ustawienia przetwarzania obrazu — mam tutaj na mysli liste Saved Preset
(zapisane ustawienie), znajdujaca sie w gérnej czesci panelu Quick Develop
(szybkie przetwarzanie) w module Library (biblioteka). Wiecej informacji na temat
tego panelu znajdziesz na nastepnej stronie.

Coman) (somam)
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Jeden z paneli w module Library (biblioteka) stanowi uproszczona

i zminiaturyzowang wersje catego modutu Develop (przetwarzanie).
Nazwa tego panelu — Quick Develop (szybkie przetwarzanie) —
teoretycznie dobrze odzwierciedla jego charakter. Stuzy on bowiem
do wprowadzania szybkich, prostych poprawek wprost w module
Library (biblioteka), bez koniecznosci uruchamiania zdecydowanie
bardziej skomplikowanego modutu Develop (przetwarzanie). Pisze
teoretycznie’, gdyz panel Quick Develop (szybkie przetwarzanie)
jest ktopotliwy w obstudze. Ktopotliwy na granicy uzytecznosci, a

Z pewnoscig niewygodny. Problem polega na tym, ze nie ma w nim
suwakow, a jedynie przyciski, ktore trzeba wielokrotnie kliknaé, by
uzyskac pozadany efekt. Skomplikowane poprawki przy uzyciu tego
panelu sa wiec bardzo utrudnione, za$ proste. .. no cdz. Powiedzmy,
ze do prostych nadaje sie on zupetnie znos$nie (zauwazytes, ze pisze
to z przekasem, prawda?).

Btyskawiczne
przetwarzanie
zdjec

w bibliotece
programu
Lightroom

©SCOTT KELBY

Krok 1.

Panel Quick Develop (szybkie przetwarzanie),
pokazany na rysunku obok, znajduje sie

w module Library (biblioteka), tuz pod panelem
Histogram, w zestawie paneli po prawej stronie
okna programu. Cho¢ nie znajdziesz w nim
narzedzia White Balance Selector (wskaznik
balansu bieli), to pozostate narzedzia i ustawienia
w zasadzie pokrywaja sie z zawartoscig panelu
Basic (podstawowe) w module Develop

(przetwarzanie). Znajdziesz w nim bowiem parametry Recovery (odtwarzanie), Fill Light (Swiatto wypetniajace),
Clarity (przejrzysto$c) i Vibrance (intensywnosc). Ponadto, po nacisnieciu klawisza Alt (Option w Mac OS) przyciski
Clarity (przejrzysto$c) i Vibrance (intensywnosc) zostaja zastgpione przyciskami Sharpening (wyostrzanie)

i Saturation (nasycenie), pokazanymi na rysunku obok, po prawej stronie. Zgodnie z tym, o czym pisatem we
wstepie, zamiast w wygodne suwaki panel Quick Develop (szybkie przetwarzanie) wyposazony jest (0 zgrozo)

w przyciski. Klikniecie przycisku z pojedynczg strzatka powoduje nieznaczng zmiane wybranego parametru, podczas
gdy przyciski z podwéjnymi strzatkami umozliwiaja wprowadzenie znacznie wiekszych poprawek.

Krok 2.

Po namysle mogtbym wskazac dwie sytuacje,

w ktdrych postugiwanie sie panelem Quick
Develop (szybkie przetwarzanie) byloby
stosunkowo wygodne. Przypus¢my, ze wsrdd
grona poprawnych zdje¢ dostrzegam miniature
fotografii, ktdra wyglada zdecydowanie gorzej od
pozostatych, lecz jednoczesnie wymaga bardzo
prostej poprawki. Na tyle prostej, ze nie optaca sie
uruchamia¢ specjalnie dla niej modutu Develop

(przetwarzanie). Zatézmy, ze fotografia taka jest po prostu wyraznie niedo$wietlona. W takim przypadku mogtbym
klikna¢ miniature problematycznego zdjecia w trybie Grid (siatka), a nastepnie siegna¢ do panelu Quick Develop
(szybkie przetwarzanie) i klikna¢ przycisk z podwaojng strzatka w prawo, znajdujacy sie obok etykiety parametru Exposure
(ekspozycja), aby skorygowac dostrzezony mankament. Po wprowadzeniu poprawek mozesz zadecydowac o dalszych
losach fotografii, nie przerywajac procesu przegladania i (na przyktad) sortowania miniatur w module Library (biblioteka).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Przyktadem kolejnej sytuacji, w ktérej mozna
siegnac po narzedzia zgromadzone w panelu
Quick Develop (szybkie przetwarzanie), jest
proces analizowania zdje¢ w trybach Compare
(poréwnanie) lub Survey (inspekcja). Narzedzi
znajdujacych sie w tym panelu mozna uzywac
takze podczas wyswietlania i poréwnywania
kilku fotografii obok siebie (tak jak na rysunku
obok; trzeba jedynie pamietac o tym, by
przed przystapieniem do wprowadzania
poprawek klikna¢ podglad tego zdjecia, ktére
zamierzasz edytowac). Na przyktad pierwsza z pokazanych na rysunku fotografii
charakteryzuje sie bardzo wyraznymi przebarwieniami — zostata ona wykonana
przed recznym skonfigurowaniem balansu bieli w aparacie, a najwyrazniej tryb
automatyczny nie poradzit sobie z prawidtowym skorygowaniem temperatury
barwowej oswietlenia w studio. Kliknagtem zatem miniature pierwszego zdjecia,

a nastepnie wybratem opcje Flash (lampa btyskowa) z listy White Balance

(balans bieli) w panelu Quick Develop (szybkie przetwarzanie), by sprawdzic,

czy uda mi sie w ten sposoéb rozwiazac problem z niepoprawnym balansem bieli
(oczywiscie, ze mi sie uda — na pewno sie tego domyslasz!). Warto tez zauwazyc,
ze podczas korygowania kilku bardzo podobnych zdje¢ przy uzyciu panelu Quick
Develop (szybkie przetwarzanie) mozna z tatwoscig poddac wszystkie takim
samym poprawkom (innymi stowy, jesli skorygowates ekspozycje pierwszej
fotografii o 2/3 dziatki, to wszystkie pozostate zaznaczone zdjecia réwniez
zostana rozjasnione lub przyciemnione o 2/3 dziatki). W poréwnaniu z modutem
Develop (przetwarzanie), w ktérym w celu uzyskania analogicznego efektu nalezy
skorzystac z funkgji automatycznej synchronizacji, mozna uznac to za utatwienie.

Krok 4.
Jegli Zaznaczy’fes kilka ZdjeC, lecz WOIanbyS, 4 White Balance # Treatment (Color) [] Spot Removal
aby objety je jedynie niektére zmiany o sasic Tone o oo
i i <Vl # Exposure ™ saturation [ Straighten Angle
! poprawkl przeprowadzone przy uzyciu M Highlight Recovery ™ vibrance [] Aspect Ratio
i H H M Fill Light ™ Color Adjustments
panelu Quick Develop (szybkie przetwarzanie), o
to kliknij przycisk Sync Settings (ustawienia E Brightness 0 split Toning
Contrast
nchronizacji), znajduj ie tuz [ vignetes
Sy chro aCJ )' aJdquCy S e u .pOd ™ Tone Curve [] Lens Correction
zestawem panelu po prawej stronie okna & [ post-Crop
Clarity
programu. Na ekranie wyswietlone zostanie [ Local Adjustments
, ) ™ Sharpening [ Brush
wowczas okno dialogowe, pokazane na 0 Graduated Filiers
, . , [ Noise Reduction
rysunku obok, w ktérym mozna wybrac () Luminance [ Calibration
O Color

te ustawienia, ktére zostang uwzglednione

podczas wprowadzania ,hurtowych”

poprawek. Po wytaczeniu opcji dotyczacych (Synchronize)
tych ustawien, ktdre nie powinny zosta¢

uwzglednione, kliknij przycisk Synchronize

(synchronizuj) i przystap do korekgji zdjec.

("] Chromatic Aberration

WSKAZOWKA: Anulowanie zmian przeprowadzonych

przy uzyciu panelu Quick Develop (szybkie przetwarzanie)
Zmiane dowolnego parametru przeprowadzona przy uzyciu panelu Quick
Develop (szybkie przetwarzanie) mozna anulowac przez dwukrotne klikniecie
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Lightroom — kruczki i sztuczki > >

V¥ Btyskawiczna edycja.

To jeden z moich ulubionych nowych skrétéw

w programie Lightroom 2: w celu uaktywnienia kolejnego
suwaka w panelu Basic (podstawowe) nacisnij klawisz .
(kropka). Po nacisnieciu tego klawisza nazwa wybranego
parametru zostanie automatycznie podswietlona.
Nacisniecie klawisza, (przecinek) powoduje podswietlenie
poprzedniego parametru. Fantastyczne!

V¥V Resetowanie ustawien balansu bieli.
W celu przywrocenia poczatkowych — czyli takich
jak w przypadku ustawienia As Shot (jak w oryginale)
— wartosci parametrow Temperature (temperatura)
i Tint (tinta) nalezy dwukrotnie klikna¢ napis WB

w panelu Basic (podstawowe).

V¥ Szybki podglad zdjecia w skali szarosci.
Aby szybko sprawdzi¢, w jaki sposéb wygladato bedzie
ogladane zdjecie w skali szarosci, nacisnij klawisz V
(ktory spowoduje przeksztatcenie fotografii na skale
szarosci). Ponowne nacisniecie tego klawisza spowoduje
odtworzenie zwyktej, kolorowej postaci zdjecia.

V¥ Sztuczka z panelami dla niecierpliwych.
Zauwazytes by¢ moze, ze proces wyswietlania

i ukrywania panelu nie nastepuje btyskawicznie, lecz jest
bardzo subtelnie animowany, co nieznacznie spowalnia
cata operacje (obrazowo mozna bytoby powiedzie¢,

ze panele nie sg,otwierane” lecz,,rozsuwane”). Jesli
chciatbys zrezygnowac z tych wizualnych dodatkéw,
dzieki czemu panele bytyby po prostu otwierane

i zamykane w chwili klikniecia odpowiedniego przycisku,
to podczas ich otwierania lub zamykania przytrzymaj
klawisz Ctrl (Command w Mac OS).

V¥ Zmiana powiekszenia fragmentu

widocznego w panelu Detail (szczegbot).
Jesli klikniesz prawym przyciskiem myszy (w Mac OS:
kliknij, przytrzymujac klawisz Control) niewielki podglad
fragmentu zdjecia w panelu Detail (szczeg6t), to na ekranie
wyswietlone zostanie kontekstowe menu, z ktérego
mozna bedzie wybrac jedng z dwéch dostepnych wartosci
powiekszenia — 7:7 lub 2:7. Dodam jeszcze, ze znajdujace
sie w tym panelu okno podgladu mozne zawierac cate
zdjecie lub jego wycinek (w wybranym przed chwilg
powiekszeniu). W celu przetaczenia tych dwdch standw
nalezy klikna¢ w obrebie tego okna.

V¥ Wybo6r podgladu wySwietlanego

podczas poréwnywania zdjec

Lprzed” i ,po” korekcji.
Domyslnie, nacisniecie klawisza \ (uko$nik odwrotny)
w panelu Develop (przetwarzanie) powoduje przetaczenie
pomiedzy oryginalnym, nieskorygowanym zdjeciem
— ten podglad oznaczony jest etykieta Before (przed)
a wersja po wszystkich poprawkach. Co zrobi, jesli na
podgladzie Before (przed) nie chciatbys,cofac” zdjecia
w czasie az do samego poczatku? Przypusémy, ze
edytujesz wiasnie jakies zdjecie portretowe i wprowadzites
kilka poprawek w panelu Basic (podstawowe), a nastepnie
wyretuszowate$ drobne mankamenty portretu przy
uzyciu narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny).
W takim przypadku warto bytoby na przyktad méc
poréwnac biezacy wyglad zdjecia z wersja uzyskang po
zastosowaniu poprawek wykonanych przy uzyciu narzedzi
z panelu Basic (podstawowe), lecz przed przystapieniem
do retuszu. W tym celu otwoérz panel History (historia),
znajdujacy sie w zestawie paneli po lewej stronie okna
programu, i przewin jego zawarto$¢ w dét, aby odnalez¢
zarejestrowany przez program stan obrazu tuz przed
rozpoczeciem retuszu za pomocg narzedzia Adjustment
Brush (pedzel korekcyjny). Kliknij poprzedzajacy go
stan prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: kliknij,
przytrzymujac klawisz Control) i z menu, ktére sie wéwczas
pojawi, wybierz polecenie Copy History Step Settings to
Before (utworz wersje ,przed” na podstawie wskazanego
stanu). Odtad wskazany etap pracy bedzie uzywany do
wygenerowania podgladu Before (przed) po nacisnieciu
klawisza \. Moim zdaniem to rewelacyjna sztuczka.

Vv Ukrywanie trojkatnych przyciskéw,
ostrzegajgcych o przycieciu
zakresu tonalnego.
Jedli nie uzywasz niewielkich, tréjkatnych przyciskow,
znajdujacych sie w gérnych rogach histogramu
(lub chciatbys po prostu chwilowo wytgczyc je, gdy nie
sq potrzebne), to kliknij prawym przyciskiem myszy
(w Mac OS: kliknij, przytrzymujac klawisz Control)
w dowolnym miejscu histogramu i wylacz opcje Show
Clipping Indicators (pokaz wskazniki przyciecia zakresu
tonalnego) z menu, ktére sie wéwczas pojawi. Jesli
w pewnym momencie zatesknisz za owymi przyciskami,
to ponownie zaznacz wspomniana opcje.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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V¥ Skopiuj to, co zostato ostatnio kopiowane.
Klikniecie przycisku Copy (kopiuj), znajdujacego sie

w module Develop (przetwarzanie), tuz pod panelami

po prawej stronie okna programu, powoduje, ze

na ekranie wyswietlane jest okno dialogowe Copy
Settings (kopiuj ustawienia), w ktérym mozna wybrac
ustawienia przeznaczone do skopiowania. To dobrze, lecz
kazdorazowe zatwierdzanie tych samych ustawier w tym
oknie, jesli doskonale wiesz, ze chciatbys skopiowac te
same parametry, co ostatnio (a by¢ moze po prostu za
kazdym razem kopiujesz wszystkie ustawienia), moze
by¢ irytujace. Wystarczy jednak, ze podczas klikania
przycisku Copy (kopiuj) nacis$niesz i przytrzymasz klawisz
Alt (Option w Mac OS), a program Lightroom skopiuje te
same ustawienia, co poprzednio, nie zawracajac Ci gtowy
obstuga dodatkowych okien.

V¥ Definiowanie nowych ustawien
domysinych dla wybranego
aparatu fotograficznego.
Po otwarciu zdjecia program Lightroom automatycznie
poddaje je pewnym poprawkom, ktérych rodzaj i zakres
uzalezniony jest od formatu zdjecia oraz modelu
i marki aparatu, ktérym zdjecie to zostato wykonane
(informacje te s odczytywane z metadanych EXIF).
Jesli zamiast domysInych ustawien programu chciatby$
zastosowac nieco inne poprawki (by¢ moze na przyktad
standardowa interpretacja zakresu cieni jest zbyt
kontrastowa badz zakres swiatet za kazdym razem jest
nadmiernie rozjasniany), to nie ma problemu — w kazdej
chwili mozesz zastgpi¢ domysiny zestaw poprawek
wiasnymi ustawieniami. W tym celu skonfiguruj wszystkie
parametry zgodnie z Twoimi oczekiwaniami, a nastepnie
nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS).
Po wcisnieciu tego klawisza przycisk Reset (wyzeruj),
znajdujacy sie pod zestawem paneli po prawej stronie
okna programu, zostanie zastapiony przyciskiem Set
Default (ustaw jako domyslne). Klikniecie tego przycisku
spowoduje wyswietlenie okna dialogowego, w ktérym
wyswietlony zostanie format zdjecia oraz marka i model
aparatu, ktérym zostato ono wykonane. Po kliknieciu
przycisku Update Current Settings (zaktualizuj biezace
ustawienia) biezaca konfiguracja parametréw zostanie
potraktowana jako domyslna dla danego aparatu
i formatu pliku. W celu przywrécenia domysinych
ustawien proponowanych przez firme Adobe dla danego
aparatu nalezy otworzyc¢ to samo okno dialogowe

i klikng¢ znajdujacy sie w nim przycisk Restore Adobe
Default Settings (przywrdo¢ domysine ustawienia Adobe).

Vv Aktualizacja ustawien.

Jesli po wezytaniu jednego z zapisanych wczedniej
ustawien w module Develop (przetwarzanie)
zmodyfikujesz kilka parametrow i zauwazysz, ze zmiany
te miaty korzystny wptyw na wyglad zdjecia, to mozesz
zaktualizowac pierwotne ustawienie: kliknij jego
nazwe prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: kliknij,
przytrzymujac klawisz Control) i z podrecznego menu,
ktdre sie wéwczas pojawi, wybierz polecenie Update
with Current Settings (aktualizuj zgodnie z biezgcymi
ustawieniami).

Vv Edytowanie réznych wariantéw zdjecia

bez koniecznosci tworzenia

kopii wirtualnych.
Podczas edycji zdjecia w programie Lightroom mozna
zapisywac kolejne etapy pracy nad fotografig w postaci
tzw. migawek. Migawki umozliwiajg btyskawiczny
dostep do réznych wariantéw tego samego zdjecia. Jesli
W pewnym momencie zauwazysz, ze wyglad fotografii
na biezacym etapie pracy jest szczegdlnie interesujacy,
to nacisnij Ctrl+N (Command+N w Mac OS), aby zapisa¢
biezacy wyglad zdjecia w panelu Snapshots (migawki)
— trzeba jedynie nadac¢ mu jaka$ nazwe. Korzystajac z tej
mozliwosci, mozna na przyktad zapisa¢ wiele réznych
wersji fotografii: czarno-biata, klasyczna sepie, kolor,
wariant z efektami specjalnymi i tak dalej. Kazdy z tych
wariantéw mozna wyswietli¢ ,jednym kliknieciem” — nie
trzeba w tym celu przegladac catej listy kolejnych stanéw
obrazu, rejestrowanych w panelu History (historia).

V¥ Btyskawiczna korekcja niedoswietlonych
zdje€ przy uzyciu funkcji dopasowywania
ekspozycji.

Jesli zauwazysz, ze pewien zestaw podobnych

tematycznie zdjec jest wyraznie niedoswietlony,

to wyprobuj nastepujaca sztuczke, ktdra powinna

zdecydowanie przyspieszyc proces ich korygowania:

kliknij poprawnie naswietlone zdjecie z tej samej serii,

a nastepnie dodaj do zaznaczenia fotografie, ktorych

ekspozycja jest wyraznie zbyt ciemna. Gdy wszystkie

potrzebne zdjecia zostana zaznaczone, rozwin menu

Settings (ustawienia) i wybierz z niego polecenie

Match Total Exposures (dopasuj ekspozycje). Program

oszacuje wowczas ekspozycje pierwszego (,najbardziej

182 Rozdziat 4.

Podstawowe informacje o edycji zdjeé. Wywotywanie zdje¢ w cyfrowej ciemni




Lightroom — kruczki i sztuczki > >

zaznaczonego") zdjecia, czyli tego, ktore jest poprawnie
naswietlone, i uzyje wyliczonych parametréw do
automatycznego skorygowania pozostatych fotografii.

V¥ Jednym z najczesciej uzywanych

przeze mnie efektow...
... jest efekt winiety, ktory doskonale nadaje sie do
zapisania w postaci ustawienia. Otwoérz panel Vignettes
(winiety), kliknij i przeciagnij suwak Amount (ilos¢) do
korica w lewg strone (do wartosci —100), a nastepnie

zmniejsz domyslng wartos¢ parametru Midpoint
(punkt srodkowy) do 10. Skonfigurowane w ten sposdb
parametry zapisz w panelu Presets (ustawienia). Dzieki
takiemu rozwigzaniu bedziesz mégt btyskawicznie
sprawdzi¢, w jaki sposob bedzie wygladat efekt winiety
na ogladanym zdjeciu — wystarczy, ze wskazesz nazwe
zapisanego ustawienia w panelu Presets (ustawienia)

i zapoznasz sie z podgladem zdjecia, wyswietlanym

w panelu Navigator (nawigator), w lewym gérnym rogu
okna programu.
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