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* ROZDZIAL 6

MALOWANIE SWIATLEM

Pedzel korekcyjny i inne narzedzia z przybornika

Ten rozdziat jest poswiecony zastosowaniu na-
rzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny)
i innych narzedzi z przybornika Lightrooma, ale
dobrze wiesz (i ja tez wiem), ze tak naprawde
wolelibysmy pogada¢ o dronach, zwtfaszcza
jesli sam robisz zdjecia z dronéw, bo wtedy
ten rozdziat mégtby opowiada¢ o malowaniu
Swiattem na wspaniatych fotografiach z lotu
ptaka. Postuzytem sie jednak dronami tylko ja-
ko pewnga analogia w celu wyjasnienia obszer-
niejszej koncepgji, nie trzymajmy sie wiec jej tak
kurczowo. (A przy okazji, czy wspominatem Ci
o dronie DJI Mavic Air? Swietny sprzet, a po zto-
zeniu wirnikdw ma wielkos¢ puszki coli). Otéz
przywotatem kwestie dronéw, bo wszedzie
obowiazuja jakie$ zwigzane z nimi rozporza-
dzenia, w kazdym kraju inne. Wybratem sie kie-
dys na przyktad z moim kumplem Dave’em do
jednego z panstw Srodkowego Wschodu, ale
celnicy na tamtejszym lotnisku poinformowali
nas, ze uzywanie dronéw jest tam zabronio-
ne i skonfiskowali Dave’owego Mavica Pro. Na
szczescie udato sie go odzyskac przy wylocie,
po uiszczeniu ,opfaty magazynowej”. | tak oto
dochodzimy do pewnej réznicy dzielacej te

ksiazke od dronéw: ja pozwalam Ci spokojnie
przechodzi¢ od rozdziatu do rozdziatu bez
dodatkowych naleznosci, w odréznieniu od
amerykanskiej Federal Aviation Administration,
ktéra wymaga od wtascicieli dronéw uiszczania
taksy rejestracyjnej w kwocie pieciu dolaréw.
Sktonito mnie to do zastanowienia... Bo mo-
ze ja tez przed przeczytaniem tego rozdziatu
powinienem zazadac od Ciebie matej taksy re-
jestracyjnej? Nie wiem, na przykfad trzy dolce?
Dzieki temu bytbys oficjalnie zarejestrowany
i upowazniony do lektury tego rozdziatu, za-
wierajgcego wszak informacje warte znacznie
wiecej niz trzy dolary. Wiem, co sobie teraz
pomyslates: ,Ale Scott, ja przeciez kupitem te
ksigzke!”. Owszem, ja tez kupitem drona, a i tak
musze ptaci¢, zeby nim polata¢. Widzisz, kupno
ksigzki (albo drona) daje Ci prawo wtasnosci, ale
nie jest ono rownowazne z prawem do uzytko-
wania, to zas oznacza, ze wedtug kilku rozpo-
rzadzen, ktére wihasnie napredce wykoncypo-
watem, nalezy wnosi¢ optaty rejestracyjne...
| tak oto, prosze panstwa, zostatem senatorem
reprezentujacym czternasty dystrykt kongreso-
wy na Florydzie. #taksewymyslitem
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Korygowanie wybranych miejsc (rozjasnianie i przyciemnianie)

Wszystko, co do tej pory robilismy, miato wptyw na cate zdjecie — jesli przeciggnates suwak Exposure (ekspozycja), zmieniata sie
jasnosc catej fotografii (to tak zwana ,poprawka globalna”). Co zrobi¢ w przypadku, gdybys chciat skorygowac tylko jeden wybrany
obszar zdjecia (czyli wprowadzi¢ ,poprawke lokalng”)? W takich sytuacjach mozna uzy¢ narzedzia Adjustment Brush (pedzel korek-
cyjny), ktére umozliwia ,malowanie swiattem” doktadnie tam, gdzie chcesz. Takie zabiegi (miejscowe doswietlanie i przyciemnianie)
wykonywano juz w tradycyjnej ciemni fotograficznej. S one znacznie wazniejsze, niz sie zdaje (a za pomoca pedzla korekcyjnego
mozna zrobic o wiele wiecej niz tylko rozjasnianie i przyciemnianie).

Krok 1.

Oto oryginalne zdjecie zrobione w Marrakeszu
w Maroko. Srodkowa cze$¢ kadru jest zbyt jasna
u gory, a pomieszczenia po bokach i fontanna po-
srodku sprawiajg wrazenie zbyt ciemnych. W takich
przypadkach narzedzie Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny), umozliwiajace ,malowanie Swiattem”,
oddaje nieocenione ustugi. Zwykle najpierw staram
sie uzyskac wzglednie prawidtowa, 0ogéing ekspozy-
Cje, a potem za pomoca pedzla maluje miejsca zbyt
ciemne lub zbyt jasne. Dla utatwienia wyjasnie po-
krétce, na czym to polega: jest to szybki, trzyetapo-
wy proces, w ramach ktérego (1) najpierw ustawiasz
wybrany suwak w potozeniu dobranym ,na oko”
(przyciemniajgcym lub rozjasniajgcym), nastepnie
(2) zamalowujesz obszar do skorygowania, potem
zas$ (3) wracasz do tego suwaka i korygujesz inten-
sywnos¢ poprawki. Brzmi to moze dziwnie (bo na
poczatku dziatamy troche po omacku), ale dziata.

Krok 2.

Kliknij przycisk narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) — znajdziesz go na pasku narzedzi nad
panelem Basic (podstawowe) — lub nacisnij klawisz
K, aby wyswietli¢ panel z suwakami. S to zasadniczo
te same suwaki, co w panelu Basic (podstawowe),
utozone w tej samej kolejnosci. Najpierw dwukrot-
nie kliknij napis Effect (efekt), zakreslony na rysunku
obok, aby wyzerowa¢ wszystkie suwaki. Gdy to
zrobisz, mozesz przystapi¢ do rozjasniania lewej
czesci zdjecia. Celem jest zrbwnowazenie jasnosci
kadru, przeciagnij wiec suwak Exposure (ekspozy-
cja) nieznacznie w prawa strone (wartos¢ nie ma
teraz wiekszego znaczenia, bo i tak skorygujesz ja
po malowaniu), a potem zamaluj pomieszczenie
po lewej stronie i kafelki zdobigce przejscie; pomin
jednak gdrna czesc tuku. Po zakoriczeniu pracy ustaw suwak Exposure (ekspozycja) w takim potozeniu,
by poprawka wygladata prawidtowo (w tym przypadku ustawitem go na wartosci 1,49). Poréwnaj lewa
czesc zdjecia na tym rysunku z oryginalnym zdjeciem ilustrujgcym pierwszy krok ¢wiczenia.
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Wskazowka. Wiaczanie czerwonego podswietlenia na state
Jesli chcesz, aby czerwone podswietlenie (tzw. naktadka maski) byto widoczne na state, mozesz wigczyc¢ opcje Show Selected Mask
Overlay (pokaz naktadke wybranej maski) na pasku narzedzi pod obszarem podgladu lub nacisna¢ klawisz O.

Krok 3.

Rozjasnijmy teraz tuk po lewej stronie, nad kafelka-
mi. Zalezato mi na skorygowaniu o$wietlenia tak, by
jasnos¢ tuku byta zblizona do jasnosci przejscia po
prawej stronie zdjecia (wtasnie takie sytuacje mam
na mysli, gdy méwie o zréwnowazeniu jasnosci; na
pokazanym tu przyktadzie mocno powiekszytem
edytowany fragment zdjecia, aby lepiej Ci go po-
kazac). Jesli przystapitbym do malowania pedzlem
przy dotychczasowych ustawieniach (z ekspozycja
wynoszaca 1,49), to tuk statby sie o wiele za jasny.
Aby zamalowac kolejny obszar z uzyciem nizszej
wartosci ekspozycji, musimy poinformowac Light-
rooma, ze chcemy skorygowac jakies inne miejsce,
kliknij zatem przycisk New (nowy), znajdujacy sie
w gornej czesci panelu (i oznaczony na rysunku
obok). Teraz mozemy obnizy¢ warto$¢ parametru
Exposure (ekspozycja) — ja zmniejszytem jg do 0,72
— izamalowac goérna cze$¢ tuku, a potem skorygo-
wac ekspozycje tego miejsca bez wptywu na jas-
nos¢ obszaru zamalowanego wczesniej. Zauwaz,
ze na tuku pojawito sie niewielkie kétko z czarng
kropka w $rodku. To ,pinezka”, ktérg oznaczony jest
malowany wiasnie obszar. Poprzednio zamalowany
fragment tez bedzie oznaczony pinezkg, ale biata.
Na zdjeciu sq wiec teraz dwie pinezki. Jesli chciat-
bys wréci¢ do poprzedniej poprawki, dotyczacej
pomieszczenia po lewej stronie, i skorygowac jej
ustawienia, to powinienes klikna¢ biata pinezke (po-
jawi sie w niej wtedy czarna kropka, taka jak w tej
biezacej — to znak, ze ta pinezka jest w danej chwili
aktywna). Zapamietane dla tej pinezki ustawienia
ekspozycji zostang przywrdécone.

Wskazowka. Zmiana srednicy pedzla

Aby zmniejszy¢ srednice pedzla, nacisnij klawisz [
(lewy nawias kwadratowy), za$ by ja powiekszy¢,
nacisnij klawisz ] (prawy nawias kwadratowy).

Krok 4.

Jedli chcesz wyswietli¢ podglad obszaru znajduja-
cego sie pod wptywem konkretnej pinezki, wskaz
te pinezke kursorem myszy. Obszar ten zostanie
podswietlony na czerwono (jak na tym przyktadzie,
na ktérym wskazatem pinezke dotyczaca pomiesz-
czenia po lewej stronie).

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Jedli sie zastanawiasz, jak udato mi sie rozjasnic¢
ten tuk bez ,wychodzenia poza krawedzie” i za-
malowania sasiedniej $ciany, to uzytem w tym ce-
lu fantastycznej opcji o nazwie Auto Mask (maska
automatyczna). Po wiaczeniu tej opdji (znajdziesz
ja w dolnej czesci panelu) program wykrywa poto-
zenie krawedzi obiektéw i pozwala unikna¢ przy-
padkowego zamalowania niepozadanych miejsc.
Cafa sztuka polega na zrozumieniu idei dziatania
tej funkgji. Widzisz niewielki krzyzyk (+) posrodku
pedzla (zostat on oznaczony na rysunku)? Ot6z
decyduje on o tym, ktére miejsca zostang skorygo-
wane podczas malowania — zamalowane zostana
tylko te, przez ktére przejdzie éw krzyzyk. Jesli ze-
wnetrzna krawedz pedzla wyjdzie poza zamalowy-
wany obszar (jak na pokazanym tu przyktadzie), to
nie szkodzi — dopdki nie wyjdziesz za nig krzyzy-
kiem, wszystko bedzie w porzadku. Jesli bedziesz
pilnowat, by znak + znajdowat sie w obrebie tuku,
to nie zamalujesz sasiedniej Sciany.

Wskazowka. Przyspieszanie dziatania pedzla

Wiaczenie opcji Auto Mask (maska automatyczna)
dos¢ znacznie spowalnia dziatanie pedzla, bo pro-
gram musi wykonywa¢ w tle skomplikowane ob-
liczenia, wiaczam ja wiec tylko wtedy, gdy maluje
w poblizu krawedzi, ktérej nie chce przekraczac (na-
cisnij klawisz A, aby wtaczy¢ lub wytaczyc te opcje).

Krok 6.

Zajmijmy sie teraz przyciemnieniem $rodkowego
obszaru zdjecia, przedstawiajacego sklepienie
z oknami. Kliknij przycisk New (nowy), bo bedziemy
pracowac nad nowym miejscem, dwukrotnie kliknij
napis Effect (efekt), aby wyzerowac wszystkie suwa-
ki, a potem przeciagnij suwak Exposure (ekspozycja)
dos¢ daleko w lewa strone, aby malowanie powo-
dowato przyciemnienie zdjecia. Nastepnie zamaluj
caty srodkowy obszar sklepienia. Po zakonczeniu
malowania skoryguj warto$¢ parametru Exposure
(ekspozycja) — ja ustawitem go na —0,67. Teraz
odkryjesz prawdziwa potege omawianego pedz-
la: otéz pozwala on skonfigurowac kilka suwakow
naraz. Okna w retuszowanym obszarze mogtyby by¢ troche ciemniejsze, warto bytoby
tez zwiekszy¢ kontrast catosci, przeciagnij wiec suwak Highlights (Swiatta) w lewa
strone, mocno podbij warto$¢ parametru Contrast (kontrast), a jesli zalezy Ci na jeszcze
wiekszym kontrascie, to przeciaggnij suwak Whites (biele) w prawo, a suwak Blacks
(czernie) w lewo (jak na tym przyktadzie). Teraz sklepienie wyglada znacznie lepiej.
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Krok 7.

Malowalismy dotad $wiattem (ekspozycja) i kontra-
stem, teraz pomalujmy kolorem. Owszem, da sie
malowac balansem bieli, ocieplmy wiec oba bocz-
ne pomieszczenia, korytarz posrodku zdjecia —
nie zapomnij o wigczeniu opcji Auto Mask (maska
automatyczna), aby przypadkiem nie zamalowac
fontanny — a nawet czesc sklepienia. Aby to zrobi¢,
kliknij przycisk New (nowy), dwukrotnie kliknij napis
Effect (efekt), aby wyzerowac potozenie suwakdw,
a potem przeciaggnij odpowiedzialny za balans bieli
suwak Temp (temperatura) daleko w prawa strone,
w kierunku jego zéttego kranca. Nastepnie mozesz
przystapi¢ do malowania. Na pokazanym tu przy-
kfadzie zamalowuje $ciane korytarza posrodku;
w okolicach fontanny wiaczatem opcje Auto Mask
(maska automatyczna). Gdy skonczysz, ponownie
kliknij przycisk New (nowy), zwieksz wartosci para-
metréw Contrast (kontrast) i Clarity (przejrzystosc),
troche podbij ekspozycje i zamaluj drzwi, aby po-
prawic ich fakture i plastycznos¢.

Effect: Custom
Temp

Krok 8.

Fontanna posrodku jest bardzo ciemna, rozjas-
nijmy ja wiec. Metode juz znasz: kliknij przycisk
New (nowy), dwukrotnie kliknij napis Effect (efekt),
zwieksz wartos¢ parametru Exposure (ekspozycja),
a po malowaniu dostosuj potozenie suwaka. Pod-
czas malowania wtaczytem opcje Auto Mask (maska
automatyczna), ale nie jest ona w stu procentach
skuteczna — czasami, w zaleznosci od tonacjii wy-
razistosci krawedzi, malowanie ,rozlewa sie¢” na
sasiednie obszary (przydarzyto mi sie to w lewej
gornej czesci fontanny). Przytrzymatem wiec kla-
wisz Alt (Option w macOS), aby czasowo przetgczy¢
pedzel w tryb wymazywania, i zamalowatem nie-
potrzebnie skorygowane fragmenty, by je wyma-
zac (zauwaz, ze po wiaczeniu trybu wymazywania
krzyzyk zamienia sie w znak minusa).

Wskazéwka. Usuwanie pinezki edycji
Jesli chcesz usunac ktéras z pinezek, kliknij ja i na-
cisnij klawisz Backspace (Delete w macOS).

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9.

Posadzka na zdjeciu sprawia wrazenie szaroburej
i warto bytoby ja nieco rozjasni¢. Wiesz, co robic.
O tak, teraz wyglada to znacznie lepiej. Kliknij teraz
pinezke zwigzana z korekcjg drzwi, ktére wczesniej
zamalowates (jesli nie jestes pewny, ktéra to pinez-
ka, krétko wskaz kursorem myszy kazda z nich, aby
podswietli¢ odpowiadajacy jej fragment na czer-
wono. Gdy odnajdziesz pinezke odpowiedzialng za
wyglad drzwi, kliknij jg). W ten sposéb przywrécisz
zapamietane w niej ustawienia. Wykorzystajmy te
ustawienia do zamalowania mozaiki nad srod-
kowym przejsciem, aby zaakcentowac jej detale
(jak na przyktadowym rysunku).

Wskazowka. Sprawdzanie pominietych miejsc
Kliknij pinezke, a potem nacisnij klawisz O, aby wta-
czy¢ podglad czerwonej maski. Jesli przegapites
jakies miejsce, to fragment ten nie zostanie pod-
Swietlony na czerwono, zamaluj go wiec, aby tak
sie stato. Jesli wszystko, co trzeba, jest czerwone,
to znaczy, ze nie pominates niczego.

Krok 10.

Ten krok jest opcjonalny, ale poniewaz bardzo wie-
lu fotograféw dodaje na zdjeciach ,plamy Swiatta”
(to nie jest oficjalny termin; po prostu ja to tak
nazywam), postanowitem wspomnie¢ o tej tech-
nice. Metoda polega na utworzeniu duzej plamy
Swiatta obejmujacej jasne obszary (a nawet miej-
sca, ktére nie s zbyt jasne) i sprawiajace takie
wrazenie, jakby gdzie$ (moze z okien?) padaty na
scene promienie storca. Kliknij przycisk New (nowy)
i wyzeruj suwaki. Ustaw wartos¢ parametru Expo-
sure (ekspozycja) na 1,00, nadaj koncéwce pedzla
odpowiednio duza wielko$¢ i koniecznie wytacz
opcje Auto Mask (maska automatyczna). Nastepnie
po prostu kliknij (raz) w obszarach $wiatet (albo
gdziekolwiek, gdzie chcesz utworzy¢ plame swiatta
— na przyktadowym rysunku wskazatem kursorem
myszy pinezke odpowiadajaca za te poprawke, wi-
dac wiec wszystkie miejsca potraktowane wielkim
pedzlem). Jest to rzecz jasna efekt specjalny, ale
jesli poprawnie go wykonasz, moze stanowic atrak-
cyjne wykonczenie kompozydji.
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Krok 11.

Na tym rysunku wida¢ plamy Swiatta bez czerwonej
naktadki (poréwnaj go z rysunkiem ilustrujgcym
9. krok ¢wiczenia). Przed zakoriczeniem tego pro-
jektu mam jeszcze dwie wskazéwki. (1) W dolnej
czesci panelu Adjustment Brush (pedzel korekcyj-
ny) znajduje sie kilka przydatnych ustawien pedzla
(w tym tryb wymazywania). Za pomocg suwaka
Size (rozmiar) mozesz ustawi¢ $rednice pedzla,
suwak Feather (wtapianie) decyduje o miekkosci
krawedzi (ja zwykle ustawiam go na 50), zas suwak
Flow (przeptyw) okredla, czy pociagniecie pedzlem
zostanie wykonane przy 100-procentowym kryciu,
czy raczej wolisz mniejszg wartos¢, pozwalajaca na
stopniowe zamalowywanie wybranych miejsc (ja
pozostawiam go w ustawieniu 100). (2) Do wyboru
sg dwa pedzle: pedzel ,A” (podstawowy) oraz pe-
dzel ,B” (alternatywny). Dla kazdego z nich mozesz
wybrac inne ustawienia. Dla pedzla ,A” (gtéwnego)
zazwyczaj ustawiam do$¢ duza wartos$¢ parametru
Feather (wtapianie), zapewniajaca miekka krawedz,
za$ pedzlowi ,B” nadaje twarde krawedzie poprzez
obnizenie wartosci tego parametru do 0 (jak na
przyktadowym rysunku). Jesli wiec chce zamalo-
wac $ciane albo inny obszar, w przypadku ktére-
go miekka krawedz wygladataby dziwnie, moge
przetaczy¢ sie na pedzel ,B” za pomoca klawisza \
(ukosnik lewy).

Wskazowka. Przenoszenie pinezki
Aby przesunac¢ pinezke, po prostu kliknij ja i prze-
ciagnij w wybrane miejsce.

| Przed || o |
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Pie¢ innych rzeczy, jakie warto wiedzie¢
0 pedzlu korekcyjnym w Lightroomie

Jest kilka innych rzeczy, jakie warto wiedzie¢ na temat pedzla Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), aby lepiej wykorzystac jego
mozliwosci. Po zapoznaniu sie z nimi (oraz z pozostatymi wskazéwkami podanymi w tym rozdziale) rzadziej bedziesz musiat siegac
po Photoshopa, bo nauczysz sie robienia wielu przydatnych rzeczy, nie ruszajac sie z Lightrooma.

1. Mozesz okresli¢ sposéb wyswietlania pinezek
edycji w Lightroomie. Stuza do tego opcje znaj-
dujace sie w menu Show Edit Pins (pokaz pinezki
edycji), na pasku narzedzi pod obszarem podgladu
(patrz rysunek). Wybranie opcji Auto (automatycz-
nie) oznacza, ze po przesunieciu kursora myszy
poza obszar zdjecia pinezki sg ukrywane. Opcja
Always (zawsze) sprawia, ze s zawsze widoczne,
aopcja Never (nigdy) trwale je ukrywa. Opcja Selec-
ted (zaznaczona) wyswietla podglad tylko biezacej
pinezki.

A
o

S 2

S <

2. Aby wyswietli¢ podglad zdjecia bez poprawek
wprowadzonych za pomocg narzedzia Adjustment
Brush (pedzel korekcyjny), kliknij niewielki przefacz-
nik znajdujacy sie w lewym dolnym rogu panelu
(oznaczony czerwonym kotkiem na rysunku obok,
ponizej).

3. Po nacisnieciu klawisza O podglad maski pozo-
staje widoczny na ekranie, co pozwala wygodnie
wytapaciskorygowac ewentualne niedociagniecia.

4. Jesli klikniesz niewielki, skierowany w dot trojkat
po prawej stronie menu Effect (efekt), suwaki Effect
(efekt) zostang ukryte, a zamiast nich pojawi sie su-
wak Amount (ilos¢), jak na przyktadowym rysunku.
Suwak ten umozliwia proporcjonalne wyregulowa-
nie wszystkich zmian wprowadzonych w biezacej
pinezce za pomocg innych suwakdw.

Effect : Custom =

Amount

Brusk

5. Ponizej pola Auto Mask (maska automatyczna)
znajduje sie suwak Density (gestosc), ktory w pew-
nym sensie nasladuje funkcje aerografu znana
z Photoshopa. Niestety, efekt jest tak subtelny, ze
nigdy nie ruszam tego suwaka z jego domyslnego
potozenia (wartos¢ 100).
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Miejscowe korygowanie balansu bieli, gtebokich cieni i szumow

Narzedzie Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) oddaje nieocenione ustugi w przypadku zdje¢, ktére wymagaja skorygowania
tylko niektérych fragmentéw, bo mozna nim po prostu te fragmenty zamalowa¢. Moze to na przyktad dotyczy¢ sytuacji, w ktorej
cze$¢ sceny byfa nastoneczniona, a czes¢ okryta cieniem. Selektywnym malowaniem mozna tez usuna¢ szum z obszaréw cienia, nie
naruszajac reszty zdjecia (co pozwala unikng¢ rozmycia zwigzanego z redukcjg szuméw). To sie naprawde przydaje.

Krok 1.

Zacznijmy od malowania balansem bieli. Przyjrzyj
sie przyktadowemu zdjeciu, na ktérym na model-
ke pada ciepte $wiatto, ale tto znajduje sie w cie-
niu. Poniewaz przy robieniu tego zdjecia miatem
ustawiony automatyczny balans bieli w aparacie
fotograficznym, tto nabrato niebieskawego od-
cienia (to normalne, jesli tylko jakas czes¢ kadru
znajduje sie w cieniu. Bardzo czesto borykam sie
ztym problemem podczas fotografowania sportu,
gdy na przyktad jakas czes¢ pola gry w trakcie
popotudniowych rozgrywek jest ocieniona, a na
cze$¢ pada swiatto stoneczne). W takich przypad-
kach bardzo przydaje sie mozliwo$¢ skorygowania
balansu bieli tylko w wybranych miejscach, naci$nij
wiec klawisz K, aby wtaczy¢ narzedzie Adjustment
Brush (pedzel korekcyjny).

Krok 2.

Dwukrotnie kliknij napis Effect (efekt), aby wyze-
rowac potozenie wszystkich suwakéw. Nastepnie
przeciagnij suwak Temp (temperatura) dos¢ daleko
w prawo (w strone zéttego kranca) i zacznij zamalo-
wywac tto. W trakcie malowania z6tty balans bieli
bedzie neutralizowat niebieski odcien tta (jak na
przyktadowym rysunku). Na poczatku trzeba do-
brac¢ ustawienie parametru Temp (temperatura) ,na
oko”; wartos¢, ktérg mu pierwotnie nadatem (31)
okazata sie niewystarczajaca. Zwiekszytem jg wiec
do 73, co dato znacznie lepszy efekt. Malowanie
balansem bieli w taki sposéb bardzo sie przyda-
je. Teraz wykorzystamy te metode do usuniecia
szumow.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Mamy tutaj przyktad sceny, ktéra byta oswietlona
silnym swiattem tylnym, wpadajacym przez okno.
Zauwaz, ze na fotografii przed korekcja po lewej
stronie praktycznie nie wida¢ detali wokét okna —
zostaty tylko czarne kontury. Ale jesli przeciggniesz
suwaki Shadows (cienie) i Exposure (ekspozycja) na
tyle daleko w prawa strone, by uzyska¢ w miare
naturalng ekspozycje — ja przy okazji nieznacznie
zmniejszytem tez warto$¢ parametru Highlights
(Swiatfa), aby poprawi¢ czytelnos¢ widoku za ok-
nem — to w obszarze cieni pojawi sie bardzo duzo
szuméw. Szum zwykle kryje sie wtasnie w cieniach
i czasami po silnym rozjasnieniu zacienionych
miejsc (tak jak w tym przypadku) ulega wzmocnie-
niu. Scena za oknem wyglada wiec teraz dobrze,
ale okiennice, szprosy i obszar pod oknem sa petne T BE - B  seoessne BT B 0
czerwonych, zielonych i niebieskich cetek, z ktory-
mi musimy sie uporac.

Krok 4.

Dlaczego nie warto uzywa¢ w tym celu zwyktych
ustawien Lightrooma z sekcji Noise Reduction
(redukcja szuméw) w panelu Detail (szczegét)?
Bo beda one miaty rownomierny wptyw na cate
zdjecie — redukcja szuméw spowoduje rozmycie
catej fotografii. Dzieki zastosowaniu narzedzia Ad-
justment Brush (pedzel korekcyjny) mozemy usunac
szumy tylko we wspomnianych wczeéniej obsza-
rach, areszta zdjecia (na jasnych fragmentach szum
nie stanowi takiego problemu) pozostanie ostra.
W ten sposéb lekkiemu rozmyciu ulegnie tylko
wyretuszowany fragment, a nie cate zdjecie. Aby
to zrobi¢, wiacz narzedzie Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) i dwukrotnie kliknij napis Effect (efekt),
aby wyzerowac wszystkie suwaki. Nastepnie prze-
ciggnij suwak Noise (szum) do korica w prawa strone
i zamaluj wymienione wczesniej miejsca, aby usu-
nac z nich szum. Jak daleko nalezy przeciaggna¢ su-
wak Noise (szum)? Koncepcja polega na znalezieniu
ztotego $rodka: po korekcji obraz powinien by¢ nie-
zbyt zaszumiony i niezbyt rozmyty. Pamietaj, ze da
sie przy okazji skorzysta¢ z pozostatych suwakéw,
przy usuwaniu szumoéw mozesz wiec na przykfad
nieznacznie przyciemni¢ retuszowane miejsca, co
takze pomoze w ukryciu niepozadanych przekta-
man. W tym przypadku zwiekszytem tez wartos¢
parametru Sharpness (ostros¢) na 26.
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Retuszowanie portretow

Do szczeg6towego retuszu zwykle uzywam Photoshopa, ale zaskakujaco wiele poprawek mozna wprowadzi¢ wprost w Lightroomie,
korzystajac z narzedzi Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) i Spot Removal (usuwanie plamek), a zwtaszcza z ,uzdrawiajacej” funkgji
tego drugiego. Oto przyktad szybkiego retuszu z uzyciem tylko tych dwéch narzedzi.

Krok 1.

Lista poprawek, jakim poddamy te fotografie,
przedstawia sie nastepujaco: (1) usuniecie wiek-
szych przebarwien skéry i zmarszczek, (2) wygta-
dzenie skory, (3) rozjasnienie biatek oczu, (4) zwiek-
szenie kontrastu oczu i wyostrzenie ich, (5) dodanie
wtosom odrobiny blasku. Cho¢ na tym przyktadzie
pokazane zostato cate zdjecie, to na potrzeby re-
tuszu lepiej jest powiekszy¢ jego podglad. Przed
przystapieniem do kolejnego kroku ¢wiczenia dos¢
silnie powieksz wiec podglad fotografii. Nawiasem
moéwiac, poniewaz uznatem, ze skéra modelki wy-
szta na zdjeciu troche za jasno, zmniejszytem war-
tos¢ parametru Highlights (Swiatta) do —15.

Krok 2.

Wyswietlitem podglad w skali 1:2, aby dobrze wi-
dzie¢ postepy prac. W celu ustawienia takiej skali
podgladu wystarczy wybrac ja z menu znajduja-
cego sie w prawej gornej czesci panelu Navigator
(nawigator), u gory lewego zestawu paneli. Kliknij
przycisk narzedzia Spot Removal (usuwanie plamek),
ktdre znajduje sie na pasku narzedzi w gérnej czesci
prawego zestawu paneli (albo nacisnij klawisz Q).
Obstuga tego narzedzia sprowadza sie na ogé6t do
pojedynczych kliknie¢, ale poniewaz nie chcemy
wyretuszowac wiekszego fragmentu zdjecia, niz
to konieczne, zmien srednice pedzla na tylko nie-
znacznie wieksza od przebarwienia, ktére chcesz
usuna¢. Ustaw kursor myszy nad przebarwieniem
i kliknij — raz wystarczy. Na ekranie pojawi sie
drugie kétko, wskazujgce miejsce pobrania prébki
do retuszu skory. Oczywiscie wybér programu nie
zawsze jest stuprocentowo trafny, a jesli z jakiegos
powodu Lightroom wybierze niewfasciwy obszar
skéry do prébkowania, po prostu kliknij drugie kétko
i przeciagnij je w inne, gtadkie miejsce. Poprawka
zostanie zaktualizowana. Nie krepuj sie i za pomoca
tego narzedzia usun kolejne przebarwienia (jak na
tym przyktadzie).

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Usunmy teraz drobne zmarszczki pod oczami. Po-
wieksz podglad jeszcze silniej (na rysunku zostat
pokazany podglad w skali 1:1) i za pomoca tego sa-
mego narzedzia Spot Removal (usuwanie plamek),
ktérego uzywalismy przed chwila — upewnij sie
tylko, czy jest przefgczone na tryb Heal (uzdra-
wianie) — wykonaj pociggniecie wzdtuz drobnych
zmarszczek pod okiem po prawej stronie (jak na
tym przyktadzie). Zamalowany obszar stanie sie
biaty (jak na rysunku), aby zilustrowaé zasieg
poprawki.

Krok 4.

Lightroom przeanalizuje zaznaczone miejsce i wy-
bierze jaki$ fragment zdjecia, ktéry postuzy do
skorygowania zmarszczki. Zwykle wybiera obszar
znajdujacy sie w poblizu, ale w tym przypadku
padto na grzbiet nosa modelki, co oczywiscie po-
skutkowato niezbyt tadng poprawka. Na szczescie,
jesli nie spodoba Ci sie dobér prébki, mozesz po
prostu zmieni¢ miejsce prébkowania, przeciggajac
drugi kontur (jest troche cieniszy) w inne miejsce
na twarzy — takie, ktére Twoim zdaniem lepiej
pasuje pod wzgledem faktury i tonacji. (W tym
przypadku przeciaggnatem prébke w miejsce tuz
pod retuszowanymi zmarszczkami, jak na rysunku
obok, na dole). Nie zapomnij o wyretuszowaniu
zmarszczek pod drugim okiem (naprawde tatwo
o tym zapomnie¢). Uwaga. Jesli modelka lub model
sq w wieku, w ktérym catkowity retusz zmarszczek
wygladatby nieautentycznie, lepiej bedzie je tylko
troche wygtadzi¢. W takim przypadku zmniejsz
wartos$¢ parametru Opacity (krycie), aby stonowac
poprawke i w pewnym stopniu odtworzy¢ widocz-
ne zmarszczki.
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Krok 5.

Po usunieciu przebarwien i zmarszczek (przy oka-
zji wyretuszowatem zabtakane kosmyki), mozemy
przystapic¢ do wygtadzania skéry. Wiacz narzedzie
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) przy uzyciu
paska narzedzi znajdujacego sie w gérnej czesci ze-
stawu paneli po prawej stronie (lub nacisnij klawisz
K). Nastepnie z listy Effect (efekt) wybierz opcje Sof-
ten Skin (wygtadzanie skéry). Gdy to zrobisz, zama-
luj twarz modelki, z pominieciem miejsc, ktdre nie
powinny zosta¢ wygtadzone, takich jak rzesy, brwi,
usta, dziurki nosa, wtosy, kontury twarzy itp. Wy-
gtadzanie bazuje na ujemnej wartosci parametru
Clarity (przejrzystos¢) — jest on ustawiony na -100.
W tym przypadku zamalowatem tylko prawa stro-
ne twarzy, aby pokazac réznice. Efekt wygtadzenia
jest bardzo wyrazny, po zakoriczeniu malowania
mozesz wiec zwiekszy¢ wartos$¢ parametru Clarity
(przejrzystosc) na tyle, by przywréci¢ naturalng
fakture cery. (Tutaj podniostem te warto$¢ do —55).

Krok 6.

Zajmijmy sie teraz oczami — zacznijmy od rozjas-
nienia biatek. Najpierw kliknij przycisk New (no-
wy), znajdujacy sie w prawej gérnej czesci panelu,
a potem dwukrotnie kliknij napis Effect (efekt), aby
wyzerowac wszystkie suwaki. Nastepnie przeciag-
nij suwak Exposure (ekspozycja) odrobine w prawa
strone (tu ustawitem go w potozeniu 0,50) i zama-
luj biatka oczu. Jesli przypadkiem zamalujesz jakis
detal poza obrebem biatek, przytrzymaj klawisz Alt
(Option w macOS), aby przetaczy¢ pedzel na tryb
Erase (gumka), i wymaz niepozadane fragmenty.
Analogicznie potraktuj drugie oko, a po zakoncze-
niu pracy skoryguj warto$¢ parametru Exposure
(ekspozycja) tak, by efekt wygladat naturalnie.
W dalszej kolejnosci mozemy rozjasni¢ teczowki.
Kliknij przycisk New (nowy), zwieksz wartos¢ pa-
rametru Exposure (ekspozycja) do 1,36, a potem
zamaluj obie teczéwki. Nastepnie, aby zwiekszy¢
ich kontrast, podbij wartos¢ parametru Contrast
(kontrast) do 33. Na koniec, aby oczy nabraty wy-
razistosci i blasku, przeciggnij suwak Sharpness
(ostros¢) do 22. Dzieki temu teczéwki stang sie
jasniejsze, bardziej kontrastowe i ostrzejsze.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Raz jeszcze kliknij przycisk New (nowy); tym razem
bedziemy bowiem akcentowa¢ odblaski swiatta we
witosach. Zacznij od wyzerowania suwakéw, a potem
przeciagnij suwak Exposure (ekspozycja) nieznacz-
nie w prawa strone (ja ustawitem go w potozeniu
0,35). Gdy to zrobisz, zamaluj jasne pasma wtoséw,
aby je zaakcentowacd. Na koniec napisze o jeszcze
jednej poprawce, o ktéra dostaje najwiecej présb
od modeli — a mianowicie o subtelnym wyszczu-
planiu. Nie sadze, zeby nasza modelka potrzebowata
tego rodzaju zabiegéw, ale w razie czego opera-
cje te mozna wykonac¢ nastepujgco: otwérz panel
Transform (przeksztatcanie), nalezacy do prawego
zestawu paneli, i w sekgji Transform (przeksztatcanie)
przeciagnij suwak Aspect (proporcja) w prawa strone
(jak na rysunku obok, na dole). Zabieg ten powoduje
skompresowanie (zwezenie) zdjecia, co daje natych-
miastowy efekt wyszczuplajacy. Im dalej w prawo
przeciagniesz ten suwak, tym szczuplejszy stanie
sie model. (Tu ustawitem éw suwak w potozeniu
+25). Poréwnanie zdjecia przed retuszem i po jego
wykonaniu zostato pokazane na rysunkach nizej.

LR S S,

EEs ke

Wskazowka. Ukrywanie nadmiaru pinezek
Aby na ekranie pozostata tylko biezaca pinezka
edycji, wybierz opcje Selected (zaznaczona) z listy
Show Edit Pins (pokaz pinezki edycji), znajdujacej sie
na pasku narzedzi pod podgladem zdjecia.

Na zdjeciu After (po) skéra modelkijest czystsza i gladsza (nieznacznie stonowane zostaty tez zbyt jasne plamy swiatta). Oczy sq jasnigjsze, wyrazistsze | baidzief kontrastowe.
Ponadto zaakcentowatem odblaski swiatta we wtosach i nieznacznie wyszczuplitem twarz modelki
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Piekniejsze niebo dzieki filtrowi gradientowemu

Niejako wbrew nazwie Graduated Filter (filtr gradientowy) nie jest filtrem, lecz narzedziem umozliwiajagcym nasladowanie efektow
uzyskiwanych za pomoca tradycyjnych, neutralnych filtrow potéwkowych (sa to szklane lub plastikowe filtry, ciemniejsze u géry
i stopniowo przechodzace do petnej przezroczystosci na dole). Filtry te ciesza sie popularnoscia wsrod mitosnikéw fotografowania
krajobrazéw, bo na ogét jest tak, ze da sie prawidtowo naswietli¢ albo pierwszy plan, albo niebo — ale nie oba te elementy naraz.
Filtr dostepny w Lightroomie ma jednak kilka istotnych przewag nad tradycyjnymi filtrami potéwkowymi.

Krok 1.

Zacznij od klikniecia przycisku Graduated Filter (filtr
gradientowy) na pasku narzedzi, w goérnej czesci
prawego zestawu paneli — jest to drugi przycisk
po lewej stronie narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) — lub od naci$niecia klawisza M. Gdy
to zrobisz, na ekranie pojawi sie zestaw ustawien
podobnych do parametréw dostepnych dla narze-
dzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), jak na
rysunku obok. W tym ¢wiczeniu bedziemy dazyli
do uzyskania efektu nasladujacego tradycyjny filtr
gradientowy i przyciemnienia nieba. Wybierz opcje
Exposure (ekspozycja) z listy Effect (efekt), a potem
przeciagnij suwak Exposure (ekspozycja) w lewa
strone, do wartosci —1,65 (jak na tym przykfadzie).
Tak jak w przypadku narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), na tym etapie musimy tylko
w przyblizeniu okresli¢, na ile skuteczny ma by¢
gradient przyciemniajacy — potem bedziemy mogli
wzmocni¢ lub ostabic jego dziatanie.

Krok 2.

Przytrzymaj klawisz Shift (aby podczas przeciggania
gradient zostat utozony idealnie poziomo), kliknij
posrodku, w gérnej czesci zdjecia, i przeciggnij kur-
sorem pionowo w dét, mniej wiecej do linii horyzon-
tu. Juz teraz widac efekt przyciemnienia na niebie
i poprawe w zréwnowazeniu tonacji obrazu. Jesli
gradient zacznie przyciemniac prawidtowo naswiet-
lony pierwszy plan, to by¢ moze bedziesz musiat
zakonczy¢ przecigganie przed linig horyzontu, ale
w tym przypadku mogtem z powodzeniem prze-
ciagnac go dalej, nawet nieco ponizej linii horyzon-
tu (wszystko zalezy od zdjecia). Samo zmniejszenie
ekspozydji nie przyniosto oczekiwanych efektow,
jesli chodzi o wyglad nieba (wystarczy spojrze¢ na
rysunek), ale pod tym wzgledem implementacja
filtrow potéwkowych w Lightroomie przewyzsza
tradycyjne filtry — mozemy bowiem zrobi¢ cos wie-
cej, niz tylko zmniejszy¢ ekspozycje.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Poniewaz obnizenie wartosci parametru Expo-
sure (ekspozycja) nie sprawito, ze niebo stato sie
piekniejsze (cho¢ na ogoét to wystarcza...), to ko-
lejny zabieg bedzie polegat na zaakcentowaniu
koloru nieba poprzez przeciaggniecie suwaka Temp
(temperatura) w lewa strone, w kierunku koloru
niebieskiego. O tak, teraz jest réznical Mozesz tez
zwiekszy¢ wartos¢ parametru Whites (biele), aby
podbi¢ kontrast i wyeksponowa¢ chmury. Takich
rzeczy nie da sie uzyska¢ za pomoca zwyktego
filtra optycznego. Zauwaz, ze na tym przyktadzie
przeciagnatem gradient na tyle daleko w dét, ze
zaczat przyciemniac gdry. (Pinezka edycji pokazuje
srodek gradientu — mozesz jg przeciggac w gore
i w dot, by zmienic jego potozenie). Na nastepnej
stronie opowiem o tym, jak radzi¢ sobie z tego ro-
dzaju problemami (a w kolejnym ¢wiczeniu pokaze
jeszcze lepszy trik), zanim jednak do tego dojdzie-
my, zapoznaj sie zdwoma krétkimi wskazéwkami.
(1) W celu usuniecia gradientu kliknij pinezke edy-
¢ji i nacisnij klawisz Backspace (Delete w macOS).
(2) Jesli nie przytrzymasz klawisza Shift w trakcie
tworzenia gradientu, to bedziesz mégt go obrdcic
(w razie potrzeby).

| przed || Po |
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Krok 4.

Moze sie zdarzy¢, ze filtr gradientowy pokryje takie
elementy zdjecia, ktérych nie chciates zmienia¢, tak
jak stato sie w tym przypadku — chciatem wpraw-
dzie przyciemnic niebo i ozywi¢ jego kolorystyke,
ale spowodowato to przyciemnienie i zmiane kolo-
rystyki takze wiezy Belem w Lizbonie, co jest zupet-
nie zbyteczne. Na szczescie da sie zmodyfikowac
gradient, wymazujac jego fragmenty w obrebie
wiezy. Po zaznaczeniu pinezki filtra gradientowego
kliknij przycisk Brush (pedzel), znajdujacy sie w sek-
¢ji Mask (maska), tuz pod paskiem narzedzi.

Krok 5.

Przewin teraz zawarto$¢ panelu w dot, kliknij
przycisk Erase (wymaz), znajdujacy sie tuz pod su-
wakami, i zacznij zamalowywac wieze. W trakcie
malowania efekt przyciemnienia i zmiany nasy-
cenia barw bedzie usuwany (jak na tym przykfa-
dzie). Obstuga tego pedzla rzadzi sie tymi samymi
prawami, co zwyktego pedzla Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) — mozesz nacisna¢ klawisz O,
aby wyswietli¢ maske w trakcie malowania, mozesz
zmieni¢ miekkos¢ krawedzi itp. Pedzel ten moze tez
stuzy¢ do uzupetniania maski gradientu, a nie tylko
jej wymazywania — po prostu nie wigczaj przyci-
sku Erase (wymaz), aby méc domalowac potrzebne
miejsca do gradientu. A jesli chciatbys sie zapoznac
z jeszcze tatwiejsza metoda wykonywania tego
rodzaju retuszy, to przeczytaj kolejne ¢wiczenie.
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Prosty sposob na trudne poprawki: maski koloru i jasnosci

Przed chwilg poznates trik umozliwiajacy przyciemnienie oraz ozywienie kolorystyki nieba za pomoca gradientu. Znasz juz tez dos¢
ucigzliwg metode na wymazanie tych fragmentéw maski gradientu, ktére spowodowaty zbyteczne przyciemnienie lub zaniebiesz-
czenie obiektéw. Podczas mozolnego malowania by¢ moze pomyslates sobie: ,Chyba musi by¢ na to jakis lepszy sposéb!”. Owszem,
przyjacielu, jest... Powiem wiecej, sg nawet dwa takie sposoby. Polegajg one na zastosowaniu maski koloru albo maski luminancji
i musze przyznac, ze daja znakomite rezultaty.

Krok 1.

Oto oryginalne zdjecie (przedstawiajgce wieze
Meczetu Ksiegarzy w Marrakeszu w Maroko). Jak
wida¢, niebo az sie prosi o uzycie narzedzia Gradu-
ated Filter (filtr gradientowy) (M), ktére umozliwito-
by przyciemnienie go i zaakcentowanie koloréw.
Taki gradient w dolnych partiach zdjecia ptynnie
przechodzitby do przezroczystosci (jesli nie jestes
pewny, 0 Czym mowa, zapoznaj sie z poprzednim
¢wiczeniem).

Krok 2.

Zastosowatem tutaj filtr gradientowy, ktéry prze-
ciggnatem od géry zdjecia na niemal sam dot. Jak
wida¢, przejscie od zaciemnienia do przezroczysto-
$ci nadato niebu tadny niebieski kolor. Aby uzyskac
taki efekt, oczywiscie dos¢ silnie zmniejszytem war-
tos¢ parametru Exposure (ekspozycja), ale oprécz
tego przeciggnatem tez suwak Temp (temperatura)
w kierunku koloru niebieskiego, aby zaakcentowa¢
btekit nieba. Skorygowatem tez wartosci parame-
trow Whites (biele) i Blacks (czernie) oraz solidnie
podbitem wartosci parametréw Contrast (kontrast)
i Saturation (nasycenie). Powstat jednak pewien
problem: cho¢ pod wzgledem wygladu nieba efekt
jest znakomity, to wieza po obu stronach stata sie
znacznie ciemniejsza, podobnie zreszta jak chmu-
ry. Zgodnie z tym, o czym pisatem we wstepie
powyzej, mégtbym uzy¢ pedzla i pieczotowicie za-
malowac te obszary, ale bytoby to dos¢ trudne. Na
szczescie istnieje znacznie szybszy i lepszy sposob.
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Krok 3.

Przy wtaczonym narzedziu Graduated Filter (filtr
gradientowy) przewin panel z jego ustawieniami
na sam dot i odszukaj znajdujacy sie tam napis
Range Mask: Off (maska zasiegu: wytgczona). Istnie-
ja dwa rodzaje masek zasiegu: Color (kolor), ktéra
umozliwia wybranie koloru, jaki zostanie poddany
dziataniu narzedzia Graduated Filter (filtr gradien-
towy), oraz Luminance (jasno$¢). Ta druga maska
pozwala na natozenie efektu filtra gradientowego
na ciemniejsze albo na jasniejsze partie zdjecia
— wystarczy ustawi¢ w odpowiednim potozeniu
specjalny suwak. W tym przypadku uzyjemy maski
typu Color (kolor), kliknij wiec stowo Off (wytaczona)
i zmenu, ktére sie wowczas pojawi, wybierz opcje
Color (kolor), jak na pokazanym tutaj przyktadzie.

Krok 4.

Po wybraniu opcji Color (kolor) pojawi sie narzedzie
Color Range Selector (wskaznik zakresu koloru), czyli
pewnego rodzaju kroplomierz; pod nim zas suwak
Amount (ilo$¢), widoczny na rysunku ilustrujgcym
poprzedni krok ¢wiczenia. Dziatanie tego mecha-
nizmu jest zaskakujaco proste: wigcz kroplomierz
i po prostu kliknij nim kolor, ktéry chcesz poddac
dziataniu filtra gradientowego (w tym przypadku
chodzi o kolor niebieski, kliknij wiec w obszarze
nieba). Wieza zostanie automatycznie wykluczona
z obszaru dziatania filtra (jak na pokazanym tu
przyktadzie). Jesli jednokrotne klikniecie nie zatatwi
sprawy (na zdjeciu jest bardzo duzo odcieni niebie-
skiego), to mozesz pobrac kilka prébek koloru z r6z-
nych miejsc fotografii: przytrzymaj klawisz Shift
i kliknij w tych miejscach, aby rozszerzy¢ o te kolory
zasieg dziatania filtra gradientowego. Mozesz w ten
sposob utworzyc¢ do czterech probek-kroplomierzy
(tak jak zrobitem w tym przypadku).

Wskazowka. Przecigganie nad kolorami
Mozesz tez wigczy¢ kroplomierzi (co bywa jeszcze
bardziej praktyczne) przeciggna¢ prostokat nad
wybranym obszarem zdjecia, aby automatycznie
uwzglednic wszystkie kolory znajdujace sie w tym
obszarze.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Jesli chcesz obejrze¢ maske koloru utworzong za
pomoca omawianej funkgji, przytrzymaj klawisz Alt
(Option w macOS) i kliknij suwak Amount (wartosc).
Na ekranie pojawi sie podglad wygenerowanej
maski (jak na przyktadowym rysunku). Nawiasem
moéwiac, przeciggniecie suwaka Amount (wartosc)
w lewa strone powoduje rozszerzenie zakresu ko-
loréw do zamaskowania (to ciemne obszary ma-
ski), za$ przeciggniecie go w prawg strone maskuje
mniejsza liczbe koloréw. (Przytrzymaj klawisz Alt/
Option i przeciagnij ten suwak w lewa i w prawa
strone, aby sie przekona¢, co mam na mysli). Spéjrz
na rysunek obok (ten nizej), aby poréwnac¢ wyglad
maski przed zastosowaniem omawianej funkgjii po
jej uzyciu — w ten sposéb tatwiej bedzie Ci zrozu-
mie¢, na czym to polega. Na rysunku Before (przed)
widag¢, ze zastosowana maska ma postac zwykte-
go gradientu — biate obszary podlegaja dziataniu
wszystkich suwakéw filtra, a w miare przechodze-
nia do coraz ciemniejszych odcieni szarosci efekt
suwakow maleje. Na dole, tam, gdzie gradient jest
czarny, efekt suwakow jest catkowicie maskowany.
Innymi stowy w miejscach, gdzie maska jest biata,
efekt dziatania suwakéw jest widoczny w petni,
a w tych, gdzie jest czarna, nie wida¢ go wcale.
Spojrz teraz na podglad maski na rysunku After
(po). Filtr gradientowy nie ma zadnego wptywu na
jednolicie czarne obszary (czyli wieza meczetu nie

Amount

zostaje przyciemniona ani zabarwiona na niebie- Tak wyglqda maska po zastosowaniu Po jednym kliknieciu w niebieskim obszarze

sko), a szare obsza ry, ta kie ja k chmu ry, pOd |egajq narzedzia Graduated Filter (filtr gradientowy) — nieba wszystkie miejsca w kolorze innym

dziataniu filtra jedynie w pewnym stopniu. Biate na obszarze catego zdjecia niz niebieski (takie jak wieza i chmury)
zostaty zamaskowane

miejsca (na przyktad tam, gdzie na zdjeciu widac
jednolicie btekitne niebo) sa jedynymi, na ktére
filtr dziata w stu procentach. Niesamowite, prawda?

Krok 6.

Oto poréwnanie ,przed i po” wygladu zdjecia pod-
danego dziataniu gradientu. Wariant Before (przed),
po lewej stronie, ilustruje wyglad fotografii tuz po
natozeniu filtra gradientowego od géry do dotu.
Wariant After (po), po prawej stronie, otrzymatem
po kliknieciu kroplomierzem w niebieskim obsza-
rze nieba, co spowodowato zamaskowanie wiezy
i chmur, a zarazem dato znacznie bardziej naturalny
efekt.

Tak wyglqda zdjecie po zastosowaniu Tak wyglqda zdjecie po utworzeniu maski
narzedzia Graduated Filter (filtr gradientowy) zasiegu typu Color (kolor) i kliknieciu
w niebieskim obszarze nieba. Wieza
ichmury nie podlegajq juz
wplywowi filtra gradientowego
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Krok 7.

Dwie sprawy: (1) Maske zasiegu mozna zastosowac
nie tylko w przypadku narzedzia Graduated Filter
(filtr gradientowy); jest ona tez dostepna dla narze-
dzi Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) i Radial Fil-
ter (filtr kotowy). (2) Na razie nie uzywalismy jeszcze
maski zasiegu typu Luminance (jasnosc), zrébmy to
wiec, tym razem jednak uzyjmy narzedzia Adjust-
ment Brush (pedzel korekcyjny), bo... mozemy! Dla
przyktadu wezmy inne zdjecie (tym razem z Lizbo-
ny). Niebo byto bardzo wyblakte, a przyciemnienie
go poprzez zamalowanie wymagatoby ogromnej
cierpliwosci i mnéstwa czasu, zwtaszcza tam, gdzie
przeswituje ono przez liscie palmy. Zaczniemy od
wiaczenia narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) (K), zmniejszenia wartosci parametru
Exposure (ekspozycja) i przeciggniecia suwaka Temp
(temperatura) daleko w strone niebieskiego (w tym
przypadku ustawitem go na wartosci —36). Potem
mozemy przystapi¢ do zamalowania catego nieba
— mozesz bez obaw zamalowac¢ palme i nieznacz-
nie wyjs¢ poza kontury budynkéw po prawej stro-
nie i na dole. Nie musisz wtacza¢ funkcji Auto Mask
(maska automatyczna) — po prostu zamaluj catos¢.

Krok 8.

Nastepnie przewin zawartos¢ panelu narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) w doti z listy
Range Mask (maska zasiegu) wybierz opcje Lumi-
nance (jasnos¢). Ten rodzaj maski wyklucza obszary
na podstawie ich jasnosci, a nie koloru. Suwak Ran-
ge (zakres) jest podwdjny: przeciagniecie lewego
uchwytu w prawa strone sprawi, ze ciemniejsze
obszary zdjecia — palma i budynki — zostana
wykluczone z zasiegu dziatania pociagnie¢ pedzla;
przyciemnione zostanie tylko niebo. Aby zobaczy¢
utworzona maske, przytrzymaj klawisz Alt (Option
w macOS) i kliknij suwak Range (zakres) — patrz
rysunek. Przeciggniecie prawego uchwytu suwaka
w lewo powoduje wykluczenie z zasiegu dziatania
pedzla jasniejszych obszaréw zdjecia, ale w tym
przypadku jest nam to niepotrzebne. Suwak Smo-
othness (gtadko$¢) decyduje o ptynnosci przejscia
miedzy obszarami zamaskowanymi a tymi, ktére
podlegajg dziataniu efektu. Przeciggniecie tego
suwaka w prawo wygtadza przejscia; przeciagnie-
cie go w lewo sprawia, ze przejicia s ostrzejsze

i raptowne. Na nastepnej stronie mozesz sie zapozna¢ z przyktadowym zdjeciem przed poprawkami i po ich wprowadzeniu,
i przekonac sie, jak skutecznie udato sie zamaskowac palme (i jak naturalnie wyglada znajdujace sie za nig niebo).

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Cha | ko |

Przed zamalowaniem nieba Po zamalowaniu nieba za pomocq narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) i zastosowaniu maski jasnosci
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Efekt reflektora (i asymetrycznej winiety) przy uzyciu filtra kotowego

Ta funkcja zostata zaprojektowana z mysla o tworzeniu przyciemniajacego krawedzie efektu winiety w sytuacji, gdy gtéwny temat nie
znajduje sie dokfadnie w srodku kadru. Jesli uzyjesz suwakoéw z sekgji Post-Crop Vignetting (winietowanie po kadrowaniu) w panelu
Effects (efekty), to spowoduja one rownomierne przyciemnienie krawedzi zdjecia. To tadny efekt, ale omawianego w tym ¢wiczeniu
filtra uzywam w innych celach. Siegam po niego wtedy, gdy chce w dziesie¢ sekund uzyska¢ ,efekt reflektora” doktadnie tam, gdzie
chce, i sprawdza sie on znakomicie!

Krok 1.

Wzrok widza odruchowo kieruje sie najpierw ku naj-
jasniejszym partiom zdjecia, ale niestety na tej foto-
grafii ze wzgledu na pochmurng pogode oswietlenie
jest stosunkowo réwnomierne, modelka wtapia sie
wiec w tto bardziej, nizbysmy chcieli. Za pomoca na-
rzedzia Radial Filter (filtr kotowy) skorygujemy oswiet-
lenie sceny: utworzymy miekka plame swiatta (,efekt
reflektora”) i w ten sposéb zwrécimy uwage widza na
modelke. Kliknij ikone narzedzia Radial Filter (filtr koto-
wy) na pasku narzedzi w gérnej czesci obszaru paneli
po prawej stronie (zostata ona tutaj oznaczona czer-
wonym koétkiem) lub nacisnij Shift+M. To narzedzie
stuzy do tworzenia owalnych lub okragtych filtréw, Ty
za$ musisz zadecydowa, co stanie sie wewnatrz lub
na zewnatrz tego ksztattu. Aby uzyskac efekt reflek-
tora, robie dwie rzeczy: (1) dos¢ mocno zmniejszam
wartos¢ parametru Exposure (ekspozycja) — w tym
przypadku do —1,34 — a nastepnie (2) wytagczam
opcje Invert (odwrdc), znajdujaca sie w dolnej czesci
panelu z ustawieniami, aby przyciemnione zostaty
obszary znajdujace sie poza granicami owalu.

Krok 2.

Kliknij i przeciagnij narzedziem Radial Filter (filtr
kotowy) w miejscu, w ktérym chcesz uzyskac efekt
reflektora — oczywiscie w tym przypadku chciatem
utworzy¢ go na modelce. Jesli narysowany owal nie
bedzie sie znajdowat doktadnie tam, gdzie powi-
nien, po prostu kliknij w jego wnetrzu i przeciagnij
w wybrane miejsce. Uwaga. Jesli chcesz za pomoca
narzedzia Radial Filter (filtr kotowy) narysowac idealny
okrag, to w trakcie rysowania przytrzymaj klawisz
Shift. Ponadto, jesli przytrzymasz klawisz Ctrl (Com-
mand w macOS) i dwukrotnie klikniesz w dowolnym
miejscu zdjecia, program utworzy elipse wypetniaja-
cg kadr (ten trik mozna wykorzysta¢ do utworzenia
efektu obejmujacego prawie cate zdjecie; na przyktad
efektu winiety).

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Po umieszczeniu owalu we wiasciwym miejscu mo-
zemy go poddac licznym przerébkom. Na przyktad
jesli chciatbys rozciaggna¢ plame swiatta (tak, by
obejmowata cafg sylwetke), po prostu kliknij jeden
z czterech punktéw rozlokowanych na konturach
owalu i przeciagnij na zewnatrz. Aby obrdcic¢ plame
Swiatta (tak jak zrobitem w tym przypadku), ustaw
kursor poza obszarem elipsy. Gdy wskaznik przy-
bierze ksztatt podwdjnej strzatki, bedziesz mogt
kliknac¢ i przeciagna¢ w wybranym kierunku, a tym
samym obréci¢ owal. Nawiasem méwiac, przejscie
miedzy jasniejszymi a ciemniejszymi obszarami
jest tak gtadkie i ptynne, bo brzegi efektu zostaty
rozmyte — wartos¢ odpowiadajacego za to para-
metru Feather (wtapianie) domyslnie wynosi 50.
Jesli chciatbys, aby przejscie byto ostrzejsze, bar-
dziej raptowne, to po prostu zmniejsz te wartos¢ za
pomoca suwaka Feather (wtapianie), znajdujacego
sie w dolnej czesci panelu z ustawieniami. (W tym
przypadku ostatecznie zwiekszytem jg do 100).

Wskazowka. Usuwanie elips
Jesli chcesz usunac utworzony wczesniej owal, klik-
nij go, a potem po prostu nacisnij klawisz Backspace

J
i Duplicat
(Delete w macOS). e
Reset Radial Filter Brushes
Krok 4 Reset Radial Filters

Powiedzmy, ze chciatbys utworzy¢ jeszcze jedna
plame Swiatta, znacznie mniejsza, ulokowang na
twarzy modelki. Aby doda¢ kolejny owal o tych
samych parametrach co poprzedni, kliknij prawym
przyciskiem myszy w wewnatrz istniejacej elipsy
i z kontekstowego menu wybierz polecenie Dupli-
cate (powiel), jak na pokazanym obok przykfadzie.
Spowoduje to natozenie drugiego owalu na istnie-
jacy — w rezultacie zdjecie poza granicami plamy
Swiatta stanie sie bardzo ciemne. Wystarczy jednak
zmieni¢ dwie rzeczy: (1) zacznij od zmniejszenia
kopii owalu (powinna by¢ tylko nieco wieksza
od twarzy modelki), a nastepnie kliknij pinezke
posrodku elipsy i przeciggnij ja w odpowiednie
miejsce. Efekt nie bedzie zadowalajacy (no céz,
bytby by¢ moze, gdyby zalezato Ci na stylistyce
rodem z hollywoodzkich filméw z gatunku noir), bo
oswietlona jest teraz tylko twarz dziewczyny, a cata
reszta kadru stata sie bardzo ciemna. W zwigzku
z tym (2) przewin zawartos¢ panelu w dot i zaznacz opcje Invert (odwrd¢) — twarz modelki stanie sie wtedy bardzo ciemna, jak
na pokazanym tutaj przykfadzie. Nastepnie przeciagnij suwak Exposure (ekspozycja) w prawa strone, aby rozjasni¢ wnetrze owalu,
zamiast je przyciemniac (ja ustawitem ten suwak w potozeniu 0,42). Teraz wszystko wyglada tak, jak trzeba.

PR R B EEe e
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Krok 5.

Korzystajac z nastepujacego triku, mozesz utwo-
rzy¢ jeszcze jeden jasny owal. Powiedzmy, ze chce-
my dysponowac kolejng, ale ,odwrécona” elipsa
(odwrécong w tym sensie, ze zmiana wygladu do-
tyczy jej wnetrza), aby rzuci¢ odrobine swiatta na
ptaskorzezbe widoczng po lewej stronie modelki.
Przytrzymaj klawisze Ctrl+Alt (Command+Option
w macOS), a nastepnie kliknij w srodku drugiego,
mniejszego owalu na twarzy modelki i go przeciag-
nij. Utworzysz w ten sposéb trzecia elipse (bedaca
kopia drugiej). Przesun ja w lewg strone, natéz na
ptaskorzezbe i uksztattuj tak, by z grubsza do niej
pasowata. Zwieksz wartos¢ parametru Exposure
(ekspozycja), ale nie do tego stopnia, by plama
Swiatta rywalizowata optycznie z jasnoscig gtow-
nego tematu. (W tym przypadku zwiekszytem te
wartos¢ do 0,76). Ponizej mozesz poréwnac wy-
glad zdjecia przed poprawkami i po ich wykonaniu.
Nawiasem moéwiac, wszystkie zastosowane tutaj
ustawienia dobratem na wyczucie — kazde zdjecie
jest inne. To kwestia gustu... Ale nie przejmuj sie,
poniewaz podjates decyzje o zakupie tej ksigzki,
wierze w Twoj gust ;-)

Wskazéwka. Zamiana wewnatrz / na zewnatrz
Naci$niecie klawisza * (apostrof) powoduje wta-
czenie i wytaczenie opcji Invert (odwrd¢), a tym
samym przefgczenie dziatania filtra (wewnatrz /
na zewnatrz).

| przed || Po |
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Skorowidz
A

aberracja chromatyczna, 266
anulowanie
kadrowania, 241
zmian, 237
bezterminowe, 238
aparat fotograficzny, 442
automatyczna
korekcja, 143, 144
tonacja, 128
automatyczne
dopasowywanie ekspozycji, 158
korygowanie deformacji, 252
numerowanie stron, 332
operacje Photoshopa, 304
prostowanie zdje¢, 243
przewijanie zdjec, 40

balans bieli, 135, 139, 171
bichromie, 206

C

chmura
kopia zapasowa, 5
cienie, 171

D

dane

EXIF, 63, 100

GPS, 51
deformacje optyczne, 252
diagram Anchor, kotwica, 282
dopasowywanie zdje¢, 82
drukowanie

stykowek, 350

zdje¢, 346, 364, 456

E

edytowanie
wideoklipu, 396, 397
zdjec, 416, 448
zdje¢ w internecie, 429
efekt
Classic - B&W Filter, klasyczne filtry
czarno-biate, 209
czerwonych oczu, 251
flary, 213
krosowania, 215
matte look, 207

5l €460 B

mokrych ulic, 228

reflektora, 185

smug Swiatta, 220

winiety, 196, 259
eksponowanie szczeg6téw, 152
eksportowanie

do Photoshopa, 296

zdje¢, 271, 296
ekspozycja, 158

F

filmy, 392
filtr
gradientowy, 177
kotowy, 185
foldery
naprawa, 105
nazwa, 7
tematyczne, 7
uporzadkowane wedtug dat, 8
znak zapytania, 3
format
AAC, 401
DNG, 24, 286, 435
JPEG, 272, 338, 384
PDF, 338
RAW, 24,101, 128, 130, 286
formatowanie
daty, 87
tekstu, 330
fotografowanie na uwiezi, 78, 81, 139
funkcja
aparatu fotograficznego, 434
Auto Hide & Show, automatyczne
wyswietlanie i ukrywanie, 26
Auto Layout, ukfad automatyczny,
322,334
Auto Mask, maska automatyczna, 183
Custom Package, niestandardowy
zestaw, 343
Deghost Amount, skutecznos¢
usuwania duszkdéw, 227
Guided, kierowane, 256
Guided Upright, prostowanie
kierowane, 256
HDR, 224, 406
Print Adjustment, korekcja
wydruku, 382
Publish Services, ustugi
publikowania, 402
Remove from Album, usun
zalbumu, 413

G

gtéwny katalog, 36
GPS, 51,65

H

HDR, 224, 406

ikona

Angle, kat, 243

Crop, kadrowanie, 424

Flip V, odwrdc¢ w pionie, 425

Geometry, geometria, 423

Locked, zablokowane, 425

People, ludzie, 58
importowanie zdje¢, 10, 13, 15, 21, 443
informacje o prawach autorskich, 99
inteligentne nasycenie, 153

K

kadrowanie zdje¢, 239, 242
kalibracja aparatu, 268
kolejnos¢ edytowania zdje¢, 159
kolekcje, 32,47
docelowe, 97
inteligentne, 50
miejsca na mapie, 68
szybkie, 95
tworzenie, 37
usuwanie, 39
komunikat
Loading, wczytywanie, 12
o brakujacym pliku, 69
konfigurowanie
eksportowania zdje¢, 296
Lightrooma na urzadzeniu
mobilnym, 408
numeroéw stron, 332
preferencji importowania, 21
tasmy filmowej, 121
tha, 336
trybu Lights Out, zgaszone $wiatta, 93
ustawien DNG, 24
widoku Grid, siatka, 112
widoku Loupe, lupa, 110
kontrast, 148
konwersja zdje¢ RAW, 24
kopia zapasowa, 36
chmura, 5
katalogu, 74
zewnetrzny dysk twardy, 4
kopie wirtualne zdje¢, 192
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korekcja
automatyczna, 143
efektu czerwonych oczu, 251
korygowanie
aberracji chromatycznej, 266
balansu bieli, 171
deformacji, 252
efektu winiety, 259
gtebokich cieni, 171
0gdlnej jasnosci, 146
punktu czerni i bieli, 144
szumow, 171
wad obiektywu, 252, 256
wybranych koloréw, 194
wybranych miejsc, 164
zdje¢, 232

L

linie pomocnicze, 94, 257,338

linia
Page Bleed, spad, 338
Photo Cells, komorki zdje¢, 338
Text Safe Area, obszar bezpieczny

dla tekstu, 338
logo firmy, 124
lokalizacja GPS, 51, 66

M

makieta, 82
maska
jasnosci, 180
koloru, 180
metadane, 23,90, 99, 413
mgta, 154
miniatury
wideoklipu, 394
zmiana wielkosci, 16
mobilny Lightroom, 405
modut
Book, album, 313-316, 322
Camera Raw, 287
Develop, przetwarzanie, 12, 19, 25
Library, biblioteka, 3, 25
Map, mapa, 66, 68, 439
Print, drukowanie, 283, 342, 348
Slideshow, pokaz slajdéw, 328, 399,
439
Web, internet, 283
monitory, 117

N

narzedzia z przybornika, 163
narzedzie

Adjustment Brush, pedzel korekcyjny,
163,164,170,171

Brush, Pedzel, 301

Color Range Selector, wskaznik
zakresu koloru, 181

Crop & Straighten, kadrowanie
i prostowanie, 243

Crop, kadrowanie, 425

Crop Overlay, naktadka kadrowania,
239-244,254,425

Fringe Color Selector, wskaznik
koloru otoczki, 267

Graduated Filter, filtr gradientowy,
177,180, 183,420, 452

Horizontal Type, Tekst, 308

Move, Przesuniecie, 305, 308

Painter, malarz, 57

Quick Selection, Szybkie
zaznaczanie, 298

Radial Filter, filtr kotowy, 183, 185,
213,420

Red Eye Correction, usuwanie efektu
czerwonych oczu, 251

Spot Removal, usuwanie plamek, 173,
174, 245, 246, 248, 249

TAT, 194

Upright, prostowanie, 253

White Balance Selector, wskazZnik
balansu bieli, 137-140, 159, 418

nasycenie barw, 153
nazwa
foldera, 7
studia graficznego, 122

(0

obracanie zdje¢, 349

obstuga
albumoéw, 410
aparatu fotograficznego, 406
monitorow, 117
predefiniowanych ustawien, 208
wideoklipéw, 391

operacja Add Frame, 311

opinie klientéw, 454

oswietlenie tylne, 232

P

papier
btyszczacy, 276
matowy, 276
parametr
Baseline, linia bazowa, 330
Brightness, jasnos¢, 383

Clarity, przejrzystos¢, 175, 209

Contrast, kontrast, 143, 151, 180, 205

Exposure, ekspozycja, 155, 165, 168,
175,180

Feather, wtapianie, 221

File Resolution, rozdzielczo$¢
obrazu, 384

Flow, przeptyw, 221

Highlights, swiatta, 172

ISO Speed Rating, czutos¢ ISO, 99

Kerning, kerning, 330

Leading, odstep miedzywierszowy, 330

Luminance, jasnos¢, 181

Matte, maskowanie, 85

Opacity, krycie, 85, 174, 301

Quiality, jakos¢, 403

Resolution, rozdzielczos¢, 279

Roundness, zaokraglenie, 198

Saturation, nasycenie, 180

Shadows, cienie, 143, 155

Sharpness, ostros¢, 172

Size, rozmiar, 330

Tracking, $wiatto znakéw, 330

Visualize Spots, pokaz plamki, 249

pasek
Library Filter, filtr biblioteki, 57, 64,
71,72
Tethered Capture, fotografowanie na
uwiezi, 79, 80
pliki
RAW, 24,101, 128, 130, 286
XMP, 23,101
podglad, 141

drugiego monitora, 120

inteligentny, 19

Multi-Page View, widok wielu stron, 335

petnoekranowy, 29

polecenie

Actions, Operacje, 304

All Photographs, wszystkie zdjecia, 63

Auto-Stack by Capture Time,
automatyczne tworzenie stosu
na podstawie czasu wykonania
zdjecia, 53

Browse, przegladaj, 190

Canvas Size, Rozmiar obszaru
roboczego, 305

Catalog Settings, ustawienia
katalogu, 23, 106

Choose Layout Image, wybierz obraz
makiety, 83

Clear Quick Collection, wyczys¢
szybka kolekcje, 96

Copy Settings, skopiuj ustawienia, 422
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polecenie

Create Another Publish Service via
,Hard Drive”, utwérz kolejng ustuge
publikowania dla,dysk twardy”, 293

Create Collection, utwdrz kolekcje,
42,68

Create Collection Set, utwérz zestaw
kolekcji, 37, 38, 42

Create Keyword Tag Inside, utworz
wewnatrz stowo kluczowe, 57

Create New Preset, utwérz nowe
ustawienie, 285

Create Smart Collection, utwérz
kolekcje inteligentna, 50

Create Virtual Copy, utwérz wirtualng
kopie, 357

Delete Control Point, usun punkt
kontrolny, 207

Delete preset..., usun ustawienie
predefiniowane..., 91

Edit, edytuj, 18

Edit Auto Layout Preset, edytuj
ustawienie predefiniowane uktadu
automatycznego, 322

Expand, Rozszerzanie, 257

Export, eksportuj, 310

Export this Collection Set as a
Catalog, eksportuj ten zestaw
kolekgcji jako katalog, 102

Fill, Wypenij, 257

Find All Missing Photos, wyszukaj
wszystkie brakujace zdjecia, 70

Find Missing Folder, znajdz brakujacy
folder, 70

Flatten Image, Sptaszcz obraz, 302

Go to Email Account Manager,
wyswietl ustawienia zarzadzania
kontem pocztowym, 284

Guides, linie pomocnicze, 94

Hide Page Number, ukryj numer
strony, 333

Hue/Saturation, Barwa/Nasycenie, 195

Levels, Poziomy, 144

Match Total Exposures, dopasuj
0g0lng ekspozycje, 158

Move, przenies¢, 413

Move To, przenies do, 411

New Folder, nowy folder, 369

Open Catalog, otwérz katalog, 75

Panorama, panorama, 217

Paste Settings, wklej ustawienia, 422

People, ludzie, 58

Plug-In Manager, menedzer
pluginéw, 107

EE €462 D

Publish Now, publikuj teraz, 291
Remove Photo, usun zdjecie, 343
Rename, zmien nazwe, 208
Save As, zapisz jako, 125
Save Current Settings as New Preset,
zapisz biezace parametry jako
nowe ustawienie predefiniowane,
20, 55, 89, 283, 331
Save Quick Collection, zapisz szybka
kolekcje, 96
Select All, zaznacz wszystko, 42
Select All Text Cells, zaznacz wszystkie
ramki tekstowe, 328
Set as Target Collection, ustaw jako
kolekcje docelowg, 97
Set Default Settings, zdefiniuj
ustawienia domyslne, 269
Set Poster Frame, ustaw klatke
pokazowa, 394
Stroke, Obrysuj, 307
Transform Selection, Przeksztat¢
zaznaczenie, 306
Update with Current Settings,
zaktualizuj zgodnie z biezacymi
parametrami, 211, 279, 361
porzadkowanie zdje¢, 31, 38, 42
preferencje importowania zdje¢, 21
profil
Adobe Portrait, Adobe - portretowy, 210
Adobe Vivid, zywy Adobe, 132, 133
Camera Matching, dopasowanie do
aparatu, 133
profile kreatywne, 190
projekt fotograficzny, 441
projektowanie ramek, 387
prébnik
Color, kolor, 281, 307
Graphic, grafika, 337
przecigganie nad kolorami, 181
przenoszenie pinezki, 169
przepalenia, 149
przetwarzanie zdje¢ HDR, 224
przybornik, 163
przyciemnianie ekranu, 92
przycinanie wideoklipéw, 392, 393
publikowanie zdje¢, 288
punkt czerni i bieli, 144

R

ramki, 387, 389

RAW, 24, 101, 128, 130, 286
redukcja szumoéw, 234
regulowanie przezroczystosci, 85

resetowanie

kadrowania, 424

poprawek, 419
retusz, 245
retuszowanie portretow, 173
rozjasnianie cieni, 151
rozmieszczanie zdje¢ na mapie, 66
rozpoznawanie twarzy, 58
rzutowanie

Cylindrical, walcowe, 217

Perspective, perspektywiczne, 217

S
sekcja

Add Identity Plate, dodaj
wizytéwke, 400

Add to Package, dodaj do zestawu, 366

Additional, dodatkowe, 87

Adjust Selected Cell, dopasuj biezaca
komorke, 359, 368

All Photos, wszystkie zdjecia, 434

Also, oraz, 74

Camera Matching, dopasowanie do
aparatu, 134

Cell Icons, ikony komorek, 113

Cell Size, rozmiar komorki, 347, 349

Cell Spacing, odstepy miedzy
komérkami, 353, 356

Color Management, zarzadzanie
kolorem, 377, 386

Color Matching, dopasowanie
kolorow, 380

Color Mix, mieszanie koloréw, 419, 421

Color/Intensity, Kolor/Intensywnos¢,
380

Compact Cell Extras, ustawienia
komoérek kompaktowych, 115

Confirmed, potwierdzone, 61

Crop & Straighten, kadrowanie
i prostowanie, 241

Custom Text, tekst wtasny, 86

Defringe, usuwanie otoczki, 267

Expanded Cell Extras, ustawienia
komérek rozszerzonych, 114, 115

Export Location, miejsce
eksportowania, 278, 286

Favorites, ulubione, 132, 134, 191, 334

File Naming, nazewnictwo plikow, 274

File Renaming, zmiana nazw plikdw, 443

File Settings, ustawienia plikdw, 275, 286

Grain, ziarno, 205, 421

Image Options, opcje obrazu, 283

Import Options, opcje
importowania, 21
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Import DNG Creation, tworzenie DNG

przy importowaniu, 24
Inset, wciecie, 281
Intent, metoda wizualizacji, 379
IPTC Creator, dane IPTC o autorze, 91
Lens Profile, profil obiektywu, 259
Lens Vignetting, winietowanie
obiektywu, 197
Location, potozenie, 43, 106, 307
Loupe Info 1, lupa — info 1, 121
Mask, maska, 179
Noise Reduction, redukcja szumu,
234,236
Options, opcje, 112
Page Grid, siatka strony, 353
Photo Text, opis zdjecia, 339
Post-Processing, postprodukcja, 277,
310
Presence, wyglad, 153
Preset, ustawienie, 279
Privacy and Safety, prywatnos¢
i bezpieczenstwo, 289
Quality & Media, jakos¢ i nosnik, 381
Rotate & Flip Image, obracanie
i odwracanie obrazu, 425
Split Tone, dzielone tonowanie, 421
Text Options, opcje tekstu, 282
Transform, przeksztat¢, 254
Treatment, traktowanie, 202
Unnamed People, nienazwani
ludzie, 60
Unsaved Metadata, niezapisane
metadane, 113
Upright, prostowanie, 244, 254, 255
Vignetting, winietowanie, 200
Watermark Effects, efekty znaku
wodnego, 281
siatki, 94
stowa kluczowe, 54
dobdr, 55
malowanie, 57
przeciaganie, 56
przypisywanie, 54
tworzenie zestawow, 55
usuwanie, 56
sortowanie
stron, 335
zdje¢, 444
stosy, 52
struktura warstw Photoshopa, 303
studio graficzne, 122
styl fotografii, 199
stylistyka, 142
stylizacja zdje¢, 190

suwak

Amount, ilo$¢, 170

Amount, wartos¢, 182, 191, 204, 263

Angle, kat, 243, 282

Aspect, proporcja, 254

Audio Balance, regulacja audio, 401

Balance, rownowaga, 210, 215

Blacks, czernie, 145, 147, 233

Boundary Warp, zawijanie krawedzi, 219

Clarity, przejrzystos¢, 129, 152, 156,
214,223

Columns, kolumny, 353

Contrast, kontrast, 129, 148, 156

Darken, przyciemnienie, 251

Dehaze, usuwanie zamglenia, 129,
154,156,419

Detail, szczegét, 235

Exposure, ekspozycja, 129, 146, 150,
166, 448

Feather, wtapianie, 198

Gutter, odstep, 331

Highlights, swiatfa, 128, 142, 150, 198

Horizontal, poziomo, 254, 281

Hue, barwa, 269

Leading, interlinia, 341

Luminance, luminancja, 235

Margins, marginesy, 355

Masking, maskowanie, 264

Midpoint, punkt srodkowy, 200

Noise, szum, 236

Offset, przesuniecie, 282, 328

Opacity, krycie, 281

Padding, odstep, 327

Pupil Size, wielko$¢ zrenicy, 251

Purple Hue, odcien purpury, 267

Range, zakres, 183

Roundness, zaokraglenie, 198

Rows, rzedy, 353

Saturation, nasycenie, 129, 153,418

Scale, skala, 255, 400

Shadows, cienie, 128, 151, 199, 220, 232

Size, rozmiar, 340

Temp, temperatura, 129, 136, 138,
180, 220,418

Thumbnails, miniatury, 10, 16, 27

Tint, tinta, 136,418

Tracking, $wiatto znakéw, 341

Vertical, pionowo, 281

Vibrance, jaskrawos¢, 129, 153-156,
200,418

Vignette Amount, intensywnos¢
winietowania, 419

White Balance, balans bieli, 129

Whites, biele, 144-147

synchronizowanie katalogéw, 102
szablon
Fine Art Mat, wydruk artystyczny, 346,
362
Maximize Size, maksymalny rozmiar, 374
Picture Package, zestaw obrazéw, 366
szablony, 334
drukowania, 358, 369
metadanych, 90
nazw, 86
szumy, 171, 205, 232, 234
szybkie kolekcje, 95

-

S

Sciezki dostepu, 70, 106

T

tasmy filmowe, 121
TAT, Targeted Adjustment, 195
tryb
Expanded Cells, komorki rozszerzone,
112,114
Hard Light, Ostre Swiatto, 300
HDR, 437
Heal, uzdrawianie, 174
Lights Dim, przyttumione
Swiatta, 92
Lights On, zapalone $wiattfa, 93
Lights Out, zgaszone Swiatfa, 92, 242
Loupe-Locked, lupa-zablokowany, 119
Multi-Page View, widok wielu stron,
335
Overlay, Naktadka, 300
Pin Light, Swiatto punktowe, 300
Professional, profesjonalny, 434
RAW, 128, 130, 286
Soft Light, tagodne $wiatto, 300
Survey, inspekcja, 118, 193

tworzenie
albumu, 316
bichromii, 206

dropletu, 310

efektow winiety, 196

filmu, 399

kolekgji, 37

kopii zapasowej katalogu, 74
stow kluczowych, 54
stosow, 53

szablonéw metadanych, 90
szablonéw nazw, 86

zdjec czarno-biatych, 202
zdje¢ HDR, 224

zdje¢ panoramicznych, 217
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U

udostepnianie sesji na zywo, 430
ukfad stron, 338
ukrywanie
nadmiaru pinezek, 176
naktadki informacyjnej, 323
siatki, 240
uporzadkowanie
folderéw wedtug dat, 8
zdje¢, 6
urzadzenia mobilne
konfigurowanie Lightrooma, 408
ustawienia
drukowania, 374
poczty, 285
predefiniowane, 20, 208
ustawienie
Burn Full-Sized JPEGs, nagraj
petnowymiarowe obrazy JPEG, 286
Embedded & Sidecar, osadzone
i towarzyszace, 22
Post-Crop Vignetting, winietowanie
po kadrowaniu, 197
Text Options, opcje tekstu, 282
usuwanie
elips, 186
kolekgcji, 39
mankamentéw obrazu, 245
mgty, 154
pinezki edycji, 167
stéw kluczowych, 56
zdjecia, 319

w

warstwa Background, Tto, 305

wersja mobilna, 405

wideo, 391

wideoklipy
edytowanie, 396
przycinanie, 392
wybieranie miniatury, 394
wybieranie zdjecia, 395
zaawansowana edycja, 397

widok
Albums, albumy, 432, 434
Compare, poréwnanie, 49
Destination, miejsce docelowe, 415
Fit in Window, dopasuj do okna, 266
Grid, siatka, 8, 11,112
kompaktowy, 20
Loupe, lupa, 43,49, 110, 394
Survey, inspekcja, 48, 118
wzorcowy, 142

wielko$¢ miniatur, 16

S-HIR TR

wirtualna kopia zdjecia, 192
wylaczanie wyostrzania, 264
wyostrzanie
podgladu inteligentnego, 265
zdje¢, 262
wyszukiwarka, 63
wyswietlanie zdje¢, 11
najwieksze podglady, 12
opgja Fit in Window, zmie$¢ w oknie, 27
petny rozmiar, 12
podglad, 141, 420
podglad zabarwienia, 215
standardowe, 12
szybki podglad miniatur, 11
tryby, 92
wielko$¢ miniatur, 16

y 4

zaktadka
File Handling, obstuga plikéw, 24
General, ogdlne, 21, 22
Manual, recznie, 260
zakres tonalny, 144
zamglenie, 129
zapisywanie
arkuszy, 384
szablonow, 334
szablonéw niestandardowych, 369
zarzadzanie kolorem, 374
zaznaczanie zdje¢, 16
zdjecia
automatyczne przewijanie, 40
czarno-biate, 202
dodawanie znakéw wodnych, 280
dopasowywanie, 82
drukowanie, 346, 364, 456
dysk zewnetrzny, 2
edytowanie, 448
w internecie, 429
eksportowanie, 286, 296
format Adobe DNG, 24
HDR, 224
importowanie, 10, 13, 15, 443
JPEG, 272
kadrowanie, 239, 242
kolejno$¢ edytowania, 159
kopie wirtualne, 192
krajobrazowe, 150
metadane, 23, 99
obracanie, 349
ocenianie, 414
oznaczanie, 414
panoramiczne, 217
Pick, udane, 40, 44, 45
porzadkowanie, 6, 31, 38, 42

preferencje importowania, 21
prostowanie, 243
automatyczne, 243
Crop Overlay, naktadka
kadrowania, 243
Level, wypoziomuj, 244
przegladanie, 27
publikowanie, 288
RAW, 24, 101, 128, 130, 286
retusz, 245
rozjasnione w tle, 371
rozmieszczanie na mapie, 65, 66
stowa kluczowe, 54
sortowanie, 444
stylizacja, 190
szybkie przetwarzanie, 160
szybkie wyszukiwanie, 58
tempo wyswietlania, 11
tryby wyswietlania, 92
uporzadkowane wedtug daty, 71
usuwanie, 319
wyostrzanie, 262
wysytane e-mailem, 284
wyszukiwanie, 48
wyszukiwarka, 63
wyswietlanie metadanych, 413
wzorcowe, 142
z wideoklipu, 395
zaznaczanie, 16
zmiana nazw, 62
zerowanie ustawien, 206
zestaw
Classic - Effects, klasyczne - efekty, 208
Imported Presets, importowane
ustawienia predefiniowane, 208
User Presets, ustawienia
predefiniowane uzytkownika, 211
zewnetrzne dyski twarde, 2, 4
zmiana
kolejnosci miniatur, 411
naktadki kadrowania, 425
nazw plikéw, 278
nazw ustawien, 208
nazw zdje¢, 62
Srednicy pedzla, 165, 249
wielkosci miniatur, 16
znajdowanie
pytkow i plamek, 248
zdje¢, 63
znaki wodne, 280
zwiekszanie kontrastu, 148

y 4

z6ity symbol ostrzegawczy, 367
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Adobe Photoshop Lightroom Classic zostat pokazany $wiatu
pierwszy raz ponad 10 lat temu. Od tego czasu cieszy sie zastuzong renoma
wsréd rosngcych rzesz fotograféw. Lightroom jest znany z poteznych
mozliwosci wyrafinowane] edycji obrazéw oraz bardzo zaawansowanych
narzedzi do obrabiania zdjec. Tak ztoZone oprogramowanie jest jednak dos¢
trudne do opanowania dla poczatkujacych uzytkownikow — zazwyczaj
musza oni poswieci¢ sporo czasu, aby w miare ptynnie postugiwac sie
poszczegdlnymi elementami Lightrooma.

Jest to kolejne, zaktualizowane wydanie jedynej ksigzki, w ktdrej caty pro-
ces przetwarzania i edycji zdjec zostat przedstawiony zwiezle i wyjatkowo
przejrzyscie. Opisano tu najnowsze techniki, podano doktadne instrukcje,
wskazéwki i porady znakomicie utatwiajace prace. To rzecz napisana
prostym, przystepnym jezykiem, co sprawia, Ze nauka obstugi Lightrooma
staje sie duzo przyjemniejsza. Autor przekazuje rowniez informacje o stoso-
wanych przez siebie ustawieniach, sprawdzonych sztuczkach i skutecznych
metodach pracy z Lightroomem. To wszystko sprawia, Ze nawet poczatku-
jacy uzytkownik tego programu szybko zaczyna osiggac znakomite efekty!

W tej ksiazce miedzy innymi:
» system zarzadzania zdjeciami SLIM
» profesjonalna edycja zdjec
- integracja Lightrooma z Photoshopem
- korzystanie z Lightrooma na urzadzeniu mobilnym
- autorski zestaw predefiniowanych ustawien przetwarzania
i drukowania zdjec

Jesli masz odrobine talentu, potrzebujesz jeszcze tylko Lightrooma!

Scott Kelby od lat zajmuje
pierwsze miejsce wsréd autoréw
najwiekszych bestselleréw poswieconych
technikom fotografowania. Jest
redaktorem i wydawca czasopisma
,Lightroom Magazine®, producentem
serwisu Lightroom Killer Tips oraz
redaktorem i wspétzatozycielem
czasopisma ,Photoshop User”, a takze
gospodarzem The Grid, popularnego
talk-show dla fotograféw. Petni funkcje
dyrektora technicznego dorocznego
konwentu Photoshop World i prowadzi
seminaria na targach branzowych na
catym swiecie. Napisat ponad 90 ksiazek
o fotografowaniu i korzystaniu

Z oprogramowania Adobe.
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