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Jesli zaryzykowate$ przeczytanie tego wstepu, to mam
nadzieje, ze zrobites to Swiadomie, czyli po zapoznaniu sie

z ostrzezeniem na poprzedniej stronie... Wiesz, te wstepy na-
prawde nie maja wiele (jesli w ogdle cokolwiek) wspdlnego

Z rzeczywistq trescia rozdziatu. S pomyslane jako chwila
przerwy i odpoczynku od nauki. No dobrze. Wiem, to jest
sam poczatek ksiazki, jeszcze niczego sie nie nauczytes, wiec
nie jeste$ zmeczony i zadnej przerwy nie potrzebujesz...
Zdaje sobie z tego sprawe i nawet troche mnie to martwi,

Importowanie zdjec

Jak wczytac fotografie
do programu Lightroom?

lecz nie na tyle, by catkiem pomina¢ wstep do pierwszego
rozdziatu. Gdybym to zrobit, musiatbym zostawic tutaj pusta
strone, a jako doswiadczony autor doskonale wiem, ze
czytelnicy pustych stron bardzo nie lubia. To dlatego w nie-
ktérych ksigzkach na pustych stronach wydrukowany jest
napis,Ta strona celowo pozostata pusta”. Musze przyzna¢, ze
niezmiernie mnie to fascynuje, gdyz nikt nigdy nie ttumaczy
czytelnikowi, dlaczego strona pozostata pusta, a poza tym,
skoro widnieje na niej jaki$ napis, to przeciez juz taka catkiem
pusta nie jest, prawda? Jak dla mnie cata ta afera z pustymi
stronami jest wielce podejrzana. Jesdli zaczniesz o nie pytac,
ustyszysz metlik dziwnych wyjasnien o jakich$ ,rozktaddw-
kach”, ,paginacji na potrzeby druku’, ,propagandzie szerzonej
przez wywrotowe organizacje antyrzadowe” i dziesigtkach
innych mniej lub bardziej technicznych kwestii. Poniewaz
nie chciatem, abys juz na samym poczatku zaczat snu¢ jakies
teorie spiskowe, postanowitem nie pozostawiac tutaj pustej
strony i zapetic ja niniejszym wstepem, pomimo ze rze-
czona przerwa nie jest Ci jeszcze w ogole potrzebna (chociaz
jak widze Twoja mine, to mam wrazenie, ze chyba jednak juz
jest). W swiatku wydawniczym nazywamy takie rozwigzania
,dziataniami na wyrost”. Przynajmniej w oficjalnej wersji. Tak
naprawde nazywamy je zupetnie inaczej, lecz ze wzgledu na
uzyte stownictwo mozemy sobie pozwoli¢ na pisanie o nich
wytacznie na stronach, ktére celowo pozostaty puste. (Tylko
mi nie méw, ze nie ostrzegatem Cie przed wstepamil)

Importowanie zdjec. Jak wczytac fotografie do programu Lightroom? Rozdziat 1. 1
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Za n i m co ko IWie k Zanim jeszcze na dobre zajmiesz sie importowaniem

i przetwarzaniem zdje¢ w programie Lightroom, powinienes
Zro b isz, Wy b i erz poqjqé decyzje co d9 miej?ca., w ktérym zdj?cia te zostana
. a umieszczone. Decyzja ta nie jest tak prosta, jak mogtoby
m |ejsce, sie wydawa¢, gdyz podejmujac ja, nalezy wzigé pod uwage
liczbe wykonanych dotychczas zdje¢, ktére znajduja sie na

”, L]
w ktorym deZIeSZ dysku Twojego komputera (i ktérymi zamierzasz zarzadzac
za pomoca programu Lightroom), a takze liczbe zdje¢, jakie
przechowywat ZPemocapregem o & acle ]

zamierzasz wykonac¢ w ciggu najblizszych lat. Wybrane

Zdj Qc i a miejsce — niezaleznie od tego, czy bedzie to dysk twardy
znajdujacy sie w komputerze, czy tez zewnetrzny naped
dyskowy — powinno oferowa¢ pojemnos¢ wystarczajaca na
tysigce starych i nowych zdjec. Oto kilka wskazéwek:

Uzytkownicy komputerow domowych

Program Lightroom zostat zaprojektowany w taki sposob, ze
domyslnie sugeruje mozliwos$¢ sktadowania wykonanych zdjec
na dysku twardym komputera — w folderze Obrazy w systemie
Windows lub Mac OS. Jesli nie zmienisz tego ustawienia w oknie
importowania zdjec (z ktérym zapoznasz sie juz za chwile), to
wszystkie nowe zdjecia beda zawsze trafiaty wtasnie do tego fol-
dera. Jezeli Twéj komputer jest wyposazony w twardy dysk o bar-
dzo duzej pojemnosci (przy czym mam tutaj na mysli naprawde
duzg pojemnos¢), to nie ma problemu. (Uwaga: jesli zastanawiasz
sie nad tym, ile to jest,naprawde duzo’, to wez pod uwage nastepujacy, prosty przyktad — przypusémy,
ze wybierasz sie na sesje fotograficzna raz w tygodniu, a gdy z niej wracasz, to karta pamieci Twojego
aparatu o pojemnosci 4 GB jest wypetniona po brzegi. W takim przypadku po roku folder ze zdjeciami
zajmowatby okoto 200 GB! Tak, tak, fotografie zajmuja naprawde duzo miejsca). Jesli nie dysponujesz
wystarczajaca iloscig wolnego miejsca na dysku twardym komputera, to powiniene$ sie zaopatrzy¢ w ze-
wnetrzny naped dyskowy, na ktérym beda przechowywane wykonane zdjecia (nie przejmuj sie, program
Lightroom Swietnie radzi sobie z takim napedem i bedzie Ci skutecznie pomagat w zarzadzaniu kolekcja
zdje¢, niezaleznie od tego, gdzie sie one znajduja. Trzeba go jedynie poprawnie skonfigurowac, a o tym,
jak to zrobi¢, napisze na kilku kolejnych stronach).

Uzytkownicy laptopow

Jesli wiekszos¢ prac zwigzanych z edycja zdjeé wykonu-
jesz przy uzyciu laptopa, to zdecydowanie polecam Ci
zakup zewnetrznego napedu dyskowego, ktéry bedzie
stuzyt do przechowywania fotografii — dyski twarde

w laptopach majg bowiem dos¢ ograniczona pojem-
nos¢. Zastanow sie nad tym przez chwile: postugujac
sie programem Lightroom, bedziesz zarzadzat kolek-
cja sktadajaca sie z tysiecy fotografii (@ moze nawet
dziesigtek tysiecy). Folder ze zdjeciami ma tendencje do
~niekontrolowanego” zwiekszania swojej objetosci i w ciggu niedtugiego czasu moze sie okaza¢, ze na
dysku twardym laptopa nie ma juz miejsca nie tylko na nowe fotografie (wierz mi, dzieje sie to szyb-
ciej, niz mozna bytoby przypuszczac), ale w ogéle na nic! Na szczescie zewnetrzne dyski twarde sg dzis
wyjatkowo tanie, bardzo wielu fotograféw pracujacych z laptopami decyduje sie wiec na zakup takiego
urzadzenia. Dysk o pojemnosci 500 GB mozna kupi¢ juz za niecate 200 ztotych, a za niewiele wieksza
kwote mozesz stac sie posiadaczem dwukrotnie wiekszego napedu o pojemnosci 1 TB, czyli 1000 GB.

2 Rozdziat 1. Importowanie zdje¢. Jak wczytac fotografie do programu Lightroom?

SCOTT KELBY
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Program Lightroom pomoze Ci w zarzadzaniu kolekcjg zdjec I jeszcze jed no
7

i porzadkowaniu ich, lecz wymaga przestrzegania jednej,

prostej, lecz bardzo waznej zasady: ot6z wszystkie importo- Zan i m p rzysta p isz
wane zdjecia nalezy kopiowac do jednego foldera. Owszem,

w tym folderze moze sie znajdowa¢ dowolna liczba innych d 0 p ra Cy

folderow, w ktorych beda umieszczone pliki z poszczegél-

nymi fotografiami, lecz wazne jest, by wszystkie te foldery (to na p raWd e

znajdowaty sie w jednym miejscu i nigdzie wiecej. W tym Wazn e)
przypadku konsekwencja stanowi klucz do sukcesu. Jesli
podczas importowania zdjec¢ bedziesz za kazdym razem
wskazywat inne miejsce na dysku Twojego komputera, to zu-
petnie niepotrzebnie skomplikujesz sobie prace i zarzadzanie
kolekcja fotografii. Oto, w jaki sposdb utatwic sobie obstuge
programu Lightroom od samego poczatku:
aoe i = Krok 1.
E:? 8.t eis e i Zgodnie z tym, co napisatem w krétkim
Bl o _ " wstepie powyzej, Twoim celem po-
R ey m Mmha m‘:’:mm winno by¢ takie zorganizowanie kolekgji
A el zdje¢, by wszystkie fotografie trafiaty do
B iciuns — — m— jednego, wspodlnego foldera. Jezeli Twoj
Enm_-m — — — komputer jest wyposazony w bardzo
_,::.f ERoRRooth Foota i Enan e FNot pojemny twardy dysk, a Ty zdecydujesz
) ""““: = = — [[ . sie na importowanie wszystkich zdje¢ do
— p— — 3 domyslnego foldera programu Lightroom,
Sports Sports Catalog Studo Session = takiego jak Obrazy, to wszystko jest bardzo
E Lol 70 seeried, 35,37 G& madabie —— § proste: podczas procesu importowania

zdjec z karty pamieci folder ten zostanie
automatycznie wybrany przez program Lightroom. Proponuje
jednak, abys — na wszelki wypadek — podjat jeszcze jeden,
dodatkowy krok, ktéry pozwoli unikna¢ ewentualnych kompli-
kacji w przysztosci. Otwoérz folder Obrazy i utwdrz w nim nowy,
pusty folder o nazwie ,Moje fotografie w programie Lightroom”
lub dowolnej innej (na przyktad ja nadatem temu folderowi
nazwe ,My Lightroom Photos” i wtasnie taka nazwa bede
sie postugiwat w dalszej czesci tej ksiazki). Dzieki temu, jesli
pewnego dnia okaze sie, ze na dysku twardym zabrakto miejsca
na nowe zdjecia (a moze sie to przydarzy¢ nawet najwiekszym
dyskom, i to szybciej, niz mozna by przypuszczad!), to bedziesz
mogt z tatwoscia przenies¢, skopiowac lub zarchiwizowac caty
biblioteke zdje¢ na nowym nosniku danych — bedzie ona bo-
wiem w catosci znajdowata sie w jednym katalogu, czyli wiasnie
w My Lightroom Photos. To jedna z tych rzeczy, o ktérych warto
wiedzie¢ na poczatku, gdyz ktéregos dnia ten drobiazg moze
zaoszczedzi¢ Ci juz nie godzin, lecz dni ciezkiej pracy zwigzanej
z przeniesieniem zdje¢ w nowe miejsce.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 2.

Jesli na dysku twardym Twojego komputera
znajduja sie juz jakies zdjecia, to zanim
zaczniesz importowac je do programu
Lightroom, powinienes przenies¢ foldery

z tymi zdjeciami do foldera My Lightroom
Photos. Dzieki temu wszystkie fotografie,
ktore zamierzasz umiesci¢ w bibliotece
programu Lightroom, bedg sie znajdowaty
we wihasciwym miejscu jeszcze przed ich
zaimportowaniem. Cho¢ poczatkowo nie
wydaje sie to szczegdlnie istotne, to podob-
nie jak w przypadku podanej przed chwilg
wskazéwki dotyczacej wspdlnego foldera,
jest to jeden z tych drobiazgdw, ktéry na
dtuzsza mete naprawde utatwia zycie. Jesli
zakupite$ zewnetrzny naped dyskowy prze-
znaczony specjalnie do sktadowania zdje¢,
to poprosze Cie teraz o wykonanie jeszcze
jednej czynnosci, opisanej w nastepnym
kroku tego ¢wiczenia.

Krok 3.

Utworz nowy folder na zewnetrznym dysku
twardym, nadaj mu nazwe ,My Lightroom
Photos” (lub dowolng inng, podobnie

jak poprzednio), a nastepnie przenies do
niego wszystkie foldery ze zdjeciami, ktére
chciatbys przegladac i ktorymi zamie-
rzasz zarzadzac przy uzyciu programu
Lightroom. Oczywiscie wszystkie zdjecia
mogy, a nawet powinny zosta¢ w swo-

ich Zzrodtowych folderach (sktadowanie
tysiecy plikow z fotografiami w jednym
folderze ,jak leci” jest raczej niewskazane).
Wszystko to nalezy wykonac jeszcze przed
przystapieniem do importowania zdje¢ do
programu Lightroom (o procesie tym na-
pisze juz za chwile; przy okazji dowiesz sie
tez, w jaki sposob skonfigurowac program
Lightroom w taki sposéb, by domysinie
korzystat z foldera utworzonego specjalnie
w celu przechowywania zdjec).
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Zdjecia, ktore bedziesz chciat wezytac do programu P rzenoszen ie

Lightroom, pochodza zapewne z aparatu fotograficznego

(a $cislej rzecz biorac, z umieszczonej w nim karty pamieci) Zdj Qé Za pa ratu

badz tez znajduja sie juz na dysku komputera (chyba kazdy .
ma na dysku jakies fotograficzne zbiory, prawda?). Rozpo- fotografl czn ego

czniesz od zaimportowania zdjec¢ z karty pamieci aparatu, za$

z procesem importowania zdjec znajdujacych sie na dysku d 0 p rogra mu
zapoznasz sie na stronie 16. Lightl“OO m

Krok 1.

Jesli program Lightroom jest uruchomiony,
a Ty wiozysz karte pamieci do czytnika

w komputerze, to na ekranie pojawi

sie okno dialogowe Import (importuj),
pokazane na rysunku obok. Najwazniejsze
ustawienia w tym oknie zgromadzone s3

w jego gérnej czesci — to od nich zalezy,
jak bedzie przebiegat proces importowania
zdjec. Poczawszy od lewej: (1) zrédto zdjec
(w tym przypadku aparat), (2) operacja,
ktorej zostang poddane zdjecia (w tym
przypadku kopiowanie z aparatu), (3) gdzie
trafig fotografie (w tym przypadku na

dysk twardy komputera, do foldera Pictures). Jezeli nie chcesz w danej chwili importowac
zadnych zdje¢, to po prostu kliknij przycisk Cancel (anuluj), aby zamkna¢ omawiane okno
dialogowe. Jedli zamkniesz je przypadkiem, to nie martw sie — w kazdej chwili mozesz
wyswietli¢ je ponownie za pomoca przycisku Import (importuj), ktéry znajduje sie po le-
wej stronie okna modutu Library (biblioteka), ponizej pionowej kolumny bocznych paneli.

SCOTT KELBY

Krok 2.
Po podfaczeniu czytnika kart lub aparatu
fotograficznego do komputera program
domyslnie zakfada, ze bedziesz chciat zaim-
L portowac zdjecia znajdujace sie na karcie
g::.‘f::f pamieci. Nazwa podtaczonego urzadzenia
Movies bedzie wyswietlona obok przycisku z na-
pisem From (skad) w lewym gérnym rogu
okna programu (patrz rysunek). Jesli chcesz
zaimportowac zdjecia z innej karty pamieci
(do komputera mozna przeciez podtaczyc
kilka czytnikéw), kliknij przycisk From
(skad), aby wyswietli¢ liste dostepnych
mozliwosci (patrz rysunek). Mozesz wybrac
z niej dowolne podtaczone urzadzenie lub
inne zrédto — na przyktad pulpit systemu operacyjnego, folder Obrazy czy jeden z folde-
réw, z ktérych niedawno importowates zdjecia.

~ I NIKOND3S :

Qther Source..,

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Ponizej miniatur zdje¢, po ich prawej
stronie, znajduje sie niewielki suwak
Thumbnails (miniatury), ktéry umozliwia
wyregulowanie rozmiaru miniatur. Aby je
powiekszy¢, przeciggnij go w prawa strone.

Wskazowka: duzy podglad zdjecia
Jesli chcesz wyswietli¢ duzy, petnoekra-
nowy podglad dowolnego sposréd impor-
towanych zdje¢, dwukrotnie kliknij jego
miniature lub nacisnij klawisz E. W celu
przywrdécenia zwyktego podgladu naciénij
klawisz G lub dwukrotnie kliknij w dowol-
nym miejscu ogladanej fotografii.

Krok 4.

Mozliwos¢ obejrzenia miniatur zdjec juz na
tym etapie pracy jest bardzo istotna, tym
bardziej ze program Lightroom umozliwia
wybranie fotografii przeznaczonych do
zaimportowania (jesli zdarza Ci sie zrobi¢
przypadkowe zdjecie trawnika i czesci wias-
nej nogi podczas spacerowania z aparatem
trzymanym niedbale w reku, co z trudnych
do sprecyzowania przyczyn przytrafia mi
sie bardzo czesto, to chyba nie chciatbys
takiego zdjecia importowac, prawda?). Do-
myslnie wszystkie miniatury sg oznaczone
niewielkim ,ptaszkiem’, potwierdzajacym
ich wybdr — jesli dostrzezesz jedno lub
kilka zdje¢, ktérych nie chciatby$ importo-
wag, po prostu usun ich oznaczenia.

Hew Flatens

Sl
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Krok 5.

Co zrobic, jesli na karcie pamieci znajduje
sie 300 czy wiecej zdje¢, a Ty chciatbys za-
importowac tylko kilka? W takim przypadku
najwygodniej bedzie klikna¢ przycisk
Uncheck All (usur zaznaczenie wszystkiego)
znajdujacy sie w lewej dolnej czesci panelu
z miniaturami, a nastepnie przytrzymac kla-
wisz Ctrl (Mac OS: Command) i klikna¢ tylko
te zdjecia, ktére chcesz zaimportowad. Gdy
to zrobisz, zaznacz pole wyboru znajdujace
sie obok dowolnego z nich, aby zaznaczy¢
je wszystkie jednoczes$nie. Ponadto, jesli
wybierzesz opcje Checked State (status
zaznaczenia) z listy Sort (sortuj) znajdujacej
sie pod miniaturami, zaznaczone zdjecia
zostang umieszczone na samym poczatku
listy miniatur.

Wskazowka:

zaznaczanie sekwencji zdje¢

Jesli zdjecia przeznaczone do zaimportowa-
nia sg utozone kolejno, jedno za drugim, to
wystarczy, ze najpierw klikniesz pierwsze,
przytrzymasz klawisz Shift, a nastepnie
klikniesz ostatnie sposrdd tych, ktére
zamierzasz zaznaczyc.

Krok 6.

W gérnej czesci okna dialogowego

z ustawieniami importowania zdje¢ mo-
zeszwybrac, czy chcesz przeniesc je bez
zmian — stuzy do tego opcja Copy (kopiuj),
czy tez przy okazji zamierzasz skonwerto-
wac je naformat DNG — w tym celu na-
lezy wybrac opcje Copy as DNG (kopiuj jako
DNG). (Jesli zalety formatu DNG s Ci obce,
to nie przejmuj sie — na stronie 37 dowiesz
sie o nim wszystkiego, co najwazniejsze).

W zasadzie mozna tutaj wybra¢ dowolng
opcje, wiec jesli nie jestes pewien, na co sie
zdecydowad, po prostu pozostaw pierwsza
z nich, by skopiowac zdjecia z karty pamieci
na dysk twardy komputera (lub zewnetrzny
naped dyskowy). Niezaleznie od wybranej
opgji, nietkniete pliki z fotografiami pozostang na karcie pamieci — zauwaz,
Ze opcja Move (przenie$) jest nieaktywna, wiec nawet jesli podczas kopiowa-
nia przydarza sie jakie$ problemy (zdarza siel), to bedziesz mégt zawsze od-
zyskac cenne zdjecia z karty.

SCOTT KELBY

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Ponizej przyciskéw Copy (kopiuj) i Copy

as DNG (kopiuj jako DNG) znajduja sie

trzy przydatne opcje podgladu fotografii.
Domyslnie wigczona jest opcja powo-
dujaca wyswietlenie wszystkich zdjec
znajdujacych sie na karcie, lecz jesli zdarza
Ci sie zapisac na karcie kilka zdje¢, potem
je skopiowac, ponownie wtozy¢ karte do
aparatu, znowu zrobic kilka zdje¢, znowu
skopiowac i tak dalej (to dos¢ czeste), to
mozesz wybra¢ opcje New Photos (nowe
zdjecia), ktéra spowoduje wyswietlenie
miniatur tylko tych fotografii, ktére nie byty
juz importowane wczesniej. Reszta zostanie
automatycznie ukryta (wiem — to fantastyczna opcjal). Ostatnia
opcja nosi nazwe Destination Folders (foldery docelowe) i powo-
duje ukrycie tych zdje¢, ktérych nazwy sa identyczne z nazwami
fotografii znajdujacych sie juz w docelowym folderze. Ostatnie
dwie opcje stuza wiec do opanowania ewentualnego bataganu
i utatwiaja zarzadzanie kopiowanymi zdjeciami, co przydaje sie
szczegoblnie wowczas, gdy nie wszystkie zdjecia sa Ci jednoczes-
nie potrzebne.

Krok 8.

W taki oto sposéb dotarlismy do momentu,
w ktérym musimy poinformowac program
Lightroom, gdzie zamierzamy umiesci¢
importowane zdjecia. W prawym gérnym
rogu zdjecia znajduje sie sekcja oznaczona
etykietg To (dokad), w ktérej wyswietlone
sg informacje dotyczace docelowego
miejsca dla importowanych zdje¢. W opi-
sywanym przypadku (rysunek obok, po
lewej) mam zamiar skopiowac je do foldera
Pictures na dysku twardym komputera. Jesli
klikniesz etykiete To (dokad), na ekranie
pojawi sie niewielkie menu (pokazane

na rysunku po prawej), z ktérego mozesz
wybra¢ domysiny folder Obrazy, jeden z ostatnio uzywanych fol-

deréw albo dowolne inne miejsce na dysku twardym komputera.

Wybrany folder wraz ze $ciezka dostepu zostanie automatycznie
wyswietlony w panelu Destination (miejsce docelowe), znajduja-
cym sie ponizej. Na tym etapie wiesz juz zatem trzy rzeczy: skad
sg importowane zdjecia (z karty pamieci), w jaki sposob (kopio-
wane, a nie przenoszone) i dokad trafig (do wybranego przed
chwilg foldera). Proste, prawda?

-+

K& Macintosh HD = i

Desktop g -
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Przyznam, ze tytut,Miejscowa korekcja zdje¢” nie brzmi zbyt
zgrabnie. Pot biedy z,korekcja’, bo rzeczywiscie bede w nim
omawiat rozmaite narzedzia do retuszowania i korygowania
zdje¢ — takie jak Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) —
ale skad wzieta sie ,miejscowa”? Otz jest to jedno z wielu
okreslen, ktére nazywam adobizmami. Z punktu widzenia
uzytkownika oznacza ono mozliwos¢ edytowania wybra-
nych fragmentéw fotografii, zas sam producent ttumaczy je
nastepujaco: wiekszos¢ zmian i poprawek wprowadzanych

Miejscowa
korekcja zdjec

Jak edytowac wybrane
fragmenty fotografii?

w programie Lightroom ma charakter globalny — innymi
stowy, dotycza one catego zdjecia. Te, ktére umozliwiaja
zmiane wygladu wybranych fragmentéw fotografii, nie sa
poprawkami globalnymi, lecz miejscowymi, a stad juz tylko
krok do,narzedzi stuzacych do miejscowej korekgji...". To
oczywiscie bytoby catkiem sensowne, gdyby ktokolwiek
myslat takimi kategoriami. Obawiam sie jednak, ze nikt

w ten sposéb nie rozumuje (nawet programista, ktéry uzyt
tego okreslenia). Zwykli, szarzy ludzie nazwaliby poprawki,
ktore obejmuja cate zdjecie, poprawkami, ktére obejmuja
cate zdjecie, a poprawki, ktére dotycza tylko jego czesci,
poprawkami, ktére dotyczg czesci zdjecia. Firma Adobe
oczywiscie nigdy nie zdecyduje sie na uzywanie takich nazw,
gdyz wowczas uzytkownicy od razu wiedzieliby, do czego
stuzg poszczegdlne funkcje. Co to, to nie. Kazda nazwa musi
najpierw trafi¢ do Departamentu ds. Wprowadzania Zamie-
szania w Nazewnictwie — $cisle tajnej komorki firmy, ktérej
pracownicy nosza powtdczyste szaty, ustawiajg sie w kregu
z pochodniami i nuca mroczne piesni z pochylong gtowa.
Kazda, nawet najprostsza nazwa funkgji zostaje poddana
Rytuatowi Komplikacji i wychodzi zen juz jako powazny,
techniczny termin, ktéry bedzie propagowany przez Wiel-
kiego Emisariusza (brata Jeffa Schewe’a) na catym $wiecie.
Chodza plotki, ze udana implementacja nowej nazwy jest
czczona zwolnieniem jednego stazysty z dziatu marketingo-
wego i jednego okresowego pracownika z ksiegowosci. | tak
to sie dzieje, moi drodzy.
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Wszystkie zmiany i modyfikacje, ktére dotychczas wykony-
walismy przy uzyciu narzedzi w module Develop (przetwa-
rzanie), obejmowaly cate zdjecie. Na przyktad przesuniecie
suwaka Temp (temperatura) miato wptyw na balans bieli catej
fotografii (firma Adobe nazywa takie poprawki globalnymi).
Co zrobi, jesli skorygowania wymaga tylko fragment zdjecia
(czyli innymi stowy, potrzebna jest poprawka miejscowa)?
Woéwczas nalezy uzy¢ narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny), ktére umozliwia wprowadzenie zmian tylko tam,
gdzie sg one konieczne, polegajacych na przyktad na rozjas-
nieniu lub przyciemnieniu wybranych miejsc. Jego mozliwo-
4ci nie koncza sie jednak na przyciemnianiu i rozjasnianiu.
Przekonaj sie sam!

Rozjasnianie,
przyciemnianie
i korygowanie
wybranych
fragmentow
zdjecia

Krok 1.

Uruchom modut Develop (przetwarzanie)

i kliknij ikone narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), znajdujaca sie tuz nad
panelem Basic (podstawowe), lub nacisnij
klawisz K. Tuz pod spodem pojawi sie wow-
czas panel z ustawieniami (patrz rysunek)
umozliwiajgcymi skonfigurowanie dziatania
narzedzia Adjustment Brush (pedzel korek-
cyjny). Nietrudno zauwazy¢, ze znajduja

sie w nim niemal wszystkie ustawienia
dostepne w panelu Basic (podstawowe),

z jednym waznym wyjatkiem — brakuje
wsrdd nich suwaka Vibrance (jaskrawosc).
(A niech to!)

SCOTT KELBY

Krok 2.

Po wigczeniu narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) mozesz
przeciggna¢ suwak dowolnego z dostepnych parametréw, a potem
od razu przystapi¢ do zamalowywania wybranych miejsc zdjecia.

Temp
Tint

Exposure
Contrast

Shadows
Clarity

Oczekiwany efekt mozna wybrac takze z listy Effect (efekt), jak na Pty
przyktadowym rysunku. Ten rodzaj wybierania efektu ma istotna :c:;ﬂc
zalete, powoduje on bowiem zwiekszenie wartosci wybranego Color
parametru i wyzerowanie wszystkich pozostatych. Dzieki temu nie E'L.TI:_::L".
musisz sie przejmowac, ze przez przypadek uzyjesz ustawien, ktére i e

skonfigurowate$ wczesdniej. Oprécz pojedynczych parametréw firma
Adobe opracowata kilka tematycznych ustawien, zgromadzonych

w dolnej czesci menu i przystosowanych do realizacji konkretnych
zadan, takich jak wygtadzanie skory, wybielanie zebdw itp.

Wskazowka: zerowanie potozen suwakow

Najszybszy sposdb na wyzerowanie potozenia wszystkich suwakéw
polega na dwukrotnym kliknieciu napisu ,Effect” w lewym gérnym
rogu omawianego panelu.

Teeth Whitening

Save Current Settings as New Preset
Restore Default Presers

Auto Mask
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Krok 3.

Zdaje sobie sprawe, ze to, co teraz napisze,
poczatkowo bedzie wydawato sie dos¢
dziwne, ale taka jest specyfika narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny).

Ot6z (1) najpierw wybierasz poczatkowg
wartos¢ danego efektu (to dostownie strzat
w ciemno; sprébuj po prostu oszacowaé
potrzebna intensywnos¢ zmiany), nastep-
nie (2) zamalowujesz miejsce przeznaczone
do skorygowania i, wreszcie, (3) wracasz do
ustawien suwakéw i korygujesz je w taki
sposéb, by uzyskany efekt wygladat tak, jak
trzeba. Mozliwos¢ podjecia ostatecznej de-
cyzji po zakonczeniu malowania jest istotng
zaleta, gdyz pozwala osiggnac¢ doktadnie taka zmiane, jaka planowates$. Na
przyktadowym zdjeciu moim celem byto przyciemnienie niektérych obsza-
réow nieba, wiec (1) przeciagnatem suwak Highlights (Swiatta) do$¢ daleko

w lewa strone (kierunek przesuniecia suwaka sugeruje gradient znajdujacy
sie pod nim: poniewaz zamierzatem przyciemniac obraz, przeciggnatem go
w lewo). Nastepnie (2) zamalowatem niebo i w ten sposéb przyciemnitem
(wyttumitem) zbyt jasne swiatta. Nawet jesli niebo statoby sie za ciemne
albo nie dos¢ ciemne, to nie szkodzi, gdyz po zakoriczeniu malowania
moge (3) precyzyjnie skorygowac wartosc parametru Highlights (Swiatta)

za pomoca suwaka.

Krok 4.

Po zamalowaniu nieba skoryguj warto$¢
parametru Highlights (Swiatta), az osiag-
niesz zamierzony efekt (w tym przypadku
przeciggnatem suwak odrobine w prawo).
Zauwaz, ze na zdjeciu pojawita sie mata
czarna kropka. Jest to tzw.,,pinezka’, ktéra
odpowiada wykonanej przed chwila po-
prawce. Kazda ingerencja w wyglad zdjecia
za pomoca narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) powoduje utworzenie
kolejnej pinezki w miejscu rozpoczecia
malowania. Jesli na przyktad chciatby$
zamalowac wode — by¢ moze przy zwiek-
szonej wartosci parametru Saturation (nasycenie) w celu zaakcentowania
jej koloru — to na ekranie pojawitaby sie kolejna pinezka odzwierciedla-
jaca wykonana zmiane. Jesli po przyjrzeniu sie fotografii stwierdzitbys, ze
chcesz wprowadzic¢ jakie$ poprawki w dotychczasowym wygladzie nieba,
to mégtbys klikna¢ pinezke odpowiadajaca pierwszemu retuszowi, aby go
uaktywnic, a potem zmieni¢ wartosci poszczegdlnych parametréow. A moze
zndéw chciatbys poeksperymentowac z woda? Nie ma sprawy — kliknij
odpowiednia pinezke i do dzieta.
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Krok 5.

Zamalujmy zatem wode przy zmienionej
wartosci parametru Saturation (nasyce-
nie), aby poprawi¢ nasycenie jej koloréw.
Nie mozna jednak po prostu zwiekszy¢
wartosci parametru Saturation (nasyce-
nie) i przystapi¢ do malowania — w ten
sposob zwiekszylibysSmy nasycenie nieba,
gdyz w danej chwili aktywna jest pinezka
powiazana z pierwsza poprawka. Przed
przystapieniem do zamalowywania innego

obszaru z innymi ustawieniami kliknij przy-
cisk New (nowy) w prawym gérnym rogu
panelu i wybierz opcje Saturation (nasyce-
nie) z listy Effects (efekty). Pozostate suwaki
zostang woéwczas automatycznie wyzerowane, a Ty bedziesz mégt
zwiekszy¢ warto$¢ parametru Saturation (nasycenie) do 25 (na poczatek).
Nastepnie zamaluj wode, aby nabrata nieco bardziej soczystego odcienia
(poczatkowo zmiana nie bedzie duza, wiec zwieksz wartos¢ wspomnia-
nego parametru do okoto 50, aby kolor wody nabrat intensywnosci —
patrz rysunek ilustrujacy kolejny krok ¢wiczenia).

Wskazowka: usuwanie pinezek
Aby usunac pinezke, kliknij ja, a nastepnie nacisnij klawisz Backspace
(Mac OS: Delete).

Krok 6.

Zamalowanie wody w celu zwiekszenia
nasycenia barw byto bez watpienia cie-
kawe, lecz jeszcze ciekawsza jest mozliwos¢
dodania kolejnych efektéw do wyretuszo-
wanych wczesniej miejsc. Jesli przeciag-
niesz dowolny z pozostatych suwakow,
jego dziatanie skumuluje sie z tymi, ktére
zostaty wczesniej skonfigurowane dla
danego obszaru. Jesli chciatbys$ na przyktad
dodatkowo przyciemni¢ wode, to przeciag-

nij suwak Shadows (cienie) w lewa strone,
tak jak na pokazanym obok przyktadzie,
gdzie ustawitem go w potozeniu —-62. Dzieki
temu bedziesz mégt skorygowac jeden
fragment zdjecia na kilka sposobéw. Oczywiscie nic nie stoi na przeszko-
dzie, by dofaczy¢ kolejne parametry — poczawszy od Contrast (kontrast)
do White Balance (balans bieli) — ale zanim do reszty zepsujemy wyglad
wody, zajmijmy sie innym fragmentem zdjecia.

Wskazowka: aktywne pinezki

Pinezka zamalowana na czarno jest w danej chwili aktywna (biate pi-
nezki sg nieaktywne). Zmiana potozenia suwakéw ma wptyw na wyglad
obszaru powigzanego z aktywna pinezka.
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Krok 7.

Ponownie kliknij przycisk New (nowy),

aby moc przystapi¢ do pracy nad innym
fragmentem zdjecia, nie ryzykujac zmiany
skorygowanych dotychczas obszaréw.
Sprébujmy poprawic¢ czytelnos¢ skat:
wybierz opcje Clarity (przejrzystosc) z listy
Effect (efekt) i zacznij zamalowywac skaty
(pamietaj, aby zrobic to po obydwu stro-
nach fotografii). Kontrast skat powinien ulec
wyraznemu zwiekszeniu; by¢ moze stang
sie tez troche jasniejsze. Przy okazji mozesz
przeciagnac¢ suwak Temp (temperatura)

w prawa strone (jak na rysunku), aby nada¢
im lekko pomaranczowy odcien.

Wskazowka: zmiana srednicy pedzla

W celu zmiany $rednicy pedzla mozesz uzy¢ klawiszy
[i](lewego i prawego nawiasu kwadratowego), ktére
znajduja sie po prawej stronie litery P na klawiaturze
Twojego komputera. Nacisniecie klawisza [ powoduje
zmniejszenie Srednicy pedzla, zas nacisniecie klawisza
] — jej zwiekszenie.

Krok 8.

Jesli obawiates sie, ze przy okazji korekcji
skat popsujesz kontrast i odcien wody

przy brzegach, to nie przejmuj sie: opcja
Auto Mask (maskowanie automatyczne),
znajdujaca sie w dolnej czesci panelu, wy-
krywa kontury obiektéw i pozwala unikng¢
przypadkowego zamalowania miejsc, ktére
nie powinny zosta¢ skorygowane. Domysl|-
nie opcja ta jest wylaczona, lecz zazwyczaj
wigczam ja (z jednym wyjatkiem, o ktérym
przeczytasz za chwile), gdyz sprawdza sie
naprawde wysmienicie. Trik polega na tym,
by pozna¢ zasade jej dziatania: zwrdcite$
uwage na niewielki krzyzyk (+) posrodku
kursora (pokazany w powiekszeniu na rysunku obok)?
Jego potozenie decyduje o tym, ktére fragmenty zdjecia
zostang zamalowane, a ktére nie. Wszystko to, ponad
czym znajdzie sie wspomniany krzyzyk, zostanie zama-
lowane. To oznacza, ze jesli nie zahaczysz krzyzykiem

o wode — nie zamalujesz jej, nawet jesli zewnetrzne kra-
wedzie pedzla znajda sie juz ponad nig. Pamietaj: dopiero
gdy + znajdzie sie nad wodg, program uzna, ze mozna

ja zamalowacd. Jesli bedziesz tego unikat — nie zostanie
skorygowana w ogdle.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Miejscowa korekcja zdjec. Jak edytowaé wybrane fragmenty fotografii? Rozdziat 7. 223

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke



Krok 9.

Kiedy wytaczam opcje Auto Mask (masko-
wanie automatyczne)? Gtéwnie wéwczas,
gdy maluje duze obszary tta (na przyktad
niebo). Naciskam woéwczas klawisz A (ktéry
stuzy do jej wyfaczania i wiaczania),

a potem btyskawicznie zamalowuje po-
trzebne fragmenty. Postepuje tak z dwéch
powoddw: (1) wytgczenie detekgji krawedzi
sprawia, ze kursor myszy przesuwa sie szyb-
ciej, a oprécz tego (2) mozna w ten sposéb

unikna¢ pojawienia sie niepozadanych,
jasnych otoczek wokot niektoérych detali (na
przyktad czubkéw drzew w prawym gor-
nym rogu, ktére znajduja sie na tle nieba).
Przy witaczonej opcji Auto Mask (maskowanie automatyczne) po
zamalowaniu nieba powstata wokét nich biata, cienka otoczka,
wiec wytaczytem ja na chwile w 3. kroku ¢wiczenia i wéwczas
zamalowanie nieba przebiegto juz bez zaktécen. Nie zdarza sie
to za kazdym razem, ale jesli Ci sie przytrafi, bedziesz wiedziat,
jak sobie poradzi¢. Podsumowujac — przy duzych obszarach,
wymagajacych szybkiego zamalowania, wylgcz omawiana opcje,
a potem ponownie jg wlacz przy retuszowaniu zdjecia w poblizu
krawedzi, ktérych nie chciatbys$ przypadkiem przekroczy¢. (W ra-
mach eksperymentu kliknij pierwsza utworzong pinezke — te
dla nieba — i zamaluj okolice drzew, aby sprawdzi¢, co mam na
mysli).

Krok 10.

W jaki sposdb sprawdzi¢, czy zamalowane
zostato wszystko to, co trzeba, czy tez moze
w ktéryms miejscu pozostat jakis niedokon-
czony fragment? To proste: odszukaj opcje
Show Selected Mask Overlay (pokaz maske
zaznaczonego fragmentu), znajdujaca sie
na pasku narzedzi pod podgladem zdjecia,
i wtacz ja. Zamalowany obszar zostanie
wowczas wyswietlony w postaci czerwo-
nej, przezroczystej maski, ktdra jest wrecz
niezastapiona, jesli chodzi o weryfikacje
doktadnosci wykonanych poprawek. Jesli
zauwazysz, ze jakies fragmenty nie zostaty
zamalowane, a powinny — po prostu je
uzupetnij. Jezeli okaze sie, ze zamalowates jakie$ miejsca poza
obrebem potrzebnego obszaru, nacisnij klawisz Alt (Mac OS:
Option) i przeciagnij je kursorem myszy, aby usuna¢ je z zazna-
czenia (co spowoduje wymazanie odpowiednich fragmentéow
czerwonej maski). Tymczasowy podglad wybranej maski mozna
wyswietli¢ takze po wskazaniu odpowiedniej pinezki kursorem
myszy.
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Krok 11.

Kolejna interesujaca funkcja narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) to
mozliwos¢ interaktywnej zmiany intensyw-
nosci wprowadzonych poprawek wprost na
podgladzie zdjecia. Mechanika tego pro-
cesu bardzo przypomina obstuge narzedzia
Targeted Adjustment (korekcja miejscowa),
o ktérym pisatem w rozdziale 5. Przypus-
¢my, ze chciatbys skorygowac wartosci
parametréw Saturation (nasycenie) oraz
Shadows (cienie) dla wody. Wskaz kurso-
rem myszy pinezke, ktéra utworzytes przy
edytowaniu wody. Kursor przybierze wow-
czas ksztatt podwdjnej poziomej strzatki
(oznaczonej na rysunku). To oznacza, ze mozesz klikna¢ i przeciagna¢
nim w lewg albo w prawg strone, podobnie jak gdybys przeciagat
zwykty suwak. (Wyprébuj te mozliwos¢: kliknij i przeciagnij kursorem

w prawg strone, aby zwiekszy¢ nasycenie wody i przy okazji ja rozjasnic).
No dobrze; skoro ,podobnie jak zwykty suwak’, to na czym polegaja
korzysci? Otéz jesli skorygowates jakis fragment zdjecia za pomoca
kilku suwakéw (jak w tym przypadku), to wszystkie zostang przesuniete
jednoczesnie (w kierunku, w ktérym poczatkowo je przeciggnates).

Krok 12.

W dolnej czesci omawianego panelu znaj-
duje sie gar$¢ dodatkowych parametréow.
Suwak Size (rozmiar) stuzy do regulowania
Srednicy pedzla (cho¢ wygodniej to zrobi¢
przy uzyciu klawiszy nawiaséw kwadrato-
wych, o ktérych pisatem wczesniej). Suwak
Feather (miekkosc¢) decyduje o tym, na

ile tagodne bedg krawedzie pedzla — im
wyzsza jest wartos$¢ tego parametru, tym
bardziej miekkie beda kontury zamalowy-
wanych fragmentéw (w 90% przypadkow
postuguje sie pedzlem o bardzo miekkich krawedziach). Jesli bedziesz
potrzebowat pedzla o wyrazistych, ostrych konturach, to zmniejsz
wartos$¢ parametru Feather (miekkos¢) do 0. Suwak Flow (przeptyw)
decyduje o ptynnosci zamalowywania obrazu. Zwykle pozostawiam
domyslng wartos$¢ tego parametru, wynoszacg 100. Ponadto program
Lightroom oferuje mozliwos¢ zdefiniowania dwéch réznych rodzajéw
pedzli, oznaczonych literami A i B. Oznacza to, ze na przyktad pedzel

A moze mie¢ duzg srednice i bardzo tagodne kontury (rysunek obok,

u géry), zas pedzel B moze by¢ bardzo niewielki i twardy (rysunek na
dole) — wszystko zalezy od Ciebie. W celu skonfigurowania jednego

z pedzli nalezy klikna¢ odpowiednia litere i wybra¢ pozgdane ustawie-
nia; potem zas mozna juz swobodnie przetgcza¢ pomiedzy dwoma
pedzlami przy uzyciu przyciskéw A i B.
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Krok 13.

Powoli korczymy. Jeszcze raz kliknij przy-
cisk New (nowy) i wybierz opcje Contrast
(kontrast) z listy Effect (efekt), a potem
zamaluj gory i drzewa, aby zwiekszy¢ ich
kontrast. Nastepnie przeciggnij suwaki
Contrast (kontrast), Clarity (przejrzystosc),
Saturation (nasycenie) oraz Sharpness
(ostros¢) w prawa strone, aby mocno
zaakcentowac fakture goér i drzew, a przy
okazji nieznacznie zwiekszy¢ intensywnos¢
barw. Na koniec kliknij pinezke utworzong
przy edytowaniu nieba i odrobine zmniejsz
wartos¢ parametru Exposure (ekspozycja),
aby je przyciemnic. Ponizej mozesz sie za-
poznac z wygladem zdjecia przed retuszem
i po jego zakonczeniu.
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Jest jeszcze kilka waznych spraw, o ktérych warto wiedzie¢,
by utatwi¢ sobie postugiwanie sie narzedziem Adjustment
Brush (pedzel korekcyjny). Bogatszy o te wiedze (a takze wiele
innych wskazowek, ktore znajdziesz w dalszej czesci tego
rozdziatu) nie bedziesz musiat uciekac sie do pomocy Photos-
hopa tak czesto jak do tej pory, gdyz wiele poprawek i retuszy
z tatwoscig wykonasz w programie Lightroom.

Pie¢ rzeczy, ktore
warto wiedzie¢

0 harzedziu
Adjustment
Brush (pedzel
korekcyjny)

Density

SCOTT KELBY

1. Program Lightroom oferuje kilka réznych
sposobdw wyswietlania pinezek, pomiedzy
ktorymi mozna sie przetaczac przy uzyciu
menu Show Edit Pins (wyswietlaj pinezki),
znajdujacego sie pod podgladem zdje-

cia (patrz rysunek). Wybranie opcji Auto
(automatycznie) sprawia, ze po odsunieciu
kursora poza obreb zdjecia pinezki sg auto-
matycznie ukrywane. Opcja Always (zawsze)
oznacza, ze s zawsze widoczne, zas Never
(nigdy) — ze nigdy nie sa wyswietlane.
Ostatnia opcja, Selected (biezaca), powo-
duje wyswietlenie tylko jednej, aktywnej
pinezki.

2. W celu wyswietlenia podgladu zdjecia

z pominieciem poprawek wykonanych przy
uzyciu narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) kliknij niewielki przetacznik,
znajdujacy sie w lewym dolnym rogu pa-
nelu tego narzedzia (patrz rysunek).

3. Po naci$nieciu klawisza O czerwona ma-
ska zostanie na state wyswietlona na ekra-
nie, co ufatwia oszacowanie zasiegu retuszu
i wprowadzenie ewentualnych poprawek.

4. Po kliknieciu tréjkata znajdujacego sie po prawej stronie listy Effect (efekt)
zestaw suwakdw poszczegdlnych parametréw zostanie ukryty, a w panelu
pozostanie tylko jeden suwak — Amount (ilos¢); patrz rysunek, ktory decyduje
o intensywnosci wszystkich zmian powigzanych z biezaca pinezka.

5. Ponizej pola opcji Auto Mask (maskowanie automatyczne) znajduje sie
suwak Density (gestosc), ktéry nasladuje dziatanie aerografu, znanego uzyt-
kownikom Photoshopa. Moim zdaniem wptyw tego parametru na dziatanie
narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) jest tak subtelny, ze praktycz-
nie nigdy nie zmieniam jego domyslnej wartosci, wynoszacej 100.
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Miejscowe
korygowanie
balansu bieli,
cieni i szumu

Korygowanie mankamentéw dotyczacych tylko niektorych
obszaréw zdjecia za pomoca narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) jest mocng strong programu Lightroom
4. W najnowszej wersji mozna w ten sposéb redukowac ilos¢
szumow (na przykfad tylko w obszarze cieni, gdzie szumy

53 najbardziej widoczne — dzieki temu reszta zdjecia nie
ulegnie niepotrzebnemu rozmyciu) czy korygowac balans
bieli (cho¢by wéwczas, gdy jedna cze$c zdjecia byta sfoto-
grafowana w stoncu, a inna w cieniu). Takie poprawki sa teraz
bardzo proste.

Krok 1.

Rozpocznijmy od ,malowania balansem
bieli". Przyjrzyj sie przyktadowej fotografii,
na ktorej panna mtoda zostata sfoto-
grafowana w drzwiach kosciota. Portret
zostat zrobiony w $wietle zastanym,

a cera wyglada naturalnie. Modelka stata

w tagodnym cieniu (i aparat automatycz-
nie dobrat odpowiedni balans bieli dla tej
sytuacji), lecz jej suknia ma wyraznie niebie-
skawy odcien, ktérego nalezy sie pozby¢.
Uruchom modut Develop (przetwarzanie),
kliknij przycisk narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) w gérnej czesci obszaru
paneli (lub po prostu nacisnij klawisz K),

a potem wybierz opcje Temp (temperatura)
z listy Effect (efekt), tak jak na przyktado-
wym rysunku.

Krok 2.

Przeciagnij suwak Temp (temperatura)

W prawg strong, a nastepnie zacznij zama-
lowywac suknie panny mtodej. W miare
malowania ciepty balans bieli powinien
neutralizowac¢ niebieski odcien sukni, ktéra
stopniowo bedzie nabierata biatego koloru
(jak na rysunku).

SCOTT KELBY
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Krok 3.

Kolejna nowa operacja, jaka mozna wyko-
na¢ w programie Lightroom 4, polega na
mozliwosci miejscowego rozjasnienia cieni,
CO W pewnym sensie przypomina dziatanie
suwaka Fill Light (Swiatto wypetniajace)

w Lightroomie 3. Oto zdjecie, na ktérym
warto bytoby rozjasni¢ cienie w okoli-

cach kapelusza, wtoséw oraz tylnej czesci
sukienki (wymienione detale znajdowaty
sie po stronie przeciwnej niz zrédto Swiatta
i nie zostaly dobrze doswietlone). Jesli do
wykonania poprawki uzylibysmy suwaka
Shadows (cienie) z panelu Basic (podsta-
wowe), to rozjasnieniu ulegtyby wszystkie obszary
cieni, wigcznie z ttem — to zas doprowadzitoby do
zatarcia korzystnych réznic miedzy oswietleniem
modelki i drugiego planu. W takich przypadkach
mozliwos¢ rozjasnienia cieni tylko tam, gdzie to
konieczne, naprawde sie przydaje. Wigcz narzedzie
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), wybierz

opcje Shadows (cienie) z listy Effect (efekt), a potem
przeciagnij suwak parametru Shadows (cienie) dos¢
daleko w prawg strone (ja nadatem mu wartosc 49).
Gdy to zrobisz, zamaluj kapelusz, fryzure z tytu gtowy
i tyt sukienki. W rezultacie zamalowane obszary
przestang by¢ idealnie czarne i pojawia sie na nich
niewidoczne dotad detale.

SCOTT KELBY

Krok 4.

Rozjasnianie cieni w opisany sposéb ma

w zasadzie tylko jedna wade: szum. Jesli
zdjecie jest zaszumione, to lwia czes$¢
szumu znajduje sie w najciemniejszych
miejscach. Dopdki sg ciemne, szum nie jest
szczegolnie widoczny, lecz jedli je rozjas-
nisz, wszelkiego rodzaju przektamania od
razu dadza o sobie zna¢. Jesli zauwazysz, ze
rzeczywiscie tak sie stato (tutaj juz mamy
do czynienia z pierwszymi symptomami),
to przeciagnij suwak Noise (szum) w prawa
strone, aby zniwelowac¢ szumy w zamalo-
wanych miejscach. Oczywiscie zastosowa-
nie suwaka Noise (szum) nie wymaga uprzedniego
rozjasnienia cieni. Po prostu akurat w tym przypadku
przydat sie do usuniecia problemu z szumem, ktéry
w pewnym sensie sami wywofalismy. Jest to o tyle
wygodne, ze proces redukcji szumu bedzie obejmo-
wat tylko zamalowane wczesniej obszary cienia.
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Artystyczn e Wiesz juz, na czym polega dziatanie pedzla Adjustment Brush

. . (pedzel korekcyjny), mozesz wiec z powodzeniem przysta-
m OZI iwosci pi¢ do operacji nieco bardziej zaawansowanych niz zwykte
. rozjasnianie, przyciemnianie i korygowanie wybranych
na rZQd Zla fragmentdéw zdje¢ — na przyktad do artystycznych przerd-
bek fotografii. Omawianie tego typu przyktadéw rozpoczne

Adj UStm e nt od techniki, ktéra jest czesto spotykana na fotografiach
B I‘USh (de Zel $lubnych. Polega ona na takim przeksztatceniu kolorowego

zdjecia na skale szarosci, by jeden jego element — najczesciej

ko re kcyj ny) bukiet kwiatéw trZ),lma.ny w re.kach panny mit?dej — pozo-
stat w kolorze (cho¢ opis brzmi banalnie, to wielu klientow
uwielbia te sztuczke).

Krok 1.

Uruchom modut Develop (przetwarzanie)

i kliknij ikone narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), znajdujaca sie na sa-
mej gbrze zestawu paneli po prawej stronie
okna programu. Rozwin liste Effect (efekt)

i wybierz z niej opcje Saturation (nasyce-
nie), a nastepnie przesun suwak parametru
Amount (ilo$¢) do konca w lewa strone, az
uzyska on wartos¢ =100 (patrz rysunek).
Gdy to zrobisz, rozpocznij zamalowywanie
wszystkich tych fragmentéw zdjecia, ktére
powinny by¢ czarno-biate (na przyktado-
wej fotografii postanowitem zamalowac
caty kadr oprécz bukietu kwiatéw). Zamalowywanie duzych obszaréw zdjecia

to jedna z takich sytuacji, w ktérych goraco zalecam wytaczenie opcji Auto Mask
(automatyczne maskowanie), znajdujacej sie w dolnej czesci sekcji Brush (pedzel).
Jesli jej nie wytaczysz, pedzel bedzie reagowat na zmiany w kolorystyce zdjecia,
co nie tylko spowalnia malowanie, lecz moze spowodowac powstanie niewielkich
przerw miedzy zamalowywanymi miejscami.

Krok 2.

Zamaluj w opisany sposob cate zdjecie,

za wyjatkiem bukietu, a gdy dotrzesz

w okolice kwiatéw, wykonaj dwie wazne
operacje. Po pierwsze, zmniejsz srednice
pedzla przy uzyciu suwaka Size (rozmiar),
znajdujacego sie w sekcji Brush (pedzel),
lub klawiszy nawiaséw kwadratowych, po
drugie zas§ — ponownie wigcz opcje Auto
Mask (maskowanie automatyczne). Po wig-
czeniu tej opcji tatwiej bedzie unikna¢ przy-
padkowego zamalowania kwiatéw, gdyz
ich kolory sg zupetnie inne od koloru sukni
Slubnej i skory. Gotowy efekt zostat pokazany na rysunku obok, za$ na nastepnej
stronie zapoznasz sie z nieco innym wariantem opisanej sztuczki.
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Krok 3.

Kliknij przycisk Reset (wyzeruj), znajdujacy
sie w prawym dolnym rogu okna programu,
tuz pod zestawem paneli, aby przywro-

ci¢ oryginalng, kolorowg postac zdjecia.
Sprébujmy dla odmiany uzy¢ narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) do
rozswietlenia gldwnego tematu zdjecia.
Wybierz opcje Exposure (ekspozycja) z listy
Effect (efekt), a nastepnie przeciagnij suwak
Exposure (ekspozycja) w lewa strone do
wartosci -2, 08. Wytacz opcje Auto Mask
(maskowanie automatyczne), a nastepnie
zamaluj cate zdjecie, aby je przyciemnic
(jak na rysunku obok).

Krok 4.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS:
Option), aby umozliwi¢ sobie wymaza-

nie niepotrzebnych fragmentéw maski.
Zwieksz Srednice pedzla (i to solidnie!),
upewnij sie, ze wartosci parametrow Feat-
her (miekkos¢) i Flow (przeptyw) wynosza
po 100, i zamaluj tylko ten fragment zdje-
cia, ktéry chcesz rozjasni¢ — na przykfad
twarz, ramiona panny mtodej oraz wieksza
czes¢ bukietu, tak jak w przypadku przykta-
dowej fotografii.
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R et uszowan ie Koniecznos¢ szczegdtowego, doktadnego retuszu zazwy-

czaj sktania mnie do uzycia Photoshopa, ale w przypadku
po rt retéw prostszych poprawek moge smiato retuszowac zdjecia

w Lightroomie. To zadziwiajace, jak wiele rzeczy da sie zrobic

za pomoca narzedzi Adjustment Brush (pedzel korekcyjny)

oraz Spot Removal (usuwanie plamek). Oto opis prostego

retuszu za ich pomoca.

Krok 1.

Oto zdjecie, ktére bedziemy retuszowac.
Wykonamy przy tym nastepujace poprawki:
(1) usuniemy dostrzegalne mankamenty
cery, (2) wygtadzimy skore, (3) rozjasnimy
biatka oczu, (4) poprawimy kontrast oczu,
(5) dodamy ustom blasku, (6) zaakcen-
tujemy odblaski Swiatta we wtosach i (7)
delikatnie skorygujemy $wiattocien twarzy.
Na tym przyktadzie pokazane jest cate zdje-
cie, lecz na potrzeby retuszu dobrze jest
powiekszy¢ jego podglad. Nastepny krok
zaczniemy zatem od zmiany powiekszenia.

Krok 2.

W tym przyktadzie zdjecie zostato wy-
Swietlone w powiekszeniu 1:1, co pozwoli
nam precyzyjnie ocenic¢ efekty pracy. Aby
uzyskac takie powiekszenie, kliknij przycisk
1:1 w prawym gérnym rogu panelu Navi-
gator (nawigator), znajdujacym sie w lewej
kolumnie paneli u géry. Kliknij przycisk
narzedzia Spot Removal (usuwanie plamek),
znajdujacy sie w prawym zestawie paneli

u gory (albo nacisnij klawisz Q). Obstuga
tego narzedzia sprowadza sie do pojedyn-
czych kliknig¢, trzeba jednak zadbac¢ o to,
aby poprawki nie obejmowaty wiekszej
czesci zdjecia, niz jest to konieczne — Srednica pedzla
powinna by¢ tylko troche wieksza od retuszowanego
detalu. Umies$¢ kursor nad drobnym przebarwieniem
na skorze i kliknij. Na ekranie pojawi sie wowczas
drugie kotko, wskazujace miejsce, z ktérego zostata
pobrana probka gtadkiej skory. Oczywiscie decyzje
programu nie sg w stu procentach trafne, wiec jesli

z jakiego$ powodu Lightroom wybierze zty fragment
skory do prébkowania, po prostu kliknij drugie kétko
i przeciagnij je we wiasciwe miejsce, a retuszowany
fragment zostanie automatycznie zaktualizowany
(jak na rysunku). W analogiczny sposéb usun wszelkie
dostrzezone przebarwienia i pryszcze.

SCOTT KELBY
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Krok 3.

Po usunieciu przebarwien mozemy przysta-
pi¢ do wygtadzania skéry. Wigcz narzedzie
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) za po-
moca przycisku znajdujacego sie w prawe;j
gornej czesci obszaru paneli lub klawisza K,
a potem wybierz opcje Soften Skin (wygta-
dzanie skory) z listy Effect (efekt). Zamaluj
twarz modelki, uwazajac na obszary, ktore
nie powinny zosta¢ wygtadzone, takie jak
rzesy, brwi, usta, dziurki w nosie, wtosy,
kontury twarzy itp. Efekt wygtadzania skory
jest uzyskiwany dzieki ujemnej wartosci
parametru Clarity (przejrzystos¢) — w tym
przypadku wynosi ona —100.

Krok 4.

Popracujmy teraz nad oczami. Rozpo-
czniemy od rozjasnienia biatek. Najpierw
kliknij przycisk New (nowy), znajdujacy sie
w prawej gérnej czesci panelu z ustawie-
niami pedzla (w ten sposéb informujemy
program, ze chcemy pozostawic¢ zama-
lowane dotychczas miejsca bez zmian

i planujemy przystapi¢ do retuszowania
kolejnego obszaru), a nastepnie dwukrot-
nie kliknij napis ,Effect’, aby wyzerowac
potozenie wszystkich suwakoéw. Przeciggnij
suwak Exposure (ekspozycja) odrobine

w prawg strone (w tym przyktadzie ustawi-
tem go w potozeniu +0,78) i zamaluj biatka
oczu. Jesli przypadkiem zamalujesz jakie$
inne detale, to przytrzymaj klawisz Alt
(Mac OS: Option), aby przefaczy¢ narzedzie
w tryb wymazywania, i ponownie zamaluj
omytkowo rozjasnione fragmenty. Jesli
chcesz, mozesz tez delikatnie zamalowa¢
teczéwki oczu, aby je troche rozjasnic. Gdy
skonczysz, skoryguj w miare potrzeby war-
tos¢ parametru Exposure (ekspozycja), tak
by rozjasnione oczy wygladaty naturalnie.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Kolejne zadanie polega na zwiekszeniu
kontrastu oczu. Poniewaz bedzie to inna
zmiana niz wprowadzona przed chwila

(a my chcemy przeciez zachowac efekt
rozjasnienia oczu), kliknij przycisk New
(nowy), a potem dwukrotnie kliknij napis
L,Effect’, aby wyzerowac potozenie suwa-
kow. Zwieksz wartos¢ parametru Contrast
(kontrast) poprzez przesuniecie jego
suwaka w prawa strone (przypominam, ze
wartos¢ wyjsciowa nie ma znaczenia, gdyz
po zakonczeniu malowania bedziesz mogt
jg dowolnie zmieni¢. Mozesz wiec zaczaé
na przyktad od 25) i zamaluj teczéwki oczu. Po zwigksze-
niu wartosci parametru Contrast (kontrast) — ktéra tutaj
ustawitem na poziomie 62 — oczy stang sie odrobine
ciemniejsze. Aby skompensowac ten efekt, przeciagnij
suwak Highlights (Swiatta) w prawg strone (tutaj ustawi-
tem go w potozeniu 57), by nada¢ teczéwkom atrakcyjny
wyglad. Jesli chcesz, mozesz po raz kolejny klikng¢ przycisk
New (nowy), wyzerowac wszystkie parametry za wyjatkiem
suwaka Sharpness (ostrosc), ktéry nalezy przeciggnac

w prawa strone, i zamaluj oboje oczu (biatka, teczéwki

i Zrenice), aby naprawde mocno je zaakcentowac.

Krok 6.

W celu rozjasnienia ust wykonamy
podobna operacje co w przypadku oczu.
Kliknij przycisk New (nowy), ponownie
wyzeruj wszystkie parametry, a potem
nieznacznie przesun suwak Exposure
(ekspozycja) w prawa strone i zaakcentuj
odblaski $wiatta na dolnej wardze (jak na
rysunku). Gdy to zrobisz, po raz kolejny klik-
nij przycisk New (nowy) i korzystajac z tych
samych ustawien (cho¢ za pomoca pedzla
o nieco wiekszej srednicy), rozjasnij refleksy
Swiatta we wtosach. Zmniejsz powieksze-
nie i zamaluj jasniejsze miejsca wtosow,
aby je zaakcentowa¢. No dobrze, ale skoro uzylismy tych
samych ustawien dla obydwu retuszowanych obszaréw, to
dlaczego po zamalowaniu ust nie skorygowalismy fryzury
w ramach tej samej poprawki? Otéz dzieki rozdzieleniu
poprawek mozemy korygowac jasnos¢ odblaskéw we wio-
sach i na ustach niezaleznie od siebie — na przyktad w tym
przypadku zmniejszytem warto$¢ parametru Exposure (eks-
pozycja) dla wtoséw juz po ich zamalowaniu. (Nawiasem
mowiac, przy okazji mozesz przeciggnac kursorem myszy
wzdtuz zebdw, aby takze je odrobine rozjasnic).
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Krok 7.

Na tym etapie pracy na twarzy modelki
bedzie ulokowanych mnéstwo pinezek,
wiec dla ufatwienia wybierz opcje Selected
(aktywna) z listy Show Edit Pins (pokaz
pinezki edycji) znajdujacej sie na pasku
narzedzi pod podgladem zdjecia, aby
pozostawi¢ na ekranie tylko jedna, aktywna
pinezke (i ukry¢ reszte). Po raz kolejny
kliknij przycisk New (nowy), aby przystapic¢
do korygowania $wiattocienia twarzy. Roz-
pocznij od przeciggniecia suwaka Exposure
(ekspozycja) odrobine w lewa strone (ja
ustawitem go w potozeniu -0,36), a potem
zamaluj ocienione fragmenty twarzy.
Nastepnie kliknij przycisk New (nowy) — po
raz ostatnil — i tym razem zwieksz warto$¢
parametru Exposure (ekspozycja) do okoto
+0,42, a potem zamaluj wszystkie jasne,
wypukte” detale twarzy (na przyktad
grzbiet nosa, koniuszek brody oraz gérne
czesci policzkéw). Krotko moéwiac, chodzi

o to, by dodatkowo rozjasni¢ wszystkie te
miejsca, ktore dotychczas byly jasne, i przy-
ciemnic te, ktére byty ocienione. Zdjecie

po retuszu zostato pokazane ponizej, po
prawej stronie.

Before

[ W -

: ol
=
=1 Before & after: [N BN I Soft Proofing

Na zdjeciu po retuszu skdra jest czystsza i gtadsza, oczy sq jasniejsze i bardziej kontrastowe,
usta i wtosy tadnie sie blyszczq, a swiatfa i cienie na twarzy pieknie akcentujq rysy modelki

Miejscowa korekcja zdjec. Jak edytowaé wybrane fragmenty fotografii? Rozdziat 7. 235

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Korygowanie nieba
(i innych obiektow)
przy uzyciu filtra
gradientowego

Narzedzie Graduated Filter (filtr gradientowy) nasladuje dzia-
fanie tradycyjnych filtrow potéwkowych (sg to filtry optyczne
ze szkfa lub tworzyw sztucznych, ktérych jedna potowa zo-
stata fagodnie przyciemniona, za$ druga jest przezroczysta).
Sa one uzywane gtéwnie przez mitosnikdw fotografii krajo-
brazowej, gdyz pozwalajg unikna¢ dylematéw, czy poprawnie
wyeksponowac niebo, czy raczej ziemie — gdyz poprawna
ekspozycja obydwu tych elementéw bez filtra jest praktycz-
nie niemozliwa. Sposéb implementacji narzedzia Graduated
Filter (filtr gradientowy) w programie Lightroom sprawia, ze
mozna uzy¢ go nie tylko w typowej roli filtra potowkowego
(cho¢ bez watpienia jest to jego gtéwne zadanie), lecz takze
w kilku innych sytuacjach.

Krok 1.

Kliknij ikone narzedzia Graduated Filter (filtr
gradientowy) — znajduje sie ona w gornej
czesci zestawu paneli po prawej stronie
okna programu, tuz pod histogramem, po
lewej stronie ikony narzedzia Adjustment
Brush (pedzel korekcyjny) — lub nacisnij
klawisz M. Po kliknieciu tej ikony na ekranie
pojawi sie zestaw opcji, bardzo podobny do
zestawu parametrow narzedzia Adjust-
ment Brush (pedzel korekcyjny). Nasze
zadanie w tym ¢wiczeniu bedzie polegato
na przyciemnieniu gérnej czesci przykta-
dowej fotografii krajobrazowej w sposéb
nasladujacy dziatanie tradycyjnych filtréw
potéwkowych. Rozpocznij od wybrania
opcji Exposure (ekspozycja) z listy Effect
(efekt), a nastepnie przeciaggnij suwak
Exposure (ekspozycja) w lewa strone, do
wartosci -1,22 (patrz rysunek). Podobnie
jak to miato miejsce w przypadku narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), sto-
pien przyciemnienia gradientu na poczatku
trzeba dobrac na oko, lecz potem da sie go
dowolnie zmienic.

Krok 2.
Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, kliknij
w poblizu gérnej krawedzi zdjecia, a na-

SCOTT KELBY

stepnie przeciagnij kursorem myszy w dot, az do wysokosci okoto jednej czwartej fotografii (tak nisko, gdyz
linia horyzontu znajduje sie niemal na samym dole kompozycji. Zauwaz, ze fotografia juz teraz wyglada
znacznie bardziej interesujaco). W wiekszosci przypadkdéw przycisk myszy nalezy zwolni¢ w okolicy linii ho-
ryzontu, w przeciwnym razie moze bowiem dojs¢ do przyciemnienia poprawnie naswietlonego pierwszego
planu. Dodam jeszcze, ze nacisniecie klawisza Shift powoduje ustawienie gradientu w kierunku poziomym
lub pionowym. Jesli nie nacisniesz klawisza Shift, to gradient bedzie mozna ustawi¢ pod dowolnym katem.
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Krok 3.

Uwazam, ze niebo nie zostato wystar-
czajaco przyciemnione — gradient jest
odrobine zbyt krétki. Na szczescie gotowy
gradient mozna dowolnie przesuwac:
wystarczy przeciggna¢ wyznaczajaca jego
Srodek pinezke w dot, aby ustawi¢ go

w odpowiednim miejscu (patrz rysunek).
W razie potrzeby mozna uzy¢ kilku réznych
parametréw w ramach jednego gradientu.
Sprobuj na przyktad zwiekszy¢ wartos¢
parametru Saturation (nasycenie) do 50,
aby zaakcentowac kolor nieba, a potem
zmniejsz wartos¢ parametru Exposure
(ekspozycja) do -1,44, aby je jeszcze silniej
przyciemnic (rysunek ponizej przedstawia
poréwnanie zdjec przed korekcja i po niej).
Przy okazji podpowiem Ci, ze jesli niebo
bytoby zbyt szare, to mdgtbys tatwo zabar-
wic je na niebiesko: wystarczy, ze kliknatby$
probke Color (kolor) w dolnej czesci panelu
i wybrat btekitny odcien. Uwaga: mozesz
utworzy¢ kilka réznych gradientéw, postu-
gujac sie przyciskiem New (nowy), a w razie
gdyby jeden z nich okazat sie niepotrzebny,
kliknij jego pinezke i naciénij klawisz Back-
space (Delete w Mac OS), aby go usunac.

Before
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Lightroom — kruczki i sztuczki > >

V¥ Ukrywanie pinezek.

Pinezki, oznaczajace potozenie kolejnych poprawek
wykonanych przy uzyciu narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), mozna w kazdej chwili ukry¢,
naciskajac klawisz H. Powtdrne nacisniecie tego
klawisza spowoduje wyswietlenie pinezek.

V¥ Skrot utatwiajgcy dodawanie

nowych poprawek.
Jesli chciatbys btyskawicznie doda¢ nowa poprawke
podczas pracy z narzedziem Adjustment Brush (pe-
dzel korekcyjny), to zamiast siegac do przycisku New
(nowy) w panelu z ustawieniami tego narzedzia, po
prostu nacisnij klawisz Enter (Return w Mac OS).

V¥ Minimalizowanie panelu
z ustawieniami pedzla.

Brush :

Reset

Close

Po skonfigurowaniu parametréw koncowek
pedzla oznaczonych literami A i B mozesz ukry¢
niepotrzebne (przynajmniej na razie) parametry,
postugujac sie niewielkim tréjkatnym przyciskiem,
znajdujacym sie po prawej stronie przycisku Erase
(wymaz).

V¥ Sztuczka z rolkg przewijania w myszy.

Jesli Twoja mysz jest wyposazona w rolke utatwia-
jaca przewijanie zawartosci stron, to mozesz uzyc jej
do ptynnej zmiany wartosci parametru Size (rozmiar),
decydujacego o srednicy koncéwki pedzla.

V¥ Sterowanie parametrem Flow (przeptyw).
Klawisze od 7 do 0 umozliwiajg zmiane wartosci pa-
rametru Flow (przeptyw). | tak na przyktad nacisnie-
cie klawisza 3 powoduje nadanie temu parametrowi
wartosci 30%, nacisniecie klawisza 4 — 40% i tak
dalej.

V Przycisk Erase (wymaz).

Przycisk o groZnej nazwie Erase (wymaz), znajdujacy
sie wérdd ustawien Brush (pedzel), nie powoduje wy-
mazania zdjecia, lecz zmiane dziatania pedzla — po
jego wiaczeniu mozesz wymazywac niepotrzebne
fragmenty maski.

V¥ Wybieranie barw do kolorowania zdjecia.

Reset this Swatch
Reset All Swatches

Jesli chciatbys zabarwi¢ wybrany fragment zdjecia
kolorem, ktéry wystepuje w tym samym zdjeciu,
lecz w nieco innym miejscu, to wybierz opcje Color
(kolor) z listy Effect (efekt), kliknij prébke koloru
znajdujaca sie po prawe;j stronie etykiety Color
(kolor), a gdy pojawi sie prébnik koloréw, przeciagnij
kroplomierzem poza jego obreb, ponad podglad
zdjecia. Wskaz fragment, z ktérego chciatbys$ pobrac
prébke koloru, i dopiero wéwczas zwolnij przycisk
myszy. W celu zapisania takiego koloru w postaci
probki kliknij jedna z istniejacych prébek prawym
przyciskiem myszy i wydaj polecenie Set this Swatch
to Current Color (zmien kolor tego prébnika na
biezacy).
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Lightroom — kruczki i sztuczki > >

V Wyswietlanie i ukrywanie maski.
Domyslnie podglad maski namalowanej przy uzyciu
narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny)

jest wyswietlany po wskazaniu pinezki tej maski
kursorem myszy. Jedli wolatby$, aby ten podglad byt
wyswietlany caty czas, takze podczas malowania

(co przydaje sie na przyktad podczas wypetniania
miejsc, ktére pominates na poczatku), to zapewne
przyda Ci sie skrét w postaci klawisza O, ktéry stuzy
do (trwatego) wigczania i wylgczania tego podgladu.

V¥ Zmiana koloru maski.

Podczas wyswietlania podglagdu maski (czyli na przy-
ktad po wskazaniu jej pinezki kursorem myszy) mo-
zesz nacisnac¢ Shift+0, aby zmienic kolor, w ktérym
jest ona wys$wietlana. Dostepne s cztery warianty

kolorystyczne masek: czerwona, zielona, biata i szara.

V¥ Proporcjonalne skalowanie gradientu
wzgledem punktu Srodkowego.

Domyslnie gradient rozpoczyna sie w miejscu,

w ktérym kliknate$ na poczatku jego rysowania

(na przyktad na samej gorze zdjecia, tuz przy jego

dolnej krawedzi i tak dalej). Jesli podczas tworzenia

tego gradientu nacisniesz klawisz Alt (Option w Mac

05S), to zamiast od krawedzi do krawedzi bedzie on

rozciggany od srodka do zewnatrz.

Odwracanie gradientu.Po zastosowaniu narzedzia

Graduated Filter (filtr gradientowy) mozesz odwroci¢

kierunek gradientu klawiszem ’ (apostrof).

V¥ Zmiana intensywnosci efektéw.

Po zastosowaniu narzedzia Graduated Filter (filtr gra-
dientowy) lub Adjustment Brush (pedzel korekcyjny)
mozesz wygodnie zmienic intensywnos¢ uzyska-
nego efektu przy uzyciu klawiszy strzatek w lewa

i w prawa strone.

V Przetaczanie pomiedzy pedzlami A i B.

Flow
v Auto Mask

Pedzle Ai B to w rzeczywistosci dwa oddzielne
ustawienia konncdéwek pedzla (ktére umozliwiajg wy-
godne przefgczanie pomiedzy dwoma réznymi wa-
riantami koncéwek — na przyktad miekka i twarda,
duzg i mafg itp.). Przetaczanie pomiedzy obydwiema
koncéwkami jest bardzo proste — wystarczy nacis-
nac klawisz / (ukosnik).

V¥ Zwiekszanie i zmniejszanie miekkosci
pedzla.
W celu zmiany wartosci parametru Feather (miek-
kos¢) nie trzeba koniecznie siega¢ po suwak
znajdujacy sie w panelu z ustawieniami pedzla —
wystarczy uzy¢ odpowiednich skrétéw klawiaturo-
wych. | tak skrot Shift+] (prawy nawias kwadratowy)
powoduje zwiekszenie, zas skrot Shift+[ (lewy nawias
kwadratowy) — zmniejszenie miekkosci pedzla.

V¥V Wskazéwka dotyczaca automatycznego
maskowania.

Jesli po wiaczeniu opcji Auto Mask (maskowanie
automatyczne) zamalujesz jakis fragment zdjecia od-
dzielony wyraznym konturem od pozostatej czesci
fotografii (na przyktad zamalujesz niebo na fotografii
krajobrazowej przedstawiajacej ciemne, kontra-
stowe sylwety gor), to przyjrzyj sie granicy pomiedzy
zamalowanym fragmentem a reszta fotografii po
zakorniczeniu pracy. W wielu przypadkach krawedz ta
jest otoczona subtelng, lecz dostrzegalna poswiata.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Lightroom — kruczki i sztuczki > >

Aby ja usuna¢, zamaluj ja przy uzyciu niewielkiej,
miekkiej korcéwki pedzla. Nie obawiaj sie przypad-
kowego zamalowania fragmentéw poza granicami
retuszowanego obszaru — funkcja Auto Mask
(maskowanie automatyczne) powinna uchronic¢ Cie
przed tego typu niespodziankami.

'V Skrot utatwiajacy obstuge funkcji Auto
Mask (maskowanie automatyczne).

Nacisniecie klawisza A powoduje wigczenie

lub wytaczenie opcji Auto Mask (maskowanie

automatyczne).

V¥ Malowanie w linii proste;j.

Uzytkownicy programu Photoshop z pewnoscia
poczuja sie jak w domu: jesli klikniesz w wybranym
miejscu zdjecia narzedziem Adjustment Brush (pe-
dzel korekcyjny), a nastepnie przytrzymasz klawisz
Shift i klikniesz w innym miejscu, to obydwa wska-
zane punkty zostang potaczone linig prosta.

V Zerowanie ustawien narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny).

Jesli chcesz wyzerowad wszystkie parametry
narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) lub
Graduated Filter (filtr gradientowy), naci$nij klawisz
Alt (Mac OS: Option) i kliknij przycisk Reset (wyze-
ruj), ktéry zastapi wowczas przycisk Effect (efekt).
W rezultacie wartosci wszystkich ustawien zostana
ustawione na 0.

WV Zegnam was ozieble,

niepotrzebne przyciski.
W programie Lightroom 2 dostepne byty dwa spo-
soby edytowania parametréw narzedzi Adjustment
Brush (pedzel korekcyjny) i Graduated Filter (filtr gra-
dientowy) — przyciski i suwaki. Uzytkownicy bardzo
nie polubili przyciskéw. Bardzo, ale to bardzo. Z tym
wieksza radoscia przyjatem fakt, ze firma Adobe
zdecydowata sie nam oszczedzi¢ tego wynalazku i,

poczawszy od programu Lightroom 3, parametry
wymienionych narzedzi mozna zmienia¢ tylko suwa-
kami. Zeby jeszcze kto$ wpadt na podobny pomyst

z panelem Quick Develop (szybkie przetwarzanie),
bytoby naprawde fantastycznie...

V¥ Rozmycie gaussowskie
w programie Lightroom?

Jesli zalezy Ci na uzyskaniu fagodnego efektu rozmy-
cia, nasladujacego efekt dziatania filtra Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) z Photoshopa badz tez —

i to poréwnanie jest moze jeszcze lepsze — filtra
Lens Blur (Rozmycie soczewkowe), to wtacz narzedzie
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), wybierz opcje
Sharpness (ostros¢) z listy Effect (efekt) i przesun su-
wak Sharpness (ostros¢) do korica w lewa strone (do
-100). Odtad bedziesz mogt, malowac rozmyciem”.
Ta prosta sztuczka umozliwia tworzenie prostych
efektéw nasladujacych niewielka gtebie ostrosci.

V¥ Usuwanie poprawek.

W celu usuniecia dowolnej wykonanej poprawki
kliknij odpowiadajaca jej pinezke (zostanie ona
woOwczas 0znaczona na czarno), a nastepnie nacisnij
klawisz Backspace (Mac OS: Delete).
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Skorowidz
A

aberracja chromatyczna, 273
Add Layout to Favorites, polecenie,
362
Adjustment Brush, narzedzie, 221,
225,227
artystyczne mozliwosci, 230,
231
Adobe DNG, Patrz DNG
albumy fotograficzne, 344, 345
projektowanie, 346, 347, 348,
349, 350, 351, 352, 353, 354,
355, 356, 362, 363, 364, 365
tekst i podpisy, 358, 359, 360,
361
zlecanie w Blurb, 357
aparat
kalibracja w Lightroom, 274,
275
przenoszenie zdje¢ do
komputera, 5,6,7,8,9,10, 11,
12,13,14,15
Apply During Import, panel, 13, 17
Develop Settings, lista, 13
Metadata, lista, 13
stowa kluczowe, 14
archiwizacja danych, 48
archiwizowanie ustawien, 114
Auto Mask, opcja, 223, 224
Auto Stack, funkcja, 77
Auto Sync, funkcja, 123
Auto Tone, przycisk, 166
Automatically Write Changes Into
XMP, opcja, 36, 87

B
Backup, przycisk, 105
balans bieli, 154, 155, 156, 157, 158
fotografowanie na uwiezi, 159,
160
resetowanie ustawien, 190
barwy, zwiekszenie nasycenia, 168

C

Camera Calibration, panel, 196
Capture Frame, polecenie, 121
Catalog Settings, okno
General, zakfadka, 105
Metadata, zakfadka, 36
Clarity, suwak, 167
Collections, panel, 62, 424
Compare, tryb, 67, 69
Contrast, suwak, 169
Create Collection Set, polecenie, 70
Create Collection, okno, 62
Create Collection, polecenie, 61
Create Droplet, okno, 322
Create Smart Collection, polecenie,
21,72
Create Virtual Copy, polecenie, 184,
201
Crop & Straighten, panel, 252, 255
Crop Overlay, narzedzie, 252, 253
czarno-biate zdjecia, 184, 185, 186,
187,191

D

Delete Rejected Photos, polecenie,
60
Destination, panel, 14
Develop, modut, 25, 40
DNG, 37
konfigurowanie ustawien, 37
konwersja zdje¢, 49
Don't Import Suspected Duplicates,
opcja, 17
Draft Mode Printing, opcja, 443
drukowanie zdje¢, 400, 401, 402,
403
kilka zdje¢ na arkuszu, 418, 419,
420,421,422
napisy, 416,417
niestandardowe szablony, 412,
413,414,415,423
ramki, 445, 446, 447

434,435,436,437,438, 439,
440, 441,442
dysk twardy, importowanie zdje¢,
16,17

E

edycja zdjec
anulowanie zmian, 248, 249
balans bieli, 154, 155, 156, 157,
158
fotografowanie na uwiezi,
159, 160
resetowanie ustawien, 190
bichromie, 188, 189, 191
czarno-biate zdjecia, 184, 185,
186,187,191
efekt czerwonych oczu, 261
efekt winiety, 180
tworzenie, 178,179, 180
usuwanie, 266, 267
efekt ziarna btony filmowej, 214
ekspozycja, 161, 162, 163, 164,
165, 166
filtr gradientowy, 236, 237
kadrowanie, 250, 251, 252, 253
anulowanie, 251
kontrast, 169, 170, 171,172,173
korekcja aberracji
chromatycznej, 273
krzywe kanatéw RGB, 174, 175
modyfikowanie fragmentu
zdjecia, 220, 221, 222, 223,
224,225,226, 228,229
nasycenie barw, 168
poprawianie plastycznosci, 167
portrety, 232, 233, 234, 235
prostowanie, 254, 255
seryjna, 199, 200, 203
sktadowe HSL, 176, 177
szumy, 276
ustawienia, 466
usuwanie plamek, 257, 258,

bichromie, 188, 189, 191 rozjasnione zdjecie w tle, 426, 259, 2§0 o .
Blacks, suwak, 164 427,428, 429, 430, 431 wytapanie pytkow i przekfamar),
Brightness, suwak, 164 stykowki, 404, 405, 406, 407, 256
408, 409 wyostrzanie, 268, 269, 270,
w trybie 16-bitowym, 449 271,272
zarzadzanie kolorem, 432, 433,
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edycja zdjec
wyswietlanie wersji przed
korekcja i po, 198
ziarniste zdjecie, 181, 182
znieksztafcenia obiektywu, 262,
263, 264, 265
efekt czerwonych oczu, korekgja,
261
efekt winiety
tworzenie, 178,179, 180
usuwanie, 266, 267
eksportowanie zdje¢, 302, 303, 304
do Photoshopa, 308
ekspozycja, poprawa, 161, 162, 163,
164, 165, 166
Erase, przycisk, 238
etykiety, zmiana nazw, 147
EXIF, 85
Export as Catalog, polecenie, 102,
103
Export Slideshow to Video, okno,
393
Export Smart Collections Settings,
polecenie, 111
Export, okno, 281
Exposure, suwak, 163

F

Feather, suwak, 180

File Handling, panel, 10
1:1, opcja, 11
Embedded & Sidecar, opcja, 10
Make a Second Copy To, opdja, 12
Minimal, opcja, 10
Standard, opcja, 11

File Renaming, panel, 12, 30

Fill Light, suwak, 325

filmy
Auto Sync, funkgja, 123
Capture Frame, polecenie, 121
H.264, format, 126
importowanie, 20, 21, 118
klatka podgladu, 120
ocieplanie kolorytu skory, 126
ogladanie, 119
ograniczenia w edydji, 124
preferencje, 125
przycinanie, 119, 120
Set Poster Frame, polecenie,

120

ujednolicenie kolorystyki, 127
wyodrebnienie zdjecia, 121
zwigkszenie kontrastu, 127
filtr gradientowy, 236, 237
filtry
blokowanie, 114
wiaczanie i wylaczanie, 113
Find Missing Photos, polecenie, 108
Find nearby missing photos, opcja,
108
Folders, panel, 54, 56
foldery, ukrywanie, 51
fotografowanie na uwiezi, 22, 23,
24,25
balans bieli, 159, 160
Nikon, 51
podtaczenie aparatu do
komputera, 22
Segment Photos By Shots,
opdja, 22,23, 25
Start Tethered Capture,
polecenie, 22
Tethered Capture, pasek, 23
Fotolia, 382

G

GPS, 88, 89

GPS Tracklogs, ikona, 93
Graduated Filter, narzedzie, 236
Grid, tryb, 132,133,134, 135
gwiazdkowy, system, 58

H

H.264, format, 126
Hardcover Dust Jacket, opcja, 363
HDR, 332, 333, 334, 335, 336, 337,

338
Highlights, suwak, 163
Histogram, panel, 162, 165
History, panel, 248
HSL, panel, 176
HSL, sktadowe, 176, 177

Identity Plate Setup, polecenie, 142

Import from Another Catalog,
polecenie, 104

Import Photos, polecenie, 16

Import, okno dialogowe, 5

Import, przycisk, 5, 15
importowanie zdjec
przy uzyciu ustawien i widoku
kompaktowego, 18, 19
ustawienia, 34, 35, 36
zaparatu, 5,6,7,8,9,10,11, 12,
13,14,15
z dysku twardego, 16, 17
IPTC Copyright, 39
iStockphoto, 382

K

kadrowanie, 250
anulowanie, 251
karta pamieci, wylaczanie, 50
katalogi
odtwarzanie, 109
optymalizacja, 106
synchronizowanie, 102, 103,
104
tworzenie, 100, 101
tworzenie kopii zapasowej,
105, 106
Keyword List, panel, 82
Keywording, panel, 81
kolekcje, 61,62
dodawanie do ulubionych, 114
dodawanie zdje¢, 111
inteligentne, 72, 111
szybkie, 78, 79
tymczasowe, 78
usuwanie, 111
zestawy, 70, 71
komputer
awaria, 110
wolne miejsce, 113
kontrast, 169, 170, 171,172,173
kopie zapasowe, 50, 105, 106
usuwanie, 148
krzywe kanatéw RGB, 174, 175

L

Layout Style, panel, 412
Lens Corrections, panel, 178, 262,
266
Library Filter, pasek, 96, 97
Library View Options, okno
Grid Views, zaktadka, 132
Loupe View, zaktadka, 130
Library, modut, 40
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Lightroom, 152
archiwizacja danych, 48
automatyczne wyswietlanie
paneli, 41
dwa monitory, 137,138, 139,
140
edycja plikéw PSD, 50
fotografowanie na uwiezi, 22,
23,24,25
importowanie wideo, 20, 21
importowanie zdje¢, 5, 6,7, 8,9,
10,11,12,13,14,15,16,17,
18,19, 34, 35,36
kalibracja aparatu, 274, 275
konwersja zdje¢ na DNG, 49
kopie zapasowe, 50
logo, 142, 143, 144, 145
moduty, 40
porzadkowanie zdje¢, 47, 50
proby ekranowe, 210, 211, 212,
213
przegladanie zdje¢, 42, 43, 44,
45
sortowanie zdje¢, 58, 59, 60, 61,
62, 63, 64, 65,66, 67, 68, 69
synchronizowanie katalogow,
102,103, 104
tworzenie wielu katalogéw,
100,101
wydajnos¢, 46, 106
wysyfanie zdjec poczta
elektroniczna, 292, 293
wyszukiwanie zdje¢, 96, 97,
98,99
zaznaczanie sekwencji zdje¢, 7
zdjecia panoramiczne, 329,
330,331
zmiana koloru tta, 148
Lightroom Publishing Manager,
okno, 296
Lights Dim, tryb, 44
Lights Out, tryb, 44, 45
Location Filter, pasek, 94
Loupe, tryb, 42, 43
konfiguracja, 130, 131
lupa, 42,43

M
Map, modut, 89, 90, 93
mapy
Location Filter, pasek, 94
Map Style, lista, 95
pinezki, 95
powiekszanie, 94
wspotrzedne GPS, 95
maska
ukrywanie, 239
wyswietlanie, 239
Masking, suwak, 270, 271
Match Long Edges, opcja, 362
metadane
dodawanie, 85, 86, 87
dodawanie do wielu zdje¢, 113
GPS, 88
szablony, 38
IPTC Copyright, 39
New Metadata Preset, okno,
38
usuwanie, 39
Metadata, panel, 85, 86
moduty, 40
Develop, 25, 40
Library, 40
Map, 89, 90, 93
Print, 400, 402, 424
Slideshow, 370
ukrywanie, 148

N

na uwiezi, fotografowanie, 22, 23,
24,25
balans bieli, 159, 160
Nikon, 51
podtaczenie aparatu do
komputera, 22
Segment Photos By Shots,
opdja, 22,23, 25
Start Tethered Capture,
polecenie, 22
Tethered Capture, pasek, 23
nazwy zdje¢, 84
szablony, 30, 31, 32, 33
New Metadata Preset, okno, 38
niebo, retusz, 236, 237
Noiseware Professional,
rozszerzenie, 276

0

ocieplanie kolorytu skory, 126
oczy, retusz, 233,234

P

Painter, narzedzie, 114
panele
automatyczne wyswietlanie, 41
otworzenie wszystkich
jednoczesdnie, 146
ustawienia, 136
zZmiana rozmiaru, 112
zmiana wygladu ornamentow,
147
panoramiczne zdjecia, 329, 330, 331
pasek narzedzi, opcje, 112
pasek nawigacji, ukrywane, 112
Paste Settings, polecenie, 200
pedzel
zmiana srednicy, 276
zwiekszanie miekkosci, 239
Photoshop
HDR, 332, 333, 334, 335, 336,
337,338
operacja, 319, 320, 321, 322,
323,324
przygotowanie makiety, 26
zdjecia panoramiczne, 329,
330, 331
Playback, panel, 390, 392
plik towarzyszacy, 87
poczta elektroniczna
wysytanie pokazu slajdéw, 393,
394
wysyfanie zdje¢, 292, 293
podglad zdjecia, 6
pokaz slajdéw, 370, 371,372, 373
btyskawiczny, 373
cienie i kontury, 386
czas wyswietlania, 392
napisy koricowe, 388, 389
niestandardowe slajdy, 374,
375,376,377,378,379
plansza tytutowa, 388, 389
poczta elektroniczna, 393, 394
tekst, 387
tto, 380, 381, 382, 383, 384, 385
tto dzwiekowe, 390, 391
znak wodny, 387
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polecenia
Add Layout to Favorites, 362
Capture Frame, 121
Create Collection, 61
Create Collection Set, 70
Create Smart Collection, 72
Create Virtual Copy, 184, 201
Delete Rejected Photos, 60
Export as Catalog, 102, 103
Export Smart Collections, 111
Find Missing Photos, 108
Identity Plate Setup, 142
Import from Another Catalog,
104
Import Photos, 16
Paste Settings, 200
Remove from Stack, 76
Set Poster Frame, 120
Set Time Offset, polecenie, 93
Smart Collection, 21
Split Stack, 77
Start Tethered Capture, 22
Synchronize Folder, 56
portrety, retuszowanie, 232, 235
oczy, 233,234
usta, 234
wygtadzenie skéry, 233
porzadkowanie zdje¢, 47, 50
automatyczne, 72
przy uzyciu stoséw, 74, 75,
76,77
Post-Crop Vignetting, 179
prawa autorskie, 85
Preferences, okno, 34
External Editing, zaktadka, 308
General, zakfadka, 34, 35
Premiere Pro, 21
Preset, panel, 204
Print Job, panel, 443
Print, modut, 400, 402, 424
prostowanie zdje¢, 254, 255
proby ekranowe, 210, 211, 212,213
przechowywanie zdje¢, 2, 3, 4
komputery domowe, 2
laptopy, 2
zewnetrzny dysk, 2
przeciagnij i upus¢, 46
przegladanie zdje¢, 42, 43, 45
Lights Dim, tryb, 44
Lights Out, tryb, 44, 45
przyciemnianie ekranu, 44

publikowanie zdje¢, 296, 297, 298,
299, 300, 301
Publish Services, panel, 296

Q

Quick Collections, funkcja, 78
Quick Develop, panel, 123, 208, 209

R

Red Eye Correction, narzedzie, 261
Remove Chromatic Aberrations,
opcja, 273
Remove from Stack, polecenie, 76
Rename Photos, okno, 84
Render behind image, opcja, 385
Repair Catalog, przycisk, 109
retuszowanie portretéw, 232, 235
oczy, 233,234
usta, 234
wygtadzenie skory, 233
Roundness, suwak, 180
rozmycie gaussowskie, 240

S

Saturation, suwak, 168
Secondary Monitor, przycisk, 138
Segment Photos By Shots, opcja,
22,23,25
sesja fotograficzna, 480
Set Poster Frame, polecenie, 120
Set Time Zone Offset, polecenie, 93
Show Layout Overlay, opcja, 27
Show Second Monitor Preview,
opcja, 140
skora, retusz, 233
slajdy, 370, 371, 372, 373
cienie i kontury, 386
czas wyswietlania, 392
napisy koricowe, 388, 389
niestandardowe, 374, 375, 376,
377,378,379
plansza tytutowa, 388, 389
poczta elektroniczna, 393, 394
pokaz btyskawiczny, 373
tekst, 387
tto, 380, 381, 382, 383, 384, 385
tto dzwiekowe, 390, 391
znak wodny, 387
Slideshow, modut, 370
stowa kluczowe, 14

btyskawiczne tworzenie, 111
dodawanie, 111
na potrzeby wyszukiwania, 80,
81,82,83
nadrzedne, 83
przecigganie, 83
sugerowane, 115
udostepnianie, 111
usuwanie, 83, 112
zestawy, 82
Smart Collections, funkcja, 72
sortowanie zdje¢, 58, 60, 61, 62, 63,
64, 65, 66,67, 68, 69
etykiety, 58
oznaczanie jako udane, 59
system gwiazdkowy, 58
Split Stack, polecenie, 77
Split Toning, panel, 188
Spot Removal, narzedzie, 232, 258
Start Tethered Capture, polecenie,
22
Straighten, narzedzie, 254
stykowki, 404, 405, 406, 407, 408,
409
Survey, tryb, 64
Synchronize Folder, okno, 57
Synchronize Folder, polecenie, 56
Synchronize Metadata, okno, 113
system gwiazdkowy, 58
szablony metadanych, 38
IPTC Copyright, 39
New Metadata Preset, okno, 38
usuwanie, 39
szablony nazw, 30, 31, 32, 33
File Renaming, panel, 30
szumy, 244
redukcja, 276
usuwanie, 246, 247

T

Targeted Adjustment, narzedzie,
127,171

tasma filmowa, 141

Template Browser, panel, 380

Tethered Capture, pasek, 23

Titles, panel, 388

Tone Curve, panel, 169, 173

Trim Video, przycisk, 119

Type, panel, 359, 360
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ukfady zdje¢, 452
usta, retusz, 234
ustawienia, archiwizowanie, 114

\'}

Vibrance, suwak, 168

w

Watermarking, opcja, 387

White Balance Selector, narzedzie,

157,158
Whites, suwak, 164
wideo
Auto Syng, funkcja, 123

Capture Frame, polecenie, 121

H.264, format, 126
importowanie, 20, 21, 118
klatka podgladu, 120

ocieplanie kolorytu skory, 126

ogladanie, 119

ograniczenia w edycji, 124

preferencje, 125

przycinanie, 119, 120

Set Poster Frame, polecenie,
120

ujednolicenie kolorystyki, 127

zwiekszenie kontrastu, 127
winiety, efekt

tworzenie, 178,179, 180

usuwanie, 266, 267
wydajnos¢, 106

optymalizacja, 46
wyostrzanie, 268, 269, 270, 271, 272
wyszukiwanie zdje¢, 96, 97, 98, 99
na podstawie daty, 98
na podstawie etykiety, 98
na podstawie modelu aparatu,
98
na podstawie obiektywu, 98
zapisywanie kryteriéw, 115

X

XMP, plik, 87

Z
zapisywanie zdjec
JPEG, 280, 281, 282, 283, 284,
285, 286, 287
RAW, 294, 295
zarzadzanie zdjeciami, 3,4
zdjecia
czarno-biate, 184, 185, 186,
187,191
dodawanie stéw kluczowych,
111
dopasowywanie do projektu,
26,27,28,29
eksportowanie, 302, 303, 304,
308
GPS, 88, 89
HDR, 332, 333, 334, 335, 336,
337,338
importowanie, 5,6, 7,8, 9, 10,

11,12,13,14,15,16,17,18,
19, 34, 35,36

kadrowanie, 250, 251, 252, 253

na mapie $wiata, 90, 91, 92, 93,
94,95

odtwarzanie taczy, 107, 108

panoramiczne, 329, 330, 331

podglad, 6

porzadkowanie, 47, 50, 72, 74,
75,76,77

prostowanie, 254, 255

przechowywanie, 2, 3, 4

przegladanie, 42, 43, 45

publikowanie, 296, 297, 298,
299, 300, 301

robione pod swiatto, 244, 245

stfowa kluczowe, 14

sortowanie, 58, 60, 61, 62, 63,
64, 65, 66, 67, 68, 69

szablony nazw, 30, 31, 32, 33

uktady, 452

wirtualne kopie, 201

wysyfanie poczta elektroniczna,
292,293

wyszukiwanie, 96, 97, 98, 99,
115

wyswietlanie whasciwosci, 148

zapisywanie, 280, 281, 282, 283,
284, 285, 286, 287, 294, 295

zarzadzanie, 3, 4

zaznaczanie sekwencji, 7

znaki wodne, 288

dodawanie, 288, 289, 290, 291
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI ©
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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¥ Helion SA
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Wszystko, co musisz wiedzie¢, aby Twoje zdjecia byty jeszcze lepsze!

Adlobe Photusinog

//

Uwaga! Oto nowa ksiazka Scotta Kelby’ego — w calosci poswigcona najnowsze|
wersjl wyjatkowego narzedzia ze stajni Adobe. Photoshop Lightroom 4 to
niezwykle intuicyjna aplikacja, oferujaca ogromne mozhiwoscl. Dzigki niej Twoje
fotografie nabiora nowego charakteru oraz profesjonalnego wygladu. Frzekona)
sig, Jak dobre moga by¢ Twoje zdjecia!

W tej ksiazce Scott z charakterystyczna dla siebie lekkoscia skupia sie na
procesie obrabki zdjecia. Nie znajdziesz tu zbgdnych technicznych monologow
lub niepotrzebnych informacji. Odkryjesz za tc Konkretne rozwiazania
codziennych prohlemdw. W trakcie Iekiury dowiesz sie, jak importowat zdjecia
do programu, zarzadzac Ich biblioteka oraz efektywnle wykorzystywac filiry

L narzedzia co ‘ch Korygowania. Twoja clekawosd powinny rozbudzi¢ opisy
techniki HDR oraz tworzenia ujec panoramicznych. Zekres omawianych
informacji sprawia, Ze jest 10 zdecydowanie jeden z najlepszych podrecznikow
do programu Lightroom w wersji £, ktory musi sig znalei¢ na Twojej polce!

Po leklurze tej ksigzki

+ irobisz porzgdek w swojej bibliotece ze zdjeciami

* skorygujess paramelry adjecia

v praygolujesz niezapomiiany pokdas slajldow
biyskawicznie przygotujesz odbitki dla roznych potrzeb

Parronat medizlny:

@

htopikelbrtraining com

Cena; 89,00 &t
- 119232 = L :
hEIIﬂI‘I.I?L ISBN 975-83-246-5534-2

Kalggarria irtermetowa:

ksiegar a
Lt http:/'helion.pl internastowa ‘V
5 s 1  Helion

. tprawdz rajnowsze promoce:

damiberiorin tiefonicane O http:iielien. pipramoc e Helon 5A

[' Eﬂ '1 3399':"} Esigzai najchetmie] coylane: wl, KEedciuszki 1c, 44- 100 Gliwice
= © http:/helion.plbestsellery tel.: 32 130 98 63

u Eﬂ1 3399[]{] inma inlnrmae je o arwndeiach: smrails kadina@hslion pl
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Informatyka w najlepszym wydaniu  l5gg3541g55347



