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« Jak korzystac z zalet formatu Adobe DNG?

Uwagal! Scott Kelby znéw wkracza do akgji. Tym razem swoja uwage poswieca wyjatkowemu
narzedziu, niezbednemu w kazdej cyfrowej ciemni — Adobe Photoshop Lightroom 3. Aplikacja ta
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Scott z whasciwg sobie lekkoscig skupia sie na procesie obrébki zdjecia jako catosci. Nie znajdziesz
tutaj zbednych technicznych monologdw oraz niepotrzebnych informacji. Wérdd rzeczy, ktdre

z pewnosci Ci sie przydadza, warto wymieni¢: sposoby na fatwy import zdjec do programu,
metody zarzadzania biblioteka zdje¢, maksymalne wykorzystanie mozliwosci filtréw i efektow
oraz korygowanie zdje¢. Ponadto dowiesz sie, jak tworzyc ujecia panoramiczne, uzywac techniki
HDR, tworzy¢ pokazy slajdéw i publikowac Twoje zdjecia. Zakres informacji omawianych w tej
ksiazce sprawia, ze jest ona jednym z najlepszych podrecznikéw do programu Lightroom, a osoba
autora gwarantuje czysta przyjemnos¢ lektury.
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« Tworzenie efektu winiety

« Metody bezpiecznego eksperymentowania ze zdjeciem
« Wykonywanie miejscowej korekty zdje¢

« Retuszowanie portretéw

« Usuwanie szumu ze zdje¢

« Prostowanie ujec

« Publikowanie fotografii i wydruk zdjec
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Przyznam, ze tytut,Miejscowa korekcja zdje¢” nie brzmi zbyt
zgrabnie. Pot biedy z,korekgja’, bo rzeczywiscie bede w nim
omawiat rozmaite narzedzia do retuszowania i korygowania zdje¢
— takie jak Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) — ale skad
wzieta sie,miejscowa”? Otoz jest to jedno z wielu okreslen,

ktére nazywam adobizmami. Z punktu widzenia uzytkownika
oznacza ono mozliwos¢ edytowania wybranych fragmentéw
fotografii, zas sam producent ttumaczy je nastepujaco: wiekszo$¢

Miejscowa

Jak edytowac
wybrane fragmenty fotografii?

zmian i poprawek wprowadzanych w programie Lightroom ma
charakter globalny — innymi stowy, dotycza one catego zdjecia.
Te, ktére umozliwiaja zmiane wygladu wybranych fragmentéw
fotografii, nie sa poprawkami globalnymi, lecz miejscowymi,

a stad juz tylko krok do,narzedzi stuzacych do miejscowej
korekgji..." To oczywiscie bytoby catkiem sensowne, gdyby
ktokolwiek myslat takimi kategoriami. Obawiam sie jednak,

Ze nikt w ten sposdb nie rozumuje (nawet programista,

ktdry uzyt tego okreslenia). Zwykli, szarzy ludzie nazwaliby
poprawki, ktére obejmuja cate zdjecie, poprawkami, ktore
obejmuja cate zdjecie, a poprawki, ktére dotycza tylko jego
czesci, poprawkami, ktére dotycza czesci zdjecia. Firma Adobe
oczywiscie nigdy nie zdecyduje sie na uzywanie takich nazw,
gdyz wéwczas uzytkownicy od razu wiedzieliby, do czego

stuza poszczegolne funkgje. Co to, to nie. Kazda nazwa musi
najpierw trafi¢ do Departamentu ds. Wprowadzania Zamieszania
w Nazewnictwie — $ciéle tajnej komorki firmy, ktérej pracownicy
nosza powtdczyste szaty, ustawiaja sie w kregu z pochodniami

i nucg mroczne piesni z pochylona gtowa. Kazda, nawet
najprostsza nazwa funkcji zostaje poddana Rytuatowi Komplikacji
i wychodzi zen juz jako powazny, techniczny termin, ktéry bedzie
propagowany przez Wielkiego Emisariusza (brata Jeffa Schewe'a)
na catym swiecie. Chodza plotki, ze udana implementacja

nowej nazwy jest czczona zwolnieniem jednego stazysty

z dziatu marketingowego i jednego okresowego pracownika

z ksiegowosci. | tak to sie dzieje, moi drodzy.

Miejscowa korekcja zdjec. Jak edytowac wybrane fragmenty fotografii? Rozdziat 5. 193




Rozjasnianie,
przyciemnianie

i korygowanie
wybranych
fragmentow zdjecia

Wszystkie zmiany i modyfikacje, ktére dotychczas wykonywalismy
przy uzyciu narzedzi w module Develop (przetwarzanie),
obejmowaly cate zdjecie. Na przyktad przesuniecie suwaka

Temp (temperatura) miato wptyw na balans bieli catej fotografii
(firma Adobe nazywa takie poprawki globalnymi). Co zrobi¢,

jesli skorygowania wymaga tylko fragment zdjecia (czyli innymi
stowy, potrzebna jest poprawka miejscowa)? Wéwczas nalezy uzy¢
narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), ktére umozliwia
wprowadzenie zmian tylko tam, gdzie sa one konieczne,
polegajacych na przykfad na rozjasnieniu lub przyciemnieniu
wybranych miejsc. Jego mozliwosci nie koncza sie jednak

na przyciemnianiu i rozjasnianiu. Przekonaj sie sam!

Krok 1.

Uruchom modut Develop (przetwarzanie)

i kliknij ikone narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), znajdujaca sie tuz ponad
panelem Basic (podstawowe), lub nacisnij
klawisz K. Tuz pod spodem pojawi sie
woéwczas panel z ustawieniami (patrz rysunek)
umozliwiajgcymi skonfigurowanie dziatania
narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny).

Krok 2.

Przed uzyciem narzedzia Adjustment

Brush (pedzel korekcyjny) nalezy najpierw
zadecydowac o tym, jakiego rodzaju zmiany
zamierzasz wprowadzi¢ w wybranych
miejscach zdjecia. Stuzy do tego lista Effect
(efekt), ktorej zawartos¢ zostata pokazana
na rysunku obok. W tym przypadku naszym
celem bedzie zmiana o$wietlenia fotografii,
polegajaca na rozjasnieniu jednych (skuter)
i przyciemnieniu innych (tto) fragmentéw
obrazu. W pewnych miejscach zwiekszymy
tez nasycenie barw, a inne nieznacznie
wyostrzymy. Rozpocznijmy od rozjasnienia
skutera, wybierz wiec opcje Exposure
(ekspozycja) z listy, o ktdrej wspomniatem
przed chwilg (jesli nie zostata ona domysinie
wigczona).

Brightness g

Contrast
Saturation
Clarity
Sharpness
Color

Burn (Darken)
Dodge (Lighten)
Iris Enhance
Soften Skin
Teeth Whitening

Brush :

Save Current Settings as New Preset..
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Krok 3.

Zdaje sobie sprawe, ze to, co teraz napisze,
poczatkowo bedzie wydawato sie dos¢
dziwne: otdz intensywno$¢ rozjasniania
najlepiej okresli¢ jeszcze przed rozpoczeciem
pracy. W tym przypadku zdecydowatem

sie przesung¢ suwak Exposure (ekspozycja)
dos¢ daleko w prawg strone, az do wartosci
1,05. Wiem, ze na tym etapie retuszu

bardzo trudno jest okresli¢ odpowiednia
intensywnos¢ rozjasniania (ba, nie sposéb
zgadna¢, czy warto$c¢ ta bedzie chocby

w przyblizeniu poprawna), lecz na szczescie
program Lightroom oferuje mozliwos¢
wprowadzania dalszych zmian w ustawieniach
retuszu juz po jego wykonaniu. Uznatem wiec,
ze solidne zwiekszenie warto$ci parametru
Exposure (ekspozycja) nie zaszkodzi, wrecz
przeciwnie — pociagniecia pedzlem przy
duzej intensywnosci rozjasniania beda
wyrazniej widoczne, a w razie czego wartos¢
wspomnianego parametru moge w kazdej
chwili skorygowac.

Krok 4.

Wybierz zatem parametr Exposure
(ekspozycja) z listy Effect (efekt), zwieksz jego
warto$¢ do okoto 1,05 i zamaluj caty skuter,
aby go rozjasnic (patrz rysunek). Raz jeszcze
podkresle, ze jasnos¢ skutera na tym etapie
pracy nie ma wiekszego znaczenia, gdyz
zawsze mozna bedzie ja zmienic (czego

nie omieszkamy zrobic). Zadaniem funkgji
Auto Mask (maskowanie automatyczne) jest
utatwienie zamalowywania fragmentéw
zdjecia w jednolitym kolorze. Jej dziatanie
polega na wykrywaniu krawedzi takich
fragmentow i blokowaniu mozliwosci zamalowywania miejsc, ktére znajduja sie
poza tymi krawedziami. W zaleznosci od tematyki zdjecia i rodzaju retuszowanego
obiektu funkgja ta sprawdza sie wrecz rewelacyjnie lub okazuje sie zupetnie
nieprzydatna. Mimo wszystko przyzwyczaitem sie do niej na tyle, ze wytgczam
ja jedynie wéwczas, gdy rodzaj fotografii przerasta mozliwosci jej algorytmu
(a,wirtualna farba” naktadana jest gdzie popadnie) badz podczas zamalowywania
duzych obszarow tfa, gdzie wyszukiwanie krawedzi jest zupetnie niepotrzebne

(i tylko spowalnia prace). W razie potrzeby funkcje Auto Mask (maskowanie
automatyczne) mozna wytaczy¢ (i ponownie wiaczyc) klawiszem A.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Po zamalowaniu skutera przeciggnij suwak
Exposure (ekspozycja) w lewa strone,

do wartosci okoto -1,00, aby sprawdzi¢, w jaki
sposdb wygladatby skuter po ewentualnym
przyciemnieniu. To wasnie te mozliwos¢
miatem na mysli wczesniej, kiedy pisatem

o tym, Zze najpierw mozna zamalowac
wybrany fragment zdjecia, a dopiero potem
zadecydowag, jak bardzo go rozjasnic¢

(lub przyciemnic). Takie rozwigzanie jest
bardzo wygodne.

WSKAZOWKA:

Zmiana Srednicy pedzla

W celu zmiany $rednicy pedzla mozesz uzy¢
klawiszy [ i] (lewego i prawego nawiasu
kwadratowego), ktdre znajduja sie po prawej
stronie litery P na klawiaturze Twojego
komputera. Nacisniecie klawisza [ powoduje
zmniejszenie Srednicy pedzla, za$ nacisniecie
klawisza ] — jej zwiekszenie.

Krok 6.

Przeciagnij suwak Exposure (ekspozycja)

z powrotem w prawg strone, by ponownie
rozjasnic skuter. Jedng z najwazniejszych
zalet narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) jest mozliwo$¢ poddania raz
zamalowanego obszaru (takiego jak przednia
cze$¢ skutera) dziataniu réznych efektow

— wystarczy w tym celu uzy¢ pozostatych
suwakow lub wybrac inng opcje z listy Effect
(efekt). Przypusémy, ze po rozjasnieniu skutera
chciatbys, aby nabrat on nieco zywszych barw.
Nie musisz wéwczas ponownie zamalowywac
catej maszyny — wystarczy, ze przeciagniesz
suwak Saturation (nasycenie) w prawg strone.
Chciatbys go zarazem wyostrzy¢? Przeciggnij
suwaki Clarity (przejrzystosc) i Sharpness
(ostros¢) w prawo. Wszystkie te efekty
zostana natozone jednocze$nie w granicach
zamalowanego uprzednio obszaru — w tym
przypadku przedniej czedci skutera.
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Krok 7.

Po rozjasnieniu skutera warto pomysle¢

0 nieznacznym przyciemnieniu tfa. Takiego
efektu nie da sie jednak uzyskac przy uzyciu
omawianych suwakéw, gdyz bedg one miaty
wptyw wylgcznie na wyglad skutera — ich
dziatanie jest powigzane z zamalowanym
fragmentem fotografii. Nic jednak nie stoi

na przeszkodzie, by zamalowac kolejny
fragment zdjecia, catkowicie niezalezny

od pierwszego. W tym celu kliknij przycisk
New (nowy) — zostat on oznaczony na rysunku
— i okresl swoje plany co do obszaru, ktory
zamierzasz zamalowac. W tym przypadku
nalezy ponownie wybrac¢ opcje Exposure
(ekspozycja) z listy Effect (efekt) i przeciagnaé
suwak Exposure (ekspozycja) w lewa strone
(majac na celu przyciemnienie zdjecia).
Podobnie jak poprzednio, konkretna warto$¢
tego parametru nie ma na tym etapie zadnego
znaczenia, gdyz zawsze mozna bedzie ja
zmieni¢. Zacznij zamalowywac zdjecie

po prawe;j stronie skutera, aby przyciemni¢
tho fotografii (patrz rysunek).

Krok 8.

W przypadku tak duzych fragmentéw tta
wytaczam opcje Auto Mask (maskowanie
automatyczne), a nastepnie btyskawicznie
maluje duze pofacie zdjecia znajdujace

sie w pewnej odlegtosci od gtéwnego

tematu fotografii (w tym przypadku

skutera), aby unikna¢ ich przypadkowego
zamalowania. Potem, gdy takie obszary
zostana juz zamalowane, ponownie wigczam
wspomniang opcje i zabieram sie za fragmenty
znajdujace sie w poblizu gtéwnego tematu
(jak na rysunku). Najwazniejsze, aby maty
celownik w ksztatcie plusa (+), znajdujacy sie
posrodku kursora narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), nie znalazt sie w obrebie
skutera — gdyby tak sie stato, funkcja Auto
Mask (maskowanie automatyczne) uznataby,
ze skuter takze nalezy zamalowac, a co za tym
idzie — ulegtby on przyciemnieniu wraz

z tlem.
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Krok 9.

W miejscu, w ktérym rozpoczniesz malowanie
narzedziem Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny), powstanie niewielka pinezka.
Pierwsza zostata utworzona w chwili, gdy
zaczates zamalowywac skuter; kolejna, gdy
kliknates$ przycisk New (nowy) i przystapites
do zamalowywania tta. W ten sposéb

w obrebie zdjecia zostaty utworzone dwie
pinezki. S one bardzo istotne, gdyz klikniecie
jednej z nich informuje program Lightroom,
w ktorym z zamalowanych obszaréw fotografii
chciatbys wprowadzi¢ jakies poprawki.

Aby sprawdzi¢, ktéra pinezka jest w danej
chwili aktywna, wystarczy poréwnac ich
wyglad: biezaca pinezka jest zamalowana

na czarno. To oznacza, ze dowolna zmiana
potozenia suwakéw powigzanych z tg
pinezka bedzie miata wplyw wyfgcznie

na obejmowany przez nig obszar. Druga,
nieaktywna pinezka bedzie miaty szary kolor.
W celu jej uaktywnienia po prostu ja kliknij

— zostanie wéwczas wypetniona czarnym
kolorem (patrz rysunek), a Ty bedziesz wiedziat,
ze dowolna zmiana potozenia suwakow
bedzie miata teraz wptyw wytacznie na obszar
zajmowany przez skuter.

Krok 10.

Utworz jeszcze jedng pinezke, aby nabrac
wprawy w operowaniu kilkoma réznymi
fragmentami edytowanego zdjecia. W tym

celu kliknij przycisk New (nowy), a nastepnie
zamaluj reflektor skutera. Poniewaz poprzednia
operacja polegata na przyciemnieniu tta,
program domyslinie zatozy, ze chciatbys to
zrobi¢ ponownie, a tymczasem my mamy

inne plany. Przeciggnij suwak Exposure
(ekspozycja) w prawa strone, aby rozjasnic
reflektor, a nastepnie przeciagnij suwaki Clarity
(przejrzystosc) i Sharpness (ostros¢), by klosz
reflektora nabrat przejrzystosci i blasku.

Po odsunieciu kursora myszy w inne miejsce
na podgladzie zdjecia zobaczysz trzy pinezki:
jedna z przodu skutera [nawiasem moéwiac,
sprébuj ja klikna¢, a potem zwiekszy¢ warto$c
parametru Exposure (ekspozycja), tak dla
wprawy]; druga w obrebie tta fotografii i trzecig
na reflektorze (te takze kliknij, aby jeszcze
odrobine rozjasnic ten reflektor).
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Krok 11.

W jaki sposéb sprawdzi¢, czy zamalowane
zostato wszystko to, co trzeba, czy tez

moze w ktéryms$ miejscu pozostat jakis
niedokonczony fragment? To proste: odszukaj
opcje Show Selected Mask Overlay (pokaz
maske zaznaczonego fragmentu), znajdujaca
sie na pasku narzedzi pod podgladem
zdjecia, i wiacz ja. Zamalowany obszar
zostanie wowczas wyswietlony w postaci
czerwonej, przezroczystej maski, ktora jest
wrecz niezastapiona, jesli chodzi o weryfikacje
dokfadnosci wykonanych poprawek. Jesli
zauwazysz, ze jakies fragmenty nie zostaty
zamalowane, a powinny — po prostu je
uzupetnij. Jezeli okaze sie, ze zamalowates
jakie$ miejsca poza obrebem potrzebnego
obszaru, nacisnij klawisz Alt (Mac OS: Option)

i przeciagnij je kursorem myszy, aby usung¢
je zzaznaczenia (co spowoduje wymazanie
odpowiednich fragmentéw czerwonej maski).
Po wprowadzeniu stosownych zmian wytgcz
opcje Show Selected Mask Overlay (pokaz
maske zaznaczonego fragmentu). Tymczasowy
podglad wybranej maski mozna wyswietli¢
takze po wskazaniu odpowiedniej pinezki
kursorem myszy.

Krok 12.

Kolejna interesujaca funkcja narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny)

to mozliwos¢ interaktywnej” zmiany
intensywnosci wprowadzonych poprawek
wprost na podgladzie zdjecia. Mechanika

tego procesu bardzo przypomina obstuge
narzedzia Targeted Adjustment Tool (narzedzie
do korekgji miejscowej), o ktérym pisatem

w rozdziale 4. Przypus¢my, ze chciatbys
skorygowac jasnos¢ skutera. W takim
przypadku, zamiast siega¢ po suwak Exposure
(ekspozycja), mozesz wskazac pinezke
wykonanej wczesniej poprawki kursorem myszy. Kursor przybierze wéwczas
ksztatt podwajnej strzatki skierowanej w lewg i w prawg strone. Teraz mozesz
przeciggna¢ kursorem myszy w lewo lub w prawo, aby dostosowac ekspozycje
edytowanego fragmentu (koniecznie wyprébuj te funkcje: wskaz pinezke
kursorem myszy i przeciagnij ja w prawa strone, aby zwiekszy¢ wartos¢ wszystkich
efektéw powigzanych z tg pinezka).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 13. Brush :
W dolnej czesci omawianego panelu e 18.0
znajduje sie gars$¢ dodatkowych parametréow
dziatania narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny). Suwak Size (rozmiar) stuzy do Auto Mask

regulowania $rednicy pedzla (cho¢ wygodniej Density 100
to zrobi¢ przy uzyciu klawiszy nawiaséw
kwadratowych, o ktérych pisatem wczesniej).
Suwak Feather (miekkos¢), znajdujacy sie

tuz pod spodem, decyduje o tym, na ile
fagodne beda krawedzie pedzla — im wyzsza
jest wartosc tego parametru, tym bardziej
miekkie beda kontury zamalowywanych
fragmentoéw (podczas retuszowania zdjec

w 90% przypadkéw postuguje sie pedzlem

o bardzo miekkich krawedziach). Jesli podczas
korekgji jakiej$ fotografii bedziesz potrzebowat
pedzla o wyrazistych, ostrych konturach, to
zmniejsz wartos¢ parametru Feather (miekko$¢) do 0. Suwak Flow (przeptyw)
decyduje o ptynnosci zamalowywania obrazu. W wiekszosci przypadkow
pozostawiam domy$Ing, maksymalna warto$¢ tego parametru, wynoszaca 100.
Ponadto program Lightroom oferuje mozliwos¢ zdefiniowania dwdch réznych
rodzajéw pedzli, oznaczonych literami A i B. Oznacza to, ze na przyktad pedzel

A moze miec¢ duza Srednice i bardzo tagodne kontury (rysunek u gory), zas pedzel
B moze by¢ bardzo niewielki i twardy (rysunek na dole). Oczywiscie, nic nie stoi
na przeszkodzie, by obydwa pedzle byty miekkie; wszystko zalezy od Ciebie.

W celu skonfigurowania wybranego pedzla nalezy klikna¢ odpowiednia litere

i wybrac pozadane ustawienia; potem za$ mozna juz swobodnie przetacza¢
pomiedzy dwoma pedzlami przy uzyciu przyciskow A i B.

60

100

v Auto Mask

Density

Before || After
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Jest jeszcze kilka waznych rzeczy, o ktérych warto wiedzie¢,

by utatwic sobie postugiwanie sie narzedziem Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny). Bogatszy o te wiedze (a takze wiele innych
wskazdwek, ktore znajdziesz w dalszej czesci tego rozdziatu)

nie bedziesz musiat uciekac sie do pomocy Photoshopa tak czesto
jak do tej pory, gdyz wiele poprawek i retuszy z tatwoscia
wykonasz w programie Lightroom.

Piec¢ rzeczy,

ktore warto
wiedziec

0 harzedziu
Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny)
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1. Program Lightroom oferuje kilka réznych
sposobdéw wyswietlania pinezek, pomiedzy
ktérymi mozna sie przetaczac przy uzyciu
menu Show Edit Pins (wyswietlaj pinezki),
znajdujacego sie pod podgladem zdjecia
(patrz rysunek). Wybranie opcji Auto
(automatycznie) sprawia, ze po odsunieciu
kursora poza obreb zdjecia pinezki sa
automatycznie ukrywane. Opcja Always
(zawsze) oznacza, ze sg zawsze widoczne,

za$ Never (nigdy) — ze nigdy nie sg
wyswietlane. Ostatnia opcja, Selected
(biezaca), powoduje wyswietlenie tylko jednej,
aktywnej pinezki.

2. W celu wyswietlenia podgladu zdjecia

z pominieciem poprawek wykonanych

przy uzyciu narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) kliknij niewielki
przetacznik, znajdujacy sie w lewym dolnym
rogu panelu tego narzedzia (patrz rysunek).
3. Po nacisnieciu klawisza O czerwona maska
zostanie na state wyswietlona na ekranie,

co ufatwia oszacowanie zasiegu retuszu

i wprowadzenie ewentualnych poprawek.

4. Po kliknieciu trojkata znajdujacego sie

po prawe;j stronie listy Effect (efekt) zestaw
suwakoéw poszczegdlnych parametrow
zostanie ukryty, a w panelu pozostanie

tylko jeden suwak — Amount (ilo$¢), ktory
decyduje o intensywnosci wszystkich zmian
powigzanych z biezacg pinezka (patrz rysunek).
5. Ponizej pola opcji Auto Mask (maskowanie
automatyczne) znajduje sie suwak Density
(gestosc), ktdéry nasladuje dziatanie aerografu,
znanego uzytkownikom Photoshopa. Moim
zdaniem wplyw tego parametru na dziatanie
narzedzia Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) jest tak subtelny, ze praktycznie
nigdy nie zmieniam jego domysInej wartosci,
wynoszacej 100.
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Artystyczne
mozliwosci
narzedzia
Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny)

Wiesz juz, na czym polega dziatanie pedzla Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), mozesz wiec z powodzeniem przystapi¢

do operacji nieco bardziej zaawansowanych niz zwykte
rozjasnianie i przyciemnianie — na przykfad do artystycznych
przerébek zdje¢. Omawianie tego typu przyktaddéw rozpoczne

od techniki, ktora jest czesto spotykana na fotografiach slubnych.
Polega ona na takim przeksztatceniu kolorowego zdjecia na skale
szarosci, by jeden jego element — najczesciej bukiet kwiatéw
trzymany w rekach panny mtodej — pozostat w kolorze (ten efekt
niektérym wydaje sie dos¢ kiczowaty, lecz bardzo wielu klientéw
dostownie go uwielbia).

Krok 1.

Uruchom modut Develop (przetwarzanie)

i kliknij ikone narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), znajdujaca sie na samej
gobrze zestawu paneli po prawej stronie okna
programu. Rozwin liste Effect (efekt) i wybierz
z niej opcje Saturation (nasycenie), a nastepnie
przesun suwak parametru Amount (ilos¢)

do korica w lewg strone, az uzyska on wartos¢
-100 (patrz rysunek). Gdy to zrobisz, rozpocznij
zamalowywanie wszystkich tych fragmentéw
zdjecia, ktore powinny by¢ czarno-biate

(na przyktadowej fotografii postanowitem

zamalowac caty kadr, oprécz bukietu kwiatéw). Zamalowywanie duzych obszaréw
zdjecia to jedna z takich sytuacji, w ktorych goraco zalecam wytaczenie opcji Auto
Mask (automatyczne maskowanie), znajdujacej sie w dolnej czesci sekcji Brush
(pedzel). Jesli jej nie wytaczysz, to algorytm tej opcji bedzie starat sie zablokowac
malowanie w miejscach wyraznie réznigcych sie od fragmentu, w ktérym

rozpoczates malowanie.

Krok 2.

Po zamalowaniu wiekszej czesci zdjecia,

gdy konieczne staje sie precyzyjne
wyretuszowanie fragmentéw bezposrednio
sasiadujacych z bukietem, przeprowadzam
dwie operacje. Po pierwsze, zmniejszam
Srednice pedzla [przy uzyciu suwaka

Size (rozmiar), znajdujacego sie w sekgji
Brush (pedzel), lub klawiszy nawiaséw
kwadratowych], po drugie zas — ponownie
wiaczam opcje Auto Mask (maskowanie
automatyczne). Po wigczeniu tej opgji fatwiej
bedzie unikna¢ przypadkowego zamalowania
kwiatdw, gdyz ich kolor jest zupetnie inny

od koloru sukni slubnej i skdry. Gotowy efekt
zostat pokazany na rysunku obok.
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Krok 3.

Kliknij przycisk Reset (wyzeruj), znajdujacy
sie w prawym dolnym rogu okna programu,
tuz pod zestawem paneli, aby przywrocic
oryginalng, kolorowa postac zdjecia.
Sprébujmy dla odmiany uzy¢ narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny)

do rozéwietlenia gtéwnego tematu zdjecia.
Wybierz opcje Exposure (ekspozycja)

z listy Effect (efekt), a nastepnie przeciagnij
suwak Exposure (ekspozycja) w lewa strone
do wartosci -2, 13. Wylacz opcje Auto Mask
(maskowanie automatyczne), a nastepnie
zamaluj cate zdjecie, aby je przyciemnic
(jak na rysunku obok).

Krok 4.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS:
Option), aby umozliwi¢ sobie wymazanie
niepotrzebnych fragmentéw maski. Zwieksz
Srednice pedzla (i to solidnie!), upewnij sie,
Ze wartosci parametrow Feather (miekkos¢)
i Flow (przeptyw) wynosza po 100, i zamaluj
tylko ten fragment zdjecia, ktory chcesz
rozjasni¢ — na przyktad twarz i ramiona panny
mtodej, tak jak w przypadku przyktadowej
fotografii.
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= Mozliwosci pierwszej wersji programu Lightroom w zakresie
Retuszowanie plerwsze) wers) programu 19

retuszu obrazu ograniczaty sie do korekgji drobnych

po rt retéw mankamentéw skéry i pytkéw. Dobre i to — mozliwos¢
przeprowadzenia nawet tak prostych poprawek w wielu
przypadkach pozwalata unikna¢ ktopotliwego eksportowania
zdjecia i korygowania go w Photoshopie. Program Lightroom 3
oferuje jednak o wiele bogatsza palete narzedzi i funkgji, stuzacych
do wykonywania typowych zadan zwigzanych z retuszem
obrazu [warto jedynie pamietac o tym, by wszelkiego rodzaju
poprawki zwigzane z retuszem zdje¢ przeprowadza¢ dopiero
po skorygowaniu najwazniejszych wiasciwosci zdjecia w panelu
Basic (podstawowe) i usunieciu drobnych mankamentéw
obrazu. Retusz przy uzyciu narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) powinien zostaé przeprowadzony w koricowej
fazie pracy nad fotografig].

Krok 1.

Na pokazanym tutaj przykfadzie wyswietlitem
podglad zdjecia w skali 1:3, aby utatwi¢

sobie prace nad detalami. Wiacz narzedzie
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny),
ktérego ikona znajduje sie na pasku narzedzi,
w gornej czesci zestawu paneli po prawej
stronie okna programu, i wybierz opcje
Soften Skin (wygtadzanie skory) z listy Effect
(efekt). Zwieksz $rednice pedzla [postugujac
sie suwakiem Size (rozmiar) w sekcji Brush (pedzel) lub klawiszami nawiaséw kwadratowych], wytacz opcje Auto
Mask (maskowanie automatyczne), a nastepnie zamaluj skére modelki, unikajac wyrazistych detali, takich jak brwi,
powieki, usta, nos, wtosy itp. (patrz rysunek). Efekt wygtadzenia skory polega na zmniejszeniu wartosci parametru
Clarity (przejrzystos¢) do minimum (zauwaz, ze suwak tego parametru jest ustawiony w potozeniu —100).

[Uwaga: przed wygtadzeniem skdry zawsze usuwam wszystkie drobne mankamenty i przebarwienia przy uzyciu
narzedzia Spot Removal (usuwanie plamek). Zostanie ono oméwione w nastepnym rozdziale na przykfadzie
polegajacym na wyretuszowaniu drobnych pytkdw i plamek, lecz usuwanie przebarwien przebiega doktadnie tak samo].
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Krok 2.

Kolejny etap retuszu bedzie polegat

na zaakcentowaniu oczu (napisatbym:

by wydawato sie, ze wrecz wyskakuja

ze zdjecia’, gdyby nie brzmiato to nieco
makabrycznie w odniesieniu do oczu).

Taki efekt mozna uzyskac poprzez zwiekszenie
nasycenia, wyostrzenie i zaakcentowanie
konturéw teczéwek. Kliknij przycisk New
(nowy), znajdujacy sie w gérnej czesci
omawianego panelu, i wybierz opcje Iris Enhance (akcentowanie teczowek) z listy Effect {efekt). Whcz opcje Auto
Mask (maskowanie automatyczne), ktéra pozwoli Ci unikng¢ zamalowania biatek oczu, i przeciagnij kursorem
myszy w obrebie teczéwek modelki. Gdy to zrobisz, ponownie kliknij przycisk New (nowy) — koniecznie trzeba

0 nim pamieta¢ pomiedzy kolejnymi poprawkami — i wybierz opcje Teeth Whitening (wybielanie zebdw) z listy
Effect (efekt). Po wybraniu tej opcji mozesz przystapic do... zamalowywania biatek oczu (to ustawienie swietnie sie
do tego nadaje, gdyz powoduje wybielenie retuszowanych fragmentéw).
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Na zdjeciu widocznych jest piec pinezek,

petniqgcych nastepujqce funkcje (od lewej do prawe):

Pinezka efektu Iris Enhance (akcentowanie teczéwek)

— na teczéwce lewego oka.

Pinezka efektu Dodge (Lighten) (rozjasnianie).

Pinezka efektu Teeth Whitening (wybielanie zebéw),

uzytego do rozjasnienia biatek oczu.

Pinezka Soften Skin (wygtadzanie skdry) — po prawej stronie nosa.

Pinezka Burn (Darken) (przyciemnianie) — na policzku w poblizu ucha.

Before || After

Krok 3.

Ostatnie zadanie ma na celu wymodelowanie
twarzy poprzez umiejetne przyciemnienie

i rozjasnienie niektorych jej fragmentéw

(to bardzo popularna sztuczka, polegajaca

na zaakcentowaniu $wiattocienia). Kliknij
przycisk New (nowy) i wybierz opcje Burn
(Darken) (Sciemnianie) z listy Effect (efekt),

a nastepnie zamaluj cienie na twarzy
dziewczyny, odrobine je pogtebiajac

(na pokazanym obok przyktadzie podkreslitem
delikatny cien na jej policzku, szyi i po lewej
stronie nosa). Raz jeszcze kliknij przycisk

New (nowy), wybierz opcje Dodge

(Lighten) (rozjasnianie) z listy Effect (efekt),

a nastepnie zamaluj jasniejsze fragmenty
twarzy modelki (na przyktad grzbiet nosa,
goérng czes¢ policzkdw w poblizu oczu

i w zasadzie wszystkie inne miejsca, ktore
uznatem za niewystarczajaco jasne). Pamietaj,
Ze zawsze mozesz skorygowac intensywnosc
wprowadzonych zmian przy uzyciu suwakdéw.
Ponizszy rysunek przedstawia poréwnanie
wygladu zdjecia przed retuszem i po nim.

Oczy modelki na zdjeciu po retuszu (po prawej stronie) sq bardziej wyraziste, barwniejsze; biatka sq czystsze i jasniejsze,
skéra gtadsza, a dzieki przyciemnieniu i rozjasnieniu wybranych okolic twarz nabrata blasku i wydaje sie szczuplejsza
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H H Narzedzie Graduated Filter (filtr gradientowy) nasladuje dziatanie
Korygowanie nieba = glarlemtony)nasiact)

tradycyjnych filtrdw potéwkowych (s to filtry optyczne wykonane ze
( i i n nyc h o b i e ktéw) szkla lub tworzyw sztucznych, ktdrych jedna potowa zostata fagodnie
. R . przyciemniona, za$ druga jest przezroczysta). Filtry te uzywane
p rzy u ZyC| u fl It FaA  sanajczesciej przez mitoénikow fotografii krajobrazowej, ktérzy
. decyduja sie na ich zastosowanie ze wzgledu na naturalng réznice
gl'a d ie I‘ltowego w jasnosci, dzielacg niebo od pierwszego planu. Jest ona najczesciej
tak duza, ze uniemozliwia poprawne naswietlenie obydwu czesci
zdjecia i zmusza do pdjscia na kompromis, polegajacy na dobraniu
parametréw ekspozycji pod katem nieba albo pierwszego planu.
Sposdb implementacji narzedzia Graduated Filter (filtr gradientowy)
w programie Lightroom sprawia, ze mozna uzyc¢ go nie tylko
w typowej roli filtra potéwkowego (cho¢ bez watpienia jest to jego
gtédwne zadanie), lecz takze w kilku innych sytuacjach.

Krok 1.

Kliknij ikone narzedzia Graduated Filter

(filtr gradientowy) — znajduje sie ona w gérnej
czesci zestawu paneli po prawej stronie okna
programu, tuz pod histogramem, po lewej
stronie ikony narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) — lub nacisnij klawisz M.
Po kliknieciu tej ikony na ekranie wyswietlany
jest zestaw opdji, bardzo podobny do zestawu
parametréw narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny). Nasze zadanie w tym
¢wiczeniu bedzie polegato na przyciemnieniu gémej czedci przykladowej fotografii krajobrazowej

w sposob nasladujacy dziatanie tradycyjnych filtréw potéwkowych. Rozpocznij od wybrania opgji
Brightness (jasno$c) z listy Effect (efekt), a nastepnie przeciggnij suwak Brightness (jasnos¢) w lewa
strong, do wartosci -70 (patrz rysunek). Podobnie jak to miato miejsce w przypadku narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), wartos¢ poszczegolnych ustawien na poczatku trzeba dobraé
na oko, lecz potem da sie je dowolnie zmienic.

©SCOTT KELBY

Krok 2.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, kliknij

w poblizu gérnej krawedzi zdjecia, a nastepnie
przeciagnij kursorem myszy w dot, siegajac
mniej wiecej do wysokosci jednej czwartej
fotografii (tak nisko, gdyz horyzont

dzieli to zdjecie mniej wiecej na potowe,

za$ mnie chodzi o przyciemnienie nieba

i — odrobine — jego odbicia w wodzie.
Zauwaz, ze fotografia juz teraz wyglada
znacznie bardziej interesujgco). W wiekszosci
przypadkdw przycisk myszy nalezy zwolni¢ w okolicy linii horyzontu, w przeciwnym razie moze bowiem
dojs¢ do przyciemnienia poprawnie naswietlonego pierwszego planu. Dodam jeszcze, ze nacisniecie
klawisza Shift powoduje ustawienie gradientu w kierunku poziomym lub pionowym. Jesli nie nacisniesz
klawisza Shift, to gradient bedzie mozna ustawi¢ pod dowolnym katem.
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Krok 3.

Znana Ci juz zinnych narzedzi programu
Lightroom pinezka tym razem oznacza srodek
gradientu. W tym przypadku przyda sie nam
ona do zmiany jego potozenia, gdyz jak widac¢
na rysunku ilustrujacym poprzedni krok
¢wiczenia, niebo nie zostato przyciemnione

w catosci; innymi stowy — gradient jest
odrobine zbyt krétki. Rozwiazanie tego
problemu jest na szczescie bardzo proste:
wystarczy kliknac¢ i przeciagnac pinezke w dot,
aby przesuna¢ caty gradient w odpowiednie
miejsce — i po kfopocie. Kolejng wazng zaleta
narzedzia Graduated Filter (filtr gradientowy)
jest mozliwos¢ potaczenia kilku réznych
efektow, obejmujacych ten sam fragment
obrazu. Spréobuj na przyktad zwiekszy¢
warto$¢ parametru Saturation (nasycenie)

do 42, aby zaakcentowac kolor nieba, a potem
zmniejsz warto$¢ parametru Brightness
(jasnos¢) do -109, aby je jeszcze silniej
przyciemni¢ (rysunek ponizej przedstawia
poréwnanie zdje¢ przed korekcja i po niej).
Uwaga: w razie potrzeby mozesz utworzy¢
kilka réznych gradientéw, postugujac sie
przyciskiem New (nowy), a jesli jeden z nich
okaze sie niepotrzebny, kliknij jego pinezke

i nacisnij klawisz Backspace (Delete w Mac OS),
aby go usunac.

Before || After
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V¥ Ukrywanie pinezek.

Pinezki, oznaczajace potozenie kolejnych poprawek
wykonanych przy uzyciu narzedzia Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny), mozna w kazdej chwili ukry¢,
naciskajac klawisz H. Powtérne nacisniecie tego klawisza
spowoduje wyswietlenie pinezek.

Vv Skrét utatwiajacy dodawanie

nowych poprawek.
Jesli chciatbys btyskawicznie dodac nowa poprawke
podczas pracy z narzedziem Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny), to zamiast siegac do przycisku New (nowy)
w panelu z ustawieniami tego narzedzia, po prostu
nacisnij klawisz Enter (Return w Mac OS).

V¥ Minimalizowanie panelu
z ustawieniami pedzla.

Brush :

Po skonfigurowaniu parametréw koncéwek pedzla
oznaczonych literami A i B mozesz ukry¢ niepotrzebne
(przynajmniej na razie) parametry, postugujac sie
niewielkim tréjkatnym przyciskiem, znajdujgcym sie
po prawej stronie przycisku Erase (wymaz).

V Sztuczka z rolkg przewijania w myszy.
Jesli Twoja mysz jest wyposazona w rolke utatwiajaca
przewijanie zawartosci stron, to mozesz uzy¢ jej

do ptynnej zmiany wartosci parametru Size (rozmiar),
decydujacego o $rednicy korcdwki pedzla.

V¥ Sterowanie parametrem Flow (przeptyw).
Klawisze od 7 do 0 umozliwiajg zmiane wartosci
parametru Flow (przeptyw). | tak na przyktad nacisniecie
klawisza 3 powoduje nadanie temu parametrowi
wartosci 30%, nacisniecie klawisza 4 — 40% i tak dalej.

V Przycisk Erase (wymaz).

Przycisk o groznej nazwie Erase (wymaz), znajdujacy sie
wsrdd ustawien Brush (pedzel), nie powoduje wymazania
zdjecia, lecz zmiane dziatania pedzla — po jego
wiaczeniu mozesz wymazywac niepotrzebne

fragmenty maski.

V¥ Wybieranie barw do kolorowania zdjecia.

Jesli chciatbys zabarwi¢ wybrany fragment zdjecia
kolorem, ktory wystepuje w tym samym zdjeciu,

lecz w nieco innym miejscu, to wybierz opcje Color
(kolor) z listy Effect (efekt), kliknij probke koloru
znajdujaca sie po prawej stronie etykiety Color

(kolor), a gdy pojawi sie prébnik koloréw, przeciagnij
kroplomierzem poza jego obreb, ponad podglad zdjecia.
Wskaz fragment, z ktérego chciatbys$ pobrac prébke
koloru, i dopiero wéwczas zwolnij przycisk myszy. W celu
zapisania takiego koloru w postaci probki kliknij jedng
zistniejacych prébek prawym przyciskiem myszy i wydaj
polecenie Set this Swatch to Current Color (zmien kolor
tego prdbnika na biezacy).

Vv Wyswietlanie i ukrywanie maski.

Domyslnie podglad maski namalowanej przy uzyciu
narzedzia Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) jest
wyswietlany po wskazaniu pinezki tej maski kursorem
myszy. Jesli wolatbys, aby ten podglad byt wyswietlany
caly czas, takze podczas malowania (co przydaje sie

na przyktad podczas wypetniania miejsc, ktére pominate$

208 Rozdziat 5.

Miejscowa korekcja zdjeé. Jak edytowac wybrane fragmenty fotografii?




Lightroom — kruczki i sztuczki > >

na poczatku), to zapewne przyda Ci sie skrot w postaci
klawisza O, ktory stuzy do (trwatego) wigczania
i wylgczania tego podgladu.

V¥ Zmiana koloru maski.

Podczas wyswietlania podgladu maski (czyli na przyktad
po wskazaniu jej pinezki kursorem myszy) mozesz
nacisna¢ Shift+0, aby zmieni¢ kolor, w ktérym jest ona
wyswietlana. Dostepne sa cztery warianty kolorystyczne
masek: czerwona, zielona, biafa i czarna.

V¥ Proporcjonalne skalowanie gradientu
wzgledem punktu Srodkowego.

Domyslnie gradient rozpoczyna sie w miejscu, w ktérym

kliknate$ na poczatku jego rysowania (na przyktad

na samej gorze zdjecia, tuz przy jego dolnej krawedzi

i tak dalej). Jesli podczas tworzenia tego gradientu

nacisniesz klawisz Alt (Option w Mac OS), to zamiast

od krawedzi do krawedzi bedzie on rozciggany od srodka

do zewnatrz.

V¥ Odwracanie gradientu.

Po zastosowaniu narzedzia Graduated Filter

(filtr gradientowy) mozesz odwroéci¢ kierunek gradientu
klawiszem ’ (apostrof).

V¥ Zmiana intensywnosci efektow.

Po zastosowaniu narzedzia Graduated Filter

(filtr gradientowy) lub Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny) mozesz wygodnie zmienic intensywnos¢
uzyskanego efektu przy uzyciu klawiszy strzatek w lewg
i w prawa strone.

V Przetaczanie pomiedzy pedzlami A i B.
Pedzle Ai B to w rzeczywisto$ci dwa oddzielne
ustawienia koncéwek pedzla (ktére umozliwiaja

wygodne przetgczanie pomiedzy dwoma réznymi
wariantami koricowek — na przyktad miekka i twarda,
duzg i malg itp.). Przetaczanie pomiedzy obydwiema
koncédwkami jest bardzo proste — wystarczy nacisnac
klawisz / (ukosnik).

Density

V¥ Zwiekszanie i zmniejszanie

miekkosci pedzla.
W celu zmiany wartosci parametru Feather (miekkos¢)
nie trzeba koniecznie siega¢ po suwak znajdujacy sie
w panelu z ustawieniami pedzla — wystarczy uzy¢
odpowiednich skrotdéw klawiaturowych. | tak skrét Shift+]
(prawy nawias kwadratowy) powoduje zwiekszenie,
za$ skrot Shift+[ (lewy nawias kwadratowy) —
zmniejszenie miekkosci pedzla.

Vv Wskazéwka dotyczgca
automatycznego maskowania.

Jesli po wiaczeniu opcji Auto Mask (maskowanie
automatyczne) zamalujesz jakis fragment zdjecia,
oddzielony wyraznym konturem od pozostatej

czesci fotografii (na przyktad zamalujesz niebo

na fotografii krajobrazowej, przedstawiajacej ciemne,
kontrastowe sylwety gor), to przyjrzyj sie granicy
pomiedzy zamalowanym fragmentem a resztg

fotografii po zakoriczeniu pracy. W wielu przypadkach
krawedz ta jest otoczona subtelng, lecz dostrzegalnag
poswiata. Aby ja usuna¢, zamaluj jg przy uzyciu
niewielkiej, miekkiej koncowki pedzla. Nie obawiaj

sie przypadkowego zamalowania fragmentéw poza
granicami retuszowanego obszaru — funkcja Auto Mask
(maskowanie automatyczne) powinna uchronic Cie przed
tego typu niespodziankami.

Vv Skrét utatwiajagcy obstuge funkgji
Auto Mask (maskowanie automatyczne).
Naciéniecie klawisza A powoduje wigczenie lub
wylgczenie opcji Auto Mask (maskowanie automatyczne).
ciqg dalszy na nastepnej stronie
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V¥ Malowanie w linii proste;j.

Uzytkownicy programu Photoshop z pewnoscia

poczuja sie jak w domu: jesli klikniesz w wybranym
miejscu zdjecia narzedziem Adjustment Brush (pedzel
korekcyjny), a nastepnie przytrzymasz klawisz Shift

i klikniesz w innym miejscu, to obydwa wskazane punkty
zostang potaczone linig prosta.

V Zerowanie ustawien narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny).

Jesli chcesz wyzerowac wszystkie parametry narzedzia
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny) lub Graduated
Filter (filtr gradientowy), nacisnij klawisz Alt (Mac OS:
Option) i kliknij przycisk Reset (wyzeruj), ktory zastapi
wowczas przycisk Effect (efekt). W rezultacie wartosci
wszystkich ustawien zostang ustawione na 0.

V¥ Zegnam was ozieble,

niepotrzebne przyciski.
W programie Lightroom 2 dostepne byty dwa sposoby
edytowania parametréw narzedzi Adjustment Brush
(pedzel korekcyjny) i Graduated Filter (filtr gradientowy)
— przyciski i suwaki. Uzytkownicy bardzo nie polubili
przyciskéw. Bardzo, ale to bardzo. Z tym wieksza radoscia
przyjatem fakt, ze firma Adobe zdecydowata sie nam
oszczedzi¢ tego wynalazku i w programie Lightroom 3
parametry wymienionych narzedzi mozna zmieniac tylko
suwakami. Zeby jeszcze kto$ wpadt na podobny pomyst
z panelem Quick Develop (szybkie przetwarzanie),
bytoby naprawde fantastycznie...

V¥ Rozmycie gaussowskie
w programie Lightroom?

y
Sharpness T

Jesli zalezy Ci na uzyskaniu tagodnego efektu rozmycia,
nasladujacego efekt dziatania filtra Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) z Photoshopa badz tez —

i to pordwnanie jest moze jeszcze lepsze — filtra

Lens Blur (Rozmycie soczewkowe), to wiacz narzedzie
Adjustment Brush (pedzel korekcyjny), wybierz opcje
Sharpness (ostros¢) z listy Effect (efekt) i przesun suwak
Sharpness (ostros¢) do korica w lewa strone (do -100).
Odtad bedziesz mdgt, malowac rozmyciem”. Ta prosta
sztuczka umozliwia tworzenie prostych efektéw,
nasladujacych niewielka gtebie ostrosci.

V¥ Usuwanie poprawek.

W celu usuniecia dowolnej wykonanej poprawki kliknij
odpowiadajaca jej pinezke (zostanie ona wowczas
zamalowana na czarno), a nastepnie nacisnij klawisz
Backspace (Mac OS: Delete).
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32-bitowa wersja programu
Lightroom, 59

A

AAC, 350
aberracje chromatyczne, 242
Add New Photos to Catalog Without
Moving, 106
Add Noise, 186
Add to Favorites, 116
Add to Package, 372
Add to This Catalog, 274
Adjustment Brush, 189, 194, 201, 288,
449, 467
akcentowanie teczéwek, 204
artystyczne przerdbki zdje¢, 202
Auto Mask, 195, 197, 201, 203, 209
Brightness, 206
Burn (Darken), 205
Density, 201
Dodge (Lighten), 205
Effect, 196
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Exposure, 194, 196, 197
Feather, 200, 203, 209
Flow, 200, 203, 208
Iris Enhance, 204
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maskowanie automatyczne,
201,209
miekkos¢, 200, 209
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z ustawieniami pedzla, 208
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przeptyw, 200, 208
retusz portretéw, 204
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rozjasnianie, 194, 205
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wyswietlanie maski, 208
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automatyczne przewijanie, 63, 117

automatyczne stosowanie profili, 145

automatyczne ukrywanie paska
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Backup, 107
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Blacks, 159, 215, 295
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Camera Standard, 469
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Create Snapshot, 219
Create Virtual Copy, 177,314
Crop & Straighten, 221, 222, 225
Crop Frame, 222
Crop Overlay, 220

opcje siatki, 246

prostowanie zdje¢, 225
Custom Package, 372
czarno-biate, 186
czarno-biate zdjecia, 312
czernie, 159
czerwone oczy, 231
czutos¢ IS0, 124
czytnik kart, 21

D

dane EXIF, 93
dane GPS, 96
definiowanie ustawiert domyslnych
dla aparatu fotograficznego, 189
Delete from Disk, 72
Delete Rejected Photos, 72
Desaturate With Contrast Snap, 182, 183
Destination, 24, 25
Detail, 188,237, 238, 245
zmiana powiekszenia
fragmentu, 188
Develop, 52, 142, 143,146
Adjustment Brush, 194
Auto Sync, 179
Auto Tone, 161
automatyczna synchronizacja, 179
Blacks, 159
Brightness, 159, 161
Camera Calibration, 144
Clarity, 162,175
Collections, 143
Contrast, 175
Crop Overlay, 220

Exposure, 156, 161
Fill Light, 159, 161, 175
Flash, 148
Histogram, 157
HSL/Color/B&W, 314
importowanie ustawien, 183
jednoczesna korekcja
wielu zdje¢, 179
kalibracja aparatu, 144
korekcja balansu bieli, 146
korekcja poszczegdlnych
zakresow barw, 169
Lens Corrections, 171,176
podglad w skali szarosci, 313
Recovery, 157,159, 161, 175
Saturation, 163
Temp, 148, 149
Tint, 148, 149
Tone, 156
Tone Curve, 164
Vibrance, 163,176
White Balance, 146
White Balance Selector, 149, 150
zapisywanie ulubionych
ustawien, 180
zerowanie potozenia
suwakow, 161
Develop Settings, 29, 145, 183
Digital Negative, 49
DNG, 23, 49, 60, 95, 276
konfiguracja ustawien, 49
metadane, 49
DNG Profile Editor, 145
dobdr stéw kluczowych, 62
Dodaj szum, 186
dodawanie cienia do wizytéwki, 337
dodawanie informacji o prawach
autorskich, 93
dodawanie metadanych, 93
dodawanie do wielu zdje¢
jednoczesnie, 116
dodawanie nazw plikéw
do dokumentu PDF, 354
dodawanie stéw kluczowych, 88, 113
dodawanie szczegétowych stow
kluczowych na potrzeby
wyszukiwania, 88
dodawanie zdje¢ do kolejki zadan
drukowania, 415
dodawanie zdje¢ do kolekgji, 113
Dodge (Lighten), 205
Don't Import Suspected
Duplicates, 33, 58
dopasowywanie ekspozycji, 190
dostosowywanie programu, 119

Draft Mode Printing, 393
drobne mankamenty obrazu, 227
droplety, 292
drukowanie, 52, 359, 360
2x2 Cells, 364
4x5 Contact Sheet, 366
Auto Layout, 381
Custom Package, 372
dodawanie zdje¢ do kolejki
zadan drukowania, 415
Draft Mode Printing, 393
edytor szablondw tekstowych, 377
File Resolution, 400
Fine Art Mat, 376
Image Settings, 375
Inner Stroke, 375
jako$¢ JPEG, 401
JPEG Quality, 401
kilka zdje¢ na jednym arkuszu, 378
kolor tta strony, 371, 375
marginesy, 415
Maximize Size, 392
obracanie zdje¢, 363
odstepy miedzy komérkami, 367
Page Background Color, 375
Page Setup, 360, 374
pakiet obrazéw, 378
papier, 394
Photo Border, 374
Picture Package, 378
pojedyncze zdjecia, 360
Print, 360
Print Job, 392
Print Sharpening, 394, 401
projektowanie
niestandardowych szablonéw
drukowania, 372
przesuwanie wizytowki, 416
przesuwanie zdje¢, 362
ramka, 374, 402
Repeat One Photo Per Page, 365
Rotate to Fit, 363, 365
rozdzielczo$¢ drukowania, 393
rozdzielczo$¢ obrazu, 400
rozmiar komorki, 363
siatka strony, 368
Single Image/Contact Sheet,
360, 370
stykdwka, 364
szablony, 360, 405
szeroko$¢ margineséw, 369
tryb 16-bitowy, 416
tryb ekonomiczny, 393
ukfad automatyczny, 381
umieszczanie napisow
na wydrukach, 376
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drukowanie
ustawienia obrazu, 361, 375
ustawienia strony, 360, 374
wydruk artystyczny, 376
wyostrzanie wydruku, 394, 401
zadanie drukowania, 393
zapamietywanie ostatnio

uzywanych szablonéw, 384
zapisywanie niestandardowych
szablonéw drukowania, 383

zarzadzanie kolorem, 392, 395
zdjecia w komorkach, 360
ziarno btony filmowej, 187
Zoom to Fill, 361, 364

duzy podglad zdjecia, 22

dwa monitory, 127

dwukrotne przetwarzanie zdje¢

przy uzyciu obiektow
inteligentnych, 295
dzielona tonacja, 126

E

Edit Externally File Naming, 280
Edit In, 281
Edit in Adobe Photoshop, 281
Edit Metadata Presets, 51
edycja filmoéw, 37
edycja szablonéw metadanych, 51
edycja zdje¢, 141
aktualizacja technologii
przetwarzania, 143
edycja fragmentéw zdje¢, 193
edycja réznych wariantow
zdjecia, 189
wyswietlanie wersji
przed i po korekgji, 153
edytor szablonéw nazw plikéw, 42
edytor szablonéw tekstowych, 377
edytor wizytdwek, 132, 134, 138, 402
edytor znakéw wodnych, 258
edytory zewnetrzne, 280
efekt czerwonych oczu, 231
efekt dzielonego tonowania, 323
efekt winiety, 171, 190, 236
efekt ziarna btony filmowej, 186
efekt ziarnistego, kontrastowego
zdjecia, 175
efekty, 186
efekty znaku wodnego, 259
Effects, 186
eksperymentowanie, 177
eksportowanie stow kluczowych, 113
eksportowanie ustawien kolekgji
inteligentnej, 113

eksportowanie zdje¢, 249
eksportowanie catego
katalogu, 274
eksportowanie zdjec¢
bezposrednio do galerii
internetowych, 275
eksportowanie zdjec¢
do Photoshopa, 280
Export, 250, 251
Export with Preset, 257
format JPEG, 250
metadane, 254
miejsce eksportowania, 251
nazewnictwo plikdw, 252
oryginalne zdjecia
w formacie RAW, 266
pliki wideo, 253
postprodukgja, 255
przywracanie ostatnio
uzywanych ustawien
eksportowania, 274
udostepnianie ustawien, 275
ustawienia plikdw, 252
ustawienia programu
Lightroom, 251
ustawienia uzytkownika, 251
wyostrzanie korcowe, 254
zmniejszanie wielkosci zdje¢, 253
znak wodny, 254, 258
ekspozycja, 156, 190, 195, 295, 448,
465,470
Embed Original Raw File, 49
Embedded & Sidecar, 26, 62
Enable Identity Plate, 132, 133,135
EXIF, 93
Expanded, 55
Export, 250, 251
Export Actions, 263
Export as Catalog, 104, 105
Export Catalog, 105, 274
Export Keywords, 113
Export negative files, 105
Export PDF, 354
Export Slideshow to PDF, 354
Export Slideshow to Video, 353
Export Smart Collection Settings, 113
Export Video, 353
Export with Preset, 257, 265
Exposure, 156, 161, 195, 295, 448, 465
External Editing, 280

F

Feather, 200, 209
File Handling, 26

File Renaming, 28, 42, 60
Filename Template Editor, 42
Fill Light, 159, 161, 175, 214, 215, 466
filmy wideo, 36
filtr biblioteki, 63, 77, 81,99, 313
filtr gradientowy, 206
filtrowanie zdjec¢
na,tasmie filmowej’, 115
filtry, 70, 73,114
Find Missing Folder, 68
Find Missing Photos, 110
Fine Art Mat, 376
Fit in Window, 26, 54
Flagged, 313
Flash, 353,423, 432
Flickr, 268, 269
Flow, 208
Folders, 61, 66, 104
Find Missing Folder, 68
opcje folderéw, 69
Synchronize Folder, 68, 69
trojkatne przetgczniki, 67
wyswietlanie zdje¢ w folderze, 67
foldery, 19, 20, 58, 61, 66
kopia zapasowa, 107
obstuga wielu katalogdéw, 102
opcje folderéw, 69
synchronizacja, 104
format plikdw
DNG, 23,49, 276
JPEG, 250
PDF, 354
RAW, 266
formatowanie wizytowki, 138
Forward Warp, 455
fotografowanie na uwiezi, 38, 444
automatyczne przewijanie, 63
kolejno$¢ sortowania, 40
Nikon, 63
Segment Photos By Shots, 38, 39, 41
Tethered Capture, 38, 39
ukrywanie paska fotografowania
na uwiezi, 39
ustawianie balansu bieli, 151
FTP, 434

G

galeria internetowa, 419
adres e-mail, 424
Airtight, 432
Flash, 422,423,430, 432,438
granice sekcji, 421, 429
HTML, 422
kolor tta, 431
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kolorystyka szablonéw, 430
konfiguracja, 426
kontakt, 425
tacza, 424,438
numery komorek, 429
obramowania zdje¢, 421, 427
Photo Borders, 421
podglad w przegladarce, 423
prébkowanie koloréw z innej
strony internetowej, 436
rozmiar duzego podgladu
zdjecia, 437
rozmiar miniatur, 437
Section Borders, 421
siatka strony, 427
Site Info, 436
SlideShowPro, 438
szablony, 420, 422
szerokos¢ powiekszonych
zdjec, 421
tekst, 421
tworzenie, 420
ukrywanie obramowan
komoérek, 436
umieszczanie galerii zdjec
na serwerze, 434
usuwanie zdjecia, 437
Web, 420
wizytéwka, 426
wyglad, 420
zapisywanie okreslonego
projektu galerii
wraz ze zdjeciami, 436
zmiana kolorystyki, 430
znak wodny, 428
Get Info, 59
glamour, 442
Go to Collection, 115
GPS, 96
Graduated Filter, 206
efekty, 207
odwracanie gradientu, 209
proporcjonalne skalowanie
gradientu wzgledem
punktu srodkowego, 209
zmiana intensywnosci
efektéw, 209
Graphical Identity Plate, 390
Grayscale, 169
Grid, 60, 72, 81,122
Compact Cell Extras, 125
Compact Cells, 122
etykietki miniatur, 123
Expanded Cell Extras, 125
Expanded Cells, 122, 124

ikony, 123

komérki kompaktowe, 122

komérki rozszerzone, 122, 124

konfiguracja, 122

odcien komorek zalezny od
koloru etykiety, 122

oznaczenia szybkiej kolekgji, 123

Quick Collection Markers, 123

Show Grid Extras, 125

stopka z ocena, 125

Thumbnail Badges, 123

ustawienia komérek
kompaktowych, 125

ustawienia komérek
rozszerzonych, 125

Guides, 360

H

H.264, 353
HDR, 303
Healing Brush, 453, 455
High Dynamic Range, 303, 308
Histogram, 157, 160
ostrzezenia, 158
historia, 189, 218, 245
History, 189,218
migawki, 219
stany, 218
HSL, 169
HSL/Color/B&W, 314, 326
HSL/Color/Grayscale, 186
Hue, 169

Identity Plate, 426

Identity Plate Editor, 132, 134, 336, 402

Identity Plate Setup, 132, 134

Image Info, 429

Image Settings, 365

Import, 21

Import Keywords, 113

Import Photos, 32, 106

Import Preset, 34

Import Smart Collection Settings, 113

importowanie filméw wideo, 36
Include Video, 37
kolekcje, 37

importowanie stow kluczowych, 113

importowanie ustawien, 183
ustawienia kolekg;ji

inteligentnej, 113

importowanie zdje¢, 17
Apply During Import, 29, 30
Automatically Write Changes

into XMP, 48

Completion Sounds, 47
Copy, 23
Copy as DNG, 23
Destination, 25, 30
Destination Folders, 24
Develop Settings, 29
DNG, 49
dzwieki na zakonczenie, 47
Embedded & Sidecar, 26
File Renaming, 28
foldery, 19, 20
konfiguracja ustawien, 46
Make a Second Copy, 28
metadane, 29
Metadata, 29
miejsce docelowe, 30
miniatury, 27
Minimal, 26, 34
New Photos, 24
opcje podgladu zdje¢, 24
podglad zdjecia, 22
ponowne importowanie tych
samych zdje¢, 58
przenoszenie zdje¢ z aparatu
fotograficznego, 21
Render Previews, 28
rozmiar podglady zdje¢, 26
stowa kluczowe, 30
sortowanie zdje¢, 25
Standard, 27
szablony nazw, 42
tworzenie kopii zapasowej
importowanych zdje¢, 28
tworzenie podgladéw, 26, 28
ustawienia, 46
ustawienia importowania, 34
ustawienia katalogu, 27
ustawienia przetwarzania, 29
widok kompaktowy, 34
zaznaczanie sekwencji zdje¢, 23
zmiana nazw plikéw, 28
importowanie zdjec¢ znajdujacych sie
na dysku twardym, 32
Apply During Import, 33
Don't Import Suspected
Duplicates, 33
duplikaty, 33
File Handling, 33
Import Photos, 32
obstuga plikdw, 33
informacje o prawach
autorskich, 51,93
informacje o programie Lightroom, 482
inspekcja, 75, 76
instalacja modutéw rozszerzen, 276
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intensywnos¢, 163
interfejs uzytkownika, 52
internet, 52

Into One Folder, 61
Into Subfolder, 25, 61
Invert Selection, 313
iPod, 74

IPTC Copyright, 51
Iris Enhance, 204
1SO, 124

iTunes, 74

J

jaskrawos¢, 176

jasnos¢, 159, 161, 321

jednoczesna korekcja wielu zdje¢, 179
JPEG, 26, 144, 146, 250, 256

K

kadrowanie zdje¢, 220
anulowanie kadrowania, 221
Crop & Straighten, 221, 222
proporcje, 222
ramka kadrowania, 222
tryb Lights Out, 223
ukrywanie siatki, 221

kalibracja aparatu, 126, 144, 188,

243,464

kalibracja monitora, 395

karty pamieci, 59

katalog, 59

Keyword List, 90, 113

Keyword Set, 90

Keyword Suggestions, 117

Keyword Tags, 90

Keywording, 88,89, 113

Keywords, 85

kilka wersji jednego ujecia, 177

klient FTP, 434

kolekcje, 37,70, 73,78, 98, 445
dodawanie zdje¢, 113
opcje kolekgji, 74
Quick Collections, 86
sortowanie zdje¢, 70
tworzenie, 73
usuwanie, 113
wirtualne kopie, 74
zestawy kolekgji, 82
zmiana nazwy kolekgji, 113

kolekcje inteligentne, 37, 84
automatyczne porzadkowanie

zdjec, 84
kryteria, 84
tworzenie, 84

kolorowanie zdje¢, 321
kolorowe etykiety, 70, 137
komputer, 18
konfiguracja
galeria internetowa, 426
praca zdwoma ekranami, 127
przesytanie plikdw FTP, 435
sposdb eksportowania zdjec
do Photoshopa, 280
tryb Grid, 122
tryb Loupe, 120
ustawienia formatu DNG, 49
ustawienia importowania zdje¢, 46
ustawienia odtwarzania
pokazu slajdéw, 352
wizytéwka, 134
kontrast, 164, 175, 449, 466, 476, 479
konwersja zdje¢ na format DNG, 61
konwersja zdjec¢ na skale szarosci,
311,326
bichromia, 321
Black & White, 318
Clarity, 316
Contrast, 316
HSL/Color/B&W, 314, 326
kontrast, 316
korekcja fragmentéw zdjecia, 318
samodzielna konwersja na skale
szarosci, 314
Tone Curve, 316
wybor zdje¢, 312
kopie zapasowe, 61
katalogi, 107
kopiowanie, 381
korekcja balansu bieli, 146, 465, 470,
475,478
korekcja efektu czerwonych oczu, 231
korekcja ekspozycji, 156, 465, 470,
475,479
korekcja kontrastu, 164
korekcja miejscowa, 193
Adjustment Brush, 194
Graduated Filter, 206
przyciemnianie, 194
rozjasnianie, 194
korekcja nieba, 206
korekcja niedoswietlonych zdjec, 190
korekcja obiektywu, 171, 468
korekcja poszczegdlnych zakresow
barw, 169
korekcja zdjec zrobionych pod
Swiatto, 214
korekcja zjawiska aberracji
chromatycznej, 242
korekcja znieksztatcen obiektywu, 232

kryteria wyszukiwania, 117
krzywa tonalna, 164, 471

kurz, 227
lampa btyskowa, 148
laptop, 18

Layout Style, 432
Lens Blur, 210
Lens Corrections, 171, 176, 232, 449,
468,473
Aberration, 242
Amount, 233
Blue/Yellow, 242
Chromatic Aberration, 242
Color Priority, 172,173
Defringe, 242
Distortion, 233, 234
Enable Profile Corrections, 232, 233
Feather, 174
Highlight Priority, 172
Highlights, 174
korekcja aberracji
chromatycznej, 242
Lens Profile, 234
Lens Vignetting, 171
Manual, 232
miekko$¢ krawedzi winiety, 174
Minimize Embedded
Metadata, 233
Paint Overlay, 172,173
Post-Crop Vignetting, 172
profile, 232
Profile Corrections, 236
Red/Cyan, 242
Roundness, 174
Transform, 234
usuwanie efektu winiety, 236
usuwanie otoczek, 242
Lens Vignetting, 171, 190
Library, 21,52, 146
Export, 250
Folders, 66
metadane, 93
tryb Grid, 122
tryb Loupe, 120
Library Filter, 63,77, 81,99, 115,313
Library View Options, 120, 121, 124
liczba zdje¢, 62
Lightroom 3, 14, 15
Lightroom Presets, 180
Lights Dim, 56, 57
jasnos¢ przyciemnionych
elementow, 57
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Lights Out, 41, 56, 76, 79
kadrowanie zdje¢, 223
konfiguracja, 57

linie pomocnicze, 360

Liquify, 454

lista stéw kluczowych, 113

Locate, 110

Lock to Photo Aspect Ratio, 387

logo, 132

Loupe, 54, 75,120,136
konfiguracja, 120
nakfadka z informacjami, 120
Show Info Overlay, 120

Loupe — Locked, 129

Luminance, 169

luminancja, 169

lupa, 54

L

tatka, 453
facza, 424,438

brakujace zdjecia, 109
taczenie zdje¢ HDR, 303

Make a Second Copy To, 28, 60
Make new virtual copies, 74
Make Select, 80
malowanie bichromii, 325
mankamenty obrazu, 227
Maska wyostrzajaca, 238, 290, 302
Masking, 239
maskowanie, 239
maskowanie automatyczne, 195, 201
Match Total Exposures, 190
Merge to HDR Pro in Photoshop, 303
Merge to Panorama in Photoshop, 300
metadane, 29, 93
Copyright Status, 94
Copyrighted, 94
czutos$c¢ 1SO, 93
dane GPS, 96
DNG, 95
dodawanie, 93
dodawanie do wielu zdje¢
jednoczesnie, 116
EXIF, 93
ISO Speed Rating, 93
status praw autorskich, 94
szablony, 50, 94
wyszukiwanie, 93
XMP, 95
Metadata, 29, 93, 94
miarki, 415
miejsce przechowywania zdje¢, 18

miejscowa korekcja zdje¢, 193, 467,
471,476,480
migawki, 189, 219
miniatury, 22, 54, 61
Minimal, 62
Minimize Embedded Metadata, 458
moduty, 52
Develop, 52
Library, 21,52
Print, 52, 360
przetaczanie modutéw, 52
Slideshow, 52, 329
Web, 52, 420, 450
moduly rozszerzen, 276
Moje obrazy, 18, 19
montowanie zdjec
panoramicznych, 300
MP3, 350
My Pictures, 18

N

naktadka kadrowania, 220
NAPP, 483
naprawa katalogu, 111
naprawa taczy do brakujacych
zdjec, 109
narzedzia
Adjustment Brush, 189, 194, 201,
449, 467
Graduated Filter, 206
Painter, 89, 116
Red Eye Correction, 231
Spot Removal, 226, 228
Straighten, 224
White Balance Selector, 149,
184,448
nasycenie, 163, 169
Navigator, 54, 136, 226
nawigator, 54
nazwa wiasnego studia graficznego
w programie, 132
nazwy plikow, 458
New Catalog, 58
New Collection, 78
New Develop Preset, 182
New Folder, 383
New Metadata Preset, 50, 51
New Template, 383
niebo, 206
niedoswietlone zdjecia, 190
niestandardowe szablony
drukowania, 372
Nikon, 63
Noise Reduction, 216
Noiseware Professional, 245

0

obiekty inteligentne, 295
objetos¢ zdje¢, 62
obracanie zdje¢, 363
obrazy HDR, 303
obstuga dwdch monitoréw, 127
obstuga filtréw biblioteki, 73
obstuga plikdw, 26
obstuga stéw kluczowych, 88, 89, 113
obstuga wielu katalogéw, 102
ocenianie zdje¢, 71, 72,115
oceny, 70
odbiornik GPS, 96
odbitki, 359
oddzielanie wirtualnych kopii czarno-
biatych zdje¢ od prawdziwych
fotografii, 325
odtwarzanie, 159, 161, 175, 321
odtwarzanie faczy do brakujacych
zdjec, 109
odwracanie gradientu, 209
odwracanie zaznaczenia, 313
odzyskiwanie, 157,214
ograniczanie puli zdje¢, 75
okno programu Lightroom, 52
opcje kolekgji, 74
opcje podgladu fotografii, 24
opcje przegladania biblioteki, 120
Open as Smart Object in Photoshop,
296, 299
Open in 32 Bit Mode, 59
Open in Adobe Photoshop, 255
Open Recent, 103
Optimize Catalog, 108
Optimize Catalog After Backing Up, 108
optymalizacja katalogéw, 108
organizacja NAPP, 483
ostatnio zaimportowane zdjecia, 59
otwieranie paneli, 53
otwieranie wszystkich paneli
jednoczesnie, 136
Overlays, 345
oznaczenia miniatur, 138
oznaczenia szybkiej kolekgji, 86
oznaczenie korica panelu, 137

P

Page Setup, 387
Painter, 89, 116
pakiet obrazow, 378
Panel End Markers, 137
panele, 53,126, 188
Appearance, 420
Camera Calibration, 126, 144, 243
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panele

Catalog, 59

Collections, 37,73, 143,334

Detail, 188, 237, 245
Effects, 186

Folders, 66, 104
Histogram, 157
History, 189,218
HSL, 169
HSL/Color/B&W, 314
Keywording, 88

Lens Corrections, 232
Metadata, 93
Navigator, 54, 136
otwieranie, 53
Presets, 180

Quick Develop, 184
Shapshots, 219

Site Info, 424

Solo Mode, 126

Split Toning, 126, 321
Template Browser, 331
tryb solo, 126
zamykanie, 53

panorama, 300

konfiguracja sposobu
importowania zdje¢, 280

Krycie, 291

Layers, 283

Lens Correction, 283

faczenie zdjec¢ HDR, 303

Maska wyostrzajaca, 290, 302

maski, 298

Merge to HDR Pro, 303

montowanie zdje¢
panoramicznych, 300

New Action, 289

New Smart Object via Copy,
296, 297

Nowa operacja, 289

Nowy obiekt inteligentny
z kopii, 296, 297

obiekty inteligentne, 295

Odbij w pionie, 285

Opacity, 291

Operacje, 289, 291

Pedzel, 286

Photomerge, 300

Play Selection, 291

projektowanie ramek, 402

pobieranie symboli z internetu, 137
podglad drugiego monitora, 130
podglad pokazu slajdéw, 332
podglad w skali szarosci, 313
podglad zdjecia, 22, 62
podpisy, 93
Point Curve, 386
pokaz slajdow, 52, 329

cienie, 346

format PDF, 354

kontury, 346

napisy kofcowe, 348

plansza tytutowa, 348

projektowanie niestandardowych

slajdow, 334

ramka, 343

rozpoczecie, 355

szablony, 331

tekst, 347

tto, 340

tto dzwiekowe, 350

tworzenie, 330

ustawienia odtwarzania, 352

znak wodny, 347
poprawianie plastycznosci zdje¢, 162

Paste Settings, 155 przekazywanie zdje¢ do

poréwnywanie zdje¢, 75, 76, 80

Patch, 453 programu Lightroom, 307 .
PDF, 354 Przeksztat¢ swobodnie, 284 po:;re;)k/ k\zb:]eici: stlylu glamour, 442
pejzaz, 474 Quick Selection, 282 porzadkowanie zcjec

foldery, 61

porzadkowanie wielu sesji
zdjeciowych, 82

porzadkowanie zdjec¢ z kilku sesji
na podstawie daty, 59

Perceptual, 397

pedzel korekcyjny, 201
Pedzel korygujacy, 453, 455
Photomerge, 300
Photoshop, 279, 388, 452

Rectangular Marquee, 389
retusz, 453

rozmycie, 290

Rozmycie gaussowskie, 290, 389
Spfaszcz obraz, 291, 299

Actions, 289, 291

Add Layer Mask, 298
Adjustments, 287
Barwa/Nasycenie, 285
Brush, 286

cien, 388

Color Picker, 283

Color Settings, 308
Create a New Layer, 286
Create Droplet, 292
Dopasowania, 287
droplety, 292
dwukrotne przetwarzanie

zdjed przy uzyciu obiektow

inteligentnych, 295
Fade, 302
Filp Vertical, 285
Flatten Image, 291, 299
Free Transform, 284
Gaussian Blur, 290, 389
Horizontal Type, 287
Hue/Saturation, 285

stosowanie, 281
Szybkie zaznaczanie, 282
Tekst, 287
Unsharp Mask, 290, 302
Ustawienia koloru, 308
Utworz droplet, 292
Utwodrz maske warstwy, 298
warstwy, 286
Warstwy, 283
Wykonaj biezace zaznaczenie, 291
zadania, 289
Zaznaczanie prostokatne, 389
zdjecia HDR, 308

Pick, 71,75, 80, 85

Picture Package, 378

Pictures, 18, 19

plamki, 226

Playback, 350, 352

pliki
DNG, 49, 276
PSD, 62
XMP, 49, 95, 267

Post-Crop Vignetting, 172, 481
Post-processing, 294
postprodukcja, 294
powiekszanie podgladu, 114
powiekszanie zdje¢, 136
powiekszenie do 100%., 136
Presets, 180
Preview in Browser, 423
Previous Import, 59
prezentacja prac, 329
Print, 52, 360, 459
Collections, 384
Custom Package, 372,387
Layout, 367
Layout Style, 360, 387
Lock to Photo Aspect Ratio, 387
Page Setup, 360, 374, 387
pakiet obrazow, 378
Picture Package, 378
projektowanie niestandardowych
szablonéw drukowania, 372
stykdwka, 364
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umieszczanie napiséw
na wydrukach, 376
ustawienia strony, 387
zapamietywanie ostatnio
uzywanych szablonéw, 384
zapisywanie niestandardowych
szablonéw drukowania, 383
Print Job, 392, 393, 400, 459
Draft Mode Printing, 400
File Resolution, 400
JPEG Quality, 401
Print Sharpening, 401
Profile, 396
Rendering Intent, 397
wyostrzanie wydruku, 401
Print Sharpening, 394
Printer Settings, 398
proces oceniania zdje¢, 72
proces przetwarzania zdje¢, 441
ostatnie poprawki, 452
przekazanie gotowych projektéw
zleceniodawcy, 458
retusz w Photoshopie, 452
sesja fotograficzna, 442
tworzenie kolekgji, 445
udostepnienie fotografii
w internecie, 450
wstepna korekcja zdje¢, 448
wybor zdje¢, 445
profile, 145, 464, 478
Profile, 396
program do edycji filméw
nagrywanych aparatem
cyfrowym, 37
projektowanie
niestandardowe slajdy, 334
niestandardowe szablony
drukowania, 372
ramki, 402
strony do $lubnego albumu, 386
ProPhoto RGB, 280
proporcjonalne skalowanie gradientu
wzgledem punktu Srodkowego, 209
prostowanie zdje¢, 224
Crop Overlay, 225
Straighten, 224
prébkowanie koloréw ze strony
internetowej, 436
przechowywanie zdje¢, 18, 19, 20
przeciaganie, 381
przecigganie stéw kluczowych, 91
przeciagnij i upus¢, 58
przegladanie zdje¢, 54
czysty podglad, 55
Fit in Window, 54

informacje o zdjeciu, 55
Loupe, 55
przyciemnianie ekranu, 56
sposob wyswietlania zdje¢, 54
tryby wyswietlania zdje¢, 56
przegladarka szablondw, 331, 422
przejrzystos¢, 162, 175, 316, 480
przekazanie gotowych projektow
zleceniodawcy, 458
przektamania, 226
przetaczanie modutéw, 52
przenoszenie zdje¢ z aparatu
fotograficznego, 21
przeptyw, 208
przestrzen koloréw, 280
przestrzen robocza, 52
przetwarzanie zdje¢, 52, 441
przetwarzanie zdje¢ w bibliotece, 184
przyciemnianie ekranu, 56
przyciemnianie zdje¢, 194
przypisywanie
kolorowe etykiety, 137
metadane, 93
stowa kluczowe, 88
przyspieszanie oceniania, 115
przyttumione $wiatta, 56
PSD, 62
publikowanie zdje¢, 268, 419
Flickr, 268
galeria internetowa, 419
Publish Services, 268
Publish Services, 268
bezpieczenstwo, 269
Create Photoset, 277
Create Smart Photoset, 277
Flickr Account, 268
Flickr Title, 268
Go to Publishing Manager, 268
konfiguracja, 268
konto Flickr, 268
New Photos to Publish, 270
Photostream, 272
prywatnos¢, 269
tworzenie zestawow zdje¢, 276
tytut Flickr, 268
wybor zdje¢, 270
Put New Keywords Inside This
Keyword, 114
pytki, 226, 227

Q

Quick Collection Markers, 86
Quick Collections, 86
oznaczenia, 86
zapisywanie szybkiej kolekgji, 87

Quick Develop, 183, 184, 185

anulowanie zmian, 185
Quick Selection, 282
QuickTime, 353

R

ramka, 402
ramka kadrowania, 222
RAW, 146, 266, 267
Recovery, 157,158, 159, 161, 175,
214,321

Red Eye Correction, 231

Darken, 231

Pupil Size, 231
redukcja szumu, 216
Reject, 71,72
rejestrowanie zadania, 289
Relative Colorimetric, 397
Remove from Favorites, 116
Rename Photos, 92
Render Previews, 26, 28, 136
Rendering Intent, 397
Repair Catalog, 111
resetowanie ustawien balansu bieli, 188
retusz, 453

plamki, 226

portrety, 204
Review Changes via Before/After, 143
Rotate Cell, 373
Rotate to Fit, 363, 365
rozdziel tonowanie, 321
rozdzielczos¢ drukowania, 393
rozjasnianie zdje¢, 194, 205
rozmiar miniatur, 22, 54
rozmycie, 290

rozmycie gaussowskie, 210
rozwigzywanie problemoéw

ze zdjeciami, 213

S

samodzielna konwersja
na skale szarosci, 314
Saturation, 163, 169, 202
Save Current Settings as New Preset,
34,45,90,117
Save Metadata to File, 48
Save Quick Collection, 87
Save Web Gallery, 434
Saved Preset, 183
Scal do HDR Pro, 303
Segment Photos By Shots, 41
Select, 79
Select by Color Label, 313
Select by Flag, 313
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Select by Rating, 313
Select Catalog, 103
Select Flagged Photos, 313
selekcjonowanie zdje¢, 79
serwer FTP, 435
seryjna korekcja zdjec¢ na podstawie
zmian dokonanych na fotografii
wzorcowej, 154
sesja fotograficzna, 442
Set Color Label, 137
Shapshots, 219
Sharpening, 237
Sharpening — Narrow Edges
(Scenic), 317
Sharpness, 198,210
Show Badges, 131
Show Clipping Indicators, 188
Show Edit Pins, 201
Show Image Info Tooltips, 131
Show Import Dialog When a Memory
Card is Detected, 58
Show in Explorer, 444
Show in Finder, 444
Show Lightroom Presets Folder, 116
Show Ratings and Picks, 131
Show Second Monitor Preview, 130
Show Selected Mask Overlay, 199
Single Image/Contact Sheet, 360, 370
Site Info, 424, 426, 436
skala szarosci, 169, 311
Skraplanie, 454
skroty klawiaturowe, 186
Slideshow, 52,329
Backdrop, 341
Background Image, 342
Caption and Rating, 344, 346
Cast Shadow, 340, 346
cienie, 346
Color Wash, 340
Custom Text, 347
czas trwania slajdow, 352
Exif Metadata, 338
Export PDF, 354
Export Slideshow to Video, 353
Fit to Music, 351
Intro Screen, 355
kolejnos¢ losowa, 332, 352
kolejnosc slajdéw, 331
kolor tekstu wizytowki, 349
kontury, 346
Layout, 335
linie pomocnicze, 335
napisy korcowe, 348
obraz w tle, 342
odtwarzanie, 350

plansza tytutowa, 348, 355
Playback, 350
podglad, 332
podglad poszczegdlnych zdjec
w pokazie slajdow, 355
Prepare Previews in Advance, 352
projektowanie niestandardowych
slajdow, 334, 355
projektowanie slajdéw
z plansza tytutowa i napisami
koncowymi, 348
proporcje wyswietlanych
zdje¢, 338
przesuwanie margineséw, 335
ramka, 343
Random Order, 352
Rating Stars, 340
rozjasnianie zdjecia w tle, 341
strzatki na pasku narzedzi, 355
szablony pokazu slajdéw, 331
tekst, 347
Titles, 348
tlo, 337, 340, 341
tto dzwiekowe, 350, 351
tworzenie pokazu slajdéw, 330
ukfad, 335
ustawienia odtwarzania pokazu
slajdow, 352
usuwanie zdje¢, 333
Watermarking, 347
wizytowka, 336, 343
wypehianie przestrzeni miedzy
marginesami, 336
zmiana wielkosci tekstu, 334
znak wodny, 347
Zoom to Fill Frame, 336, 338,
340, 342
SlideShowPro, 438
stowa kluczowe, 30, 62, 85
dodawanie, 113
Painter, 89
przeciaganie, 91
przypisywanie, 88, 89
sugerowane stowa kluczowe, 117
tworzenie szczeg6towych stow
kluczowych, 113
udostepnianie, 113
usuwanie, 91
usuwanie nieuzywanych stéw
kluczowych, 114
wyszukiwanie zdje¢, 88
zestawy stéw kluczowych, 90
Smart Collections, 84
sortowanie zdje, 25, 70
Split Toning, 126, 321

Hue, 322
kolory do barwienia, 324
podglad odcienia, 322
Presets, 323
Saturation, 322
Shadows, 322, 324
ustawienia, 323
zerowanie ustawien, 322
Spot Removal, 226, 228, 453
Clone, 228
Heal, 228
Size, 228
ukrywanie kotek, 229
Stack with Original, 282
Standard, 62
Start Tethered Capture, 151
Stempel, 453
stosowanie dwéch zewnetrznych
dyskow twardych, 60
stosowanie profili, 145
Straighten, 224
stykdwka, 364
sugerowane stowa kluczowe, 117
Survey, 75, 76, 80, 185
kolejnosc¢ zdje¢, 76
usuwanie zdje¢, 116
Sync With Opposite Panel, 137
synchronizacja automatyczna, 179
synchronizacja katalogéw, 104
Synchronize Folder, 68, 69
Synchronize Metadata, 116
system siedmiu punktow, 463
korekcja balansu bieli, 465, 470,
475,478
miejscowe poprawki, 467, 471,
476,480
ogolna korekcja ekspozycji, 465,
470,475,479
pejzaz, 474
plastycznos¢ i kolorystyka, 468,
473,477,480
wybor profilu aparatu, 464, 469,
474,478
wykonczenie, 468, 473, 477, 481
zdjecia mody, 469
zdjecia sportowe, 478
zdjecia z podrdzy, 464
zwiekszanie kontrastu, 466, 471,
476,479
system zarzadzania kolorem, 395
szablony drukowania, 405
szablony galerii internetowej, 420
szablony metadanych, 50, 94
Copyright Info URL, 51
edycja, 51
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informacje o prawach
autorskich, 51
IPTC Copyright, 51
stosowanie podczas
importowania, 51
tworzenie, 50
szablony nazw, 42
zapisywanie, 45
zmiana nazw plikow, 45
szablony pokazu slajdéw, 331
szum, 216
szum kolorowy, 216
szum luminancji, 217
szybkie kolekcje, Patrz Quick
Collections
szybkie przetwarzanie, Patrz Quick
Develop
Szybkie zaznaczanie, 282

-

S

Swiatto wypetniajace, 159, 161, 175,
214,466

T

Targeted Adjustment Tool, 166, 319
tasma filmowa, 53, 131
TAT, 166, 170, 325
Teeth Whitening, 204
Temp, 148, 149, 194, 448
temperatura, 148, 194
Template Browser, 331, 360, 422
Tethered Capture, 38,39, 63
White Balance Selector, 152
Text Template Editor, 377
Thumbnails, 22, 54
TIFF, 146
Tint, 148, 149
tinta, 148
Titles, 348
tonacja, 156
Tone Curve, 164, 386, 466, 471
cienie, 167, 168
Darks, 167
Highlights, 167
Lights, 167
Medium Contrast, 164
Point Curve, 164, 167
przebieg krzywej, 164
resetowanie ksztattu krzywej, 168
Shadows, 167, 168
Strong Contrast, 164, 165
Swiatta, 167
Targeted Adjustment Tool, 166
zmiana skoku przesuniecia
krzywej, 165

Tool Overlay, 246
Treatment, 321
tryb Compare, 79, 80
tryb Grid, 60, 72,122
tryb JPEG, 144
tryb Lights Dim, 56
tryb Lights Out, 41, 56, 79
tryb Loupe, 75,120
tryb Loupe — Locked, 129
tryb RAW, 144
tryb Survey, 75,76
tryby wyswietlania zdjec, 56
tworzenie
droplety, 292
efekt winiety, 171
foldery, 20, 30
galeria internetowa, 420
kolekcje, 37,73, 445
kolekcje inteligentne, 37, 84
kolekcje w zestawach, 117
kopia zapasowa importowanych
zdje¢, 28
kopia zapasowa katalogu, 107
migawki, 219
podglady, 26
pokaz slajdéw, 330, 333
profile, 145
szablony metadanych, 50
szablony nazw, 42
szczegotowe stowa kluczowe, 113
ustawienia przetwarzania
obrazu, 182
wirtualna kopia, 177
zestaw kolekgji, 82
zestaw stéw kluczowych, 90
zestaw zdjec na potrzeby serwisu
Flickr, 276
znak wodny, 258
tymczasowe kolekcje, 86

U

udostepnianie stéw kluczowych, 113
udostepnienie fotografii
w internecie, 450
ukrywanie
foldery, 62
pasek fotografowania na uwiezi, 39
pasek nawigacji, 114
pinezki, 208
wszystkie panele, 55
umieszczanie galerii internetowej
zdjec na serwerze, 434
umieszczanie napisow
na wydrukach, 376

Uncheck All, 23
Unsharp Mask, 238, 290, 302
Update All Filmstrip Photos, 142
Update Process Version, 143
Update to Current Process (2010), 143
Upgrade Photoshop Elements
Catalog, 60
Upload Settings, 437
upodabnianie zdje¢ RAW
do podgladdéw JPEG, 144
uruchamianie tego samego katalogu
za kazdym razem, 103
Use a Graphical Identity Plate, 134
User Presets, 180
ustugi publikowania, 268
ustawianie balansu bieli podczas
fotografowania na uwiezi, 151
ustawienia, 180
ustawienia drukarki, 398
ustawienia importowania, 34, 46
ustawienia katalogu, 27
Ustawienia koloru, 308
ustawienia odtwarzania pokazu
slajdow, 352
ustawienia programu Lightroom, 180
ustawienia przetwarzania obrazu, 182
ustawienia uzytkownika, 180
usuwanie
drobne mankamenty obrazu, 227
efekt czerwonych oczu, 231
efekt winiety, 236
kolekcje, 113
kopie zapasowe, 138
nieudane zdjecia, 72
nieuzywane stowa kluczowe, 114
plamki, 226
stowa kluczowe, 91
stare pliki PSD, 307
Usuwanie plamek, 453
usuwanie szumu, 216
Noise Reduction, 216
Noiseware Professional, 245
szum kolorowy, 216
szum luminancji, 217
zaawansowana redukcja
szumu, 245

Vv

Vibrance, 163, 176

W

Watermark Editor, 258
WB, 146
wczytywanie zdje¢, 17
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Web, 52, 420, 450
Appearance, 420
Color Palette, 430
Site Info, 424
Web or Mail Link, 425
weryfikacja efektow korekgji
czarno-biatego zdjecia, 325
White Balance, 146, 147
White Balance Selector, 149, 150,
184, 448
wideo, 36
widok kompaktowy, 34
wiele katalogéw, 102
Windows Movie, 353
winieta, 171, 236
winietowanie obiektywu, 171
winietowanie po wykadrowaniu,
172,481
wirtualne kopie, 74, 177, 246
wizytédwka, 132, 336, 343, 426
dodawanie cienia, 337
wizytéwka graficzna, 134, 390
wiasciwosci zdje¢, 138
wigczanie filtrow, 114
wolne miejsce na dysku twardym, 115
wskaznik balansu bieli, 149, 150
wstepna korekcja zdje¢, 448
wybielanie zebéw, 204
wybor profilu aparatu, 188, 464, 469
wybor rodzaju podgladu, 62
wybor zdjed, 445
wygtadzanie skory, 204
wykonywanie odbitek
w laboratorium, 415
wytaczanie filtrow, 114
wytaczanie karty pamieci, 62
wyostrzanie wydruku, 401
wyostrzanie zdje¢, 237
Masking, 239
Sharpening — Narrow Edges
(Scenic), 241
Sharpening — Wide Edges
(Faces), 241
ustawienia, 241
wytaczanie wyostrzania, 238
wysyfanie pokazu slajdéw pocztg
elektroniczna, 353
wysytanie zdjec¢ pocztg
elektroniczng, 262
wyszukiwanie zdje¢, 93, 98
atrybuty, 99
Attribute, 99, 101
Metadata, 101
na podstawie daty, 100

na podstawie etykiety, 100
na podstawie modelu aparatu, 100
na podstawie obiektywu, 100
ostatnio zaimportowane
zdjecia, 59
Text, 101
wyswietlanie samych wideoklipéw, 63
wyswietlanie wersji przed i po
korekgji, 153
wyswietlanie wtasciwosci zdjec, 138
wyswietlanie zdjecia w jego
naturalnej wielkosci, 54

X

XMP, 48, 49, 95, 266, 267, 276

y 4

zaawansowana redukcja szumu, 245
zabrudzenia, 227
zachowanie spojnosci barw
pomiedzy programem Lightroom
a Photoshopem, 308
zadania, 289
zadanie drukowania, 392, 393
zamiana ekranéw, 128
zamykanie paneli, 53
zapisywanie
arkusz przeznaczony
do wydrukowania
w formacie JPEG, 400
kryteria wyszukiwania, 117
metadane w pliku XMP, 48
niestandardowe szablony
drukowania, 383
szybka kolekcja, 87
ustawienia balansu bieli dla zdje¢
w formacie JPEG i TIFF, 190
ustawienia korekgji, 180
warstwy, 288
zdjecia w formacie JPEG, 250
zarzadzanie biblioteka zdje¢, 65
zarzadzanie kolorem, 392, 395
zarzadzanie szablonami, 53
Zawijanie w przod, 455
zaznaczanie sekwencji zdje¢, 23
zdjecia czarno-biate, 312
zdjecia HDR, 303, 308
zdjecia mody, 469
zdjecia panoramiczne, 275, 300
zdjecia portretowe, 441
zdjecia sportowe, 478
zdjecia z podrdzy, 464

zdjecia zrobione pod swiatto, 214
zerowanie potozenia suwakow, 161
zestaw kolorowych etykiet, 137
zestawy kolekgji, 82, 115, 445
porzadkowanie wielu sesji
zdjeciowych, 82
tworzenie, 82
zestawy stéw kluczowych, 90
zewnetrzny dysk twardy, 60
zgaszone Swiatta, 56, 76
ziarniste, kontrastowe zdjecie, 175
ziarno btony filmowej, 186
drukowanie, 187
zmiana
intensywnos¢ efektow, 209
jednostki na miarkach, 415
kolejno$¢ zdje¢ podczas
poréwnywania, 76
kolor tta, 138
kolor tta podgladu wydruku, 415
kolorystyka galerii
internetowej, 430
nazwy etykiet, 136
nazwy kolekgji, 113
nazwy plikow edytowanych
w Photoshopie, 307
nazwy plikow
w ustawieniach, 256
nazwy ustawien, 181
powiekszony fragment
zdjecia, 136
rozmiar miniatur w trybie Grid, 60
rozmiar paneli, 114
Srednica pedzla, 196, 245
zmiana nazw zdje, 28, 58, 60, 92
Rename Photos, 92
sekwencja, 92
szablony nazw, 42
zmniejszanie podgladu, 114
znak wodny, 254, 258, 347,428
edytor znakéw wodnych, 258
efekty znaku wodnego, 259
kat, 260
krycie, 260
tlo, 261
tworzenie, 258
znieksztatcenia obiektywu, 232
Zoom Clicked Point to Center, 136
Zoom to Fill, 361, 364
Zoom to Fill Frame, 336, 340
zwiekszanie
kontrast, 466,471, 476,479
nasycenie barw, 163
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