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Poznaj nowe, wspaniale narzedzia aplikaciji Lightroom 2
i zachwycaj swoimi fotografiami!

e Jak znajdowac, sortowac i filtrowac zdjecia kilkoma kliknigciami?

e Jak stworzy¢ pokaz slajdow i galerie internetowa?

* Jak szybko i tatwo zmiesci¢ na jednej stronie kilka obrazéw o réznych

wymiarach?

Adobe Lightroom 2, aplikacja przeznaczona do pracy z fotografia cyfrowa (dziatajaca
w systemach Windows i Mac), posiada szereg interesujacych nowosci i ulepszen.
Najwazniejsze z nich to szybsze i wieksze katalogi oraz pedzle lokalnych dopasowan
— prosty w obstudze odpowiednik narzedzi rozjasniania i przyciemniania. Takze lepsza
integracja migdzy tym programem a Photoshopem sprawia, ze edycja zdje¢ w obu
aplikacjach jest dzi$ prostsza i lepiej zorganizowana. W swojej najnowszej wersji
Lightroom oferuje réwniez automatyczna opcje tworzenia ukfadu strony, ktéra zmienia
rozktad pakietu zdjec, aby zuzy¢ jak najmniej arkuszy papieru podczas drukowania.

Ksiazka ,,Po prostu Adobe Photoshop Lightroom 2” zawiera doktadne, a jednocze$nie
proste instrukcje, ilustrowane zrzutami ekranu. Krok po kroku przeprowadza Cie one
przez proces importowania, porzadkowania i dostosowywania fotografii w programie
Lightroom. Dzieki podrecznikowi poznasz najwazniejsze funkcje aplikacji i szybko
nauczysz sie korzystac z jej narzedzi, ktére pozwolg Ci m.in. sprawnie wyszukiwac
zdjecia wedtug atrybutow i metadanych, tworzy¢ kolekcje docelowe i inteligentne,
stosowac wyostrzenie i filtr gradientowy. Krdtko mowiac, z pomoca ksiazki stworzysz
wyjatkowa kolekcje Twoich zachwycajacych fotografii.

¢ Nowe narzedzia Lightroom 2

* Importowanie obrazow

¢ Korzystanie z katalogow

e Poruszanie sie po module Library

* Porzadkowanie i przegladanie obrazéw

e Tworzenie i stosowanie stow kluczowych

* Korzystanie z filtra bibliotek

* Przetwarzanie obrazow

» Stosowanie lokalnych dopasowan obrazow
» Tworzenie pokazow slajdow i galerii internetowych
* Eksportowanie obrazow

Szyhko i sprawnie stworz galerig niezwyklych fotografii


http://bezdroza.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://bezdroza.pl/page354U~katalog.htm
http://bezdroza.pl/add354U~pppcl2
http://bezdroza.pl/page354U~emaile.cgi
http://bezdroza.pl/page354U~cennik.htm
http://bezdroza.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://bezdroza.pl/view354U~pppcl2
http://www.helion.pl/ksiazki/pppcl2.htm

Spis tresci

Wprowadzenie 7
Rozdziat I. Przeglad Lightroom 2 ]
Modul Library . .. ... 13
Modul Develop .. ... 16
Modut Slideshow. .. ... ... ... 18
Modul Print. ... 19
Modut Web . ... o 20
Kontrolowanie operacji trojkatow. .. ... 21
Rozdzial 2. Importowanie obrazow 23
Ustawianie preferencji importu ..................oovi... 24
Importowanie obrazéw ... ......... .. o i 26
Korzystanie z katalogow . ....... ... .. . 36
Rozdziat 3. Poruszanie si¢ w module Library 45
Korzystanie z paskanarzedzi ........... ... ... ... ........ 46
Wybér zrédla dla biblioteki. .. ... 47
Wyb6r widoku modutu Library ............... ... ... ... 48
Opcje widoku Gridi Loupe . .......ooviiiiiiniiinnna. 49
Otwieranie drugiego okna biblioteki . ....................... 54
Okreslanie rozmiaru miniatur. .. ........ ... . 57
Okreslanie widoku sortowania .. ........... ... ... ... ..... 58
Zmiana kolejnosci zdjeé .. ..o 59
Poruszanie sie miedzy fotografiami ......................... 60
Zaznaczanie obrazow. . ... ... 62
Obracanie obrazéw . ........ ... . . 63
Rozdzialt 4. Porzadkowanie i przegladanie obrazéw 65
Dostosowanie ustawien przegladania. . ...................... 66
Znakowanie zdjeé ... 73
Stosowanie ocenietykiet ............ .. L 78
Korzystanie z widokéw Compare i Survey. ................... 84
Usuwanie lub kasowanie zdje¢............................. 89
Rozdziat 5. Stosowanie stow kluczowych 9l
Tworzenie stéw kluczowych . ... .. ... .. 92
Stosowanie zestawow stow kluczowych.............. .. ... .. 98
Edycja stéw kluczowych . ............ .. o 101




= Spis tresci

Rozdzial 6. Odnajdowanie obrazow i tworzenie kolekgji 105
Korzystanie z filtra biblioteki . ............................ 106
Tworzenie i stosowanie kolekcji . ... ... ... 117
Rozdzial 7. Przetwarzanie obrazéw 133
Wprowadzanie szybkich poprawek ........................ 134
Pracaw module Develop ............. .. ... ... ....... 139
Tworzenie wirtualnych kopii. . ... o oo L 140
Korzystanie z panelu Presets ............................. 141
Korzystanie z paneli Snapshots i History. ................... 144
Wprowadzanie podstawowych dopasowan .................. 146
Dostosowanie krzywych tonalnych. . .......... ... ... .. ... 151
Korzystanie z paneli HSLiColor............. ... ... . ... 153
Korzystanie z paneli Grayscale i Split Toning . ............... 155
Korzystanie z panelu Detail .............................. 160
Rozdziat 8. Stosowanie lokalnych dopasowan obrazéw 165
Korzystanie z narzedzia Crop Overlay...................... 166
Stosowanie narzedzia Spot Removal ....................... 168
Stosowanie narzedzia Red Eye Correction . ................. 170
Korzystanie z narzedzia Graduated Filter ................... 171
Korzystanie z narzedzia Adjustment Brush .. ................ 174
Rozdziat 9. Tworzenie pokazow slajdow i galerii internetowych I
Wybor i porzadkowanie zdje¢. . ........... .. oo 178
Korzystanie z modutu Slideshow .. ........................ 179
Wybér ustawien pokazu slajdow. . ................. ... ..., 181
Ustawienia odtwarzania pokazu slajdéw . ................... 187
Tworzenie galerii internetowych. . ......................... 190
Wybo6r ustawien galerii internetowej . .. ... oL 192
Podglad i wysytanie galerii internetowej . ................... 194
Rozdziat 10. Drukowanie 197
Przygotowanie dodruku . ....... ... o o 198
Wybér podstawowego szablonu wydruku ................... 199
Dostosowanie szablonu drukowania. . ........... ... ... ... 201
Wybér ustawien drukowania. . ........ ... 204
Zapisywanie wlasnego szablonu. . ........ ... ... . 205
Drukowanie zdjeé¢ . ... 206
Rozdziat Il. Eksportowanie obrazéw 209
Dodawanie rozszerzen eksportu. .. ........ ... ... ... 215
Wspélpraca Lightrooma i Photoshopa . ..................... 217
Skorowidz 221




Przeglad Lightroom 2

Witaj w Adobe Photoshop Lightroom, jednym

z najlepszych dostepnych programoéw stuzacych
do porzadkowania, korekcji i wyswietlania foto-
grafii cyfrowych. Zaprojektowany specjalnie dla
fotograféw Lightroom lgczy potege oryginalne;
aplikacji Adobe Photoshop z catkowicie nowym
interfejsem, dzieki ktéremu wykorzystanie tej
potegi jest prostsze niz kiedykolwiek. Dzieki
Lightroomowi importowanie, sortowanie i sle-
dzenie obrazow, ktore tak tatwo moze przerosnaé
kazdego fotografa, jest niezwykle proste.




= Rozdziat |.

Dalsze rozdzialy sg bardziej szczegétowe. W tym
znajdziesz krétki przeglad interfejsu aplikacji
Lightroom (rysunek 1.1) i najwazniejszych narze-
dzi zawartych w kazdym z jego pieciu modut6w.
Dzieki tym modutom — Library (biblioteka), De-
velop (przetwarzanie), Slideshow (pokaz slajdow),
Print (drukowanie) i Web (internet) — zyskujesz
tatwy dostep do wszystkich poleceii niezbednych
podczas pracy ze zdjeciami. Lightroom prezen-
tuje te moduly w takiej kolejnosci, bo odpowiada
ona naturalnemu przebiegowi pracy, czyli najbar-
dziej efektywnej kolejnosci operacji wykonywa-
nych w pracy ze zdjeciami.

Lewa grupa paneli Gtéwne okno aplikagji Lightroom Prawa grupa paneli
Zawartos¢ zmienia sie zaleznie Zawartos¢ zmienia sie
od modutu; zawiera panel Navigator ~ Gtéwny pasek narzedzi Wybdr modutu wrazz modutem;
(nawigator), podglqdy i wybdr Narzedzia zmieniajq sie wraz Klikaj, aby przetqcza¢ wyswietla narzedzia
ustawien predefiniowanych ze zmiang modutu lub widoku miedzy piecioma modutami biezqcego modutu

Klikaj rézne trdjkqty, aby pokazywac/ukrywacd Filmstrip (tasma filmowa)
wybdr modutu, panel Filmstrip, dwie grupy Pokazuje fotografie w bibliotece; klikaj zdjecia na
paneli lub panele wewngtrz nich tasmie, aby wyswietlic je w gtownym oknie aplikagji Lightroom

Rysunek 1.1. Lightroom dziata i wyglgda praktycznie tak samo niezaleznie
od tego, czy korzystasz z systemu Mac OS X, Windows XP, czy Windows Vista
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Przeglqd Lightroom 2 .

Modut Library

Modul Library (biblioteka) to miejsce, do ktérego
importujesz nowe zdjecia, w ktérym dodajesz do
nich stowa kluczowe (tagi), sortujesz, oceniasz

i nadajesz im nazwy oraz zaznaczasz, ktore warto
zostawié, a ktére nadaja sie tylko do usuniecia.
Dostepne sg dwa widoki (rysunek 1.2): Grid
(siatka) i Loupe (lupa). Widok siatki pozwala
oglada¢ wiele obrazéw jednoczesnie; uzyj suwaka
Thumbnails (miniatury), aby zmieni¢ ich rozmiar.
Widok lupy umozliwia powickszenie widoku
pojedynczego obrazu. (Wiecej informacji szukaj
na stronie 49.).

Lewa grupa paneli Pasek narzedzi Library Filter (filtr biblioteki) Prawa grupa paneli
Kontroluje, ktdra fototografia Uzyj go, aby znaleZ¢ zdjecia Kontroluje ustawienia
Jjest wyswietlana poprzez rézne kryteria zaznaczonych zdjec

Widok Grid/Loupe Pasek narzedzi
Kliknij, aby zobaczy¢ miniatury wielu Wybdr zmienia sie wraz z modutem; w module Library przyciski
zdjec lub powiekszy¢ jednq fotografie pomagajq poréwnywac, sortowac, oceniac i znakowac zdjecia

Rysunek 1.2. Zaréwno w widoku Grid (géra), jak i Loupe (spdd), modul Library
oferuje panele i narzedzia porzqdkujgce zdjecia




Rozdziat |.

Lewa grupa paneli modutu Library — i wszystkie
panele wewnatrz niej — kontrolujg to, co wida¢

w gléwnym oknie (rysunek 1.3). U géry panel
Navigator (nawigator) pomaga w szybkim porusza-
niu sie po powiekszonym obrazie, wySwietlonym
w gléwnym oknie. Panel Catalog (katalog) pozwala
zobaczy¢ wszystkie fotografie w biezagcym kata-
logu, ich mniejszy zbior, ktéry utworzytes, lub
tylko ostatnio importowane zdjecia. Panel Fol-

ders (foldery) pokazuje, gdzie na komputerze lub
zewnetrznym dysku przechowywane sg oryginalne
fotografie. Uzyj panelu Collections (kolekcje), aby
stworzy¢ wiele ,albuméw”, zawierajacych fotogra-
fie podzielone wedlug wybranych kryteriéw. Daje
Ci to ogromng elastyczno$é — bez zapychania dys-
ku twardego kopiami kazdej oryginalne;j fotografii.
(Wiecej informacji znajdziesz na stronie 36.).
Prawa grupa paneli modutu Library zawiera tak
wiele paneli, Ze bedziesz musial albo zwing¢ nie-
ktére z nich za pomoca tréjkatow, albo przechodzié
do dolnych paneli za pomoca paska przewijania.

U gory znajduje sie panel Histogram (histogram),
ktéry wyswietla prosta grafike zawierajaca ogrom-
ng ilo$¢ informacji na temat zaznaczone;j fotografii.
Mniejsze poprawki mozesz wprowadzi¢ na zdjeciu,
korzystajac z panelu Quick Develop (szybkie prze-
twarzanie), a zmiany natychmiast pojawig sie w pa-
nelu Histogram (rysunek 1.4). (Wiecej informacji
szukaj na stronie 134.).

¥ Navigator

Histogram ¥

Rysunek 1.3.

Lewa grupa paneli
w module Library
— oraz wszystkie jej
panele — kontrolujq
to, co widac w glow-
nym oknie

Rysunek 1.4.

U gory prawej grupy
paneli — panele
Histogram i Quick
Develop pomagajq
dostosowac ekspozy-
¢je bez opuszczania
modutu Library
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Przeglqd Lightroom 2 .

Mnéstwo czasu spedzisz w panelu Keywording
(obstuga stéw kluczowych) modutu Library,
ktéry umozliwia dodanie wielu stéw kluczowych
— czasami nazywanych tagami — do pojedynczej
fotografii lub grupy zdjeé (rysunek 1.5). Panel
nie tylko sugeruje stowa kluczowe na podstawie
Twoich wezesniejszych decyzji, ale pozwala tez
tworzy¢ zestawy tagow, ktore mozesz aktywowaé
w zaleznosci od tego, jakie zdjecia porzadkujesz.
Outdoor Photography (fotografia plenerowa)

i Wedding Photography (fotografia slubna) to dwa
sposréd wbudowanych zestaw6w stow kluczo-
wych (w jezyku angielskim) Lightrooma. Panel
Keyword List (lista stow kluczowych) znacznie
ulatwia odnalezienie kilku fotografii sposréd

Rysunek 1.5. tysiecy, umozliwiajac selektywne filtrowanie foto-
W dolnej czgsci grafii wySwietlanych w gtéwnym oknie.

prawej grupy paneli

modutu Library

— panel Keywording

pozwala powigzac
stowa kluczowe
z fotografiami

15
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Modut Develop

W module Develop (przetwarzanie) wprowadzasz
wiekszo$¢ modyfikacji w wygladzie wybranej
fotografii (rysunek 1.6). Tak jak w innych modu-
tach, u géry lewej grupy paneli znajduje sie panel
Navigator (nawigator), ktéry pomaga porusza¢ sie
po powiekszonym obrazie oraz oferuje podglad
efektu kazdego z elementéw Presets (ustawienia),
gdy tylko przeniesiesz kursor na dowolny z nich.
Panel Detail (szczegol), nowy w wersji 2 aplikacji,
udostepnia powiekszony widok, niezbedny w oce-
nie efektéw wyostrzania i redukcji szuméw, bez
zmiany powiekszenia obrazu w gléwnym oknie.

Presets Modut Develop Histogram Pasek narzedzi
Przenies kursor nad ustawienie, aby Podswietlony na pasku Jest aktualizowany natychmiast Piec narzedzi umozliwia
z0baczy¢ podglqd w panelu Navigator wyboru modutu po zastosowaniu dopasowania kadrowanie, korekcje
plam i czerwonych oczu,
dodawanie gradientu oraz

dostosowania pedzli

Panel Detail
Obserwujw nim efekty
dopasowari stosowanych
w panelach Sharpening
(wyostrzanie) i Noise
Reduction (redukcja
szumow)

Rysunek 1.6. W module Develop wprowadzasz wigkszos¢ dopasowan wybranej fotografii

16



Przeglqd Lightroom 2 .

Znajdujacy sie u dotu lewej grupy paneli pa-

nel History (historia) §ledzi zmiany fotografii

— umozliwiajac Ci powr6t do wezesniejszego
punktu, jesli rozmyslisz sie co do ktérejs z wpro-
wadzonych zmian (rysunek 1.7). Prawa grupa
paneli zawiera osiem r6znych paneli przetwarza-
nia, udostepniajac Ci wiele narzedzi do ulep-
szania fotografii (rysunek 1.8). Suwaki w panelu
Basic (podstawowe) kontroluja wiekszo$¢ usta-
wien ekspozycji i koloréw programu Lightroom
(rysunek 1.9). (Wiecej informacji znajdziesz na
stronie 146.).

Rysunek 1.7.

Uzyj panelu History,
umieszczonego u dotu
lewej grupy paneli,
aby sledzi¢ zmiany
wyglgdu fotografii

Rysunek 1.8.

Prawa grupa paneli Rysunek 1.9. Rézne suwaki
zawiera osiem réznych  panelu Basic kontrolujq
paneli przetwarzania, wigksz0$¢ ustawien ekspozy-
ktore umozliwiq udo- ¢ji i koloréw w Lightroomie
skonalenie fotografii

17
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Modul Slideshow

Gdy juz wybierzesz kilka fotografii i dostosujesz
ich ekspozycje, mozesz polaczy¢ je w prezentacje
komputerows, korzystajac z modutu Slideshow
(pokaz slajdéw) (rysunek 1.10). Dzieki zawartym
w nim szablonom mozesz szybko wybra¢ tlo,
obramowanie oraz polozenie podpiséw slajdow.
Mozesz tez stworzy¢ wlasny uklad. (Wiecej
informacji szukaj w czesci ., Korzystanie z modutu
Slideshow™ na stronie 179.).

Przenies kursor nad szablon, Gtdwne okno pokazuje Prawa grupa paneli Panele
aby zobaczy¢ podglqd innych ustawienia slajdu zustawieniami obramowania, rozkfadu,
dostepnych stylow zprawej grupy paneli tha, tytutow i Sciezki dzwiekowej

Slideshow

Panel Filmstrip
wyswietla kolejnos¢
wybranych slajdéw

Rysunek 1.10. Modut Slideshow oferuje pelng kontrolg nad wyglgdem, podpisami
i odtwarzaniem sekwencji zdje¢
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Modut Print

Modut Print (drukowanie) zawiera czesto roz-
rzucone ustawienia niezbedne do przygotowania
fotografii do druku: uklad strony, ustawienia
drukarki, profile barwne, wyostrzanie dostosowane
do docelowego rozmiaru wydruku i wiele innych
(rysunek 1.11). Ponownie Lightroom daje Ci
mozliwos¢ wykorzystania szablonéw ukladu strony
lub stworzenie wlasnego. (Wiecej informacji szukaj
w rozdziale ,,Drukowanie” na stronie 197.).

Przenies kursor nad szablon, Gtéwne okno pokazuje Prawa grupa paneli zawiera
aby zobaczy¢ uktad strony wydruku rozktad wybranych ustawienia obramowania, miarek
w panelu Preview (podglqd) zdje¢ na stronie i wyostrzania opartego na rozmiarze wydruku

Print
AT ST L e L i S e e Al L e e b e

[RETe [ [e) i
2) "Fq_

Rysunek 1.11. Modul Print pozwala okresli¢ rozklad fotografii na stronie oraz zawiera
kontrolki dopasowujqgce stopieri wyostrzenia do réznych rozmiaréw wydruku
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Modut Web

Dzieki modutowi Web (internet) stworzenie
kolekgji zdjeé i przygotowanie jej do umieszezenia
na stronie internetowe;j jest niewiarygodnie proste
(rysunek 1.12). Modul zawiera przer6zne szablony
uktadu zdje¢ i umozliwia tworzenie wlasnych.
Gdy juz wybierzesz uktad, Lightroom szybko wy-
generuje wszystkie miniatury i kod potrzebne do
wyswietlenia zdje¢ w formacie HTML lub Adobe
Flash. Nastepnie mozesz zaladowa¢ rezultaty
pracy modutu bezposrednio na strone internetows.
(Wiecej informacji znajdziesz w czesci , worzenie
galerii internetowych” na stronie 190.).

Gtéwne okno pokazuje, Panel Engine (mechanizm) pokazuje,
w jaki sposdb album i przyciski bedq czy szablon oparty jest na formacie
widoczne na stronie internetowej Adobe Flash, HTML, czy jeszcze innym

Dostepne opcje zalezne sq od formatu wybranego Inne opcje kontrolujg wyglqd i kolory albumu,
w panelu Engine po prawej stronie tytuty lub podpisy zdjec oraz ustawienia tadowania

Rysunek 1.12. Modul Web w Lightroomie pozwala tworzyc rozklad zdje¢, generowac kod HTML
lub Flash i tadowac galerie na Twojq strong internetowq

20
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Kontrolowanie

operacji trojkatow

Gléwne okno Lightrooma otoczone jest przez
cztery obszary: liste wyboru modutu, prawg grupe
paneli, panel Filmstrip (tasma filmowa) i lewa
grupe paneli. To, kiedy i jak sg one wyswietla-

ne, kontrolujesz za pomocy czterech trojkatow
umieszczonych posrodku gérnego, prawego,
dolnego i lewego obramowania (rysunek 1.13).
Domy¢lnie te cztery obszary pojawiaja sie i znika-
ja za kazdym razem, gdy przeniesiesz kursor nad
jeden z tych tréjkatow. W Lightroomie ta opcja
Rysunek 1.13. Te catery trdjkqty kontrolujq wyswiet- nosi nazwe Auto Hide & Show (automatyczne
lanie wyboru modulu, prawej grupy paneli, panelu ukrywanie i pokazywanie). (Nie dotyczy to poje-
Filmstrip i lewej grupy paneli dynczych paneli wewnatrz grup po lewej i prawej
stronie, lecz tylko tych czterech obszaréw).
Problem w tym, ze fatwo uruchomié te opcje
przez przypadek, prébujac na przyktad przewi-
naé boczny pasek gtéwnego okna (rysunek 1.14).
Unikniesz tego problemu, zmieniajac domyslng
operacje kazdego z tréjkatow.

Rysunek 1.14. Domyslne operacje trdjkgtéw
moggq latwo spowodowad, ze zamiast chwycic
pasek przewijania (gora), otworzysz jeden

z ukrytych obszaréw (dot)
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Aby zmieni¢ operacje trojkata:

1. Kliknij prawym przyciskiem dowolny sposréd
czterech trojkatéw wokol krawedzi okna
Lightrooma (rysunek 1.15). (Na Macu kliknij
przyciskiem myszy, przytrzymujac Control).

2. Wybierz Manual (recznie) z rozwijanego
menu, aby zastosowa¢ nowg operacje. Dzieki
temu ustawieniu ukrycie lub rozwiniecie .

. RN e v Auko Hide & Show
panelu bedzie wymagalo klikniecia tréjkata. ;e

3. Powt6rz kroki 1. — 2., aby zmienié¢ ustawienia m

trzech pozostatych trojkatow.

Sync with Opposite Panel

v’ Wskazéwka

M W kroku 2., poza opcjami widocznymi na
rysunku 1.15, mozesz tez wybra¢ Sync with Rysunek 1.15. Kliknij prawym przyciskiem dowolny
Opposite Panel (zsynchronizuj z przeciwle- z caterech trdjkqtow i wybierz Manual, aby zmieni¢
glym panelem). W ten sposob ustawienie domyslng operacje tréjkqgta
operacji tego panelu zostanie zastosowane
takze dla panelu po drugiej stronie gtéwne-
2o okna (panelu wyboru modutu z panelem
Filmstrip [tasma filmowa] lub lewej grupy
paneli z prawg grupa paneli) (rysunek 1.16).
To, czy zastosowanie tej opcji do wybranej
pary paneli bedzie pomocne, zalezy od Twoje-
go stylu pracy.

Rysunek 1.16. Jesli dla gornego trdjkqta wybierzesz
opcje Manual i Sync with Opposite Panel, kliknigcie
ukryje lub pokaze zaréwno pasek wyboru modutu (A),
jak i panel Filmstrip (B)
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