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Filtry i efekty specjalne

Dawniej, chcac poprawi¢ lub zmieni¢ wyglad zdjec,
fotografowie uzywali filtréow korekcyjnych 1 filtrow
efektowych zakladanych na obiektyw aparatu.
Filtry moga by¢ wykorzystywane do zmiany koloréw,
rozjasnienia pewnych odcieni 1 przyciemnienia innych.
Oproécz wykorzystywania filtrow, fotografowie
uzyskiwali tworcze efekty w ciemniach, stosujac
specjalne wywolywanie i naswietlanie zdjec.

Jednak dzieki postepowi w dziedzinie techniki
cyfrowej amatorzy fotografii nie musza juz
eksperymentowa¢ z chemikaliami 1 dodatkowymi
akcesoriami do aparatu w celu wzbogacenia
wykonywanych przez siebie fotografii. Filtry

1 efekty dostepne w programie Photoshop Elements
umozliwiaja znacznie wigcej anizeli mozna byto
uzyska¢ w fotografii tradycyjnej. Wiele z tych
filtréw (na przyktad filtry wyostrzajace Sharpen)
wprowadzaja na zdjeciu delikatne zmiany

1 poprawki, podczas gdy filtry artystyczne

z grup Artistic, Stylize 1 Sketch moga zupelnie
przeksztalci¢ obraz, tworzac niepowtarzalny efekt.
Photoshop Elements oferuje rowniez swoim
uzytkownikom efekty specjalne, ktore mozna
stosowac na zdjeciach i obrazach. Obejmuja one
niesamowite efekty graficzne (na przyktad efekt
skory jaszczurki), a takze efekty tekstowe 1 oryginalne
wypehienia i tekstury.

sujnbads Apjage 1 Aaguy

W tym rozdziale omoéwimy wiele sposobow uzycia
filtrow 1 efektow, dzieki ktorym bedziesz mogt
udoskonala¢ swoje prace, natomiast galerie filtrow
1 efektow pomoga Ci wyobrazi¢ sobie mozliwe
zastosowania filtrow i efektow na Twoich zdjeciach.
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Palety filtr

Rozdziat 7.

Palety filtrow i efekiow

Photoshop Elements zawiera ponad 100 filtrow

1 ponad 50 efektow, udostepniajac niemal
nieskoniczone mozliwosci ulepszania 1 wzbogacania
obrazow. Wiekszos¢ filtrow posiada okno dialogowe,
w ktorym mozesz podglada¢ wyniki dziatania
filtru 1 modyfikowac¢ jego parametry, w zaleznosci
od ktorych otrzymane rezultaty beda mniej lub
bardziej widoczne. Niektore z filtréw (na przyktad
filtr Ziguify) sa tak ztozone, ze wydaja si¢ by¢
osobnymi, niewielkimi programami wewnatrz
Photoshop Elements.

Sposob dziatania efektow rozni si¢ od dziatania
filtrow. Gdy nadajesz wybrany efekt, Photoshop
Elements automatycznie wykonuje ciag czynnosci
polegajacych na zastosowaniu na danym obrazie
szeregu filtrow 1 nadaniu warstwom odpowiednich
stylow. Efekty sa bardziej ztozone od filtrow.
Jesli cheesz nadac efekt cienia, natozy¢ na zdjecie
ramke lub podpisaé fotografie czcionka o fakturze
szlifowanej blachy, przejrzyj palete efektow
Effects 1 sprawdz, jakie efekty sa dostepne.

Aby wyswietli¢ palete filtrow (Filter)
lub palete efektow (Effects):
Wykonayj jednq = nastepujqcych czynnosci:

& Wybierz polecenie Window/Filters
lub Window/Effects.

¢ Kliknij zaktadke palety Filters lub palety
Effects w doku.

Palety te moga by¢ rozwiniete na doku
lub mozesz je wyciagna¢ z doku,
aby ulatwi¢ sobie do nich dostep.
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Filtry i efekty specjalne

Aby zmienic liczbe filtrow lub efektow
wyswietlanych na paletach:

Wykonaj jednq = nastepujqcych ccynnosci:

& Wybierz pozycje A/l z listy rozwijanej
na gorze jednej z omawianych palet.
Po wybraniu tej opcji na palecie zostana
wyswietlone wszystkie filtry lub efekty
(rysunek 7.1).

& Z listy rozwijanej usytuowanej w gornej czesci
dowolnej z omawianych palet wybierz
zestaw filtrow lub efektow, ktory ma zostacé
wyswietlony na palecie (rysunek 7.2).

Rysunek 7.1. Wybier= pozycje All = listy rocwijanej ~ Rysunek 7.2. Aby —awezic ilos¢ wyswietlanych filtrow,
na goérze palety Filters oraz palety Effects, wybier= = listy okreslong grupe filtréw lub efektow
aby wyswietlié jednoczesnie wsystkie dostepne

Sfiltry lub efekty
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Rozdziatl 7.

Aby zmieni¢ sposéb
wyswietlania zawartosci palety:
Wykonayj jednq = nastepujqcych ccynnosci:
¢ Kliknij przycisk Thumbnail View na dole palety,
aby wlaczy¢ wyswietlanie filtrow 1 efektow
w postaci miniatur (sposéb domyslny)
(rysunek 7.3).

¢ Kliknij przycisk List View na dole palety,
aby wlaczy¢ wyswietlanie filtrow i efektow
w postaci listy nazw (rysunek 7.4).

Gdy wybierzesz z listy dowolna nazwe,

pod miniatura obrazka po lewej stronie palety
pojawi si¢ miniatura przedstawiajaca dziatanie
wybranego filtru lub efektu na ten obrazek
(rysunek 7.5).

a5

Rysunek 7.3. Miniatury sq domyslnym sposobem
wyswietlania Zawartosci palet = filtrami 1 efektami

s A tistic IE
[ Fitter Cptions
Eaborwi Pocd f Colared Pencil
| Gl |l Cutout
| B Rty = = Dry Brush
b T Criginal T
| Prun el Fresco
Pty et = Neon Glow
P P D;ubs Paint Daubs
| R Palette Knife
| Pt Vet Flastic Wrap
[ E Foster Edges =
-
11..'__.; 21 a= =
Rysunek 7.4. Gdy poznasz juZ palete Filters, Rysunek 7.5. Wwidoki w postaci listy,
byé moze bed-ie Ci tatwiej pracowad = widokiem miniatura wybranego filtru lub efekti pojawia sie
w postaci listy, poniewaz umo=liwia on szybsze niz w pierwszej kolumnie palety

w domys$lnym widoku miniatur wyscukiwanie filtrow
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Filtry i efekty specjalne
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Rysunek 7.6. Opcje wyswietlania miniatur
lub list dostepne sq réowniez w menu palety Filters

Wskazowki

B Aby szybciej przegladac filtry i efekty,

w menu palety Filter lub Effects wlacz
widok miniatur lub widok w postaci listy
(rysunek 7.6).

Mozesz rowniez instalowac 1 wykorzystywac
filtry w postaci modutéw dodatkowych

stworzonych przez innych niz Adobe
producentow. Po zainstalowaniu filtry te
pojawiaja sie¢ zwykle w dolnej czesci palety
Filters.

Wtyczki z filtrami i efektami

Instalowanie modutéw dodatkowych to doskonaty sposéb rozszerzania mozliwosci programu
Photoshop Elements. Czy chciatby$ mie¢ mozliwos¢ dodania do zdjecia zaawansowanego efektu
tréjwymiarowego cienia lub natozenia na zdjecie efektownej przezroczystosci? Jesli wsréd
dostepnych filtréw i efekiéw nie mozesz znalez¢ odpowiedniego, jest wysoce prawdopodobne,
2e odpowiednia wtyczka zatatwi sprawe. Masz szczescie — wiekszo$¢ wtyczek stworzonych
2 mysla o programie Adobe Photoshop bedzie rownie dobrze wspotpracowata z programem
Photoshop Elements, poniewaz obie aplikacje obstugujg ten sam format wtyczek. Niektére zestawy
wtyczek przeznaczone dla profesjonalistow i artystow nie sg tanie — ich ceny moga osiggnaé
putap setek dolaréw, lecz wiele modutéw dodatkowych dostepnych jest za darmo. Jednym

Z najlepszych miejsc do szukania filtrow i efektow jest witryna Adobe Xchange (http.//xchange.
studio.adobe.com/), z ktorej mozesz Sciggac filtry i efekty (mozesz w niej takze udostepniaé
zrobione przez siebie filtry i efekty innym uzytkownikom programéw Adobe Photoshop i Adobe
Photoshop Elements).
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Uzycie

Rozdziatl 7.

Uzycie filirow i efektow

W zalezno$ci od wybranego filtru lub efektu oraz
od wielkosci edytowanego obrazu, wyswietlenie
przez komputer rezultatow zastosowania filtru

lub efektu moze zajac troche czasu. Oczywiscie,
moc obliczeniowa komputerow gwaltownie zwieksza
sie z roku na rok, podobnie jak srednia ilos¢ pamieci
RAM instalowanej w komputerach. Zaré6wno moc
obliczeniowa procesora, jak 1 illo§¢ pamieci RAM
wplywaja na szybko$¢ wykonywania przeksztalcen
zwiazanych z zastosowaniem filtru lub efektu.

Na szczesécie prawie kazdy filtr zawiera okienko
podgladu, w ktérym mozemy zobaczy¢ sposob
dziatania filtru, zanim zdecydujemy sie zastosowac
go na edytowanym zdjeciu.

s b 2 A Yk

Rysunek 7.7. Filtry i efekty mogq by¢ stosowane
na catej warstwie lub na fragmencie obrazi

Efekty nie posiadaja okna podgladu, ale na palecie
efektow Effects oraz w galerii efektow w dalszej
czesci tego rozdziatu znajdziesz pomocne przyktady
zastosowania kazdego z efektow. W przypadku
wiekszosci filtrow 1 efektow dobrym sposobem
jest zaznaczenie niewielkiego obszaru obrazu

1 zastosowanie filtru lub efektu na tym obszarze.
Tym sposobem nie tracimy czasu, czekajac az
komputer skoniczy przetwarzanie calego obrazu.
Wyjatkami sa efekty typu Frames (ang. ramki) lub
Photo Corners (ang. narozniki), ktore z oczywistych
powodéw odnosza sie do catego zdjecia lub obrazu.
Do zastosowania kilku efektow (na przyklad efektu
wycietej ramki Cutout 1 efektu wyttoczonej ramki
Recessed Frame) wymagane jest uprzednie
zaznaczenie pewnego obszaru obrazu.

Aby zastosowa filtr:

1. Aby zastosowac filtr na catej warstwie, na palecie
Layers zaznacz wybrana warstwe, aby uczyni¢
ja aktywna. Aby zastosowac filtr na fragmencie
obrazu, zaznacz ten fragment, wykorzystujac
jedno z narzedzi do zaznaczania (rysunek 7.7).

Rysunek 7.8. Aby -astosowad filtr,
kliknij go podwdjnie na palecie Filters

2. Wykonayj jednq = nastepujqcych czynnosci:

A Kliknij podwojnie wybrany filtr na palecie
Filters (rysunek 7.8).
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Filtry i efekty specjalne

PSS T P Bl

Rysunek 7.9. Wigks-o$¢ filtrow posiada okno
dialogowe —awierajqce parametry i opcje
okreslajqce d-iatanie i rezultat d-iatania filtru

[ Fiter
Paint Daubs  Chil+F
Artighic r Colored Pencil...
Etlur 3 Cutaut...
Birush Strokes 3 Diry Brush...
Distart 3 Film Grain...
Moise 3 Fresca...
Pixelate 3 Meon Glaw...
Ao q Fariooin ]
Sharpen 3 Palette Knife...
Sketch 3 Flastic *rap...
Shylize 3 Pozter Edges...
Texsture 3 Fough Pastels...
Wideo 3 Smudge Stick...
Other 3 Sponge...
Underpainting...
Watercalor...

Rysunek 7.10. Patr=qc na menu filtréw Filter,
mozes= sprawd=i¢, ktére filtry posiadajq parametry
— sqto filtry, przy ktorych z—najduje sie symbol
wielokropka (...)

Jesli wybrany filtr nie posiada parametrow,
zostanie od razu zastosowany. Natomiast
jesli posiada parametry, na ekranie pojawi
sie okno dialogowe filtru (rysunek 7.9).

A Wybierz okreslony filtr z wybranego
podmenu menu Filter.

Zauwaz, ze w menu Filter filtry,

ktore posiadajq parametry, oznaczone sa
symbolem wielokropka (... ) usytuowanym
po prawej stronie ich nazw (rysunek 7.10).

A Przeciagnij filtr z palety Filters
na edytowany obraz.

3. Jezeli wybrany filtr posiada okno dialogowe,
wyprobuyj réozne wartos$ci parametrow 1 opcje
filtru, tak aby uzyska¢ pozadany wyglad.
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Rozdziatl 7.

4. W oknach dialogowych zawierajacych
okienko podgladu mozesz zmienia¢ widok
ogladanego fragmentu obrazu. W tym celu
wykonaj jednq = nastepujqcych ccynnosei:

A Aby przyblizy¢ lub oddali¢ widok, kliknij,
odpowiednio: przycisk ze znakiem plus
(przyblizanie) lub przycisk ze znakiem
minus (oddalanie) (rysunek 7.11).

A Aby obejrze¢ okreslony fragment obrazu,
przeciagnij zawartos¢ okienka podgladu
(rysunek 7.12).

5. Kliknij OK, aby zastosowac filtr.

Filtr zostanie zastosowany na zdjeciu
(rysunek 7.13).

Jesli nie jestes zadowolony z rezultatow
dziatania filtru, wybierz polecenie £dit/Undo
lub wybierz poprzedni stan z palety Undo
History.

Wskazowka

m Jezeli cheesz zastosowac filtr ze skutkiem
natychmiastowym, bez podgladania jego
rezultatow ani ustawiania parametrow
w oknie dialogowym, wylacz opcje Filter
Options usytuowana na gorze palety Filters.

harmaran | [
T
bi g [smpie 1]

Rysunek 7.11. Pod okienkami podgladu

w oknach dialogowych filtréw —najdujq sie
przyciski do proyblizaniai oddalania widoku
podgladanego obrazu

Rysunek 7.12. Aby presunqé widok obrazi
w okienku podgladii, umiesé kursor nad —awartoéciq
okienka. Gdy kursor proybier=e ksztatt Rqc=ki,
kliknij i proeciqgnij obraz

Rysunek 7.13. Kliknij proycisk OK,
aby zobaczyé rezultaty d-iatania filtruna obrazie
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Filtry i efekty specjalne

Aby zastosowa¢ efeki:

1. Aby zastosowac efekt na calej warstwie,
na palecie Layers zaznacz wybrang warstwe,
aby uczyni¢ ja aktywna. Aby zastosowac
efekt na fragmencie obrazu, zaznacz ten
fragment, wykorzystujac jedno z narzedzi
do zaznaczania.

2. Wybierz efekt na palecie efektow 1 kliknij
przycisk Apply lub kliknij go podwojnie
(rysunek 7.14).

Rysunek 7.14. Aby astosowad efekt, wybier= - . . . ,
odpowiedniqpozycje na palecie Effects i kliknij Jesli VYOIISZ.’ mozesz przeciggnac efekt
klawis= Apply [ub kliknij dany efekt podwdjnie. bezposrednio z palety Ejfects na obraz.
Mozes= réwniez pr=eciqgnqd wybrany efekt

Po zastosowaniu efektu na obrazie zostanie
bezposrednio = palety efektéw na obraz

utworzonych kilka (lub jedna) nowych warstw
nad warstwa zaznaczona (rysunek 7.15).

Rysunek 7.15. Po zastosowaniu efektu na obrazie
twor-one sq nowe warstwy (jedna lub wigcej)

nad zaznaczonq warstwq. Liczba nowych warstw
zalezy od czynnosci potr=ebnych do wykonania
wybranego efektu
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fektow

Lycie

Rozdziat 7.

Wskazowki

B Aby zmniejszy¢ widocznos¢ efektu,
zwieksz jego przezroczysto$¢ za pomoca
suwaka Opacity na palecie Layers.

®m Czasami nazwa filtru lub efektu badz jego
miniatura nie mowi wszystkiego. Eksperymentuyj,
stosujac skrajne warto$ci parametrow filtru
lub efektu. Czesto bedziesz zaskoczony
rezultatami. Wydrukuj jedna kopie stworzonego
przez siebie obrazu jako przykltad na przyszlosc,
podczas pracy z innymi zdjeciami. Dobrym
zwyczajem jest nadawanie warstwom nazw
opisowych odzwierciedlajacych uzyty filtr
lub efekt, na przyktad ,,Efekt Bli=—ard 30%5”.

®m Aby zmieni¢ wyglad efektu, sprobuj zastosowac
inne tryby przenikania, wybierajac je z listy
na palecie Layers.

Okna dialogowe filtrow

Majac na uwadze liczbe dostepnych w Photoshop Elements filtrow i objeto$¢ tej ksigzki,

nie jesteSmy w stanie omowi¢ szczegotowo sposobu naktadania kazdego filtru z osobna.

Na szczescie zdecydowana wiekszos¢ filtrow dziata w podobny sposéb, diatego jesli zastosujesz
kilka z nich, bez specjalnego wysitku bedziesz potrafit uzy¢ reszty. Okno dialogowe prawie kazdego
fitru zawiera okienko podgladu i suwaki stuzace do zmiany stopnia i sposobu modyfikacji obrazu.
Gdy uzywasz filtru po raz pierwszy, powinienes$ sprawdzi¢ jego dziatanie przy domysinie
ustawionych parametrach. Wybierz filtr, niczego nie zmieniaj i zastosuj go na edytowanym obrazie,
klikajac przycisk OK. Nie tego oczekiwate$? Nacisnij klawisze Ctrn+Z/Cmd+Z, aby cofng¢ zmiany
i zacza¢ od poczatku. W oknie dialogowym filtru mozesz eksperymentowac, przesuwajgc suwaki

i powodujgc wieksze (lub mniejsze) zmiany na obrazie.
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Filtry i efekty specjalne

Galeria filtrow
Filtry artystyczne z grupy Artistic

¥ e

Obraz pierwotny Colored Pencil
— kolorowanie kredkami

Film Grain— ziamo filmu Fresco — fresk Neon Glow — blaskneonu.  Paint Daubs
— mazniecia farbq

Palette Knife Plastic Warp Poster Edges
— scpachla malarska — owiniete foliq — posteryzacja krawed=i

&

Smudge Stick Sponge — gabka Underpainting — podktad ~ Watercolor — akwarela
— rozmazanie patykiem
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Filtry rozmywaijgce z grupy Blur

Obraz pierwotny

Blur — rozmycie

Motion Blur— poruszenie Radial Blur

— rozmycie kotowe

Blur More
— wigksze rocmycie

Smart Blur (Normal)
— rocmycie inteligentne
(wersja —wykta)

Symulacja pedzla — filtry z grupy Brush

Obraz pierwotny

Dark Strokes
— ciemne linie

[
Accented Edges — Angled Strokes
—aakcentowane krawed-ie — linie pod kqtem

Ink Outlines
— kontury tuszu

Spatter — aerograf

Gaussian Blur
— rozmycie Gaussowskie

Smart Blur (Overlay Edge)
— rozmycie inteligentne
= naktadanymi krawed-iami

Crosshatch —
kreskowanie prostopadte

Sprayed Strokes
— napylone linie

Sumi-e — filtr Sumi-e
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Filtry i efekty specjalne

i

Filtry znicksztalcajgce z grupy Distort

Obraz pierwotny Diffuse Glow Glass — sckto Liquify — skraplanie

]

— rozmyta poswiata

Ocean Ripple Pinch— scisnigcie Polar Coordinates Ripple — marszczenie

— fale morskie — wspdtr=edne biegunowe

Wave — fala

Shear — $cinanie Spherize — sfery=acja Twirl — wiréwka m

ZigZag — ~yg-ak

Filtry szumowe z grupy Noise

Dust & Scratches
— usuwanie 1ys
i ZaniecZyszczen

-

Obraz pierwotny Add Noise — szum Despeckle
— filtr Despeckle

Median — mediana
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Filtry z grupy Pixelate
/

Obraz pierwotny Color Halftone Crystalize Facet — fasetka
— rastrowanie koloréow — — krystalizacja

Fragment Mez-otint— mez-otinta ~ Mosaic — mozaika Pointillize — malowanka
— fragmentacja
Filtry z grupy Render

Obraz pierwotny Clouds — chmury Difference Clouds Lens Flare
— chmury réZnicowe — flara obiektywu

Lighting Effects
— efekty Swietlne
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Filtry i efekty specjalne

Filtry wyostrzajgce z grupy Sharpen

Obraz pierwotny

.

Obraz pierwotny

Filiry rysunkowe z grupy Skeich

Sharpen Edges

— wyosti=anie krawed=i

Sharpen More
— silne wyostr=anie

Unsharp Mask

— wZmocnienie

Chalk & Charcoal
— kreda i wegiel

Charcoal
— wegiel dr=ewny

Conte Crayon
— otéwek Conté

Graphic Pen — grafika
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Note Paper Photocopy — kserokopia

— papier listowy

Plaster — sctukateria

Halftone Pattern
— wzor rastra

Fdere .q.-\.:i,

peknieé na filmie

Reticulation — siatka
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fektow

Itrow i e

Uzycie

Rozdziatl 7.

Filtry rysunkowe z grupy Sketch — ciqg dalszy

Stamp — stempel

Torn Edges
— poszarpane bizegi

Filtry do stylizacji z grupy Stylize

Obraz pierwotny

Find Edges

— znajdowanie krawed=i

Diffuse — dyfizja

Glowing Edges

— rozswietlone krawed-ie

Trace Contour

— obrysowywanie konturu

Wind — wiatr

Water Paper
— mokry papier

Emboss — ptaskor=ezba

Solarize — solaryzacja

Extrude — wyttaczani

AN

Tiles — phytk
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Filtry i efekty specjalne

Filtry teksturujgce z grupy Texture

Obraz pierwotny Craquelure — spekania

Glass — witraz

d

Patchwork — klocki Staine

Texturizer — faktury=acja

Mosaic Tiles — mozaika

215




Rozdziatl 7.

Galeria efektow

Efekty ramek

Obraz pierwotny

Foreground Color
— ramka w kolorze
narzed-ia

Brushed Aluminium
— drapane aluminium

4

Photo Corners
— narozniki

A

Cut Out
— ramka = obrazka

Drop Shadow

— I7uUcé clen

Recessed Frame
— ramka wyttoczona

Ripple Frame — ramka
= pomarszczonym bizegiem

-

Spatter Frame
— ramka rozpuszczon

Waves
— ramka pofalowana

Strokes Frame
— ramka postr=epiona

Wild Frame
— ramka szlifowana

Text Panel
— poditad dla tekstu

-
Wood Frame
— ramka drewniana

Vignette — winieta
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Filtry i efekty specjalne

Efekty graficzne

Blizzard — nawatnica Flourescent Chalk
— kreda fliorescencyjna

Neon Nights Ol Pastel — pastele Soft Flat Color Soft Focus
— noc neonéw — zmigkczone kolory — delikatne rocmazanie
Efekty tekstowe

Obraz pierwotny Bold Outline Brushed Metal Cast Shadow — cien
— gruby obrys — sclifowany metal

Clear Emboss Confetti — konfetti Medium Outline Running water
— uwypuklenie — $redni obrys — plyngea woda
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Efekty tekstowe — cigg dalszy

Sprayed Stencil Thin Outline Water Reflection Wood Paneling
— napylanie — cienki obrys — odbicie w wod-ie — drewno
Efekty faktury
e
H

i

Bricks — cegly

Asphalt — asfalt

Gold Spinkles Green Slime Marbled Glass Molted Lead
— oty prasek — zielony migzsz — szlifowany marmur — rozpuszczony otéw

(efekt doiata tylko

na catej warstwie)

Rosewood — mahon Rusted Metal Sandpaper Sunset — zachdd stonica
— zard-ewiate Zelazo — papier Scierny (efekt doiata tylko
na catej warstwie)
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Filtry i efekty specjalne

Rysunek 7.16 Filtr porus=ajacy Motion Blur mo-na

stosowadé na catej warstwie lub tylko na jej fragmencie.

W niektorych sytuacjach, jak na tym =djeciu dwéch
doiewczynek na placy, mozes= —aznaczy¢ = grubs-a
obszarwokot obiektu, ktory chees= rocmyé

=
e [ty o)

i |

Rysunek 7.17. Po wybraniuwarstwy lub wykonaniu
zaznaczenia kliknij podwdéjnie miniature filtru
Motion Blur na palecie Filters

Symulowanie ruchu za pomocqg
filtrow rozmywajacych

Czy kiedykolwiek probowale§ ustawi¢ dzieci
nieruchomo do zdjecia, aby otrzymac potem
stos dziwnie wygladajacych statycznych zdjec,
na ktorych kazdy wyglada sztucznie — jak postaé
zamrozona w ruchu? Photoshop Elements
udostepnia kilka filtréw rozmywajacych,

za pomoca ktérych mozemy symulowac ruch,
jesli zdjecia sa zbyt statyczne 1 sztuczne. W wielu
przypadkach, aby zastosowac filtr rozmywajacy,
musimy zaznaczy¢ okre§lony obszar obrazu,
nadajac wrazenie ruchu danemu obiektowi,

na przyktad cztowiekowi, psu lub butom.

Filtr poruszajacy Motion Blur rozmywa warstwe
lub obszar zaznaczenia w okreslonym kierunku

1 z okreslona sita. Rezultaty moga symulowac
zdjecie obiektu w ruchu lub poruszenie aparatem
podczas fotografowania nieruchomych obiektow.

Za pomoca filtru Radial Blur mozna uzyskac
wrazenie zmieniajacej si¢ ogniskowej obiektywu
lub zblizania badz oddalania si¢ obiektu od aparatu.
Mozna takze symulowac ruch obrotowy obiektow.
W obu przypadkach w oknie dialogowym filtru
mozemy zmieni¢ potozenie $rodka rozmycia
oraz site i kierunek rozmycia lub ruchu.

Aby poruszy¢ obiekty na obrazie:

1. Zaznacz wybrana warstwe, aby uczynic ja
aktywna. Aby stworzy¢ wrazenie ruchu
jedynie na fragmencie obrazu, zaznacz
ten fragment za pomoca jednego z narzedzi
do zaznaczania (rysunek 7.16).

2. Wykonaj jednq = nastepujqcych ccynnosci:

A Kliknij podwojnie miniature filtru
Motion Blur na palecie Filters
(rysunek 7.17).

A Wybierz Filter/Blui/Motion z gtéwnego
menu.
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Symulowanie ruchu

Rozdziatl 7.

Na ekranie pojawi sie okno dialogowe filtru
Motion Blur, aw nim parametry poruszenia,
kat obrotu Angle 1 odlegtos¢ Distance
(rysunek 7.18).

3. Parametry Angle i Distance ustaw tak,
aby uzyska¢ oczekiwany efekt. Ustawien
mozesz dokonywac na podstawie widoku
w oknie podgladu znajdujacym sie w oknie
dialogowym, a jesli opcja Preview jest
wlaczona — réwniez w oknie dokumentu.

Domys$lnie parametr Angle przyjmuje 5
wartos¢ O stopni, co oznacza, ze piksele phwws [T i
zostana poruszone doktadnie wzdtuz osi
poziomej, jak pokazuje schemat znajdujacy
sie obok pola tekstowego Angle. Odniesiemy
zatem wrazenie ruchu od prawej do lewej
strony (lub od lewej do prawej). Kierunek
ruchu mozna zmienié, obracajac lini¢ na
schemacie lub wprowadzajac odpowiednia
wartos$¢ w polu Angle.

Rysunek 7.18. Okno dialogowe Motion Blurzawiera
parametry Angle i Distance, ktére okreslajq,
odpowiednio: kierunek i dlugosé porus-enia

—

Parametr Distance okre§la dhugo$¢ poruszenia
1 wyrazany jest w pikselach. Domy$lna
warto$¢ 30 pikseli odpowiedzialna jest
zarozmycie sredniego stopnia. Ustawienie
parametru Distance w okolicach maksymalnej
wartosci 900 pikseli spowoduje znaczne
rozmycie zdjecia, na ktorym nie bedzie
mozna rozpozna¢ prawie zadnych obiektow.

4. Gdy uzyskasz oczekiwany efekt,
kliknij przycisk OK, aby zastosowac filtr
(rysunek 7.19).

Rysunek 7.19. Kliknij OK, aby zobaczy¢ wynik
d-iatania filtru Motion Blur na edytowanym =djeciii.
Jesli cheesz cofnad te operacje i sprébowaé
ponownie ustawié parametry filtru, wybier=
polecenie Edit/Undo
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Filtry i efekty specjalne

Rysunek 7.20. Okrqgly obszar zaznaczenia
wyjatkowo dobr=e wspétgra = filtrem Radial Blur

Rysunek 7.21. Na palecie filtr Radial Blur
-najduje sig obok filtru Motion Blur

Aby zastosowaé
promieniste rozmycie obrazu:

1. Zaznacz wybrana warstwe, aby uczynic ja
aktywna. Aby zasymulowac ruch obrotowy
jedynie na pewnym fragmencie zdjecia,
zaznacz wybrany obszar za pomoca jednego
z narzedzi do zaznaczania.

W przypadku rozmycia promieniste go
szczegolnie przydaje sie narzedzie

do zaznaczania obszaru kotowego
(eliptycznego) (rysunek 7.20).

2. Wybierz filtr Radial Blur, wykonujqc jednq
= nastepujqcych czynnosci:

A Kliknij podwojnie filtr Radial Blur
na palecie Filters (rysunek 7.21).

A Wybierz polecenie Filter/Blur/Radial Blur
z glownego menu.

Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe filtru
Radial Blur zawierajace opcje Amount
(wielko$¢ rozmycia), Blur Center (srodek
rozmycia), Blur Method (metoda rozmycia)
1 Quality (jako$¢ rozmycia) (rysunek 7.22).
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Rysunek 7.22. Okno dialogowe Radial Blurzawiera
parametry okreslajqce wielkosé rozmycia (Amount)
i metode rozmycia (Blur Method). Ten filtr nie posiada
okna podgladu, lec= parametr okreslajqcy jakosé
rozmycia (Quality) moze proyjmowad wartoéé

Draft (rozmycie probne), co mozemy wykorzystaé

do szybkiego —astosowania filtrui ogladania
rezultatéw na wtasciwym =djeciu
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3. Ustaw wartos$ci parametrow Amount 1 Blur
Center dla efektu rozmycia.

Metody rozmycia to Spin i Zoom.

Wybierz metode Spin, aby rozmy¢

obraz wzdhuz wspotsrodkowych okregow
(rysunek 7.23), lub metode Zoom, aby rozmy¢
obraz promieni$cie, co przypomina nieco
przyblizanie i1 oddalanie obrazu od naszych
oczu (rysunek 7.24).

4. Wybierz jako$¢ rozmycia. Jakos¢ Draft
to szybsze obliczenia, lecz niezbyt gladkie
rozmycie. Opcje Good i1 Best wymagaja
dhuzszego czasu obliczen, lecz generuja gladkie
1 czyste rozmycie. Pomiedzy tymi opcjami
nie ma wielkiej roznicy.

5. Kliknij OK, aby zastosowac filtr na zdjeciu.

Wskazowka

m Filtr Radial Blur nie posiada okna podgladu, ~ Rysunek 7.23. Wybierajac metode Spin,
generujemy rozmycie dajqce “hud-enie ruchu
obrotowego wok¢ot ustalonego punktiL srodkowego.
Aby =mienié potozenie punkti. $rodkowego,
pr=eciggnij schemat w oknie Blur Center

dlatego jesli nie jestes zadowolony

z uzyskanego efektu i chciatby$ wyprobowac
inne ustawienia, kliknij przycisk cofania
ostatniej operacji Step Backward

(lub naciénij klawisze Ctr/+Z/Cmd+Z).

Rysunek 7.24. Metoda Zoom umozliwia uzyskanie
efekti ptynnego, bezwtadnego pr=yblizania
lub oddalania obiektow od obiektywi
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Filtry rozmywajace

OpisaliSmy poszczegolne czynnosci wykonywane podczas stosowania kilku naszych ulubionych
fitrow rozmywajacych. Warto pamietac, ze inne filtry majg rownie potezne mozliwosci i intuicyjng
obstuge. Ponizej znajduje sie podsumowanie wiadomosci na temat sposobu ich dziatania

i przyktadowych zastosowan.

Filtr Blur zmiekcza wyglad obrazu lub zaznaczonego obszaru i doskonale nadaje sie do
retuszowania zdje¢, na ktérych wystepujg ostre krawedzie lub nieptynne przejscia tonalne.
Rezultaty dziatania tego filtru zblizone sg do efektéw zastosowania narzedzia Blur.

Filtr Blur More dziata podobnie do filtru Blur, lecz ma wiekszg moc — jak gdyby filtr Blur zostat
uzyty trzy razy na tym samym obrazie. DZiatanie filtru jest czesto zbyt zdecydowane, przez co
filtr ten nie nadaje sie do delikatnego retuszu, lecz moze by¢ z powodzeniem wykorzystywany
do rozmywania okreslonego obszaru obrazu (nha przykiad brzegéw) i tym samym do podkre$lania
pozostatego obszaru. Miej na uwadze fakt, ze filtry Bluri Blur More nie zawierajg okna dialogowego
ani tym bardziej okna podgladu. Po prostu zaznacz warstwe lub wybrany obszar obrazu i zastosuj
filtr, aby ujrze¢ wyniki jego dziatania.

Filtr Gaussian Blur umozliwia doktadniejsza kontrole dziatania filtru i moze by¢ stosowany
zaréwno do niewielkich, jak i powaznych modyfikacji obrazu. Do najbardziej podstawowych
zadan retuszerskich filtr Blur nadaje sie dobrze, lecz jesli nie jeste$ zadowolony z rezultatow

i chciatbys troche je poprawic, sprobuj zastosowac filtr Gaussian.

Filtr Motion Blur mozemy wykorzysta¢ do symulacji poruszenia obiektéw lub aparatu.
Filtr Radial Blur generuje rozmycia obrotowe lub promieniste w zaleznosci od metody,
ktora wybierzemy w oknie dialogowym.

Filtr Smart Blur umozliwia dostosowywanie rozmycia do naszych potrzeb przez sterowanie
wielko$cig rozmycia (ang. Blur Radius) w zalezno$ci od progu rozmycia (ang. Threshold).
Filtr Smart Blur jest uzyteczny do zmiekczania obrazu i w sytuacjach, gdy wymagane jest

rozmycie obszaréw o w miare jednolitej kolorystyce, nie wplywajace na pozostatg cze$¢ obrazu.
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Znieksztalcanie obrazow

Rozdziat 7.

Znieksztalcanie obrazéw

Filtry znieksztalcajace to duzy zbior narzedzi

do marszczenia, §ciskania, rozrywania, §cinania

1 skrecania obrazow. Wyprobuj wszystkie filtry
znieksztalcajace, aby zapozna¢ sie z efektami,
ktére mozesz zastosowacé w swoich obrazach,

my natomiast omowimy jeden filtr, ktory rézni sie
od reszty poteznymi mozliwosciami, elastycznoscia
1 elementem rozrywki — filtr Ziquify.

Dzieki filtrowi Ziquify mozemy uzyskiwac wspaniate
efekty przez skrecanie, rozciaganie i §ciskanie
pikseli przeczace obowiazujacym zasadom fizyki.
Prawdopodobnie widziate$ juz wiele przykltadow
uzycia tego filtru — zdje¢ osob z dziko
znieksztatconymi twarzami, wybaluszonymi
oczami 1 nabrzmiatymi ustami. Oprécz takich
zastosowan, filtru Ziquify mozna réwniez uzywac
do bardziej subtelnych modyfikacji obrazu 1 do
osiagania efektow niemozliwych do uzyskania
przy wykorzystaniu pozostatych narzedzi.

Filtr Liquify jest unikatowy, poniewaz otwiera
osobne okno, w ktorym wykorzystujac specjalny
zestaw narzedzi, mozemy modyfikowac zdjecia.
Osobne okno oznacza niestety niemozno$¢ cofania
zmian za pomoca polecenia £dit/Undo lub palety
Undo History. Na szcze$cie filtr Liquify oferuje
wlasne narzedzie do przywracania pierwotnego
lub w mniejszym stopniu zmienionego wygladu
obrazu. Malujac obraz za pomoca narzedzia
Reconstruct, stopniowo przywracamy pierwotny
stan modyfikowanego fragmentu. Mozesz takze
zaprzesta¢ przywracania w dowolnym momencie,
pozostawiajac wybrany fragment w stanie posrednim
pomiedzy stanem poczatkowym a koncowym.
Najszybsza metoda przywrocenia pierwotnej wersji
catego obrazu irozpoczecia modyfikacji od poczatku
jest klikniecie przycisku Revert.
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Rysunek 7.25. Filtr Liquify :najduje siew kategorii
Distort na palecie filtrow
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Rysunek 7.26. Okno filtru Liquify —awiera specjalny
—estaw nar=ed=i do —nieksztatcania oraz elementy
do —miany rozmiaru i nacisku ped-la

Aby znieksztakié¢ obraz
za pomocgq filtru Liquify:

1. Zaznacz cala warstwe lub obszar,
ktory checesz podda¢ modyfikacjom.

2. Wybierz polecenie Filter/Distoit/Liquify
lub Kkliknij filtr Ziquify na palecie Filters
(rysunek 7.25).

Jezeli wybrana warstwa jest warstwa tekstowa,
zostaniesz zapytany, czy chcesz ja uprosci¢.
Wykonanie tej operacji jest konieczne do
tego, aby mozna bylo taka warstwe edytowac.
Uproszczenie warstwy tekstowej polega na
zrastrowaniu znajdujacego sie na niej tekstu
1 przeksztatceniu w zwykta warstwe. Badz
swiadomy tego, Ze po kliknieciu przycisku
OK nie bedziesz juz mogl edytowac tekstu.

Na ekranie pojawi sie¢ okno filtru Liguify,
a'w nim zaznaczona warstwa lub jej fragment.
Domyslnym narzedziem jest narzedzie Wairp
o rozmiarze 64 i nacisku 50 (rysunek 7.26).

Zapewne bedziesz chcial zmieni¢ parametry
pedzla w miare postepow prac.

3. Aby zmieni¢ parametry pedzla, wykonay
Jednq = nastepujqcych coynnosci:

A Aby zmieni¢ rozmiar pedzla, przesun suwak
lub wprowadz warto$¢ w polu Brush Size.
Rozmiar pedzla moze przyjmowa¢
wartosci z przedzialu od 1 do 600 pikseli.

A Aby zmieni¢ nacisk pedzla, przeciagnij
suwak lub wprowadz warto$¢ w polu
Brush Pressure. Nacisk pedzla moze
przyjmowac wartos¢ od 1 do 100 procent.
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Rozdziat 7.

4. Dokonaj znieksztatcenia obrazu za pomoca
jednego z narzedzi filtru Liquify. Narzedzia
znajduja sie po lewej stronie okna (rysunek
7.27). Aby wybra¢ narzedzie, po prostu kliknij
jego ikone, tak jak w przypadku narzedzi
z podstawowe;j palety Photoshop Elements.
Nastepnie przesun kursor myszki nad obraz
1 przeciagaj (rysunek 7.28).

Aby cofngé zmiany:

¢ Jezeli nadal znajdujesz si¢ w oknie filtru
Liquify, kliknij ikone narzedzia Reconstruct
1 zamazuj wybrany fragment, aby stopniowo
cofa¢ kazda modyfikacje i przywraca¢ stan
pierwotny.

Aby cofngé wszystkie zmiany
dokonane w oknie Liquify:
# Jezeli nadal znajdujesz si¢ w oknie Liguify,
kliknij przycisk Revert, aby przywrocic¢
pierwotny stan obrazu.
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Rysunek 7.27. Narzed=ia Reconstrict uzywamy
do stopniowego cofania dokonanych =nieksztatcen
I proywracania stanu pierwotnego obrazu

Znieksztalcanie obrazow

suwaka Turbulence Jitter.

pedzla w lewo lub w prawo.

odbicie w lustrze wody.

Narzedzia filtru Liquify
Narzedzie Warp umozliwia wyginanie ksztattow, linii i obiektéw przez nieréwnomierne
przemieszczanie pikseli podczas przeciggania pedzla.

Narzedzie Turbulence dziata w sposob zblizony do narzedzia Warp, ale wprowadza réwniez
znieksztatcenia zwigzane z innymi narzedziami filtru Liquify w celu uzyskania efektu
przypadkowosci i losowosci. Stopien wystepowania tych znieksztatcen regulujemy za pomoca

Narzedzie Twirl Clockwise i Twirl Counterclockwise obraca piksele lezgce w obszarze

Narzedzie Pucker przesuwa piksele w kierunku srodka pedzla.

Narzedzie Bloat odsuwa piksele od srodka pedzla w kierunku jego krawedzi.

Narzedzie Shift Pixels przesuwa piksele w kierunku zgodnym z ruchami pedzla.

Narzedzie Reflection kopiuje piksele do obszaru pedzla, umozliwiajgc tworzenie efektow typu

Narzedzie Reconstruct przywraca pierwotny stan znieksztatconych obszaréw. Zamazuj wybrany
fragment, aby stopniowo cofa¢ kazdg modyfikacje i przywracac stan pierwotny. Mozesz takze
zaprzestacé przywracania w dowolnym momencie, pozostawiajgc wybrany fragment w stanie
posrednim pomiedzy stanem poczatkowym a kohcowym.

Narzedzia Zoom i Hand dziatajg w sposob identyczny do narzedzi o tych samych nazwach
dostepnych na podstawowej palecie programu Photoshop Elements.
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Rysunek 7.28. Ngjleps=q metodq poznawania
nar=ed=i filtru Liquify jest —abawa. Eksperymentuy
= reznymi obrazami, jak w proypadku tej gitary

Wskazowka

B Przedstawiamy odmienny sposob cofania
zmian obrazu dokonanych za pomoca filtru
Liquify. Gdy jest otwarte okno dialogowe
filtru Ziquify, przytrzymaj klawisz Alt/Option.
Przycisk Cancel zmieni sie w przycisk Reset.
Kliknij go, aby cofna¢ wszystkie zmiany
wykonane za pomoca dowolnego narzedzia
filtru Liquify. Przyciski Revert 1 Reset dziataja
w ten sam sposob, lecz przycisk Reset
przywraca domys$lne warto$ci wszystkich
parametrow narzedzi filtru Liquify.
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Rozdziat 7.

Symulowanie oswietlenia i cieni

Swiatlo i cienie tworza nastréj prawie kazdej
fotografii. Ciagle nie ma lepszego sposobu

na uzyskiwanie efektow swietlnych niz analiza
oswietlenia 1 planowanie przed wykonaniem
zdjecia. W wielu sytuacjach nie mamy wpltywu
narodzaj o$wietlenia, ale Photoshop Elements
udostepnia kilka wspanialych filtrow, dzieki
ktorym mozna wzbogaci¢ oswietlenie juz
wykonanego zdjecia.

Filtr Lighting Effect umozliwia uzyskanie niemal
nieskonczonej liczby efektow przez potaczenie
réznych rodzajow oswietlenia, kombinacje ich
wlasciwosci, a nawet dodanie kanalu nadajacego
fakture. Filtr Zighting Effect to co$ w rodzaju
matego studia z kompletnym o$wietleniem na
pulpicie programu Photoshop Elements. Dzieki
niemu mozemy symulowac takie efekty swietlne,
jak refrakcja swiatta wewnatrz obiektywu. Efekt
ten bardzo sie przydaje, gdy stworzylismy obraz
za pomoca narzedzi do malowania i rysowania
dostepnych w programie Photoshop Elements

1 chcemy, aby wygladal on jak wykonany aparatem.
Czesto stosujemy go w stworzonych na komputerze
filmach animowanych, co daje im bardziej
realistyczny wyglad. Trzeba jednak pamietac, ze
aby mozna bylo zastosowac¢ taki efekt oswietlenia,
obraz musi by¢ zapisany w trybie RGB.

Aby nalozyé na obraz efekt oswietlenia:

1. Zaznacz wybrana warstwe, aby uczynic ja
aktywna. Aby efekt oswietlenia natozy¢ tylko
na pewien fragment obrazu, zaznacz ten
fragment za pomoca jednego z narzedzi
do zaznaczania.

2. Wybierz filtr Lighting Effect, wykonujqc
Jednq = nastepujqcych coynnosci:
A Kliknij podwojnie filtr Lighting Effect
na palecie filtrow (rysunek 7.29).
A Wybierz polecenie Filter/Render/Lighting
z gléwnego menu.
Na ekranie pojawi sie okno dialogowe
Lighting Effect (rysunek 7.30).

3. Wybierz rodzaj o$wietlenia z listy rozwijane;j
Style (rysunek 7.31).

Rysunek 7.29. Filtr Lighting Effect —najduje sie
w kategorii Render na palecie Filters

T = = |

F v o L 4

Rysunek 7.30. Gdy po raz pierwszy otwor=ysz
okno dialogowe filtri Lighting Effect, liczba
réznorodnych parametréw i opcji moze Cie
pioyttocmyé. Nie pizejmuy sie, po prostu eksperymentiyj
= réznymi wartoéciami parametrow, aby pocnaé skale
efektéw mozliwych do uzyskania za jego pomocq

|2 Q'clock zpotlight j

Blue Orani

Circle of Light
Crozsing
Crazsing Down
Default

Fire Lights Down
Fire Lights Up
Flashlight

Flood Light
Parallzl Directional
RGE Lights

Soft Direct Lights
Soft Omni

Soft Spothght
Three Down

Triple S potlight

Rysunek 7.31. Lista rocwijana Style —awiera
17 réznych rod=ajéw oswietlenia
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Spothight 'I

Directional
Orni

Rysunek 7.32. Lista typow swiatta Light Type
cawiera oswietlenie kierunkowe (Directional),

oswietlenie promieniste (Omni) i reflektorowe

(Spotlight). Kazdy =e styléw oswietlenia oparty
Jest na tych trzech rod-ajach swiatta

Properties:

Gloss:  Matte El Shiny

Materigl  Flastic B3 etallic

E xposure: Under i] Ovwer
Ambience; Megative g Pozitive

Texture Channel: INone vl S
I= wifhite s high

Height  Flt 20 tountainous

Rysunek 7.33. Liczba kombinacji parametrow
oswietlenia w oknie dialogowym filtru Lighting
Effect jest niemal nieskoticzona. Parametry okreslajq
natezenie i wyglad $wiatta

Rysunek 7.34. Po ustawieniu parametrow kliknij
przycisk OK, aby zastosowa¢ filtr. Na tym =djeciu
—astosowalismy filtr Lighting Effect wraz = filtrem
Solarize 1 uzyskalismy bard=o futurystyczny nastroj

4. Wybierz typ swiatla z listy Light Type
(rysunek 7.32).

5. Ustaw wlasciwos$ci swiatla (rysunek 7.33).

6. Gdy otrzymasz pozadany efekt, kliknij OK,
aby zastosowac filtr (rysunek 7.34).

229

nwAs

a



ie oswietlenia i cieni

Symulowan

Rozdziat 7.

Style oswietlenia i typy swiatla Pole wybon kol puisdons

przyttaczajaca liczbe parametrow, opcji, rodzajow
oswietlenia i typow swiatla, co na poczatku stwarza
problemy — nie wiadomo, od czego zacza¢.

Oto lista niektérych najbardziej uzytecznych
stylow oswietlenia i typow $wiatla i pare stow

o tym, jak predefiniowane style oswietlenia
poddaja sie zmianie parametrow 1 typow $wiatta.

Okno dialogowe filtru Lighting Effect zawiera . :
|

Style oswietlenia

2 0'Clock Spotlight to miekka zolta poswiata
na srodku obrazu. =

Flashlight to swiatlo reflektorowe skierowane
ha srqdek gbrazq. P.ozostaia ,CZQSC, ObraZl.l zgstame na pr=yktad Blue Omni, sktadajq sie = kolorowych
Przy.CIemm(.){la, SW}aﬂ.O ma srednie natezenie swiatet, ktorych barwe mozes= dowolnie —mieniad,
1 delikatng z6lta poswiate. klikajqc pole kolorui otwierajqc palete koloréw
Floodlight to swiatlo o szerszym niz w przypadku

Flashlight snopie pokrywajace obraz biala poswiata.

Rysunek 7.35. Niektore style o$wietlenia, jak

Soft Omni i Soft Spotlight to delikatne efekty
promienistego $wiatta zarowego oraz swiatta
reflektorowego znajdujace zastosowanie na wielu
rodzajach obrazéw.

Blue Omni to gorne oswietlenie obrazu,

na przykladzie ktoérego mozna zaobserwowac,

jak taczy sie style o$wietlenia i typy $wiatla.

Gdy wybierzesz ten rodzaj oswietlenia, w okienku
znajdujacym sie obok parametru Light Type
zobaczysz niebieski kolor (rysunek 7.35).

Gdy klikniesz ten kolor, na ekranie pojawi sie okno
wyboru koloréw. Jesli chcesz, wybierz nowy kolor
1 zatwierdz ten wybor przyciskiem Save.

Nie jest to kompletna lista wszystkich rodzajow
o$wietlenia dostepnych w oknie dialogowym
Lighting Effect, lecz tylko przeglad tych rodzajow,
ktore sa najbardziej uzyteczne. Stosujac wiekszosé
z pozostatych rodzajow o$wietlenia, mozesz uzyskac
bardziej zdecydowane i specjalizowane efekty

(na przyktad RGB Lights to o§wietlenie sktadajace
si¢ z trzech §wiatet reflektorowych o barwie
czerwonej, zottej i niebieskiej), lecz warto

je wyprobowac, gdy chcesz wzbogaci¢ zdjecie

o tworcze elementy.
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Kimrwmtk
padania
LA =]

Rysunek 7.36. Swiatto kierunkowe (Directional)
os$wietla obraz = wybranego kierunku, ktory
pr=edstawiony jest jako os w oknie podgladu

Rysunek 7.37. Swiatto promieniste (Omni) oswietla
obraz = géry (w=gledem ptaszczy-ny obrazu).

Aby =mienié¢ o$wietlony obszar, proeciqgnij

Jeden = uchwytéw

Kinrunaw pachaniz Swialls

Rysunek 7.38. Snop swiatta reflektorowego
reprezentowany jest pr=ez eliptyczny ks-tatt

w oknie podgladu. Pr=eciqgnij uchwyt, aby —mieni¢

wielkosé oswietlonej powier=chni, lub o$ kierunkowq,
aby =mieni¢ kierunek padania swiatta

Typy swiatta

Swiatto kierunkowe (Directional) oswietla
obraz z wybranego kierunku (rysunek 7.36).

Swiatto promieniste (Omni) oéwietla obraz
z gory (wzgledem plaszczyzny obrazu)
(rysunek 7.37).

Swiatto reflektorowe (Spotlight) oéwietla obraz,
tworzac bardzo jasny obszar na jego srodku.

W trybie podgladu Preview zobaczysz,

ze oswietlony obszar jest elipsa. MoZesz zmieni¢
rozmiar elipsy, przeciagajac dowolny uchwyt.
Aby zmieni¢ kierunek swiatta, obrd¢ linie,
klikajac ja i przeciagajac (rysunek 7.38).

Gdy wybierzesz okreslony rodzaj oswietlenia,
zostanie do niego dopasowany takze typ swiatla,
na przyktad oswietlenie Floodlight wykorzystuje
zZrodha $wiatta typu Spotlight.

ra y y' (]
Parametry irédet swiatla

Po wybraniu stylu o$wietlenia i typu $swiatla
mozesz ustawi¢ cztery parametry $wiatta. Aby
zmieni¢ te parametry, przesuwaj odpowiednie
suwaki.

Parametr Gloss okre§la stopien odbijania swiatla
od powierzchni obrazu 1 moze przyjmowac
warto$ci z podzakresu Matte (bardziej matowe)
lub Shiny (bardziej blyszczace).

Parametr Material okre§la sposob rozpraszania
swiatla na powierzchni zdjecia 1 moze przyjmowac
warto$ci z zakresow od Metallic (powierzchnia
metalowa) do Plastic (powierzchnia plastikowa).
Gdy przesuwasz suwak Material w kierunku
podzakresu Plastic, barwa $wiatla staje sie
bardziej nasycona i kryjaca, jesli natomiast
ustawisz warto$¢ z podzakresu Metallic, $wiatto
staje bardziej przezroczyste, dzieki czemu
o$wietlony fragment obrazu staje si¢ widoczny.
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Parametr Exposure okresla natezenie $wiatla.
Gdy przejrzysz wszystkie typy swiatla, zauwazysz,
ze w przypadku wiekszos$ci ten parametr ma
warto$¢ w okolicach 0. Jest to jedyny parametr,
ktorego lepiej nie zmienia¢ lub zmienia¢ bardzo
subtelnie, poniewaz jego wplyw na $wiatlo jest
bardzo silny.

Parametr Ambience odnosi si¢ do §wiatla
otaczajacego lub sposobu, w jaki okreslony efekt
oswietlenia wptywa na swiatlo obecne na obrazie.
Dodatnie warto$ci tego parametru to wiekszy
stopien przenikania $wiatta otaczajacego,
natomiast ujemne warto$ci oznaczaja mniej
swiatla otaczajacego.

Aby doda¢ efekt flary swietlnej:

1. Zaznacz wybrana warstwe, aby uczynic ja
aktywna. Aby natozy¢ efekt tylko na fragment
obrazu, zaznacz ten fragment za pomoca
jednego z narzedzi do zaznaczania.

2. Wybierz filtr Lens Flare, wykonujqc jednq
= nastepujqcych ccynnosci:

A Kliknij podwojnie filtr Lens Flare
na palecie filtrow (rysunek 7.39).

A Wybierz polecenie Filter/Render/Lens
Flare z gtdbwnego menu.

Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Lens
Flare zawierajace opcje Brightness (jasnosc),
Flare Center ($rodek flary) 1 Lens Type
(rodzaj obiektywu) (rysunek 7.40).

3. Przeciagajac suwak Brightness w lewo
lub w prawo, zwiekszasz lub zmniejszasz
jasnosc¢ flary.

4. Aby przesuna¢ $rodek flary, kliknij okno

podgladu i przesun krzyzyk w inne potozenie.

Rysunek 7.39. Filtr Lens Flare —najduje sie
na palecie Filters

Lis#i Hife
v ] )
= [ o]
ars CEpripe

!

lEny Pppa:

G EE e
L Ee i

o NI Primas

Rysunek 7.40. Okno dialogowe Lens Flare wyglqda
—nacznie prosciej ni= okno dialogowe filtn. Lighting
Effect. Zapomocq tego okna ustawiamy jasnosé
flary, jej potozenie i typ obiektywu
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5. Ustaw parametr Lens Type. Jesli uzyskasz
oczekiwany efekt, kliknij OK, aby zastosowac
filtr na obrazie (rysunek 7.41).

Opcja Lens Type posiada trzy pozycje
odpowiadajace trzem popularnym typom
obiektywu (teleobiektyw 50 — 300 mm oraz
obiektywy 35 mm 1 105 mm). Filtr generuje
Proed zastosowarvery Py saslosouny efekt flary, jaka wystapitaby na wybranym
i e typie obiektywu (rysunek 7.42).

Rysunek 7.41. Aby stworzy¢ na =djeciu pewien

nastréj, —astosowalismy na nim efekt flary

o domyélnej jasnosci 135, parametr Lens Type

ustawiony byt na 50 — 300 mm Zoom

Oogu 57 = 300 mm ja 15 mm a 105 mm
Ziam FPrine e
Rysunek 7.42. Niecnaczne réznice pomied=y
trema obiektywami
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Rozdziat 7.

Tekstury

Tekstury dostepne w programie Photoshop
Elements mozna wykorzystywa¢ do tworzenia
efektow specjalnych oraz ,,wirtualnego”
oprawiania zdjec¢ 1 obrazéw. Na przyktad
mozesz wstawi¢ do ulubionego zdjecia plazowego
teksture przedstawiajaca zachdd stonca lub przed
wydrukiem oprawi¢ zdjecie w drewniana ramke.
Na palecie efektow znajduje sig 15 tekstur, ktorymi
mozna wypelni¢ zaznaczony obszar lub cale
zdjecie. Miej jednak na uwadze, ze tekstury,
ktore w nazwie maja wyraz ,,/ayer” moga by¢
zastosowane jedynie na catej warstwie,

anie na zaznaczonym fragmencie. Tekstury te
to Ink Blots, Marbled Glass, Siunset 1 Wood — Pine.

Paleta Filters posiada mniejszy, wezszy
tematycznie asortyment tekstur. Tekstury te
wydaja sie mniej zaskakujace od tekstur

z palety Effects.

Pomiedzy teksturami z palety Effects a teksturami
z palety Filters istnieje istotna réznica, o ktorej
nalezy pamieta¢. Tekstury z palety efektow
dodawane s3 do obrazu na osobnych warstwach,
natomiast tekstury z palety Fi/ters nakladane sa
na aktywna warstwe.

Jezeli nadal nie mozesz znaleZ¢ odpowiedniej
tekstury, mozesz zaladowac do programu kilka
dodatkowych tekstur. Tekstury przechowywane
sa w podkatalogu Textures, w katalogu aplikacji
Adobe Photoshop Elements.

Aby natozy¢ teksture na obraz:

1. Wykonaj jednq = nastepujqcych czynnosci:

A Aby nalozy¢ teksture na okreglony fragment
obrazu, wykonaj zaznaczenie jednym
z narzedzi do zaznaczania z grupy
Marquee lub Lasso (rysunek 7.43).

A Aby naltozy¢ teksture na caty obraz,
nie musisz wykonywac¢ zaznaczenia.

s 1 ¥

L
Rysunek 7.43. Aby natozyé teksture na okreslony
fragment obrazu, wykonaj —aznaczenie jednym

= nar=ed-i do —aznaczania = grupy Marquee

lub Lasso. Do wykonania tego —aznac=enia
wykorzystalismy narzed-ie Polygonal Lasso
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_ =E 2. Na palecie Effects lub na palecie Filters
Sl T rozwin menu 7exture, a nastepnie kliknij
frextres =] [ wybrana teksture (rysunek 7.44).

Tekstura zostanie natozona na zaznaczony
— TSN fragment lub caly obraz (rysunek 7.45).
Original Asphalt Bricks Jezeli wybrales teksture z palety Effects,
zostanie ona dodano jako osobna warstwa,
co mozna zobaczy¢ na palecie Layers
| (rysunek 7.46).

b ly
Cold Lava Gold Sprinkles areean Slinne

Ink Blots {layer)

Marbled Glass .. Molten Lead LI

—

o= A

Rysunek 7.44. Kliknij podwdjnie dowolnq teksture,
aby natozy¢ jqna obraz

= B

iLayers
INormaI 'I Opacity: [100% n

Lock: [] &

2 t‘i Layer 1

|§|— hgmeyrm ]

®. & B4

Rysunek 7.45. Po natozeniu tekstura pojawi sie Rysunek 7.46. Tekstiury pochod=qce = palety Effects

na zaznaczonym obszar=e pr=y 100-procentowym dodawane sq do obrazu jako osobne warstwy

kryeiw. Natym =djeciu dodalismy teksture asfaltu, na palecie Layers. Wtym proyktad=ie warstwa

aby stworzy¢ niby-droge na plazy = teksturq —ostata pr-esunieta ponizej warstwy
Layer 1, na ktérej —najdujq sie d-ieci

235

Kingsye)



Rozdziatl 7.

3. Jesli to konieczne, na palecie Layers ustaw
tryb przenikania 1 przezroczysto$¢ (krycie)
tekstury (rysunek 7.47).

Nie mozna zmienia¢ przezroczystos$ci ani
trybu przenikania warstwy tta (ktora jest
domyslnie zablokowana), dlatego przed
nalozeniem tekstury dobrze jest stworzy¢
kopie warstwy lub warstwe modyfikacji.

m Po wybraniu i natozeniu tekstury na obraz
mozesz ustawiac krycie tekstury za pomoca
suwaka Opacity na palecie Layers (upewnij
sie, Ze nie nalozyles tekstury na warstwe tla,
ktora jest domy$lnie zablokowana do edycji.
Poniewaz wiele tekstur w Photoshop Elements
jest nieprzezroczystych, zmniejszenie ich
krycia spowoduje przenikanie znajdujacego
sie pod tekstura obrazu, dzieki czemu
uzyskamy wspanialy, unikatowy efekt.
Przyktadowo, jesli natozysz teksture typu
zloty piasek na wlasny portret i zmniejszysz
krycie warstwy z tekstura, zamienisz si¢

w zloty posag.

Rysunek 7.47. Na tym =djeciu krycie Zostato
~mniejscone do 50%, aby ,,nowa” droga lepiej
zlata sie = plazq
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Rysunek 7.48.
Filtr Glass
Jest jednym

= wielu filtréw
—awierajqcych liste
ro-wijanq Texture

Vin T

T [

il ki
i

Aby zatadowaé dodatkowe tekstury:

1. Z wyskakujacego menu na palecie Filters
wybierz pozycje All, jesli nie jest zaznaczona,
1 upewnij sie, ze opcja Filter Options
jest zaznaczona.

2. Z palety Filters wybierz filtr Conte Crayon,
Glass, Rough Pastels, Texturizer
lub Underpainting.

Na ekranie pojawi sie okno dialogowe
wybranego filtru wraz z lista rozwijana
Texture jako jedna z opcji (rysunek 7.48).

3. Z listy dostepnych tekstur wybierz
odpowiadajaca Ci teksture lub opcje Load
Texture, a nastepnie wskaz plik z tekstura
(rysunek 7.49).

Photoshop Elements zawiera kilka
predefiniowanych tekstur, ktore ujrzysz
w wyswietlonym oknie Open.

4. Kliknij OK, aby zaladowac¢ teksture
(rysunek 7.50).
Wskazéwka

B Jes$li posiadasz skaner lub aparat cyfrowy,
mozesz je wykorzysta¢ do tworzeniawlasnych
tekstur. Sfotografuj lub zeskanuj dowolny

Rysunek 7.49. Mozes= wybra¢ istniejqcq teksture,
zatadowaé wtasnq lub —aimportowacd jq = innego
programu, jesli tekstura apisana jest w formacie
Photoshopa (PSD)

" — Rysunek 7.50.
[T — T
—— Po zatadowaniu
- .. ... @O tekstury recultat
e [ & operacji Zostanie
Fh wyswietlony

w oknie podgladu

obiekt o interesujacej fakturze lub teksturze,
na przyklad kawatek materiatu, papier do
pakowania prezentow, sier§¢ Twojego psa,
a nawet kawalek piaskowrca (jesli nie porysuje
powierzchni skanera). Zaimportuj wykonana
teksture do komputera, a nastepnie skopiy plik
do podkatalogu Presets/Textures w katalogu,
w ktorym znajduje sie program Photoshop
Elements na dysku twardym.

Upewnij sie, Ze zapisate$ teksture

w formacie Photoshopa (PSD).
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Rozdziat 7.

Tworzenie wlasnych filirow

Jesli dostepne w Photoshop Elements filtry Ci
nie wystarczaja, mozesz stworzy¢ wlasne,
wykorzystujac raczej archaiczna funkcje
Custom (Uwaga! Wkraczamy na teren trudny
nawet dla zaawansowanych uzytkownikow
programu Photoshop!)

Filtr Custom zmienia warto$¢ jasnos$ci kazdego
piksela na podstawie jasno$ci sasiednich pikseli
W procesie zwanym obliczaniem splotu (operacja
matematyczna). Kiedy po raz pierwszy zastosujesz
ten filtr, rezultaty prawdopodobnie nie beda
rewelacyjne. Wykazujac sie cierpliwo$cia

1 kreatywnoscia, mozesz opracowac filtry
dajace niezwykte, unikatowe efekty.

Aby stworzy¢ wlasny filtr:

1. Wybierz polecenie Filter/Other/Custom
lub wybierz filtr Custom z palety Filter.

Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Custom.
Zmieniajac warto$ci w tablicy w oknie
dialogowym, ustalasz sposdb zmiany jasno$ci
piksela na podstawie sasiadujacych pikseli
(rysunek 7.51).

2. Zaznacz srodkowe pole, ktore odpowiada
za poczatkowa jasno$¢ piksela. Wprowadz
liczbe z przedziatu od —999 do 999
(rysunek 7.52).

Im wieksza liczba, tym ja$niejszy obraz
wynikowy.

3. Zaznacz pole tekstowe znajdujace sie obok
1 wprowadz do niego liczbe, aby zmienié¢
wplyw sasiadujacego piksela na piksel
srodkowy.

Nie musisz wypelnia¢ wszystkich pol.
Kieruj sie przede wszystkim tym,
co widzisz (rysunek 7.53).

Rysunek 7.51. W oknie dialogowym Custom
wpisujemy wspétezynniki do tablicy, ktéra okresla
sposob modyfikacji srodkowego piksela na podstawie
sgsiadujacych pikseli

Rysunek 7.52. Srodkowe pole okresla poczqtkowq
Jasno$é kazdego poddanego deiataniu filtni piksela.
Im wieksza —najdije si¢ w mim liczba, tym jasniejszy
Jest wynikowy obraz

Rysunek 7.53. Wartosci w polach wokét srodkowego
okreslajq wpbyw sqsiadujqcych pikseli na piksel
$rodkowy
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Rysunek 7.54. Utwor-ony filtr mozes= opatr=y¢
nazwaq i zapisaé, aby méc zastosowaé go na innych
obrazach

4. Parametr Scale kontroluje natezenie efektu.

Suma wprowadzonych wartosci dzielona
jest przez wartos¢ w polu Scale. Jesli efekt
jest zbyt intensywny, zwieksz wartos¢
parametru Scale, aby zmniejszy¢ wplyw
wspotezynnikow znajdujacych sie w tabeli.

5. Zmien warto$¢ parametru Offset.

Jesli podoba Ci sie otrzymany efekt,
lecz jest on za ciemny, wpisz w to pole
liczbe dodatnia. Je$li jest zbyt jasny,
wprowadz liczbe ujemna.

6. Kliknij OK, aby zastosowac filtr Custom.

Za pomoca przyciskow Load 1 Save mozesz
zapisa¢ stworzony filtr, aby w przysztosci
moc zastosowac go ponownie (rysunek 7.54).
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Rozdziatl 7.

Przyktad uzycia filtru Custom

Jesli eksperymentujesz, lecz nie potrafisz

stworzy¢ odpowiedniego filtru w oknie

dialogowym Custom, sprébuj tego. Otwérz 1 -1 1
obraz w Photoshop Elements i otworz okno 1 : i
dialogowe filtru Custom. Wprowadz wartosci -

przedstawione na rysunku 7.55 i kliknij

przycisk Apply. Otrzymane wyniki powinny

przypominaé rysunek wykonany kredkami St |1 st (a0

(rysunek 7.56). Jesli podoba Ci sie rysunek

wynikowy, zapisz filtr, aby mozna byto uzy¢ Rysunek 7.55. Do tablicy wprowad? proedstawione
go W przysztosci. Zatwierdz filtr, aby zostat tutaj parametry, aby otrzymac artystyczny obraz
naniesiony na obrazek. Nastepnie zataduj proypominajqcy rysunek wykonany kredkami

i zastosuj filtr ponownie. Tym sposobem
uzyskasz bardzo oryginalny efekt rysunku
wykonanego kredkami (rysunek 7.57).
Zauwagz, ze pola, do ktérych wpisates liczbe 0,
sg po zatadowaniu filtru puste — to normalne
Zjawisko.

Eali il & Laus (ALl
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Rysunek 7.56. Gdy po raz pierwszy Rysunek 7.57. Zastosuy filtr ponownie
castosujes= tak okreslony filtr Custom, (lub nawet wiecej razy) na tym samym obrazie,
rezultaty bedq bard-o subtelne aby otrcymaé bard=iej =decydowane rezultaty
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