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Sztuczka opisana w tym rozdziale cieszy sie ogromna popularnoscig w fotografii
sportowej. Jej realizacja nie wymaga oswietlenia studyjnego. Ba, nie wymaga

nawet studia! Wystarczy dobry temat, aparat fotograficzny i statyw. To napraw-
de fascynujacy efekt, a choé nie jest nowy, nieodmiennie robi ogromne wrazenie

— na potencjalnych klientach, rodzinie i przyjaciolach.
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Rozdziat 9 ¢ Dynamiczny fotomontaz wielu ekspozycji

PRZYGOTOWANIA

Przygotowania do tego rodzaju ujecia sa naprawde proste. Jesli zaaranzujesz wszystko w przemyslany sposéb, to realizacja projektu

w Photoshopie takze nie sprawi Ci najmniejszych probleméw. W tym miejscu chciatbym gorgco podziekowac¢ mojemu dobremu przyja-
cielowi, a zarazem bardzo utalentowanemu fotografowi-podréznikowi Tomowi Bolowi (http://www.tombolphoto.com), ktéry udostepnit
mi zdjecia do wykorzystania w tym rozdziale. Dlaczego go o nie poprositem? Poniewaz mieszkam na Florydzie i jedyne w mojej okolicy,
co choc troche przypomina $nieg, to wnetrze zamrazarki, do ktérej siegam po kostki lodu... Tymczasem zima to dla Toma naturalna
sprawa. Ba, dopoki temperatura nie spadnie ponizej -5°C, Tom dzielnie fotografuje w szortach i podkoszulku, gdyz wtasnie tak wyglada
u niego lato (mieszka na Alasce). Dzieki, Tom!

KROK 1.

Najpierw kilka stéw o tym, co jest potrzebne
do tego typu sesji. Przede wszystkim przy-
datby sie jakis ruchomy obiekt do fotografo-
wania. Nie musi to by¢ koniecznie narciarz
ani snowboardzista. Ta sztuczka $wietnie
sprawdzi sie takze w innych dziedzinach
sportu — koszykowce, pitce noznej, krosie
motorowym, kolarstwie i tak dalej. Bytoby
fantastycznie, gdybys$ miat do dyspozycji
co$ w rodzaju trasy albo boiska. Sceneria
ujecia jest stosunkowo wazna, ale w niekté-
rych przypadkach juz sam ruch wystarczy,
by uzyskac interesujaca kompozycje. W opi-
sanym tutaj przyktadzie bedziemy monto-
wac zdjecia skaczacego snowboardzisty.

KROK 2.

Przy rejestrowaniu takich sekwencji zdjec
bardzo pomaga statyw, ktéry utatwia ujed-
nolicenie zawartosci poszczegoélnych ka-
dréw. Innymi stowy, sceneria w tle pozosta-
nie nieruchoma — zmieniac sie bedzie je-
dynie potozenie sportowca, co zdecydo-
wanie ufatwi zmontowanie kompozycji

w Photoshopie. Kolejna sprawa to ekspo-
zycja. Przed przystapieniem do wtasciwych
zdjec sfotografuj scene w trybie preselekgji
przystony i zapamietaj czas, jaki dobrat apa-
rat do wybranej przez Ciebie wartosci. Przy-
pusémy, ze ustawites$ /8, a aparat okreslit
czas na 1/500 s. Przetacz wéwczas aparat
na tryb manualny i recznie ustaw wartosci
f/8 oraz 1/500. Dzieki temu pomimo ewen-
tualnych zmian w warunkach zewnetrz-
nych lub w wygladzie sceny unikniesz przy-
padkowej zmiany parametréw ekspozycji
w trakcie wykonywania sekwencji zdjec.
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KROK 3.

Teraz nalezy przetaczyc¢ aparat w tryb fo-
tografowania seryjnego. R6zni producenci
nazywaja ten tryb inaczej (np. continuous
albo burst), ale idea jest za kazdym razem
taka sama: aparat ma rejestrowac zdjecia
jedno po drugim, tak szybko, jak to tylko
mozliwe. Takze sama szybkos¢ rejestro-
wania zdjec (ich liczba na sekunde) be-
dzie sie roznita w zaleznosci od aparatu.
Podstawowe modele lustrzanek osiggaja
szybkosc¢ rzedu 4 klatek na sekunde, za$
aparaty profesjonalne — 9 lub 10 klatek
na sekunde. Najwieksza réznica wynikaja-
ca z szybkosci aparatu w przypadku tego
typu zdjec polega na odlegtosci miedzy
kolejnymi ujeciami tematu. Im mniejsza
liczba klatek na sekunde, tym odlegtosci
beda wieksze; wraz ze wzrostem szybko-
$ci odlegtosci ulegaja skréceniu. W nie-
ktérych przypadkach, jedli obiekt porusza
sie stosunkowo wolno, jego kolejne ujecia
moga sie nawet na siebie nakfadad. Przy-
ktadowe zdjecia ilustruja réznice w od-
legtosci miedzy kolejnymi ujeciami przy
mniejszej oraz wiekszej liczbie klatek na
sekunde.

Kup ksigzke
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Mata liczba klatek na sekunde

Duza liczba klatek na sekunde
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Rozdziat 9 ¢ Dynamiczny fotomontaz wielu ekspozycji

ADAM ROHRMANN

KROK 4.

Oto pogladowe zdjecie przedstawiaja-

ce cafg scene, wraz z Tomem fotografu-
jacym skaczacego sportowca. Akurat tu-
taj mamy do czynienia z narciarzem wy-
konujacym podniebng ewolucje, ale idea
jest taka sama jak w przypadku snowbo-
ardzisty. Jak wida¢, Tom fotografuje leca-
cego narciarza aparatem zamontowanym
na statywie.
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Rozdziat 9 ¢ Dynamiczny fotomontaz wielu ekspozycji

DYNAMICZNY FOTOMONTAZ WIELU EKSPOZYCJI
(WARIANT PROSTY)

Jak wida¢, do zasadniczego tytutu tego podrozdziatu dopisatem ,wariant prosty”. Zrobitem tak dlatego, Ze istniejg dwa sposoby tworze-
nia tego typu fotomontazy, ja za$ postanowitem zacza¢ od fatwiejszego, automatycznego. Czasami ta metoda jest wystarczajaca, lecz
nie zawsze, totez w nastepnym ¢wiczeniu pokaze Ci troche inne rozwigzanie (co nie znaczy, ze o wiele trudniejsze).

KROK 1.
Wszystkie zdjecia z catej sekwencji nalezy
otworzy¢ w Photoshopie i umiesci¢ w jed-
nym dokumencie. Mozna to zrobic¢ na raty
— otworzy¢ kolejno wszystkie fotografie

i przeciaggna¢ jedna po drugiej do okna
zbiorczego dokumentu — lecz istnieje
prostsze rozwigzanie, w postaci jednej

z wbudowanych funkgcji Photoshopa. Naj- . g

pierw wydaj polecenie File/Scripts/Load Image Processor...
Files into Stack (Plik/Skrypty/Wczytaj pliki
do stosu), aby otworzy¢ okno dialogowe
Load Layers (Wczytaj warstwy). Print.. e P Flatten All Layer Effect

Import »

e Infe C i Jelete All Empty

Script Events Manager...

Load Files into Stack... =
Load Multiple DICOM Files...

Statistics...
Browse...
Load Layers
— Source Files oK

Choose two or more files to load into an image stack.

Cancel

Use: [Files f|

I Browse...
Remove
Add Open Files

Ll Attempt to Automatically Align Source Images

[l Create Smart Object after Loading Layers
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Rozdziat9 ¢ Dyna

miczny fotomontaz wielu ekspozycji

9% Open
[« » | [g2l=|m| [[JMulti Exposure (The Easy Way) |¢] Q
DEVICES Name Date Modified
=
SHARED =
=y
PLACES =)
=
SEARCH FOR &3
=
MEDIA =
=
Enable:| All Readable Documents | 5 ]
Format: Photoshop ==
1 ] equence
| TT— (ﬁ
| Cancel ) Open
A
Load Layers
Source Files oK
Choose two or more files to load into an image stack.

Use: |Files Y|

sbo469.JPG Browse...
sbo471.JPG

sbo473.JPG Remove
sbo475.JPC -
sbo477 JPG
sbo479.JPG

sbo481.JPG

[[] Attempt to Automatically Align Source Images

[ Create Smart Object after Loading Layers
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KROK 2.

Kliknij przycisk Browse (Przeglqdaj) i od-
szukaj na dysku serie zdje¢, ktdre wyko-
nates (lub po prostu wykorzystaj udostep-
nione przeze mnie). Po odnalezieniu wta-
sciwego folderu w oknie dialogowym
Open (Otworz) kliknij plik na samej gorze,
nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i klik-
nij plik na samym dole, aby zaznaczy¢ je
wszystkie.

KROAK 3.

Po zaznaczeniu wszystkich zdjec klik-

nij przycisk Open (Otwdrz), a potem przy-
cisk OK w oknie dialogowym Load Layers
(Wczytaj warstwy), aby zainicjowac pro-
ces ich otwierania. Utworzenie catego sto-
su warstw z przyktadowymi fotografia-

mi zajeto mojemu Photoshopowi okoto
30 sekund.
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KROK 4.

Po zakonczeniu tej operacji na ekranie po-
jawi sie okno dokumentu sktadajacego sie
z kilku warstw, ktorych zawartos¢ mozesz
obejrze¢ w panelu Layers (Warstwy). Przy
okazji kliknij dolng warstwe w tym panelu,
a potem nacis$nij klawisz Shift i kliknij gor-
na, aby zaznaczy¢ je obie oraz wszystkie
warstwy znajdujace sie miedzy nimi.

KROK 5.

Przypominam, ze opisuje teraz metode
uproszczong, a zatem do biegu, gotowi...
Wydaj polecenie Edit/Auto-Blend Layers
(Edycja/Auto-mieszanie warstw), a gdy na
ekranie pojawi sie okno dialogowe Auto-
Blend Layers (Auto-mieszanie warstw), wy-
bierz opcje Stack Images (Utwérz stos z ob-
razéw) w sekcji Blend Method (Metoda mie-
szania) — oczywiscie jedynie wéwczas,
jesli nie zostata wybrana automatycznie.
Upewnij sie tez, ze opcja Seamless Tones
and Colors (Ptynne tony i kolory) w dolnej
czesci tego okna jest zaznaczona, i klik-

nij przycisk OK. Cata operacja moze za-

ja¢ dtuzsza chwile, zaleznie od liczby zdjec
— na moim komputerze trwato to niemal
dwie minuty — wiec trzeba uzbroic sie

w odrobine cierpliwosci. Jednak na efekty
naprawde warto poczekac.

Kup ksigzke
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+ | Dpacity:| 100% |»

Fill: [ 100% [+

sho471.JPG

sbo477.JPG

| sbos7aurc

| sbo481.JPG

KROK 6.

Jesli wykorzystate$ do projektu te same
zdjecia, ktére udostepnitem, to powinie-
nes otrzymac cos podobnego do przykta-
dowej fotografii obok. Przyznasz chyba, ze
efekt jest naprawde ciekawy? A przy tym
nie trzeba byto wykonywa¢ zadnego ma-
skowania, malowania, kompletnie nic! Po-
lecenie Auto-Blend Layers (Auto-mieszanie
warstw) po prostu samo scalito wszystkie
zdjecia, w dodatku bez sladéw ich pota-
czenia! Spojrz tylko na panel Layers (War-
stwy), aby sie przekona¢, jak skompliko-
wane maski utworzyt program w celu wy-
konania tej operacji. Moim zdaniem ope-
racja przebiegta niemal bez zarzutu. Na-
pisatem ,niemal’, gdyz na drugiej klatce
od lewej wida¢ drobne pozostatosci innej
klatki, ktére mozna z tatwoscia zatuszo-
wac poprzez umiejetne skorygowanie za-
wartosci maski.

Zanim przystapie do omdwienia dru-
giego wariantu tego ¢wiczenia, powinie-
nem Cie przestrzec: polecenie Auto-Blend
Layers (Auto-mieszanie warstw) nie zawsze
sprawdza sie tak dobrze jak w tym przy-
padku. Jednym z powodoéw, dla ktérych
udato nam sie uzyskac tak dobry efekt,
jest zachowanie sporych odstepéw mie-
dzy kolejnymi ujeciami snowboardzisty.
Jesli sylwetki w jakikolwiek sposéb nakta-
datyby sie (z taka sytuacja bedziemy mie-
li do czynienia w nastepnym ¢wiczeniu)
badz gdyby sportowiec bardziej dyna-
micznie wptywat na ksztatt otoczenia, to
efekt nie bytby juz tak dobry. Dobrze, tyle
tytutem wyjasnienia — moge przystapic
do omawiania kolejnego sposobu.
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Rozdziat 9 ¢ Dynamiczny fotomontaz wielu ekspozycji

DYNAMICZNY FOTOMONTAZ WIELU EKSPOZYCJI
(WARIANT NIE CALKIEM PROSTY)

W poprzednim ¢wiczeniu poznate$ bardzo prosty sposéb na potaczenie kilku kolejnych fotografii snowboardzisty. Na koricu wspomnia-
tem, ze jesli kolejne ujecia fotografowanego obiektu nie naktadaja sig, to polecenie Auto-Blend Layers (Auto-mieszanie warstw) powinno
sie sprawdzi¢ bez zarzutu. Przyznam jednak, ze troche Cie oszukatem, gdyz uzytem jedynie potowy zdje¢, ktdre zostaty wykonane w ra-
mach tej sekwencji ($cislej rzecz biorgc — co drugiego). Efekt wyglada niezle, ale mogtby by¢ jeszcze ciekawszy, gdyby udato sie umie-
$ci¢ na fotografii wigksza liczbe sylwetek. Moim zdaniem cato$¢ nabiera naprawde fantastycznego charakteru, gdy poszczegélne sylwetki
odrobine sie naktadaja. Niestety, nie da sie uzyskac takiego efektu przy uzyciu opisanej wczesniej metody. Trzeba to zrobic recznie.

KROK 1.

Zanim przystapimy do pracy, przyjrzyj sie,
co by sie stato, gdybym uzyt polecenia
Auto-Blend Layers (Auto-mieszanie warstw)
do zmontowania projektu ze wszystkich
zdje¢, jakie miatem do dyspozycji, a nie

z co drugiego, jak w poprzednim ¢wicze-
niu. Niestety, efekt nie jest najlepszy. Co
gorsza, ze wzgledu na bardzo skompliko-
wane maski tworzone przez Photoshopa
w trakcie montazu wprowadzanie recz-
nych poprawek w gotowym projekcie nie
ma wiekszego sensu. Znacznie tatwiej

i szybciej bedzie go zmontowac recznie
— W sposdb, ktdry za chwile opisze.

KRUH 2 i Load Layers
Do dzieta. Rozpoczniemy tak samo jak po- G s
prZEdnio' Wydaj p0|ecenie Fi/e/Scripts/ Choose two or more files to load into an image stack. ILI
Load Files into Stack (Plik/Skrypty/Wczy-
taj pliki do stosu), aby otworzy¢ okno dia-
logowe Load Layers (Wczytaj warstwy), Use: |Files -]
kliknij przycisk Browse (Przeglqdaj) i od-
szukaj serie przyktadowych zdje¢. Sa to te |M§|
same fotografie co poprzednio — tym ra-
zem jest ich po prostu troche wiecej.
Ll Attempt to Automatically Align Source Images
[ Create Smart Object after Loading Layers
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Format: Photoshop

Image Sequence
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v
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KROAK 3.

Po otwarciu folderu ze zdjeciami w oknie
dialogowym Open (Otwdrz) kliknij plik
znajdujacy sie na samej gorze, nastep-

nie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij plik
na samym dole, aby zaznaczy¢ je wszyst-
kie. Gdy to zrobisz, kliknij przycisk Open
(Otwdrz), a potem przycisk OK w oknie dia-
logowym Load Layers (Wczytaj warstwy),
aby rozpoczgé proces ich wczytywania.

KROK 4.

Po zakonczeniu wczytywania otrzymasz
nowy dokument sktadajacy sie z duzej
liczby warstw. Potraktuj dolng warstwe
jako rodzaj tta, warstwy bazowej dla po-
zostatych. To bedzie nasze gtéwne zdje-
cie, a wszystkie pozostate beda dopaso-
wywane do niego. Na razie tto jest zupet-
nie niewidoczne ze wzgledu na sporg licz-
be warstw, ktore je przestaniaja. Najpierw
kliknij gérna warstwe projektu, aby wy-
brac ja do edycji, a nastepnie przytrzymaj
klawisz Alt (Mac OS: Option) i kliknij przy-
cisk Add Layer Mask (Utwdrz maske war-
stwy), znajdujacy sie w dolnej czesci pane-
lu Layers (Warstwy), aby utworzy¢ catko-
wicie kryjaca (czarng) maske, ktéra sprawi,
ze biezgca warstwa dokumentu stanie sie
niewidoczna.
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KROK 5.

W analogiczny sposéb nalezy ukry¢
wszystkie pozostate warstwy oprécz dol-
nej. Zamiast przefgczania warstw, klikania
i naciskania klawisza Alt/Option wyprobuj
inne rozwigzanie: przytrzymaj klawisz Alt
(Mac OS: Option), a potem przeciagnij mi-
niature maski gérnej warstwy ponad war-
stwe znajdujaca sie pod spodem. Przez
nacisniecie klawisza Alt/Option przed roz-
poczeciem przeciggania informujesz Pho-
toshopa, ze chciatbys skopiowac maske
(a nie ja przenies¢). W ten sposéb mozesz
btyskawicznie powieli¢ te sama, czarng
maske dla wszystkich warstw projektu.

KROK 6.

Powtdrz czynnosci opisane w 5. kro-

ku ¢wiczenia dla wszystkich pozostatych
warstw oprécz dolnej. Ta jedna powin-

na pozosta¢ bez maski. Poniewaz ukrytes
wszystkie warstwy oprécz jednej — ostat-
niej — na ekranie powinienes$ widzie¢ syl-
wetke snowboardzisty w ostatniej fazie
skoku.

Kup ksigzke
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KROK 7.

Wiacz narzedzie Zoom (Lupka) (2) i po-
wieksz lewg strone zdjecia — tam, gdzie
znajduja sie choragiewki wyznaczajace
poczatek odbicia. Rozpoczniemy od tego

[ Normal [ opacity:| 100% Js]
lock: @ 4 @ Fill: [ 100% vl

m miejsca, a potem sukcesywnie bedziemy

sbod69JPG odstaniac poszczegdlne warstwy i ujecia
snowboardzisty w trakcie ewolucji. Mamy
$bo470 JPC jednak drobny problem: poniewaz ukryli-

$my cata warstwe za pomoca czarnej ma-
ski, nie wiemy, gdzie znajduje sie snowbo-
ardzista, prawda? Owszem, mozna zama-
lowac na biato pewien fragment maski,na
oko’, az uda sie namierzy¢ jego sylwet-

ke, lecz istnieje lepszy sposob. Przytrzy-

sho471 JPC

shoa72 PG W

shod73 PG maj klawisz Shift i kliknij miniature maski
gornej warstwy dokumentu, aby ja chwi-
sb0474 JPC lowo wytaczy¢. Miniatura zostanie wow-

czas przekre$lona duzym, czerwonym ik-
sem, sygnalizujgcym nieaktywno$¢ maski,
: a Twoim oczom ukaze sie postac skacza-
I cego snowboardzisty.

100% [0 [Gpeakune warks ia §3-50 aaly | b

sbo475 JPC

KROK 8.

Przytrzymaj klawisz Shift i ponownie klik-
nij miniature maski, aby znéw ja wiaczyc,
i upewnij sig, ze jest aktywna. Nastepnie
wilacz narzedzie Brush (Pedzel) (B) i wy-
bierz niewielka koricéwke pedzla o miek-
kich krawedziach. Nacisnij klawisz D, aby
zmienic kolor narzedzia na biaty (ponie-
waz maska jest czarna), i zacznij zamalo-
wywac miejsce, w ktérym powinien sie
znajdowac snowboardzista. Zamaluj ten
fragment zdjecia tak, by w catosci go od-
stoni¢. Chwilowe ukrycie maski warstwy
zgodnie z instrukcjg opisana w 7. kroku
¢wiczenia stanowi sposéb na znalezienie
miejsca, w ktérym nalezy rozpocza¢ ma-
lowanie.

100 (8| Fuposure warks In 32-Bir only |#|
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KROK 9.

W przypadku pierwszej maski nalezy
zamalowac nie tylko snowboardziste, lecz
cata rampe po lewej stronie zdjecia. W ten
sposdb odstonisz takze tuman $niegu,
ktory wzbit sie w powietrze w trakcie
wyskoku.

KROK 10.

Jedna warstwa z gtowy, zostato jeszcze
dwanascie... Caly proces za kazdym ra-
zem przebiega bardzo podobnie. Uaktyw-
nij kolejna warstwe, przytrzymaj klawisz
Shifti kliknij maske warstwy, aby ja wyta-
czy¢ (co zostanie zasygnalizowane czer-
wonym symbolem,,X"), a nastepnie przyj-
rzyj sie miejscu, w ktérym znajduje sie
snowboardzista na danym ujeciu, i zapa-
mietaj je.
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KROK 11.

Ponownie przytrzymaj klawisz Shift i klik-
nij miniature maski, aby ja uaktywnié¢,
upewnij sie, ze jest wybrana do edycji,

i odston kolejny etap ewolucji snowbo-
ardzisty. Nie musisz przy tym zachowy-
wac idealnej dokfadnosci, lecz postaraj
sie w miare mozliwosci nie malowac poza
jego sylwetka. Po zakoriczeniu tej ope-
racji na ekranie beda widoczne dwa eta-
py skoku.

KROK 12.

Odsfanianie kolejnych etapdéw skoku po-
winno przebiegac bardzo podobnie, lecz
przy trzeciej warstwie od goéry czeka Cie
mata niespodzianka. Spdjrz na rysunek
obok, aby sie przekona¢, co mam na mysli:
jak wida¢, przy zamalowywaniu sylwet-

ki snowboardzisty nie bytem zbyt dokfad-
ny, a kilka pociggniec znalazto sie dos¢ da-
leko za jego postacia. Widzisz, do czego
doprowadzita moja niefrasobliwo$¢? Otéz
okazato sie, ze niebo na tej warstwie jest
jasniejsze niz na pozostatych. Przyczyn
moze byc¢ kilka: jesli zdjecia byty rejestro-
wane w trybie preselekgcji przystony (a nie
w manualnym, jak zalecatem), to mogto
dojs¢ do niewielkiej zmiany ustawien eks-
pozycji. Tak niewielkie przektamanie mo-
gto tez powstac wskutek dziatania funk-
cji automatycznego regulowania balansu
bieli. Na szczescie skorygowanie takiego
drobiazgu nie bedzie trudne.
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KROK 13.

Jesli tto jednej warstwy rézni sie od po-
zostatych kolorem lub jasnoscia, to ozna-
cza, ze trzeba zachowac wieksza doktad-
nos¢ w trakcie zamalowywania postaci.
Jak juz wspomniatem, nie spodziewatem
sie problemoéw, totez podczas zamalowy-
wania maski na biato nie bytem specjalnie
uwazny. W takich przypadkach nalezy na-
cisng¢ klawisz X, aby zmienic kolor narze-
dzia z biatego na czarny, bardzo silnie po-
wiekszy¢ retuszowany fragment, zmniej-
szy¢ $rednice pedzla i zamalowac niepa-
sujace fragmenty nieba. Trzeba jedynie
uwazag, by nie pociagna¢ pedzlem zbyt
daleko, a przez to ponownie nie ukry¢ ka-
watka postaci.

KROAK 14.

Kontynuuj zamalowywanie kolejnych
warstw, az dotrzesz do ostatniej, na sa-
mym dole. W niektérych miejscach ko-
lejne ujecia snowboardzisty odrobine na
siebie zachodza (co mi sie bardzo podo-
ba). Wéwczas nalezy wybrac zdjecie, kto-
re bedzie sie znajdowato z przodu. Ja zwy-
kle wybieram ujecie zgodne z kierunkiem
ruchu snowboardzisty. Poniewaz w tym
przypadku porusza sie on w prawg stro-
ne, to do umieszczenia z przodu wybie-
ram to ujecie z dwoch, ktore znajduje sie
po prawej stronie, i pozwalam, by miej-
scami przystonito to po lewej. W takich
sytuacjach trzeba niekiedy skorygowac¢
ksztatt maski poprzedniej warstwy, aby
ukry¢ naktadajace sie fragmenty. Wybér
jednego z ujec jest jednak kwestia czysto
subiektywng — po prostu wyprébuj oby-
dwa warianty i sprawdz, ktéry z nich wy-
glada lepie;j.
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KROK 15.

Po zakonczeniu pracy otrzymasz foto-
montaz przedstawiajacy kolejne etapy
skoku snowboardzisty. Zapisz go w for-
macie PSD wraz ze wszystkimi warstwami,
w razie gdyby$ musiat cokolwiek zmieni¢
w ich maskowaniu. Nie chciatbys$ chyba
zaczynac catego projektu od poczatku,
prawda?

ST === sbod60 JPG
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sbo471JPG
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Skorowidz

SKOROWIDZ

A

Add a Layer Style, 50

Add Layer Mask, 92, 95, 107

Add to Selection, 30

Adjustment Brush, 104

Adobe Camera Raw, Patrz Camera Raw
Adobe Photoshop, Patrz Photoshop
agencje fotograficzne, 15, 16

Auto Blend Layers, 241, 242, 243

Auto Exposure Bracketing, 280

Auto mieszanie warstw, Patrz Auto Blend Layers
Average, 266

B

Barwa/Nasycenie, Patrz Hue/Saturation

beauty dish, reflektor, 18

Bez aureoli, Patrz Defringe

BiColor Fllters, filtr, 24

Blask wewnetrzny, Patrz Inner Glow

Blask zewnetrzny, Patrz Outer Glow

Bleach Bypass, filtr, 24

Borgman, Chris, 397

Brilliance/Warmth, filtr, 24

Brush, 37, 39, 75, 80, 83, 107
Naktadka, Patrz Brush, Overlay
Overlay, 41, 75,100, 128

budynki, zaznaczanie, 188

Burn, 56,111, 204

C
Camera Raw, 72,73, 76,82,97,104, 125,129,
134,135,193, 261, 263
Adjustment Brush, 224
HSL/Grayscale, 135
HSL/Skala szarosci, Patrz Camera Raw,
HSL/Grayscale
Canvas Size, 342
Chmury, Patrz Clouds
chmury, dodawanie, 187
cienie, 78,81, 177,178,179, 180, 200
Cienie/Podswietlenia, Patrz Shadows/Highlights
Clear Guides, 344
Clouds, 283
Color Dodge, 227
Color Efex Pro, 24, 206, 231
BiColor Filters, 24, 206, 207
Bleach Bypass, 24
Brilliance/Warmth, 24
Tonal Contrast, 24, 205, 231, 276, 368
Color Picker, 51,174
Color Range, 118,119, 120
Colorize, 95
Content-Aware, 69, 93, 130
Copy Merged, 109, 189
Create a New Fill or Adjustment Layer, 82, 95
Create a New Layer, 38
Create Clipping Mask, 83, 225
Curves, 190, 226, 293, 294

D

Defringe, 43, 152,173,175

Desaturate, 291

desenie, 302

Dodaj do zaznaczenia, Patrz Add to Selection
Dodaj styl warstwy, Patrz Add a Layer Style
Dodge, 56, 111, 204

Doggett, Eric, 395

Duplicate Group, 307

dynamika, 89, 102

E
Edge Detection, 33
Edit/Fill, 38
Edycja/Wypetnienie, Patrz Edit/Fill
efekty
flary, 25,213, 214, 215
grunge, 25, 279
HDR, 68, 121, 258, 259, 260, 280, 282
Swietlne, 25
tekstowe, 308
winiety, 113
Ekran, Patrz Screen
Elipsa, Patrz Ellipse
Ellipse, 303

F
Feather, 70
Fill, 79
Fill Light, 97, 217, 261, 263
Filtr fotograficzny, Patrz Photo Filter
filtry
Average, 266
BiColor Filters, 24, 206, 207
Bleach Bypass, 24
Brilliance/Warmth, 24
Chmury, Patrz filtry, Clouds
Clouds, 283
Flara obiektywu, Patrz filtry, Lens Flare
Gaussian Blur, 229
Gornoprzepustowy, Patrz filtry, High Pass
High Pass, 84, 85, 111, 140
Korekta obiektywu, Patrz filtry, Lens Correction
Lens Correction, 282
Lens Flare, 112,204, 213, 215
Liquify, 153
Maska wyostrzajaca, Patrz filtry, Unsharp Mask
Motion Blur, 94, 106
Photo Filter, 199
Portrait Drama, 141
Poruszenie, Patrz filtry, Motion Blur
Radial Blur, 94
Rozmycie gaussowskie, Patrz filtry,
Gaussian Blur
Rozmycie promieniste, Patrz filtry, Radial Blur
Skraplanie, Patrz filtry, Liquify
Srednia, Patrz filtry, Average
Tonal Contrast, 24, 205, 276
Topaz Adjust, 141, 260
Unsharp Mask, 86
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Flara obiektywu, Patrz Lens Flare
flary, efekt, 25,213,214, 215
Flatten Image, 77, 102, 131
Flip Canvas Horizontal, 103
Flip Horizontal, 133
Forward Warp, 153
fotografowanie seryjne, 237
fotomontaze, 12
agencje fotograficzne, 15, 16
cienie, 78,81, 177,178,179, 180, 200
dodawanie ilustracji, 353, 354, 355, 356, 357,
358,359, 360, 361, 362, 363, 364, 365, 366,
367,368, 369
doktadnos¢, 20
jeden cztowiek, wiele péz, 337, 338, 339, 340,
341,342, 343, 344, 345, 346, 347, 348, 349
kolorystyka, 23
maskowanie przejécia miedzy elementami
kompozycji, 269
od czego zacza¢, 14
planowanie, 64, 65
pomyst, 12
reklamy, 373
rozmycie, 229
sekrety, 14
sktadanie, 77,78, 79, 80, 81, 82, 83, 84, 85, 86
stopy, 21, 22, 207
Swiatfo, 18, 19
tta, 16
wiele ekspozycji, 235, 236, 237, 238, 239,
240, 241, 242, 243, 244, 245, 246, 247,
248, 249, 250
wrazenie ruchu, 102, 103, 104, 105, 106, 107,
108,109,110,111,112,113
z jednego zdjecia, 321, 322, 323, 324, 325, 326,
327,328,329,330,331,332,333,334
zaznaczenia, 17,20
Fotorealistyczne o wysokim kontrascie,
Patrz Photorealistic High Contrast
Free Transform, 49, 78, 90, 109, 122, 132, 156,
201,215
Maintain Aspect Ratio, 325

G

Gaussian Blur, 229
Gornoprzepustowy, Patrz High Pass
gracz, sylwetka, 125, 126, 127,128, 129
Gradient, 123,191, 207, 269
Gradient Fill, 107, 108

Gradient Map, 206

Gradient Overlay, 305

Grimes, Joel, 279, 394

Group Layers, 306

grunge, efekt, 25, 279

Grupuj warstwy, Patrz Group Layers

H

Hard Light, 79, 85, 112, 140, 202

HDR Toning, 67, 68, 121, 258, 259

HDR, efekt, 68, 121, 258, 259, 260, 280, 281, 282
High Pass, 84, 85, 111, 140
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Hill, Dave, 395
Horizontal Type, 275
Hue/Saturation, 95, 212
Colorize, 95,212
Koloruj, Patrz Hue/Saturation, Colorize

I

ilustracje, dodawanie, 353, 354, 355, 356, 357,
358,359, 360, 361, 362, 363, 364, 365, 366,
367,368, 369

Image Size, 176

Inner Glow, 50, 52,173,174

Inverse, 71, 359

iStockphoto, 15, 226, 302, 322, 359

J

Jaime, Ricky, 337

Jaskrawos¢, Patrz Vibrance
Jasniejszy kolor, Patrz Color Dodge

K
kluczowanie, 60
Knoll Light Factory, 25
Koloruj, Patrz Colorize
kolorystyka, 82, 104, 134, 181, 193, 206, 295
koncert, 211

dodawanie dymu, 226, 227, 228

rece widowni, 220, 221

sktadanie zdjec, 223, 224, 225, 226, 227,

228,229, 230, 231

tlo, 212,213, 214, 215,216

wykonawca, 217, 218, 219, 220
kontrast, zwiekszanie, 190, 276
Kopiuj scalone, Patrz Copy Merged
Korekta obiektywu, Patrz Lens Correction
Krzywe, Patrz Curves
ksztatt, rysowanie, 363, 364

L

lampy, 18

Land, Gary, 396

Layers, 36

Lens Correction, 282

Lens Flare, 112,204, 213, 215

linie pomocnicze, 344

Liquify, 153

Load Files into Stack, 239, 243, 341

Lt
tagodne $wiatto, Patrz Soft Light

M

Maintain Aspect Ratio, 224

Mapa gradientu, Patrz Gradient Map

Maska wyostrzajaca, Patrz Unsharp Mask

Merge to HDR Pro, 281

modyfikatory Swiatta, 18

Motion Blur, 94, 106

motocykl, przygotowanie zdjecia, 96, 97, 98,
99,100, 101

Motor Image Works, 397

Move, 49, 77,92, 155
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N

Naktadka, Patrz Overlay

Natozenie gradientu, Patrz Gradient Overlay
New Guide, 344

niebo, zaznaczanie, 118, 119, 120, 186
Nowa linia pomocnicza, Patrz New Guide

(0]

obiekt inteligentny, 98, 125, 134

Odbij obszar roboczy w poziomie, Patrz Flip
Canvas Horizontal

Odwrotnos¢, Patrz Inverse

Ostre $wiatto, Patrz Hard Light

oswietlenie, konturowe, 19

otoczka, usuwanie, 173,174,175

Outer Glow, 157,178,179, 330

Overlay, 41,75, 100, 128

P
Paguia, Justin, 396
Pen, 362, 363, 365
Pedzel, Patrz Brush
Pedzel korekty, Patrz Adjustment Brush
Photo Filter, 82, 83, 199, 225
Photorealistic High Contrast, 68
Photoshop
pluginy, 24, 25
zaznaczenia, 17
Piéro, Patrz Pen
plakat filmowy, 253, 254
chmury, 254
samuraj, 255, 261, 262, 263
sktadanie zdjec, 264, 265, 266, 267, 268, 269,
270,271, 272,273,274, 275,276
tlo, 254, 257, 258, 259, 260
tytut filmu, 256, 274, 275, 276
walczacy samuraje, 256
watek mitosny, 255
wyostrzanie, 276
zwigkszanie kontrastu, 276
plakat sportowy, 301
sylwetki graczy, 310,311, 312,313, 314, 315,
316,317
tto, 302, 303, 304, 305, 306, 307, 308, 309
planowanie, 64, 65
pluginy, Photoshop, 24
Color Efex Pro, 24, 205, 206, 231, 368
Knoll Light Factory, 25
Topaz Adjust, 25, 141, 260
Pomnoz, Patrz Multiply
Popraw krawedz, Patrz Refine Edge
Portrait Drama, 141
portret
dla absolwenta, 117

firmowy, 145, 146, 147, 148, 149, 150, 151, 152,

153,154,155, 156, 157, 158, 159, 160, 161
przygotowanie, 72,73,74,75,76
retusz, 129, 130, 153

Skorowidz

sportowy, 185, 192,193, 194, 195, 196, 197, 198,

199, 200, 201, 203, 204, 205, 206, 207
w stylu grunge, 285, 286, 287, 288, 289, 290,
291, 292, 293, 294, 295, 296, 297
Poruszenie, Patrz Motion Blur
Powiel grupe, Patrz Duplicate Group
projekt
kopiowanie do schowka, 109
zapisywanie, 199
Promien poprawiania, Patrz Refine Radius
proporcje, 224
Prébnik kolorow, Patrz Color Picker
Przeksztat¢ swobodnie, Patrz Free Transform
Przesuniecie, Patrz Move
Punktowy pedzel korygujacy, Patrz Spot
Healing Brush
Puppet Warp, 288

Q

Quantz, James, 396

Quick Selection, 27, 28, 29, 36, 73, 98, 126, 149,
170,186
domyslne dziatanie, 29
wiosy, 45

R
Radial Blur, 94
Rectangular Marquee, 70, 91
Refine Edge, 27, 28, 31, 32, 36, 39, 74, 99, 126,
150,171,186
Contrast, 35
Decontaminate Colors, 35
Feather, 34
Inteligentny promien, Patrz Refine Edge,
Smart Radius
Na biatym tle, Patrz Refine Edge, On White
On Black, 32
On White, 32,99, 171
OutputTo, 35
Refine Radius, 127, 150
Shift Edge, 35
Show Radius, 33
Smart Radius, 34, 74, 150
Smooth, 34
wiosy, 45, 46
Refine Radius, 46, 47, 48
reflektor, beauty dish, 18
reklama, 373
pomyst, 374
sktadanie zdjec, 381, 382, 383, 384, 385, 386,
387,388, 389, 390, 391, 392
tto, 376, 377,378,379, 380
wstepny projekt, 375
Remove Black Matte, 55
retusz, 153
Rotalux Deep Octa, softboks, 18
Rozjasnianie, Patrz Dodge
Rozmiar obrazu, Patrz Image Size
rozmycie, 93, 94, 106, 229
Rozmycie gaussowskie, Patrz Gaussian Blur
Rozmycie promieniste, Patrz Radial Blur
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Skorowidz

S
Scal do HDR Pro, Patrz Merge to HDR Pro
Screen, 54
Seventhstreet, 397
Shadows/Highlights, 292
Skraplanie, Patrz Liquify
skréty, 45
Burn, 56
Create Clipping Mask, 83
Ellipse, 303
Free Transform, 49
Gradient, 269
grupowanie warstw, 306
Hue/Saturation, 389
kopia warstwy, 78
Move, 49
powielenie warstwy, 70
powiekszenie, 30
Quick Selection, 29
Spot Healing Brush
tworzenie warstwy scalajgcej pozostate, 86
zaznaczanie odwrotne, 71
zmiana $rednicy pedzla, 39
zmniejszanie Srednicy pedzla, 30
stoneczko, reflektor, 18
smugi Swiatta, 25
Soft Light, 108
softboks, 19
Rotalux Deep Octa, 18
Sonders, Douglas, 396
Sptaszcz obraz, Patrz Flatten Image
Spot Healing Brush, 69, 93, 130, 153
stopy, 21, 22, 81, 207
strip bank, 19
Szybkie zaznaczanie, Patrz Quick Selection

S

Sciemnij, Patrz Burn
Srednia, Patrz Average
Swiatto, 18, 19
gtdéwne, 18
modyfikatory, 18
oswietlenie konturowe, 19
zrédia, 18
Swiatto wypetnienia, Patrz Fill Light
Swietlne, efekty, 25

T
Tadder, Tim, 395
Tekst, Patrz Horizontal Type
tekst, efekty, 308
temperatura barwowa, 82, 104, 193
tla, 16
biate, 58
boisko do koszykowki, 118, 119, 120, 121,
122,123,124
budynki, 188
czarne, 59

Kup ksigzke

desenie, 302
dobdr pod katem tworzenia zaznaczen, 57,
58,59, 60
droga, 186, 187
eksperymenty, 32
koncert, 212,213,214, 215, 216
niebieskie, 60
odwrdcenie, 133
plakat filmowy, 254, 257, 258, 259, 260
plakat sportowy, 302, 303, 304, 305, 306,
307,308, 309
reklama, 376, 377,378, 379, 380
rozjasnianie drugiego planu, 191
szare, 57
tunel, 90,91, 92, 93, 94, 95
w stylu grunge, 280, 281, 282, 283, 284
zautek, 67,68, 69, 70, 71
zielone, 60
Tonal Contrast, filtr, 24
Tonowanie HDR, Patrz HDR Toning
Topaz Adjust, 25, 141, 260
Portrait Drama, 141
tryb mieszania, 100
Color Dodge, 227
Ekran, Patrz tryb mieszania, Screen
Hard Light, 79, 85, 112, 140, 202
Jasniejszy kolor, Patrz tryb mieszania,
Color Dodge
tagodne swiatto, Patrz tryb mieszania,
Soft Light
Multiply, 54
Naktadka, Patrz tryb mieszania, Overlay
Ostre $wiatto, Patrz tryb mieszania, Hard Light
Overlay, 41, 75,100, 128
Pomnoz, Patrz tryb mieszania, Multiply
Screen, 54
Soft Light, 108
tryb seryjny, 237

V)

Unsharp Mask, 86

Usun czarng otoczke, Patrz Remove Black Matte

Usun linie pomocnicze, Patrz Clear Guides

Utworz maske przycinajaca, Patrz Create
Clipping Mask

Utwérz maske warstwy, Patrz Add Layer Mask

Utworz nowa warstwe wypetnienia lub
korekcyjna, Patrz Create a New Fill or
Adjustment Layer

Utwérz warstwe, Patrz Create a new Layer

Uwzglednianie zawartosci, Patrz Content-Aware

\')
Vibrance, 181

w

Warp, 110

warstwy
kopiowanie grupy, 307
scalanie, 102

400 > FOTOMONTAZ W PHOTOSHOPIE

tworzenie, 38
tworzenie grup, 306
tworzenie scalenia wszystkich warstw, 111
zmiana nazwy, 94
Warstwy, Patrz Layers
Wezytaj pliki do stosu, Patrz Load Files into Stack
winiety, efekt, 113
wiosy, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50
Inner Glow, 50, 51, 52, 53, 54
rozjasnianie i przyciemnianie, 56
usuwanie otoczek, 55
Wtapianie, Patrz Feather
Wykrywanie krawedzi, Patrz Edge Detection
wyostrzanie, 111, 112,276
Wypaczenie, Patrz Warp
Wypaczenie marionetkowe, Patrz Puppet Warp
Wypetnienie gradientem, Patrz Gradient Fill
Wypetnij, Patrz Fill

z

Zachowaj stosunek katéw, Patrz Maintain
Aspect Ratio
Zakres koloru, Patrz Color Range
Zawijanie w przod, Patrz Forward Warp
Zaznaczanie prostokatne, Patrz Rectangular
Marquee
zaznaczenia, 17, 20
budynki, 188
Color Range, 118,119
dobér tta, 57, 58, 59, 60
korygowanie, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43
narzedzia, 28
niebo, 118,119, 120, 186
odtworzenie poprzedniego zaznaczenia, 189
odwrotnos¢, 359
tworzenie, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36
wiosy, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50
zdjecia
grupowe, 145, 146, 147, 148, 149, 150, 151, 152,
153,154,155, 156, 157, 158, 159, 160, 161,
165,166, 167, 168, 169, 170, 171,172,173,
174,175,176,177,178,179, 180, 181
obracanie, 103
przeksztatcanie na skale szarosci, 135
przyciemnianie, 190
rodzinne, 165, 166, 167, 168, 169, 170,171,172,
173,174,175,176,177,178,179, 180, 181
rozjasnianie, 97
rozjasnianie detali w ciemnych miejscach, 217
rozmiar, 176
seryjne, 237
sportowe, 185, 192, 193, 194, 195,196, 197, 198,
199, 200, 201, 203, 204, 205, 206, 207
wyostrzanie, 111, 112, 276
zwiekszanie kontrastu, 276
Zmniejsz nasycenie, Patrz Desaturate
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Zmien swojg strong WWW
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Dowiedz sie wigcej i dotacz juz dzisiaj!
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Zdobgdf niezbedng wiedze i opanuj sztuke

tworzenia cyfrowych kolazy!

Adobe Photoshop to bezkonkurencyjne narzedzie do obrébki zdjed,
wybierane preez wigkszodd profesjonalistdw. Jego mokliwoic s w zasadzie
niecgraniczone, rdwniet w zakresie fotomontaZu, Laczenie pojedyncrych
warstw obrazdw jest jul tak powsrechne, 2e mozemy je zobaczyd niemal
kardego dnia — w prasie, na billboardach czy plakatach. Dotyczy to

karde) dziedziny fotografi, od portretow, preez zdjecia sportowe
i z podrdiy, a po szablony, kolate | zadriwiajace, nierzecrywiste kompozycie.
Miestety, takie obrazy czesto razq swojg nachalnodcia, przesads | absurdalnosdcly.
Zastanawiasz sig, jak zrobid doskonaly fotomontad, kidry zaskoczy, zaintryguje

i wywola ogélny zachwyt?

£ 13 ksigeky stanie sig to dziecinnie proste! Matt Kloskowski, znakomity ekspert
Photoshopa, przedstawia caly proces tworzenia przekonujgcych,
swietnych technicznie | fascynujacych fotomontazy. Krok po kroku
poznasze sposoby wykorzystania réenych narzeds | technik. Dowiesz
sig, jak skutecznie zaznacrad obiekty, doblerad tho | odwietlenie

z mysly o podniejsze) pracy oraz ukrywad wyradne slady montatu.
Ponadio dowlesz sig wigcej o przydatnych rozszerzeniach do
programu Adobe Photoshop, ktore uczynly Twojy pracg latwiejsza,
szybazy | prayjemniejszy, Ksigtka ta jest idealng pozyciq dia
profesjonalistdw | hobbystéw cheacych tworzye jeszcre lepsze

i chekawsre zdjecial

Poznaj:
« najwadniefiae selrety tworzenda udanych kompozyci, Ze socregdlnym
wwiglednieniem profesjonalnych zaznaczed w Photothopie

= typowe aranache odwietlenda, wiadcrwe ustawienla aparatu | dobdr kelorystykd ta,
ktora najleple] spravadra sk pezy fotomontatach

« tajniki preenosrenia oblektow I jednego tha na inndé oraz korygowania odwietlenia
I chenl w taki sposdb, by wirglydaly naturalnie | preekonujaco w nowym olocieniu

« wile clokawych porad, wikazdwek | efektdw spocjalngch, motliwych do uzyskanka
w Photoshople, kidre ulatwia C stworzenie wianygodnego, profesjonalnege projekiu

ra kel
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upradcity onae praybllbdy edycle cyfrewych rdjed
ogromne] riesry hed. Klodkowikl jest autorem
kilkw Bestrellencwych kughek pedwigoomych
Photoahopow, takich jak chadtry Warstwy.

wddycia xdied be Scodtem Keftnm [ Jako wipddauto)
oraz bloga Lightroom Kiler Tips. Kardego roku
Matt uczy fotograhil cyfrowe)] oraz obshugl
Photochopa dresiqthd tyshecy ludzi na calym
dwibeche, Wapdlprowadsi conbony program
Photothop User TV, a takke audyche The Grid

— fotografbczry talk show na Bywo,

Peachpit Press
whndte peathpit com



