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Niniejsza ksiazka jest wyjatkowa posrod innych publikacji kierowanych do fotografikow
cyfrowych — prezentuje sprawdzone sposoby na osiagniecie zamierzonych rezultatow.
Nie ma tu miejsca na nudne wywody teoretyczne; nikt nie bedzie Ci kazat niczego
wymyslaé samodzielnie. Zamiast tego znajdziesz opisy technik uzywanych przez
najlepszych specjalistow w dziedzinie fotografii cyfrowej i retuszu zdjec. Ta ksiazka
powie Ci wprost, jakich ustawien uzywaé, kiedy i dlaczego.

Jesli szukasz ksiazki w stylu ,,powiedz mi wszystko, co wiesz na temat filtru
wyostrzajacego”, to lepiej odtoz te publikacje z powrotem na potke. Zamiast niej
mozesz sobie kupi¢ dowolng inng ksiazke o Photoshopie — na pewno znajdziesz tam
odpowiedzi na swoje pytania. Po niniejsza ksiazke siegnij tylko wéwczas, gdy interesuja
Cie sztuczki, jakimi postuguja sie fachowcy od fotografii cyfrowej podczas edyciji,
korekcji, retuszu i prezentacji swoich dziet najbardziej wymagajacym klientom na tej
planecie. Bedziesz zachwycony tym, jak proste i efektywne sa stosowane przez nich
metody.

Dzieki ksigzce poznasz:

e Sekrety profesjonalnego retuszu fotografii

e Zasady prawidtowej korekcji kolorystycznej fotografii

e Zdumiewajace techniki ,rzezbienia ciata”

* Jak i dlaczego zawodowcy edytuja zdjecia w trybie 16-bitowym

e Sztuczki zwigkszajace produktywnosé

e Techniki wyostrzania, ktérymi naprawde postuguja sie zawodowcy

* Sposoby radzenia sobie z typowymi problemami wystepujacych w obrazach
pochodzacych z cyfrowych aparatéw fotograficznych

¢ Techniki usuwania z obrazéw szumu i kolorowych otoczek, a takze sposoby
ochrony swoich prac przed naruszeniem praw autorskich

» Najlepsze fotograficzne efekty specjalne
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Tak naprawdg ten rozdzial powinien si¢ nazywac:
,»Rozdziat Kevina Amesa”. Albo moze jeszcze lepiej
bytoby, gdyby nazywat si¢ ,,Nienawidze¢ rozdzialu
Kevina Amesa”. Kiedy napisatem pierwotng wersj¢
tego rozdziatu, zajrzatem do studio Kevina

w Atlancie, aby zapoznaé go z robocza wersja ksiazki.
To, co w zatozeniu miato by¢ pigtnastominutowa
wymiang zdan, przerodzito si¢ w catonocng
wymiang pogladow i prezentacj¢ umiejetnosci,

-

— retuszowanie portretow

gdy Kevin zaczat pokazywa¢ mi swoje zdumiewajace
techniki retuszowania portretow. Musiatem wigc
wroéci¢ do pracy i kompletnie przeredagowaé
wlasciwie gotowy rozdzial, niemal napisa¢ go

od poczatku — tyle mozna bylo w nim poprawic.
Mowig Ci, to wceale nie jest zabawne, kiedy masz
juz gotowy rozdziat, a tu na tydzien przed
ostatecznym terminem zakonczenia pracy ktos
pokazuje Ci rzeczy, ktore mogtyby dalece
podwyzszy¢ poziom tego rozdziatu. Wprost nie
moglem zasna¢ tej nocy. Jednak mimo, iz Kevin
wspaniatomyslnie pozwolit mi opisa¢ wlasne
techniki retuszu w ksigzce (to caty on), nie byto
wlasciwie mowy o tym, aby zatytutowa¢ rozdziat
jego imieniem. Uswiadomilem sobie, ze tatwiej
bytoby go najpierw zabié. Potem jeszcze
przypominatem sobie, jak wspominat co$ o tym,

ze niektore z uzywanych przez siebie technik
zapozyczyl od Jima DiVitale, zatem w takiej
sytuacji mieliby$Smy do czynienia z podwojnym
morderstwem. Co prawda, my$latem sobie:

,.Hej, przeciez oni obaj mieszkaja w Atlancie,

wigc czym mam si¢ przejmowac?”, ale po glebszym
zastanowieniu nad ta kwestia, a takze nad radosciami
podrdézowania liniami Delta (leciatem $cisnigty

w przedziale pasazerskim jak posrod stada ludzkiego
bydta) zdecydowalem wreszcie, ze dam im kredyt,
na jaki zastuguja, a sam bedg sobie zyt dalej swoim
zyciem. | teraz okazuje sig, ze postapitem stusznie.
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Usuwanie
Zzhamion

Kiedy pracujemy nad usuwaniem znamion, piegow

czy jakichkolwiek innych niedoskonatosci ludzkiej skory,
naszym celem powinno by¢ zachowanie jak najwigkszej ilosci
szczegdtdw jej powierzchni. Zatem retusz wcale nie jest
taka oczywistg sprawa. Ponizej przedstawiam trzy praktyczne
techniki, ktore catkiem niezle si¢ spisuja. Znajac je wszystkie
mozesz za kazdym razem siggac po tg, ktora w danej
sytuacji bedzie najlepsza dla Twojego zdjgcia.

METODA NR 1

Krok 1.

Otworz plik z fotografig osoby,

ktorej skora posiada pewne
wymagajace usunigcia niedoskonatosci.

Krok 2.

Uaktywnij narzedzie Clone Stamp
(Stempel). Z probnika koncowek
pedzli na pasku opcji (ikona pedzla,
lewa strona paska opcji) wybierz
miekka koncowke o wielkosci
przekraczajacej nieco znamig, ktore
zamierzasz usuna¢. Wiasciwy rozmiar
koncowki mozesz ustali¢ za pomocg
suwaka Master Diameter (Glowna
Srednica), znajdujacego si¢ w gornej
czesei probnika. Gdybys zas potrzebowat
szybko zmieni¢ koncowke podczas
malowania, nacisnij klawisz /
(nawias kwadratowy otwierajacy)

w celu zmniejszenia i klawisz /
(nawias kwadratowy zamykajacy)

w celu zwigkszenia srednicy koncowki.
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Krok 3.

Z listy Mode (Tryb) na pasku opcji
wybierz nowy tryb naktadania koloru
— Lighten (Jasniej). W tym trybie
narzedzie Clone Stamp (Stempel) bedzie
oddziatywaé wytacznie na piksele
ciemniejsze od tych, ktére znajdowatly
si¢ w probkowanym obszarze.

Piksele jasniejsze (w odcieniu ,,zdrowej”
skory) pozostang nienaruszone;
zamalowywac bedziemy jedynie
znamiona, ktére sg wyraznie ciemniejsze.

Krok 4.

Odszukaj taki fragment na skorze

w poblizu znamienia, ktéry wyglada
normalnie (nie zawiera zadnych innych
niedoskonatosci) 1 kliknij go mysza,
jednoczesnie przytrzymujac nacisnigty
klawisz Alt (Mac OS: Option).

W ten sposob pobierzesz probke
koloru i faktury z tego obszaru.
Upewnij sig, ze naprawde kliknates

w bezposredniej blisko$ci znamienia,
bo tylko wowczas odcienie skory beda
do siebie pasowac. Jesli pobierzesz
probke z jakiego$ bardziej oddalonego
miejsca, ryzykujesz, ze efekt retuszu
bedzie od razu widoczny, a to z kolei
przekresla sens calej pracy.

Krok 5.

Teraz umies¢ kursor doktadnie nad
znamieniem i kliknij raz. Nie maluj!
Po prostu kliknij. Jedno kliknigcie
wystarczy — znami¢ zniknie w utamku
sekundy (patrz rysunek z lewej),

a faktura skdry pozostanie nienaruszona.
Jednak co wtedy, gdy znamig jest
jasniejsze niz normalny odcien skory?
Wystarczy zmieni¢ tryb naktadania
farby na Darken (Ciemniej)

i po klopocie. Pora na metode nr 2.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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METODA NR 2

Krok 1.

Uaktywnij narzedzie Lasso.

Znajdz ,,czysty” fragment skory

(bez znamion, piegdw itd.) w poblizu
znamienia, ktore masz zamiar
wyretuszowa¢. Uzyj narzedzia Lasso,
aby zaznaczy¢ ten fragment; niech
selekcja bedzie tylko troche wigksza
od znamienia (patrz rysunek z prawej).

Krok 2.

Po utworzeniu selekcji wybierz
polecenie Select/Feather (Zaznacz/
Wtapianie). W oknie dialogowym
Feather Selection (Wtapianie) okresl
promien wtopienia (Feather Radius)
na 2 piksele, po czym kliknij przycisk
OK. Wtapianie rozmywa krawedzie
zaznaczenia, dzigki czemu nikt

nie bedzie w stanie zauwazy¢,

iz dokonali$my retuszu. W ogole
wtapianie (zmi¢kczanie) krawedzi
selekcji pelni bardzo istotng rolg

W procesie retuszu twarzy i na pewno
bedziesz stosowat je dos¢ czgsto, whasnie
po to, aby zatrze¢ slady swojej pracy.

Krok 3.

Po zmigkezeniu krawedzi zaznaczenia
naci$nij i przytrzymaj skrot
klawiaturowy A/t+Ctrl (Mac OS:
Optiont+Command). Kursor przyjmie
posta¢ dwdch naktadajacych sig

na siebie grotow w kolorach
czarnym i biatym. Oznacza to, ze
wyselekcjonowany obszar bedzie
kopiowany. Kliknij zatem wewnatrz
ramki zaznaczenia i przeciagnij
probke ,,zdrowe;j” skoéry do miejsca,
w ktérym znajduje si¢ znamig.
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Krok 4.

Kiedy juz znamig¢ zostanie pokryte
probka zdrowej skory, zwolnij
nacisnigte wezesniej klawisze (facznie
z przyciskiem myszy), aby upuscié
kopig obszaru selekcji w tym miejscu.
Nastepnie nacisnij skrot klawiaturowy
Ctri+D (Mac OS: Command+D),

aby usuna¢ z obrazu zaznaczenie.

Na rysunku z lewej pokazano
fotografi¢ po wykonaniu retuszu i,

jak wida¢, po znamieniu nie ma ani
$ladu. Najwazniejsze za$ jest to,

ze tworzac selekcje w Scistym sasiedztwie
znamienia nie dopusciliSmy do zmian
w fakturze skory. Dzigki temu jest
niemal niemozliwe, aby kto$§ wysledzit
nasza dziatalno$¢.

METODA NR 3

Do szybkiego i skutecznego usuwania
znamion mozna réwniez wykorzystaé
narzedzie Healing Brush (Pedzel
korygujqcy) — patrz rysunek z lewe;j.
(Niedtugo wykonamy cale ¢wiczenie
z uzyciem tego narzedzia, dlatego na
razie nie bede wdawac si¢ w wyjasnianie
szczegdtdw jego dzialania.) Podobnie,
jak w przypadku narzedzia Clone
Stamp (Stempel), kluczowa sprawg,
jest tutaj wybieranie koncowki pedzla
o s$rednicy tylko nieznacznie
przekraczajacej rozmiar retuszowanego
znamienia. Domyslna koncowka

dla narzedzia Healing Brush (Pedzel
korygujqcy) jest koncowka twarda.

I dobrze — zwykle spisuje si¢ ona
calkiem niezle. Jednak trzeba
zdecydowac jeszcze o jej wielkosci.
Dokonasz tego za pomoca suwaka
Diameter (Srednica) — patrz rysunek
z lewej. Od tego momentu postepuje
si¢ tak samo, jak w przypadku
retuszowania narz¢dziem Clone
Stamp (Stempel) — nalezy kliknaé

z przytrzymaniem klawisza A/t

(Mac OS: Option) w celu prébkowania
,zdrowego” fragmentu skory — tyle,
ze nie trzeba zmienia¢ trybu na Lighten
(Jasniej). Narzedzie Healing Brush
(PedZzel korygujqcy) tego nie potrzebuje.

Grac z gtowg — retuszowanie portretow
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U suwan i e Oto dwa sposoby usuwania ciemnych kregéw (,,workow”),
ktére czasami pojawiaja si¢ pod oczyma, szczegdlnie

ciem nych kregéw po pijackiej nocy (przynajmniej tak mowia).
pod oczyma

METODA NR 1

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, na ktorej
widoczne s3 wymagajace retuszu
ciemne kregi pod oczyma postaci.

Krok 2. ki =

Uaktywnij narzedzie Clone Stamp L 5

(Stempel), a nastgpnie (postugujac sie

probnikiem koncowek na pasku opcji) HNF ': -I | .'—h

wybierz migkka koncowke pedzla I BRI

o srednicy odpowiadajacej potowie i ST IEIEEE I

szerokosci retuszowanego obszaru. [elmlml e n]= L

Lalipl Wlwisimlii

TEES————

186 Rozdziat 6. Grac¢ z gtowg — retuszowanie portretow




BRI = s R

" o

Krok 3.

Zmniejsz krycie narzedzia (Opacity)
do 50 procent, postugujac si¢ w tym
celu odpowiednim suwakiem na pasku
opcji. Nastepnie zmien tryb naktadania
farby (Mode) na Lighten (Jasniej),
dzieki czemu narzedzie bedzie
oddziatywa¢ tylko na te obszary, ktdre
sg ciemniejsze od miejsca, ktdrego
kolor i faktur¢ bedziesz probkowac.

Krok 4.

Przytrzymujac nacisnigty klawisz

Alt (Mac OS: Option) kliknij mysza

w poblizu ciemnego kregu pod okiem,
w miejscu, w ktorym ciato ma ,,zdrowy”
wyglad. Mozesz na przyktad
wykorzysta¢ punkt w obszarze
policzka, o ile nie jest on zbyt r6zowy.
Najlepiej jednak wyszukaé takie
miejsce, ktore bedzie bezposrednio
sasiadowac z retuszowanym obszarem.

Krok 5.

Majac wciaz aktywne narzedzie

Clone Stamp (Stempel) zamaluj
ciemne kregi pod oczyma, aby je nieco
rozjasni¢ (przyktadowy rezultat tej
operacji ilustruje rysunek z lewe;j).
Moze to wymaga¢ wykonania dwéch
lub nawet trzech pociagni¢¢ pedzlem,
dlatego nie obawiaj si¢ powtarzania tej
czynnosci tyle razy, ile bedzie konieczne
dla uzyskania wlasciwego efektu.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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METODA NR 2

Krok 1.

Uaktywnij narzedzie Patch (Latka),
ktérego ikong znajdziesz w grupie
narzedzi Healing Brush (Pedzel
korygujqcy). W tym celu trzeba kliknac¢
i przytrzymad nacisnigty przycisk
myszy nad ikona tego narzedzia.

= ! Fiel g en b Tl |
L

Krok 2.

Zwrd¢ uwage, czy narzedzie Patch
(Latka) pracuje w trybie Source (Zrédlo)
— patrz pasek opcji, po czym utworz
selekcje wokot ciemnej obwodki

pod okiem (patrz rysunek z prawej).
Narzedzie Patch (Latka) zachowuje si¢
W sposob zblizony do narzedzia Lasso
i, podobnie jak ono, umozliwia
dodawanie do obszaru zaznaczenia
poprzez narysowanie drugiej selekcji
z jednoczesnym przytrzymaniem
nacisnietego klawisza Shift. Gdybys
za$ chciat odja¢ jaki$ fragment z obszaru
selekcji, zamiast klawisza Shift uzyj
klawisza A/t (Mac OS: Option).

Krok 3.

Po utworzeniu selekcji kliknij wewnatrz
zaznaczonego obszaru i przeciagnij go
do innego miejsca na twarzy — takiego,
ktére bedzie ,,czyste” 1 pozbawione
jakichkolwiek krawedzi. Co nalezy
przez to rozumie¢? Selekcja nie moze
znalez¢ si¢ nad krawedzig zadnego
odrdzniajacego si¢ elementu twarzy,
na przyktad nosa, warg, brwi itd.
Wyszukaj obszar, w ktérym

widaé wylacznie czysta, gladkg
powierzchnig skory.
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Krok 4.

Po umieszczeniu selekcji nad takim
,»Czystym” obszarem zwolnij przycisk
myszy. Narzedzie Patch (Latka)
automatycznie pobierze probke tego
obszaru i jej kolor ,,przyklei” do
miejsca, ktdre zaznaczyle$ na poczatku.
W ten sposéb wykona za Ciebie calq
operacje retuszu.

Krok 5.

Nacisnij skrot klawiaturowy Ctri+D
(Mac OS: Command+D), aby usunaé
selekcje z obrazu. Przekonasz si¢
wowczas, ze po ciemnych obwodkach
pod oczyma nie ma wiasciwie sladu
(poréwnaj rysunek z lewej). W podobny
sposob mozna postuzy¢ si¢ narzedziem
Healing Brush (Pedzel korygujqcy),
ale narzedzie Patch (Latka) jest tak
szybkie i wygodne w uzyciu, ze
wykonujac tego typu retusz wole
postugiwacé si¢ wiasnie nim.
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Retuszowanie
piegow i plamek
skornych

Niniejsza technika retuszu jest popularna wérdd starszych
stazem fotografikow, ktdérzy czgsto stajg przed wyzwaniem
zwigzanym z usuwaniem plamek, piegdéw lub blizn po ospie
z wigkszych powierzchni skory. Jej porgcznosé uwidacznia
si¢ zwlaszcza wtedy, gdy trzeba wyretuszowac duza ilos¢
zdje¢ (a tak jest w przypadku starszych stazem fotografikow),
anie ma czasu na bawienie si¢ metodami opisanymi wezesniej
i usuwanie kazdej niedoskonatosci skory po kolei.

Krok 1.
Otworz plik z fotografig portretowa,
ktéra wymaga retuszu.

Krok 2.

Wybierz polecenie Filter/Blur/Gaussian
Blur (Filtr/Rozmycie/ Rozmycie
gaussowskie). W oknie dialogowym

z ustawieniami filtru przeciagnij suwak
promienia (Radius) do konca w lewo,
a nastgpnie zacznij przeciagaé go

w prawo do momentu, az wszelkie
niedoskonatosci skory zostang
rozmyte. Oczywiscie, w ten sposob
cala fotografia zostanie rozmyta,

ale za chwilg to naprawimy, dlatego
nie martw si¢ zawczasu. Poki co,

skup si¢ na tym, by usunaé piegi.

44300 g 108 ALK,
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Wybierz polecenie Window/History
(OknolHistoria), aby wyswietli¢

na ekranie paletg¢ History (Historia).
W palecie tej zapisywanych jest
ostatnich 20 wykonanych czynnosci
edycyjnych. Jesli przyjrzysz sig liscie
tych czynnosci (nazywanych ,,stanami
historii”), to powinienes zauwazy¢ dwie:
pierwsza, o nazwie Open (Otworz)
wskazuje na moment otwarcia
dokumentu; druga, o nazwie

Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
wskazuje na moment uzycia filtru.

Krok 4.

Kliknij stan Open (Otworz) w palecie
History (Historia), aby przywrécicé
zdjeciu taki wyglad, jaki miato tuz

po otwarciu w oknie programu (patrz
rysunek z lewej). Oprocz swojej
podstawowej roli paleta History
(Historia) spehia jeszcze jedna funkcje:
wspodtpracuje z narzedziem o nazwie
History Brush (Pedzel historii). Kiedy
malujesz nim po obrazie, przywracasz
mu taki wyglad, jaki miat w chwili
otwarcia. Mozemy wigc tutaj mowic

o selektywnym poleceniu Undo (Cofiiy),
ktére dotyka tylko tych obszarow
obrazka, ktére zamalujemy. Jest to
bardzo pozyteczna funkcja, jednak
prawdziwa sita tego tandemu tkwi

w tym, ze mozemy malowac¢ po obrazie
w odniesieniu do dowolnego stanu jego
historii. Za chwile przekonasz sig, co
mam na mysli wypowiadajac te stowa.

Krok 5.
W palecie History (Historia) kliknij
pole znajdujace si¢ na lewo od stanu
Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie).
Jesli teraz zaczniesz malowac po
obrazie narzedziem History Brush
(Pedzel historii), to przywrdcisz mu

z -.I : 1 taki wyglad, jaki mial po zastosowaniu

filtru rozmywajacego (a nie o to

nam chodzi). Zaraz wszystko
jednak naprawimy.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Nie wystarczy po prostu zamalowaé

wybranych fragmentow zdjecia;
trzeba dodatkowo zmieni¢ tryb pracy
narzg¢dzia (Mode) na Lighten (Jasniey).
Od tego momentu bedzie ono
oddziatywacé jedynie na te piksele
obrazu, ktére sa ciemniejsze od tych
ze stanu, w ktérym obraz byl rozmyty.
He, he... Czy juz wiesz, do czego
zmierzamy?

Krok 7.

Jedli teraz zamalujesz narzedziem
History Brush (Pedzel historii)

te obszary na twarzy, w ktérych
pojawiaja si¢ piegi, to zobaczysz,

ze ich wyglad staje si¢ mniej
intensywny (patrz rysunek z prawej).
Jesli jednak wygladzisz twarz zbyt
mocno, tak, iz zacznie ona wygladaé
na ,,zbyt czysta”, cofnij operacje

i zmniejsz krycie narzedzia (Opacity)
do 50 procent (patrz pasek opcji).
Potem sprobuj jeszcze raz.
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W Photoshopie 7 pojawity si¢ dwa nowe narzedzia, ktore

sa wreez stworzone do tego, by cudownie usuwac z portretow
twarzy zmarszezki, ,.kurze tapki” i inne oznaki starzenia.

Z narzedzi tych korzystaliSmy juz wczesniej, ale teraz
przyjrzymy si¢ im uwazniej i zobaczymy, jak za ich pomoca
mozna kogos odmtodzi¢ o 10 lub 20 lat.

Usuwanie
oznak starzenia

& l;l-uul.piiu hwi
u Fymp g |

Krok 1.
Otworz plik z fotografia postaci,
ktéra chceiatbys nieco ,,odmtodzi¢”.

Krok 2.

Uaktywnij narzedzie Healing Brush
(Pedzel korygujacy) — patrz rysunek
z lewej.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Grac z gtowg — retuszowanie portretow

Rozdziat 6. 193




Krok 3.

Przytrzymujac nacisnigty klawisz

Alt (Mac OS: Option) kliknij w takim
obszarze zdjgcia, o ktorym mozna
powiedzie¢, ze widoczna na nim skdra
jest gladka (patrz rysunek z prawej).
W ten sposob probkujesz fragment
obrazu, ktory zostanie wykorzystany
podczas retuszu.

Krok 4.

Majac wciaz aktywne narzedzie
Healing Brush (Pedzel korygujqcy)
zamaluj te obszary na zdjeciu,

w ktorych pojawiaja si¢ niepotrzebne
zmarszczki (ja zamalowatem

w rozpatrywanym przyktadzie
zmarszczki na policzku mezezyzny).
W chwile po pociagnigciu pedzlem
efekt retuszu moze nie wygladaé
zbyt dobrze (r6znica w odcieniach).
Jednak zaraz potem program wykona
stosowne obliczenia pordwnawcze

i dokona plynnego wtopienia
wyretuszowanego fragmentu w tto
— oryginalna faktura skory w tym
miejscu zostanie zachowana;

nie bedgq widoczne zadne szwy.

Krok 5.

Kontynuuj proces probkowania

W ,,czystych” obszarach

i zamalowywania zmarszczek tak dhugo,
az twarz postaci uzyska pozadany
wyglad (rysunek z prawej przedstawia
efekt trzydziestosekundowego retuszu
za pomocg narz¢dzia Healing Brush
(PedZzel korygujqcy) — w sumie
potrzebnych byto pig¢ pociagnigé
pedzlem).
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Krok 6.

Podobne rezultaty da si¢ uzyskaé takze
za pomocg narzedzia Patch (Latka)

— patrz rysunek z lewej. Osobiscie
nawet wole uzywac tego narzedzia

niz pedzla Healing Brush (Pedzel
korygujqcy), bowiem za jego pomoca
latwiej 1 szybciej koryguje si¢ wigksze
obszary na zdjgciu. Po uaktywnieniu
narzedzia Patch (Latka) najpierw
upewnij si¢, ze pracuje ono w trybie
Source (Zrédlo) — patrz pasek opcji,

a nastepnie zaznacz ktora$ ze
zmarszczek na twarzy postaci (patrz
rysunek z lewej). Robi si¢ to podobnie,
jak w przypadku narzedzia Lasso

— aby dodac¢ do obszaru zaznaczenia,
nacis$nij klawisz Shift; aby odjac,
nacis$nij klawisz A/t (Mac OS: Option).

Krok 7.

Po utworzeniu selekcji przeciagnij
ja do takiego obszaru na zdjgciu,

w ktorym skora na twarzy postaci
jest gtadka i pozbawiona zmarszczek
(patrz rysunek z lewej). Omin jednak
wszystkie cechy charakterystyczne
twarzy — nos, usta, oczy, krawedzie
policzkéw itd. Gdy juz odnajdziesz
taki obszar, zwolnij przycisk myszy,
a przeciagnieta selekcja wroci na
swoje pierwotne miejsce.

Krok 8.

Kiedy obszar zaznaczenia znajdzie si¢
z powrotem w miejscu, w ktérym go
utworzyle$, zmarszczki znikna.
Nacisnij jeszcze skrot klawiaturowy
Ctri+D (Mac OS: Command+D),

aby usuna¢ selekcje, a potem juz
tylko podziwiaj rezultaty swojej pracy
(patrz rysunek z lewej).
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Profesjonalne
retuszowanie
zmarszczek

Narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujacy) oraz

Patch (Latka) $wietnie nadajq si¢ do usuwania zmarszczek,
ale problem polega na tym, ze nie robig niczego innego

— poza wiasnie catkowitym usuwaniem oznak starzenia.
W zaleznosci za$ od wieku sfotografowanej osoby efekt
retuszu nie zawsze moze by¢ tak oczywisty (jesli na
przyktad retuszujesz portret 70-latka w taki sposdb, aby
jego skora wygladata jak u 20-latka, efekt koncowy bedzie
co najmniej dziwaczny). Przesledzmy zatem prosty trik,
ktérym Kevin Ames postuguje si¢ podczas retuszowania
twarzy w celu uzyskania realistycznych rezultatow.

Krok 1.
Otworz plik z fotografia twarzy,
ktora cheiatby$ wyretuszowac.

Krok 2.

Utworz kopig warstwy tta
(Background) naciskajac skrot
klawiaturowy Ctri+J (Mac OS:
Command-+J). Wszystkie operacje
zwigzane z retuszem wykonywane
beda na tej nowej warstwie.
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Krok 3.

Uzyj narzedzia Healing Brush

(Pedzel korygujqacy) do wyretuszowania
zmarszczek na twarzy sfotografowane;j
postaci. Jak to wynika z zamieszczonego
obok rysunku, catkowite usunigcie
zmarszczek od razu rzuca si¢ w oczy

i dla odbiorcy oczywiste bedzie,

ze zdjecie zostato poprawione.

Krok 4.

Zmniejsz stopien krycia (Opacity)
biezacej warstwy w taki sposob,

aby przywrdci¢ do pewnego stopnia
pierwotny uktad zmarszczek na twarzy
postaci. Twoim celem powinno by¢

w tym momencie delikatne ,,odkrycie”
oryginalnego obrazu, ktdry zapisany
jest w warstwie tta (Background).
Przesuwaj suwak Opacity (Krycie)

do momentu, az zmarszczki zndw beda
widoczne, cho¢ juz nie tak mocno
zaakcentowane, jak byly na poczatku.

Krok 5.

Rysunek obok przedstawia efekt
koncowy retuszu, z kryciem warstwy
retuszowanej ustawionym na 47 procent.
Dobierajac taka warto$¢ sprawitem,

ze widoczna jest nieco wigcej niz
potowa oryginalnych zmarszczek

na twarzy, ale samo zdjecie wyglada
znacznie bardziej realistycznie, niz
gdyby tych zmarszczek w ogodle nie byto.
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Jak poprawnie
rozjasniac

I przyciemniaé
obrazy

Jesli zdarzyto Ci si¢ juz korzysta¢ z narzedzi Photoshopa
Dodge (Rozjasnianie) 1 Burn (Sciemnianie), wiesz, ze nie sg
one zbyt dobre. Wtasnie dlatego profesjonalisci siggaja po
opisywana tutaj metodg, pozwalajaca na uzyskanie wigkszej
kontroli nad rozjasnianiem i przyciemnianiem wybranych
obszar6w obrazu. Ponadto korzystanie z tej metody
pozwala unikna¢ ,,brudzenia” pikseli (fachowe okreslenie
czynnosci polegajacej na przypadkowym wprowadzaniu
zmian do oryginalnego uktadu i kolorystyki pikseli

podczas edycji obrazu).

Krok 1.

W niniejszym ¢wiczeniu naszym celem
jest rozjasnienie postaci na zdjgciu
widocznym obok przy jednoczesnym
przyciemnieniu wybranych obszaréow
tta. Zaczynamy oczywiscie od
otworzenia odpowiedniego pliku

z fotografia wymagajaca podobnego
rozjasnienia jednych elementow

i przyciemnienia drugich.

Krok 2.

Przejdz do palety Layers (Warstwy)
iz jej podrecznego menu wybierz
polecenie New Layer (Nowa warstwa).
Postugujemy si¢ w tym miejscu
poleceniem, a nie przyciskiem,

bo zalezy nam na uzyskaniu dostgpu
do okna dialogowego New Layer
(Nowa warstwa). (Wymaga tego
technika, ktora zamierzamy si¢
postuzy¢.) Jesli jednak nie lubisz
wedrowaé po menu, mozesz mimo
wszystko kliknaé¢ wspomniany
przycisk, znajdujacy si¢ w dolnej
czesci palety Layers (Warstwy),

ale z jednoczesnym przytrzymaniem
nacisnigtego klawisza A/t

(Mac OS: Option).
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Krok 3.

W oknie dialogowym New Layer
(Nowa warstwa) zmien tryb mieszania
warstwy z domyslnego Normal (Zwykly)
na Overlay (Nakladka). Zaznacz takze
opcje Fill with Overlay-neutral color
(50% gray) (Wypelnij kolorem
neutralnym dla nakiadki (50%
szarosci)), ktéra dostepna jest tylko
wtedy, gdy wybierzesz tryb Overlay
(Nakiadka). Kliknij przycisk OK,

aby potwierdzi¢ ustawienia.

Krok 4.

W ten sposob otrzymujemy nowsq
warstwe (umieszczong powyzej
warstwy tla) i wypetniona
50-procentowym odcieniem szarosci.
(Kiedy tworzysz takg warstwe i zmieniasz
tryb jej mieszania na Overlay (Nakladka),
Photoshop ignoruje kolory. W palecie
Layers (Warstwy) zobaczysz wigc
zupehnie szarg miniaturke, ale juz

w oknie dokumentu warstwa ta bedzie
si¢ zachowywac tak, jak gdyby byta
przezroczysta.)

Krok 5.

Uaktywnij narzedzie Paintbrush
(Pedzel) i wybierz dla niego duza,
migkka koncowke. Postugujac sie
odpowiednim suwakiem na pasku
opcji zmniejsz rowniez krycie
(Opacity) do okoto 30 procent.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 6.

Nacis$nij klawisz D, a nastgpnie
klawisz X, dzigki czemu biezacy kolor
narzg¢dzia zostanie zmieniony na bialy.
Rozpocznij zamalowywanie tych
obszaréw na zdjgciu, ktére powinny
zostaé rozjasnione. Zauwaz, ze podczas
malowania na miniaturce warstwy

w palecie Layers (Warstwy) pojawiaja
si¢ biate paski symbolizujace
pociagnigcia pedzlem; jednak w oknie
dokumentu zobaczysz nie biale paski,
tylko delikatne btyski §wietlne
rozjasniajace obraz. e

Krok 7. LT
Jesli jedno pociagniecie pedzlem nie 4
rozjasni obrazu dostatecznie, powtorz
tg czynnos¢ tyle razy, ile bedzie
konieczne. Poniewaz malujesz

przy niskiej warto$ci krycia narzedzia,
$wiatla beda pojawiad si¢ stopniowo,
poglebiane kazdym kolejnym ruchem
myszy. Jesli za$ to doswietlenie stanie
si¢ w koncu zbyt intensywne, zmniejsz
stopien krycia warstwy postugujac si¢
suwakiem Opacity (Krycie) w palecie
Layers (Warstwy).

Krok 8.

Jesli w edytowanym obrazku znajdujg
si¢ jakies obszary, ktore dobrze byloby
przyciemnié, najpierw nacisnij klawisz
D, aby zmieni¢ kolor narz¢dzia na
czarny, a nastgpnie zamaluj te obszary.
Rysunek obok przedstawia fotografig,
w ktorej widoczny z prawej strony
kosz byt poczatkowo zbyt jasny.
Przyciemniajac go nieco sprawitem,
ze statl si¢ obiektem mniej waznym,
wtopionym w tto. No dobrze,
chciatbys poznacé jeszcze jedna metode
rozjasniania i przyciemniania zdjgé?
Jesli tak, to dobrze, bo mam

w zanadrzu kolejny efektowny trik.
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Krok 9.

Tak naprawdg nie jest to wcale
kolejny krok, tylko odmienna metoda
rozjasniania i przyciemniania.
Nauczytem si¢ jej od Jima DiVitale
i— przyznaj¢ — mam do niej coraz
wigkszy szacunek. Takze i w tym
przypadku rzecz sprowadza si¢ do
pracy w oddzielnej warstwie, ale
zamiast kombinowac z opcjami

w oknie dialogowym New Layer
(Nowa warstwa), klikamy znajomy
przycisk tworzenia nowej warstwy

w palecie Layers (Warstwy), a nastgpnie
zmieniamy tryb mieszania nowej
warstwy na Soft Light (Lagodne
Swiatlo) — patrz rysunek z lewe;j.

Krok 10.

Niniejsza czynnos¢ nalezy z kolei
uznac za ,,krok 2.” w metodzie Jima.
Zmieniamy zatem kolor narzedzia

na bialy i juz mozemy rozjasnia¢
zawarto$¢ nowej warstwy narzedziem
Paintbrush (Pedzel) z kryciem
(Opacity) ustawionym na 30 procent.
Przyciemnienie zdj¢cia wymaga
zmiany koloru narzedzia na czarny.
Technika rozjasniania i przyciemniania
warstwy w trybie Soft Light

(Lagodne swiatlo) daje rezultaty
bardziej delikatne niz opisana
wczesniej metoda, dlatego powinienes
wypréobowac obie i samodzielnie
wybrac te, ktora uznasz za bardziej
odpowiednia.
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Uwyd at n i an i @  Niniejsza technika (ktéra podpatrzytem u Kevina Amesa)

_ daje nam maksimum kontroli i elastycznosci podczas
k0|oru WI'OSOW poprawiania lub zmieniania koloru wloséw na portretach.
Dzigki wykorzystaniu masek warstw oraz warstw
dopasowania nie zachodzi ryzyko ,,brudzenia” oryginalnych
pikseli tworzacych obraz; jest to wigc co$ w rodzaju drogi
do o$wiecenia — nie za$ do destrukcyjnego retuszu zdjec.

Krok 1.
Otworz plik z fotografia
wymagajaca retuszu.

Krok 2.

W dolnej czgscei palety Layers (Warstwy)
znajduje si¢ przycisk tworzenia
warstwy dopasowania (ang. adjustment
layer) — kliknij go i z niewielkiego
menu, ktére pojawi si¢ na ekranie,
wybierz polecenie Color Balance
(Balans koloréw). W oknie dialogowym

Color Balance (Balans kolorow) e

dobierz za pomoca suwakow taki g _—
kolor, ktory chciatbys$ nada¢ wtosom. T e R
Pamietaj, ze korzystajac z opcji tam U= . =
dostepnych mozesz dopasowywac | . ot

oddzielnie kolorystyke cieni

(ang. shadows), pdlcieni (ang. midtones)
oraz $wiatel (ang. highlights) — patrz
dolna sekcja okna dialogowego: najpierw
zaznaczamy odpowiednia opcje, a potem
zmieniamy ustawienie suwakow.

Krok 3.

W rozpatrywanym przypadku zalezy
nam, aby wlosy kobiety na zdjgciu
staty si¢ bardziej czerwone, dlatego
zaczynamy od przesunigcia gérnego
suwaka w prawo, w kierunku zakresu
czerwieni (Red). Najpierw wykonujemy
te operacje¢ dla cieni, a nastgpnie

dla pétcieni i $wiatet. Potem klikamy
przycisk OK i fotografia zyskuje silne
czerwone przebarwienie (patrz
rysunek z prawej).
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Krok 4.

Nacisnij klawisz X, aby zmieni¢ kolor
narzedzia na czarny (mozesz zaj$¢
potrzeba kilkukrotnego nacisnigcia
tego klawisza). Nastepnie postuz si¢
skrotem klawiaturowym Alt+Backspace
(Mac OS: Option+Delete), aby wypemic
maske warstwy dopasowania Color
Balance (Balans kolorow) kolorem
czarnym. W ten sposob pozbedziesz
si¢ czerwonego przebarwienia.

Krok 5.

Uaktywnij narzedzie Paintbrush
(Pedzel) i wybierz migkka koncowke
pedzla. Nacisnij klawisz D,

aby zmieni¢ kolor narzedzia na biaty,
po czym zacznij zamalowywac wtosy.
W miar¢ wykonywania tej czynnosci
zauwazysz, ze czerwone zabarwienie
nadane wtosom za pomoca polecenia
Color Balance (Balans koloréw) jest
przywracane (patrz rysunek z lewej).

Krok 6.

Kontynuuj zamalowywanie wlosow
do momentu, az czerwone zabarwienie
zostanie catkowicie przywrdcone
(patrz rysunek pierwszy z lewej).
Sprébuj zamalowac takze delikatnie
brwi. Po wszystkim zmien tryb
mieszania warstwy dopasowania

na Color (Kolor), a nastgpnie zmniejsz
jej krycie (Opacity) w taki sposab,

aby wlosy wygladaty naturalnie

(patrz rysunek obok).
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Szybkie
wybielanie oczu

Oto szybka i tatwa technika wybielania oczu, ktora
jednoczesnie pozwala usunaé wszelkie ewentualne
czerwone przebarwienia.

Krok 1.
Otworz plik z fotografia portretowa,
ktora chciatby$ wyretuszowac.

Krok 2.

Uaktywnij narzedzie Lasso,

a nastepnie utworz selekcje wokot
biatka jednego oka. Teraz nacisnij
klawisz Shift i przytrzymujac go
zaznacz biatko drugiego oka tak aby
ostatecznie wyselekcjonowac obydwa.

Krok 3.

Wybierz polecenie Select/Feather
(Zaznacz/Wtapianie). Wtopienie
krawedzi selekc;ji jest konieczne, bo
tylko dzigki temu bgdzie mozna zatrzec
$lady retuszu. W oknie dialogowym
Feather Selection (Wtapianie) ustaw
promien wtopienia (Feather Radius)
na 2 piksele i kliknij przycisk OK.
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Krok 4.

Wybierz polecenie Image/Adjustments/
HuelSaturation (Obrazek/Dopasuj/
BarwalNasycenie). W oknie dialogowym
HuelSaturation (Barwal/Nasycenie)
znajdziesz liste Edit (Edycja) — zaznacz
na niej opcj¢ Reds (Czerwienie),

aby ograniczy¢ edycj¢ kolorow
fotografii tylko do odcieni czerwieni.
Teraz przeciagnij suwak Saturation
(Nasycenie) w lewo, co zredukuje
nasycenie czerwieni w zaznaczonym
obszarze (w ten sposob pozbywamy
si¢ czerwonego przebarwienia
powodowanego przez popgkane
naczynia krwionosne w siatkéwce oka).

Krok 5.

Operujac caty czas w oknie dialogowym
Hue/Saturation (Barwal/Nasycenie)

z listy Edit (Edycja) wybierz teraz
opcje Master (Podstawowy).
Przeciagnij suwak Lightness (Jasnosc)
w prawo, aby rozjasni¢ zaznaczony
obszar obrazu, czyli biatka oczu

(patrz rysunek z lewej).

Krok 6.

Kliknij przycisk OK w oknie
dialogowym Hue/Saturation
(BarwalNasycenie), aby potwierdzi¢
ustawienia, po czym nacisnij skrot
klawiaturowy Ctri+D (Mac OS:
Command+D), a zaznaczenie zostanie
usunigte. Gotowe!
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wyb i e I an i @ A teraz technika rozjasniania biatek oczu opracowana
przez Kevina — musze przyzna¢, ze cho¢ wymaga ona

OCZU nieco wickszego naktadu pracy, spisuje sie naprawde
doskonale i daje najbardziej realistyczny efekt koncowy,
jaki tylko mozna sobie wyobrazic.

Krok 1. =
Otworz plik ze zdjgciem portretowym, ii

w ktorym chceialbys$ wybieli¢ oczy
sfotografowanej postaci.

Krok 2.

Korzystajac z odpowiedniego przycisku
znajdujacego si¢ w dolnej czesci palety
Layers (Warstwy) utworz warstwe
dopasowania polecenia Curves (Krzywe).
Kiedy jednak na ekranie pojawi si¢
okno dialogowe Curves (Krzywe),

nie zmieniaj w nim zadnych ustawien,
tylko kliknij przycisk OK. Kiedy

w palecie Layers (Warstwy) pojawi si¢ e = —— L
miniaturka utworzonej wiasnie warstwy — = pay ::
dopasowania, zmien tryb jej mieszania

na Screen (Mnozenie odwrotnosci). e

Krok 3.
Po zmianie trybu mieszania warstwy —
na Screen (Mnozenie odwrotnosci)

cala fotografia zostanie rozjasniona.

Naci$nij zatem klawisz X, aby zmieni¢

kol(?r r}jclrze;dzia n.a czmy (jes’l? trzeba, R T = M|
nacisnij ten klawisz kilkakrotnie), = e [=

po czym poshuz sie skrotem =LaN  si=1

klawiaturowym A/t+Backspace aé'l !.“
|
||

(Mac OS: Option+Delete) w celu r
—— i

wypelnienia maski warstwy

dopasowania kolorem czarnym. ™
Tym samym pozbedziesz si¢ efektu
rozjasnienia obrazu spowodowanego gogen gy
zmiang trybu mieszania warstwy

na Screen (Mnozenie odwrotnosci).
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Krok 4.

Nacisnij klawisz D, aby zmieni¢
kolor narzgdzia na biaty. Nastepnie
uaktywnij narzedzie Paintbrush
(Pedzel) i wybierajac bardzo mata,
migkka koncowke zamaluj biatka
oczu tacznie z krawedziami
powiek. Wszedzie tam, gdzie
uzyjesz pedzla, przywrocony
zostanie uzyskany wczesniej

efekt rozjasnienia obrazu.

Krok 5.

W tym momencie oczy stang si¢
zbyt biate (posta¢ bedzie wygladac,
jak gdyby byta opetana), dlatego
powinienes jeszcze zmniejszy¢
krycie (Opacity) warstwy
dopasowania Curves (Krzywe).

W ten sposob efekt retuszu bedzie
bardziej realistyczny i naturalny.

Krok 6.

Rysunek obok ilustruje efekt
koncowy retuszu po zmniejszeniu
krycia warstwy dopasowania
Curves (Krzywe) do poziomu

35 procent. Poréwnaj ten obrazek
z oryginalna fotografia (pierwsza
z lewej), a zobaczysz rdznice;
mimo wszystko jednak oczy
weciaz wygladajg naturalnie.
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Uwyd at n i an i e Oto kolejna ,,30-sekundowa” technika retuszu stuzaca

rozjasnianiu i uwydatnianiu oczu oraz przydajaca im blasku.
i rozj a é n ia n ie Postugujac si¢ nia mozna doprowadzi¢ do tego, ze oczy
naprawde beda przyciaga¢ uwage z racji swojej ostrosci
OCZU  iwyrazistosci (przy czym stowo ,,0stre” nalezy tu rozumie¢
jako ,,czyste 1 wyrazne”; chodzi o co$ zupelnie innego
niz uczucie ostrego palenia pojawiajace si¢ po dlugim
wpatrywaniu si¢ w stonce).

Krok 1. . B e b e | B

Otworz plik z fotografia,
ktora chcialby$ wyretuszowac.

Krok 2. Urisharp Mask
Wybierz polecenie Filter/Sharpen/
Unsharp Mask (Filtr/Wyostrzenie/
Wzmocnienie). W oknie dialogowym
Unsharp Mask (Wzmocnienie)
wprowadz wybrane przez siebie
ustawienia wyostrzenia (kilka sugestii
znajdziesz na poczatkowych stronach
rozdzialu poswigconego roznym
technikom wyostrzania). Kliknij
przycisk OK, aby zastosowac filtr

i wyostrzy¢ catq fotografie.

(Cwen )

| & rreview

Amount: (1§ %

T
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Threshold: -l (LY
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Krok 3.

Po zastosowaniu filtru Unsharp Mask
(Wzmocnienie) uzyj go powtornie z tymi
samymi ustawieniami. W tym celu postuz
si¢ skrotem klawiaturowym Ctri+F

(Mac OS: Command+F). A potem powtorz
te czynnos¢ jeszcze jeden raz (czyli

w sumie trzy razy). Oczy powinny w tym
momencie wyglada¢ bardzo dobrze

i wyraziscie, ale pozostate obszary zdjgcia
beda wyostrzone zbyt mocno, a do tego
solidnie zaszumione i pelne réznego
rodzaju artefaktow.

Krok 4.

Wybierz polecenie Window/History (Okno/
Historia), aby wyswietli¢ palete History
(Historia). W palecie tej zapisywanych
jest 20 ostatnio wykonanych przez Ciebie
czynnosci, a obecnie beda tam widniaty
cztery z nich (otwarcie obrazka i filtr
wyostrzajacy zastosowany po trzykroc;
nawiasem mowiac, te ,,czynnosci”
nazywaja sie¢ ,,stanami historii”).

Kliknij stan historii Open (Otworz),

aby przywroéci¢ zdjeciu taki wyglad,

jako mialo przed zastosowaniem filtru
Unsharp Mask (Wzmocnienie).

Krok 5.

Operujac caly czas w palecie History
(Historia) kliknij mysza w lewym
skrajnym polu, znajdujacym si¢ tuz obok
stanu historii opisujacego trzecie uzycie
filtru Unsharp Mask (Wzmocnienie)

— patrz rysunek w poprzednim punkcie.
Teraz uaktywnij narzedzie History Brush
(Pedzel historii) i wybierz migkka
koncowke o $rednicy odpowiadajacej
wielkosci zrenicy oka. Kliknij jednokrotnie
doktadnie nad Zrenica, aby przywrocic¢

jej taki wyglad, jaki miala po trzykrotnym
nalozeniu filtru wyostrzajacego. Reszta
twarzy pozostanie nienaruszona. Efekt
taki jest mozliwy do uzyskania dzigki
temu, ze pracujac narzedziem History
Brush (Pedzel historii) w istocie
»,zamalowujemy” (zastgpujemy) obraz taka
jego wersja, jaka zostata zarejestrowana
w palecie History (Historia), a ktéra my
sami wczesniej wskazalismy klikajac
odpowiedni stan historii. Sprytne.
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Uwydatnianie
brwi i rzes

Kiedy Kevin Ames pokazal mi niniejsza technike
uwydatniania brwi i rzgs, zaprzestatem uzywania tej, ktora
postugiwatem si¢ do tej pory. Prezentowana tutaj metoda
jest po prostu szybsza, fatwiejsza i potgzniejsza od kazdej
innej, ktora znatem do tej pory.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia portretowa,
w ktorej cheiatbys uwydatni¢ brwi

i rzgsy postaci widniejacej na zdjeciu.

Krok 2.

Uaktywnij narzedzie Lasso 1 utwérz
zgrubnag selekcje wokot brwi.
Precyzyjne zaznaczanie nie jest tutaj
konieczne; wystarczy, jesli uzyskasz
co$ podobnego do selekcji pokazanej
na rysunku obok. W rozpatrywanym
przypadku mamy do czynienia

ze zdjeciem tylko jednego oka, lecz
gdyby kiedykolwiek zaszta potrzeba
zaznaczenia obu brwi, postuz si¢

w znany Ci juz sposob klawiszem Shift.

Krok 3.

Po zaznaczeniu brwi (jednej lub obu)
nacis$nij skrot klawiaturowy Ctri+J
(Mac OS: Command+J), aby skopiowac
wyselekcjonowane obszary do oddzielnej
warstwy (patrz rysunek z prawej).
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Krok 4.

Korzystajac z opcji dostepnych

w palecie Layers (Warstwy) zmien tryb
mieszania utworzonej przed chwila
warstwy z domyslnego Normal
(Zwykly) na Multiply (Mnozenie),

co spowoduje przyciemnienie jej
zawartosci (patrz rysunek z lewej).

Krok 5.

Przytrzymujac nacisnigty klawisz

Alt (Mac OS: Option) kliknij przycisk
tworzenia maski warstwy, ktory
znajdziesz w dolnej czgsci palety
Layers (Warstwy) — patrz rysunek

z lewej. Tym samym maska warstwy
zostanie od razu wypetniona kolorem
czarnym, a to ukryje efekt
przyciemnienia zawartosci warstwy
powstaty w wyniku zmiany trybu
mieszania na Multiply (Mnozenie).
Jak wida¢ z zamieszczonego obok
rysunku, teraz brew znéw wyglada
normalnie. Nacisnij zatem klawisz D,
aby zmieni¢ kolor narzedzia na biaty.

Krok 6.

Wybierz migkka koncowke pedzla

o $rednicy odpowiadajacej mniej wigcej
szerokosci brwi. Zmniejsz krycie
(Opacity) narzgdzia do 50 procent
(patrz pasek opcji), a nastepnie
zamaluj brew kierujac si¢ od strony
prawej do lewej. W miare
zamalowywania kolejnych
fragmentéw obrazu mozesz postuzy¢
si¢ klawiszem / w celu zmniejszenia
koncowki pedzla. Zauwaz, ze kazde
kolejne przeciagnigcie mysza
odkrywa uzyskany wczesniej

(lecz zamaskowany) efekt
przyciemnienia brwi.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Teraz pora na rzg¢sy. Siggnij ponownie
po narzedzie Lasso i utwérz zgrubng
selekcje wokot oka (lub oczu),
pamigtajac jednak o tym, aby
obejmowata ona cata powierzchnig
rzgs (patrz rysunek z prawej).

Krok 8.

Po zaznaczeniu oka i rz¢s nacisnij
skrot klawiaturowy Crrl+J (Mac OS:
Command-+J), aby skopiowac te
elementy do oddzielnej warstwy.
Zmien tryb mieszania tej nowo
utworzonej warstwy na Multiply
(Mnozenie), co spowoduje
przyciemnienie jej zawartosci

(patrz rysunek z prawe;j).

Krok 9.

Przytrzymujac nacisnigty klawisz

Alt Mac OS: Option) kliknij przycisk
tworzenia maski warstwy, ktory
znajdziesz w dolnej czesci palety
Layers (Warstwy). Tym samym maska
warstwy zostanie od razu wypetiona
kolorem czarnym, a to ukryje efekt
przyciemnienia zawartosci warstwy
powstaty w wyniku zmiany trybu
mieszania na Multiply (MnoZenie)
(podobnie jak to bylo w przypadku
brwi — patrz rysunek z prawej).
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Krok 10.

Upewnij si¢, ze biezacym kolorem
narzedzia wciaz jest biaty, po czym
wybierz bardzo mata i migkka
koncowke pedzla. Zamaluj oko

u podstawy rzgs, aby przyciemni¢

ten obszar (patrz rysunek z lewej).
Zamaluj takze goérng powieke (rowniez
u podstawy rzgs), dzigki czemu rzesy
stang si¢ grubsze, pelniejsze, dtuzsze
i... bardziej luksusowe. (Moze si¢

z tym urodzita, moze to mascara
Maybeline, a moze zwykta warstwa
utworzona w Photoshopie razem

z maska i trybem mieszania
ustawionym na Multiply (Mnozenie).)

Krok 11.

Jesli przyjdzie Ci uwydatni¢ pojedyncze
rzesy, powigksz sobie podglad obrazu
i zmien koncowke pedzla na bardzo,
bardzo mata (patrz rysunek z lewej).
Zacznij malowanie u podstawy rzgsy
(tam, gdzie styka si¢ ona z powieka)
obrysowujac ja w taki sposéb,

aby przyciemni¢ tylko ja i nic wigcej.
By¢ moze bedziesz musiat postuzy¢
si¢ koncowka o srednicy rzedu

1 Iub 2 pikseli, ale warto si¢

nad tym pomgczyc¢.

Krok 12.

Po zamalowaniu rze¢s przywrdoc
normalny widok obrazu i ocen efekty
wykonanego retuszu (patrz rysunek

z lewej). Poréwnaj koncowa wersje
zdjgcia z oryginatem (krok 7.) i jesli
efekt wyda Ci sig¢ zbyt intensywny,

to po prostu zmniejsz krycie (Opacity)
warstwy. (Tak si¢ sktada, ze zaréwno
brwi, jak i rzgsy umieszczalismy

w oddzielnych warstwach wtasnie po
to, aby mozna byto regulowac stopien
ich krycia niezaleznie od siebie.)
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Wybielanie
zebow

Tak naprawde powyzszy nagtéwek powinien brzmieé:
,Usuwanie zoltego przebarwienia i wybielanie zebow”.
Zgby kazdego cztowieka sa w jakims stopniu zo6tte, dlatego
najpierw trzeba zaja¢ si¢ usuwaniem tego przebarwienia.
Niniejsza technika wybielania jest prosta do wykonania,
ale ma duzy wptyw na ogélny wyglad fotografii. Dlatego
tez siggam po nig za kazdym razem, gdy musz¢ poprawic
portret, na ktorym sfotografowana osoba usmiecha si¢
tadnie do obiektywu.

Krok 1.
Otworz plik z fotografia
przeznaczong do retuszu.

Krok 2.

Uaktywnij narzedzie Lasso i doktadnie
zaznacz powierzchni¢ zebow. Uwazaj
jednak, aby przypadkiem nie
wyselekcjonowac rowniez dzigset
(patrz rysunek z prawej).

Krok 3.

Wybierz polecenie Select/Feather
(Zaznacz/Wtapianie). W oknie
dialogowym Feather Selection
(Wtapianie) ustaw promien wtopienia
na 1 piksel i kliknij przycisk OK

— krawedzie selekcji zostang
wygladzone. Wykonujac t¢ czynnosé
zapewniasz sobie naturalny koncowy
wyglad wybielonych zgbow.

W iwwisa- 1 Lepy i |6 B8
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Krok 4.

Wybierz polecenie Image/Adjustments/
HuelSaturation (Obrazek/Dopasuj/
BarwalNasycenie). W oknie dialogowym,
ktdre pojawi si¢ na ekranie, z listy
Edit (Edycja) wybierz opcje Yellows
(Zélcie). Nastepnie przeciagnij suwak
Saturation (Nasycenie) w lewo,
dobierajac jego potozenie w taki
sposob, aby zredukowaé zotte
przebarwienie zgbow.

Krok 5.

Po usunigciu z6itego przebarwienia
wybierz z listy Edit (Edycja) opcje
Master (Podstawowy) 1 przeciagnij
suwak Lightness (Jasnos¢) w prawo,
co spowoduje wybielenie i rozjasnienie
ze¢bow. Uwazaj jednak, aby nie ustawic
zbyt wysokiej wartosci rozjasnienia,
bo wowczas tatwo bedzie zauwazy¢,
ze zdjecie bylo retuszowane.

Krok 6.

Kliknij przycisk OK w oknie
dialogowym Hue/Saturation
(BarwalNasycenie), aby potwierdzi¢
ustawienia. Na koniec postuz si¢
jeszcze skrétem klawiaturowym
Ctrl+D (Mac OS: Command+D)

w celu usunigcia selekcji, a potem
juz tylko patrz i podziwiaj rezultaty
swojej pracy (rysunek z lewej).
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Usuwanie
niechcianych
refleksow
Swietinych

Jesli zdarzato Ci si¢ juz walczy¢ z refleksami $wietlnymi
na zdjeciach (pojawiaja si¢ one najczgsciej na twarzach
fotografowanych o0sob, szczegdlnie wtedy, gdy zle dobrano
oswietlenie), na pewno zdajesz sobie sprawe, jak trudno
jest oczysci¢ obraz z takich niedoskonatosci. Oczywiscie,
trudne jest to tylko wowczas, gdy nie znasz prezentowane;j
tutaj sztuczki.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, ktéra
chciatbys wyretuszowa¢ pod katem
refleksow swietlnych.

Krok 2.

Uaktywnij narzedzie Clone Stamp
(Stempel). Na pasku opcji zmien

tryb pracy narzedzia z domyslnego
Normal (Zwykiy) na Darken
(Ciemniej). Zmniejsz takze warto$¢
krycia (Opacity) obnizajac ja do
poziomu 50 procent. Po zmianie trybu
pracy narzedzia na Darken (Ciemniej)
bedzie ono oddzialywa¢ wylacznie

na te piksele obrazu, ktore sg
jasniejsze od probkowanego obszaru.
Takimi jasniejszymi pikselami sa

na przyktad te, ktore tworza niechciane
refleksy $wietlne na twarzy
sfotografowanej postaci.
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Krok 3.

Upewnij sig, ze wybrates dla swojego
narzedzia migkka koncowke o duzej
$rednicy. Jesli warunek ten zostat
spetniony, to przytrzymujac nacisnigty
klawisz Alt (Mac OS: Option) kliknij
jednokrotnie w takim miejscu na zdjeciu,
w ktorym skéra na twarzy ma naturalny
wyglad (zadnych refleksow $wietlnych),
jak to ilustruje zamieszczony obok
rysunek (powyzej lewego oka).

Bedzie to punkt, z ktoérego pobierzesz
probke obrazu, punkt odniesienia

— retuszowi zostang poddane wytacznie
te obszary obrazka, ktore beda
jasniejsze od pikseli w tym punkcie.

Krok 4.

Zacznij ostroznie zamalowywac
obszary silnie odbijajace swiatto
narzedziem Clone Stamp (Stempel),

a miar¢ postepow w wykonywaniu

tej czynnosci zauwazysz, ze refleksy
beda znikaé. Pracujac nad réznymi
obszarami twarzy zapewne bedziesz
musial wielokrotnie wybiera¢ punkt
odniesienia (kliknigcie z przytrzymaniem
nacis$nigtego klawisza A/t (Mac OS:
Option)), bo tylko w ten sposdb uda
Ci si¢ zachowa¢ zgodnos$¢ w odcieniach
retuszowanych fragmentéw. Chcac
g —— ] na przyktad usung¢ odbicie $wiatta

z nosa kobiety, powinienes pobra¢
probke z obszaru u podstawy nosa,
ktéry jest wolny od refleksow,

a jednoczes$nie ma podobny odcien.

Krok 5.

Rysunek obok ilustruje rezultat
wykonania 60-sekundowego retuszu
twarzy za pomocg przedstawione;j tutaj
techniki. Zauwaz, ze refleksy swietlne
pojawiajace si¢ wezesniej na czole

i czubku nosa kobiety sa teraz
niedostrzegalne. Osiagnglismy to

za pomocg kilku réwnomiernych
pociagnig¢ pedzlem, ale czesto
wystarcza nawet pojedyncze kliknigcie
mysza w kilku wybranych miejscach.
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Wygtadzanie
skory

1 jeszcze jedna technika retuszu, ktorej nauczylem si¢
do mieszkajacego w Chicago Davida Cuerdona. David
postuguje si¢ ta technikg do wygtadzania skéry postaci
pojawiajacych si¢ na fotografiach z dziedziny mody

i na zdjeciach portretowych.

Krok 1.

Otworz plik ze zdjeciem, ktore
chciatbys poddac retuszowi w celu
wygladzenia skory sfotografowanej
postaci. Nastepnie powiel warstwe tta
(Background), przy czym najszybszym
na to sposobem jest nacisnigcie skrotu
klawiaturowego Ctrl+J (Mac OS:
Command+J).

Krok 2.

Wybierz polecenie Filter/Blur/
Gaussian Blur (Filtr/Rozmycie/
Rozmycie gaussowskie). W oknie
dialogowym z ustawieniami filtru

ustal promien jego dziatania na poziomie
3 — 6 pikseli (w zaleznosci od tego,

jak bardzo chcesz wygtadzi¢ skorg),
rozmywajac cala powierzchnig zdjgcia.
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Krok 3.

Teraz zmniejsz krycie warstwy,
obnizajac jego warto$¢ do poziomu
50 procent (patrz rysunek z lewej).
W ten sposéb efekt rozmycia obrazu
zostanie zredukowany i pozostawi
po sobie jedynie migkka poswiate.
By¢ moze uznasz, ze taki rezultat Cig
zadowala. Jesli tak, w tym momencie
Twoja praca si¢ konczy (czasem
spotyka si¢ portrety starszych osob
wygladzone w taki wlasnie sposob).
Jesli jednak zdecydujesz, ze obraz
jest zbyt ,,miekki”, wykonaj kolejne
czynnosci.

Krok 4.

Istota tej techniki jest tak naprawde
selektywne przywracanie szczegolow
w pewnych obszarach na zdjeciu.
Przetacz si¢ zatem na narzedzie Eraser
(Gumka), wybierz migkka koncowke
i,,wymaz” te fragmenty obrazu,

ktére powinny zachowac pelna ostros¢
(oczy, brwi, usta, z¢by). To, co robisz
uzywajac gumki, sprowadza si¢ do
odkrywania zawarto$ci oryginalnej
warstwy tla, a tym samym przywracania
ostrosci charakterystycznym elementom
twarzy modelki.

Krok 5.

David konczy swoj retusz na wykonaniu
czynnosci z poprzedniego punktu,
pozostawiajac lekka poswiate na
garderobie i wlosach postaci, a takze
na elementach tla. Ja jednak wolg
wygladza¢ wylacznie skore na twarzy,
dlatego zwigkszam srednice koncoéwki
dla narzedzia Eraser (Gumka)
i,,wymazuj¢” cala reszt¢ rozmytej
warstwy obrazu. Jest to oczywiscie
wylacznie kwestia gustu, dlatego
powinienes wyprobowac obie metody
1w ten sposob ustali¢, ktora z nich
bardziej Ci odpowiada.
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Z aawansowane Prezentowana tutaj technike¢ wygtadzania skory

zapozyczytem od Kevina Amesa. Szczegdlna jej cecha
wygl-ad zZan i @  jestsymulacja dziatania filtru Hasselblad Softar #2
— oprocz zwyktego wygladzenia skory uzyskujemy takze
S k6 ry efekt delikatnego zmigkczenia obrazu. Idealna do retuszu
zdje¢ portretowych w fotografii mody.

Krok 1. T | g JES K
Otworz plik z fotografia, ktora
chcialbys ,,zmigkczy¢”.

Krok 2.

Nacis$nij dwukrotnie skrot klawiaturowy
Ctrl+J (Mac OS: Command+J),

aby utworzy¢ dwie kopie warstwy tta
(Background). Nastgpnie ukryj
zawarto$¢ gornej warstwy, czyli

kopii warstwy 1 (Layer 1 copy),
klikajac znajdujaca si¢ obok niej ikone
oka (paleta Layers (Warstwy)).

Teraz uaktywnij srodkowa warstwe
(Layer 1 (Warstwa 1)) — patrz
rysunek z prawe;j.
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Krok 3.
Zmien tryb mieszania Srodkowej
warstwy na Darken (Ciemniej).

I

Krok 4.

Wybierz polecenie Filter/Blur/
Gaussian Blur (Filtr/Rozmycie/
Rozmycie gaussowskie). Zastosuj
rozmycie o promieniu 40 pikseli.

E
:
¢ |

= = ]
Radis: 40 |peenis
o
- Krok 5.
{igias -] Ukryj zawartos¢ srodkowej warstwy,
ol b o a nastepnie uaktywnij gorng warstwe
== (Layer 1 copy (Warstwa 1 kopia)).
- Zmien tryb mieszania tej warstwy

na Lighten (Jasniey).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 6.

Zastosuj na gornej warstwie obrazu
60-pikselowe rozmycie za pomocg
filtru Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie).

T

Al | il 3 B

Krok 7.

Po zastosowaniu filtru uaktywnij
ponownie srodkowa warstwe obrazu
(Layerl (Warstwa 1)) 1 zmniejsz

jej krycie (Opacity) do wartosci

40 procent.

Krok 8.

Ukryj zawarto$¢ warstwy tta
(Background), a nastgpnie utworz
nowa warstwe klikajac przycisk
Create New Layer (Utworz warstwe),
ktoéry znajdziesz u dotu palety Layers
(Warstwy). Przeciagnij t¢ nowg
warstwe na szczyt stosu (patrz rysunek
z prawej). Nastepnie, przytrzymujac
nacisniety klawisz A/t (Mac OS:
Option), wybierz z podr¢cznego menu
palety polecenie Merge Visible
(Polgcz widoczne). W ten sposob
przygotujesz sobie sptaszczona wersje
dokumentu, ktora umieszczona
zostanie w nowo utworzonej warstwie.
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Krok 9.

Wyswietl ponownie zawartos$é
warstwy tla (Background) — patrz
rysunek z lewej, ale jednoczesnie
ukryj jej kopie — warstwy Layer 1
(Warstwa 1) oraz Layer I copy
(Warstwa 1 kopia).

Krok 10.

Uaktywnij gorna warstwe (Layer 2
(Warstwa 2)) 1 zmniejsz jej krycie
(Opacity), ustalajac jego warto$¢
na poziomie 40 procent.

Krok 11.

Zmniejszenie krycia gérnej warstwy
daje efekt ogdlnego zmigkczenia
obrazu, ktéry sam w sobie jest
interesujacy, ale nie wtedy, gdy zalezy
nam na utrzymaniu wysokiego
kontrastu w obszarach zajmowanych
przez charakterystyczne elementy
twarzy (oczy, usta itd.).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 12.

Kliknij przycisk tworzenia maski
warstwy, znajdujacy si¢ w dolnej
czesci palety Layers (Warstwy),

aby doda¢ maske do warstwy, w ktorej
zastosowano rozmycie. Nacisnij
klawisz X tyle razy, ile bedzie trzeba,
aby zmieni¢ kolor narze¢dzia na czarny.
Uaktywnij narzedzie Paintbrush
(Pedzel) i wybierz migkka koncowke.
Teraz zamaluj na zdj¢ciu wszystkie
obszary, ktére powinny zachowaé
ostros¢ (usta, oczy, brwi, rzesy, wlosy,
garderoba — czyli wlasciwie
wszystko, za wyjatkiem samej skory
twarzy). Rysunek obok (dolny) Oryginalna fotografia przed zastosowaniem techniki retuszu
ilustruje, jak moze ostatecznie polegajqcej na wygladzaniu skéry na twarzy

wyglada¢ fotografia wyretuszowana
opisywang tutaj metoda. Gorny
rysunek to oryginalny obraz,

nie poddany zadnej edycji.

R Tl ]

Koncowy rezultat retuszu — wygladzona skéra na twarzy modelki
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Oto tania sztuczka, umozliwiajaca dokonanie przeksztatcenia

lekkiego grymasu na twarzy sfotografowanej osoby w usmiech.

Po takim retuszu zdjg¢cie nabiera wyrazu i zachodzi wigksze
prawdopodobienstwo, ze odbiorca nie przejdzie obok
niego obojetnie.

Przeksztatcanie
grymasu
w usmiech

A S R

Krok 1.
Otworz plik z fotografia, ktora
chciatbys wyretuszowac.

Krok 2.

Wybierz polecenie Filter/Liquify
(Filtr/Skraplanie). W oknie
dialogowym filtru Liquify
(Skraplanie) vaktywnij narzedzie
powigkszania (ikona lupki),

po czym kliknij raz lub dwa

w oknie podgladu, aby przyblizy¢
sobie widok twarzy postaci

na zdjeciu. Nastgpnie uaktywnij
narzgdzie znieksztatcajace
(pierwsze od gory na pasku
narzg¢dziowym — patrz

rysunek z lewej).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Postugujac si¢ klawiszami [ oraz |
dobierz sobie taka koncowke pedzla,
aby jej srednica odpowiadata mniej
wigcej rozmiarom policzka osoby na
zdjeciu. Nastepnie umies¢ kursor nad
kacikiem ust (patrz rysunek z prawej),
a potem kliknij i ,,podciagnij” lekko
do goéry uchwycony fragment.

W ten sposéb poprawiasz ulozenie ust
i sprawiasz, ze postac na zdjeciu
zaczyna si¢ usmiechac.

TGS

Krok 4.

,Podciagnij” do gory takze kacik ust
po przeciwlegtej stronie, dopasowujac
go do tego, ktory poprawites

w poprzednim punkcie. Uwazaj
jednak, aby nie ,,podciagnaé” ust zbyt
wysoko, bo inaczej modelka stanie si¢
podobna do Jokera z filmu Batman.

L S e

Krok 5.

Kliknij przycisk OK, aby zastosowac
filtr Liquify (Skraplanie) i zakonczy¢
retusz (patrz rysunek z prawej).
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Oto bardzo prosta technika ,,odchudzania” nosa
sportretowanej osoby o 15 — 20 procent. Zasadniczy etap
tej cyfrowej operacji plastycznej zajmie Ci nie wigcej niz

1 Iub 2 minuty; wigkszego naktadu pracy moze wymagaé
prawidtowe ,,usunigcie” nadmiaru ciata z bocznych
powierzchni nosa. Wykorzystamy tu jednak dobrodziejstwo
operowania na oddzielnych warstwach, co znacznie utatwi
nam pracg. Oto, co nalezy zrobi¢.

Cyfrowa
operacja nosa

Krok 1.

Otworz plik z fotografia wymagajaca
retuszu. Uaktywnij narzedzie Lasso

i utworz zgrubng selekcje wokot nosa
postaci. Zwrd¢ uwage na to, aby nie
tworzy¢ zbyt precyzyjnego zaznaczenia
— powinienes$ wyselekcjonowac

nie tylko sam nos, ale rowniez obszar
wokot niego (patrz rysunek z lewe;j).

Krok 2.

Aby zmigkczy¢ krawedzie selekeji,
wybierz polecenie Select/Feather
(Zaznacz/ Wtapianie). W oknie
dialogowym Feather Selection
(Wtapianie) okresl promien wtopienia
(Feather Radius) na 10 pikseli

(w przypadku obrazéw o wysokiej
rozdzielczosci, na przyktad 300 ppi,
mozesz uzy¢ wigkszej wartosci, nawet
22 pikseli) i kliknij przycisk OK.

Krok 3.

Nacisnij skrot klawiaturowy Ctri+J
(Mac OS: Command-+J), aby
skopiowa¢ zaznaczony obszar

do oddzielnej warstwy.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 4.

Nacisnij skrot klawiaturowy Ctri+T
(Mac OS: Command+T), aby uaktywni¢
ramke swobodnego przeksztalcenia.
Teraz, przytrzymujac nacisnigta
kombinacje klawiszy Shift+Alt+Ctrl
(Mac OS: Shift+Optiont+Command),
kliknij prawy gérny rég obwiedni

i przeciagnij go do wewnatrz, tworzac
cos$ w rodzaju efektu znieksztalcenia
perspektywicznego. Posta¢ na zdjeciu
bedzie wyglada¢ tak, jak gdyby miata
skrzywiony (lub ztamany) nos, dlatego
zwolnij wszystkie trzymane klawisze,
a nastgpnie kliknij srodkowy punkt
gornej krawedzi obwiedni (patrz rysunek
z prawej) 1 przeciagnij go prosto w dot.
W ten sposéb nos odzyska swoj
naturalny wyglad, ale przy okaz;ji
stanie si¢ nieco mniejszy.

Krok 5.

Kiedy bedziesz juz zadowolony

z uzyskanego ksztattu nosa, nacisnij
klawisz Enter (Mac OS: Return), aby
zaakceptowaé wprowadzone zmiany.
Jesli zas$ spostrzezesz, ze na zdjeciu
widoczne sg jakies pozostatosci
,starego” nosa, uaktywnij warstwe tta
(Background) 1 wyretuszuj te obszary
za pomoca narzedzia Clone Stamp
(Stempel). Bedziesz musiat w tym celu
ustanowi¢ punkt odniesienia tuz obok
krawedzi nosa, a nastgpnie sklonowac
g0 w miejscu, gdzie widoczna jest
pozostatos¢ dawnej krawedzi.
Rysunki obok pozwalajg poréwnaé
oryginat (Srodkowe zdjecie) z wersja
wyretuszowang (dolne zdjecie).
Zobacz, jak wiele mozna osiagnaé,
wykonujac kilka czynnosci
edycyjnych, ktore w sumie nie

trwaja dtuzej niz 30 sekund.
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Nie pytaj mnie, jak Kevin Ames wpadt na t¢ metode Z mn i ej szan ie

retuszu, ale jak tylko ja zobaczylem, od razu postanowitem,

7e opisze ja tutaj. Jest to najtatwiejsza do wykonania, Wiel koéci n ozd rzy
najbardziej bezposrednia i najefektywniejsza metoda

redukcji wielko$ci nozdrzy, jaka kiedykolwiek widziatem.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, ktora
chciatby$ wyretuszowaé pod katem
zmniejszenia wielko$ci nozdrzy
postaci widniejacej na zdjeciu.

i |- B 1 1

T i Krok 2.
-ﬂ Uaktywnij narzedzie Healing Brush
= 5 (Pedzel korygujqcy).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Przytrzymujac nacisnigty klawisz
Alt (Mac OS: Option) kliknij gdzie$
w obrebie ,,czystej” skory na twarzy
— na przyktad na policzku (patrz
rysunek z prawej).

Krok 4. : Bl | Bl 1 O B
Zamaluj nozdrza narzedziem

Healing Brush (Pedzel korygujacy)
— patrz rysunek z prawe;.

W miarg wykonywania tej czynnosci
zauwazysz, ze nozdrza pokrywane

sa kolorem odpowiadajacym temu,
ktory pokrywa probkowany wczesniej
obszar na policzku kobiety.

Krok 5. - B B 1 R
Kiedy zwolnisz przycisk myszy,
nozdrza uzyskaja kolor i fakture
probkowanego wczesniej obszaru.
Beda one teraz ciemniejsze niz

w punkcie 4. (efekt dziatania narzedzia
Healing Brush (Pedzel korygujqcy)),
ale mimo wszystko wciaz zbyt jasne

i trochg¢ nienaturalne.
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Krok 6.

Z menu Edit (Edycja) wybierz teraz
polecenie Fade Healing Brush (Zanik
Pedzel korygujqcy). Kiedy na ekranie
pojawi si¢ okno dialogowe Fade
(Zanik) — patrz rysunek z lewej,
zmniejsz wartos¢ krycia (Opacity)

do takiego poziomu, przy ktérym
nozdrza beda znowu mie¢ naturalny
wyglad, tzn. beda jasniejsze i nie
beda tak bardzo, jak poprzednio,
przyciaga¢ uwagi.

Krok 7.

Rysunek obok przedstawia ostateczny
rezultat retuszu po zmniejszeniu
krycia do 32 procent (zdjecie gorne).
Wprowadzona poprawka jest bardzo
subtelna, lecz jesli porownasz to zdjecie
z oryginalnym obrazem (zdjgcie
dolne), zobaczysz, ze to wystarcza,
aby skierowa¢ uwage odbiorcy
ponownie na oczy kobiety, a nie jej nos.
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