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Dotyczy wersji Photoshop GS4!

* Jak wykorzysta¢ mozliwosci Bridge?
e Jak uzyskac efekt HDR?
e Jak wykona¢ korekte zdjec?

Sprzet do fotografii cyfrowej z kazdym miesiacem staje sie coraz lepszy i zapewnia coraz
wieksze mozliwosci tworzenia perfekcyjnych fotografii. Mimo to kazdemu - nawet
profesjonaliScie - zdarzaja sie potkniecia i sytuacje wymagajace korekty uzyskanych
efektow. W tym celu mozesz wykorzysta¢ mozliwosci pakietow graficznych. Jednym

z najlepszych jest Adobe Photoshop. A kto lepiej niz niesamowity Scott Kelby zna
wszystkie jego mozliwosci i potrafi efektownie je wykorzystac?

Wtasnie trzymasz w rekach kolejne wydanie jego bestsellerowej ksiazki ,,Fotografia
cyfrowa. Edycja zdje¢”. Scott jak zwykle w przyjazny, przejrzysty i naprawde intuicyjny
sposob zapozna Cie z metodami obrobki materiatu cyfrowego w programie Photoshop
CS4. Dowiesz sie, w jaki sposob wyostrzaé fotografie, korygowac ich mankamenty,
stosowac niezwykte efekty specjalne oraz tak dobieraé konfiguracje wydruku, zeby
uzyskane rezultaty byty zgodne z oczekiwaniami. Twoja zadze tworzenia niepowtarzalnych
fotografii zaspokoi rozdziat poswigcony technice HDR (ang. High Dynamic Range),
ktora pozwala uzyskac zapierajace dech w piersiach efekty. Ponadto znajdziesz tu
mnadstwo praktycznych wskazowek, skrotdw oraz ciekawych porad, ktore zwieksza
Twoja wydajnosc!

» Wykorzystanie mozliwo$ci narzedzia Bridge
e Mozliwosci modutu Camera RAW

* Podstawowe i zaawansowane korekty zdje¢
» Kadrowanie i prostowanie fotografii

¢ Skalowanie zdje¢

o Efekty specjalne

 Korekcja koloru

* taczenie obrazow HDR

e Typowe problemy i ich rozwiazania

e Kalibracja monitora

* Tworzenie i wydruk zdje¢ panoramicznych

Poznaj najlepsze techniki obrébki zdje¢ w programie Photoshop CS4!
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Chyba nie musze dodawac, ze tytut tego rozdziatu bezczelnie
zapozyczytem z jednego z filméw znanego aktora, a od pewnego
czasu szacownego gubernatora stanu Kalifornia, Arnolda
Schwarzeneggera. Skad u mnie zainteresowanie mocarnym
Arnoldem? Wszystko przez to, ze ktdregos dnia zupetnym
przypadkiem natknatem sie na plakat jednego z jego filméw,

na ktérym widniat zastanawiajacy slogan reklamowy (pozwol, ze
przytocze go z pamieci):,Podskoczyli mu. Jemu nikt nie podskakuje”
Dlaczego zastanawiajacy? Otdz jedno ze stéw sloganu zostato

AWdziwe kiamstwa

Przetwarzanie zdjec
przy uzyciu modutu Camera Raw

podkreslone. Nie bytoby w tym moze nic dziwnego, gdyby nie to,
ze podkreslone zostato stowo,,nikt”— o, tak: nikt. Spodziewatbym
sie raczej, ze autor plakatu podkresli,Jemu”; przynajmniej ja bym
tak zrobit. Przeciez chodzi o to, zeby zaakcentowac role gtéwnego
bohatera, a nie jakiegos blizej nieokreslonego nikogo. Z plakatu
zapamietatem tez ubiér Arnolda, ktory sktadat sie gtéwnie

z gigantycznego kalibru spluwy (akurat ten rekwizyt w jego
przypadku nikogo raczej nie powinien zaskoczyc) oraz zdecydowanie
zbyt obcistego podkoszulka, spod ktdrego wrecz wyskakiwaty
bicepsy i klata. Jasne, gdybym to ja miat takie bicepsy i klate, to
pewnie w ogodle nie nositbym podkoszulka. tazitbym wszedzie
nagi od pasa w gore i nie przypuszczam, zeby kto$ prébowat mi
podskoczyc. Jak mniemam, nawet lepsze knajpy i sklepy spozywcze
potulnie zrezygnowaltyby z rygorystycznego przestrzegania
zasady,klientéw bez koszulek nie obstugujemy”. Dodatkowym
argumentem, rozwiewajacym ewentualne watpliwosci wiascicieli,
bytaby zapewne solidna bron, ktdrg zawsze nositbym ze soba.

O ile mnie pamiec nie myli (a przeciez trudno wymagac pamieci
absolutnej od raczkujacego niemowlaka. .. w owych latach bytem
przeciez oseskiem!), film, ktérego plakat widziatem w internecie,
powstat w latach 80. W czasach, gdy nikt nie fotografowat jeszcze
w formacie RAW, gdyz formatu takiego po prostu nie znano. Kazdy
martwit sie wowczas prognozami rychtego konfliktu na Bliskim
Wschodzie, ktdrego punktem zapalnym miaty by¢ kurczace sie

w szybkim tempie zapasy ropy. Nikt nie przypuszczat, ze zanim
dojdzie do tego konfliktu, na swiecie rozgorzeje zupetnie inna
wojna — spor o pierwszenstwo pomiedzy formatami JPEG i RAW
— ktdra z czasem wciggnie w swe szpony nawet pokojowo
nastawione sasiedztwo, choc¢by gotowego na kompromisy TIFF-a

i stojacego na neutralnym stanowisku PSD. Nadal czytasz te bzdury?
Niewiarygodne... Lepiej rozpoczne juz ten rozdziat.

stwa. Przetwarzanie zdjeé przy uzyciu modutu Camera Raw Rozdziat 3. 93




Wczytywanie zdjec
w formatach RAW,
JPEG i TIFF

do modutu
Camera Raw

Cho¢ modut Camera Raw zostat poczatkowo zaprojektowany do
przetwarzania zdje¢ zapisanych w formacie RAW, to nic nie stoi na
przeszkodzie, by uzy¢ go w celu skorygowania zdje¢ JPEG i TIFF.
Istotna zaletg stosowania modutu Camera Raw, z ktorej niewielu
uzytkownikéw Photoshopa zdaje sobie sprawe, jest tatwos¢,

z jaka mozna skorygowac zdjecie przy uzyciu tego modutu

w poréwnaniu z wieloma innymi, tradycyjnymi metodami.
Narzedzia, w ktére wyposazony zostat ten modut, sa proste,
skuteczne i wygodne w obstudze, a kazda poprawke i zmiane
mozna w dowolnym momencie anulowa¢, co dodatkowo zacheca
do ich stosowania. Zanim jednak wspdlnie zaczniemy zgtebia¢
tajniki korekgji obrazu przy uzyciu modutu Camera Raw, opowiem
Ci, w jaki sposéb mozna otwierac zdjecia w tym module.

Otwieranie zdje¢ RAW

Modut Camera Raw zostat zaprojektowany

do obstugi i otwierania fotografii RAW; nic
dziwnego, ze dwukrotne klikniecie zdjecia
RAW (niezaleznie od tego, czy nastapi

ono w programie Bridge, czy tez w oknie
systemowym, w ktérym wyswietlona zostanie
zawartos¢ folderu ze zdjeciami), spowoduje
uruchomienie Photoshopa i otwarcie tego
zdjecia w module Camera Raw. (Nawiasem
mowiag, oficjalna nazwa tego modutu to
Adobe Camera Raw; bardzo czesto tez spotyka
sie skrét ACR, lecz ja nazywam go po prostu
,Camera Raw’, gdyz... bardzo przyzwyczaitem
sie do takiej nazwy!). Uwaga: Jesli po
dwukrotnym kliknieciu jakiej$ fotografii

w formacie RAW okaze sig, Ze nie zostanie ona
otwarta w module Camera Raw, to upewnij sie,
Ze dysponujesz najnowsza wersjg tego modutu
— moze sie zdarzy¢, ze zdjecie wykonane
nowym modelem aparatu nie zostanie
poprawnie rozpoznane jako fotografia RAW
przez starsze, nieaktualne wersje programu.

Otwieranie zdje¢ JPEG i TIFF

przy uzyciu programu Bridge

Jesli chciatbys$ otworzy¢ zdjecie w formacie
JPEG lub TIFF w module Camera Raw przy
uzyciu aplikacji Bridge, to po prostu zaznacz
je, a nastepnie kliknij przycisk Open In Camera
Raw (Otwdrz w Camera Raw), znajdujacy sie
w gornej czesci okna tego programu (przycisk
ten zostat zaznaczony na rysunku obok),

lub nacisnij Ctr/+R (Mac OS: Command+R).

[ FIF L I Ak P AL I
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Otwieranie zdjec¢ JPEG i TIFF

przy uzyciu Photoshopa

Jezeli chciatby$ otworzy¢ zdjecie w formacie
JPEG lub TIFF w module Camera Raw przy
uzyciu Photoshopa, (w systemie Windows)
wybierz polecenie Open As (Otwérz jako)
zmenu File (Plik), odszukaj potrzebny plik

ze zdjeciem JPEG lub TIFF, wybierz opcje
Camera Raw z listy Open As (Otwdrz

jako) i kliknij przycisk Open (Otwérz).

W systemie Mac OS, wybierz polecenie Open
(Otwdrz) z menu File (Plik). Gdy na ekranie
wyswietlone zostanie okno dialogowe Open
(Otwdrz), zaznacz potrzebne zdjecie JPEG
(lub TIFF; cho¢ akurat na przyktadowych
rysunkach widniejg same obrazy JPEG).

Na liscie Format (Format) wyswietlona
zostanie wéwczas opcja JPEG. Rozwin te
liste i wybierz z niej opcje Camera Raw
(patrz rysunek obok). Gdy to zrobisz, kliknij
przycisk Open (Otwdrz) — i gotowe. Wybrany
plik zostanie otwarty w module Camera Raw.

Otwieranie wielu zdje¢
jednoczesnie

W module Camera Raw mozna otworzy¢
wiele zdjec jednoczednie. Nalezy w tym celu
najpierw je zaznaczy¢ (w programie Bridge
lub przy uzyciu narzedzi systemowych),

a nastepnie dwukrotnie klikng¢ dowolne

z nich. Wszystkie zdjecia zostang wowczas
otwarte jednoczesnie i pojawia sie na pasku
po lewej stronie okna modutu Camera Raw
(patrz rysunek). Jezeli zamierzasz otworzy¢
jednoczesnie kilka zdjec¢ JPEG lub TIFF, zaznacz
je w programie Bridge, a nastepnie nacisnij
Ctrl+R (Mac OS: Command+R). W razie
potrzeby odszukaj wiasciwy folder ze zdjeciami
w panelu Folders (Foldery), zaznacz potrzebne
fotografie, a dopiero potem nacisnij Ctr/+R
(Mac OS: Command-+R).

ciqg dalszy na nastepnej stronie

pRAWdziwe ktamstwa. Przetwarzanie zdjeé przy uzyciu modutu Camera Raw

Rozdziat 3. 95




Krok 1.

Z edycja zdje¢ w formatach JPEG i TIFF

w module Camera Raw wigze sie jedna wazna
rzecz: jezeli po skorygowaniu zdjecia w tym
formacie klikniesz przycisk Open (Otwérz), to
zdjecie to zostanie otwarte w Photoshopie
(zgodnie z oczekiwaniami). Niemniej jesli
chciatbys po prostu zapisa¢ wykonane zmiany
w module Camera Raw, bez otwierania
zdjecia w Photoshopie, to powiniene$

klikna¢ przycisk Done (Gotowe), pokazany

na rysunku obok. Zmiany te zostana
woéwczas zatwierdzone, a obraz JPEG lub TIFF
— odpowiednio zmodyfikowany. Modyfikacje
dokonane w przypadku tego typu materiatéw
i fotografii RAW dzieli jednak istotna réznica:
o ile zdjecia JPEG i TIFF zostana w opisany
sposob trwale zmienione, o tyle jesli

chodzi o fotografie RAW, kazda zapisang
zmiane mozna w dowolnym momencie
anulowac (co stanowi bardzo wazng zalete
rejestrowania zdje¢ w tym formacie).
Podobnie jest w przypadku przycisku Open
Image (Otwdrz obraz) — jeéli przy uzyciu
tego przycisku otworzysz zdjecie JPEG lub
TIFF w Photoshopie, to wszystkie dokonane
zmiany zostang w nieodwracalny sposéb
zatwierdzone. (Tylko ostrzegam, nie strasze!).

Krok 2.

| jeszcze jedno: program Photoshop CS4
umozliwia uruchomienie dwéch niezaleznych
kopii modutu Camera Raw — jedng z poziomu
programu Bridge, druga za$ z Photoshopa.
Takie rozwigzanie umozliwia jednoczesng
korekcje i zapisywanie fotografii RAW
otwartych z poziomu programu Bridge

i niczym niezaktécong prace w Photoshopie.
Jesli zauwazysz, ze najczesciej uzywasz modutu
Camera Raw uruchomionego z poziomu
programu Bridge, to nacisnij Ctr/+K (Mac OS:
Command-+K), aby otworzy¢ okno dialogowe
Preferences (Preferencje), i wkacz opcje Double-
Click Edits Camera Raw Settings in Bridge
(Dwukrotne klikniecie edytuje ustawienia
Camera Raw w programie Bridge). Odtad
dwukrotne kliknigcie miniatury dowolnego
zdjecia w formacie RAW spowoduje otwarcie
tego zdjecia w module Camera Raw z poziomu
programu Bridge, a nie Photoshopa.
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Jesli kiedykolwiek fotografowate$ we wnetrzach, to zapewne P [} d st awowe

z doswiadczenia wiesz, ze niektore wykonane w takich

warunkach zdjecia cechuja sie zéttawym zabarwieniem. Inne po p rawki .
z kolei, szczegodlnie te, ktdre zrobione zostaty w typowych . .
pomieszczeniach biurowych, sa lekko zielone lub niebieskie. ba Ia ns b ] el |

Niebieskawe wydajg sie tez niektdre zdjecia portretowe, zrobione
w gtebokim cieniu. Wszystkie wymienione mankamenty $wiadcza
o problemach z poprawnym ustawieniem balansu bieli. Jesli
poprawnie skonfigurowates balans bieli w aparacie, to zapewne
nie bedziesz musiat sie z nimi boryka¢ (zdjecia beda wygladaty
naturalnie), lecz wiekszo$¢ poczatkujacych fotograféw postuguje
sie automatycznym ustawieniem balansu bieli, ktéry... no céz.
Nie przejmuj sie. Na szczescie, problemy tego typu da sie

z tatwoscig rozwigza¢ w module Camera Raw.

Krok 1.

Nie bez powodu postanowitem omowic proces
korekgji balansu bieli na samym poczatku
przedstawiania réznych zagadnier zwigzanych
z poprawianiem wygladu zdjec¢. Otéz, po
pierwsze, sam zawsze rozpoczynam korekcje
fotografii od przeanalizowania balansu bieli

w module Camera Raw, po drugie za$

— umiejetna poprawka balansu bieli umozliwia
btyskawiczne rozprawienie sie z jedna

z najpowazniejszych przypadtosci trawigcych
cyfrowe zdjecia: niepoprawna kolorystyka.
Okazuje sie, ze poprawne ustawienie balansu
bieli pozwala wyeliminowac 95% problemdw
z przebarwieniami i innymi mankamentami
kolorystyki obrazu, warto wiec zmierzyc sie
ztym zadaniem na samym poczatku. Spéjrz

na gérna czes¢ panelu Basic (Podstawowe),

po prawej stronie okna modutu Camera Raw,

i odszukaj ustawienia oznaczone etykieta White
Balance (Balans bieli). Tuz obok niej powinna
znajdowac sie niewielka lista (oznaczona na
rysunku obok). Zgromadzone s3 na niej rézne
predefiniowane ustawienia balansu bieli. Po
otwarciu jakiego$ zdjecia po raz pierwszy

z listy tej wybrana bedzie zapewne opcja

As Shot (Jak na ujeciu), ktéra odpowiada
ustawieniom balansu bieli zapisanym przez
aparat fotograficzny. Przyktadowa fotografia,
pokazana na rysunku obok, ma wyrazne zétte
zabarwienie, ktére mozemy usunac poprzez
umiejetng korekcje balansu bieli.
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Krok 2.

Na dobrg sprawe korekcje balansu bieli

w module Camera Raw mozna przeprowadzic¢
na trzy rézne sposoby. Pierwszy z nich

i zarazem najprostszy, polega na wybraniu
jednego z wbudowanych ustawien balansu
bieli z listy White Balance (Balans bieli). Bywa,
Ze ten nieskomplikowany zabieg w zupetnosci
wystarczy do skutecznego skorygowania
balansu bieli. Po rozwinieciu listy White
Balance (Balans bieli) przejrzyj zgromadzone
na niej ustawienia — odpowiadajg one réznym
wariantom balansu bieli, ktére mozna wybrac
w aparacie fotograficznym. Wybierz opcje,
ktéra mozliwie doktadnie odzwierciedla rodzaj
oswietlenia, przy jakim fotografowates, i sprawdz, czy bedzie miato ono korzystny
wptyw na kolorystyke zdjecia (jesli na przyktad zdjecie byto zrobione w cieniu
drzewa, to sprobuj wybrac¢ opcje Shade [Cieri], i tak dalej). Na pokazanym obok
przyktadzie stosunkowo najlepiej sprawdzita sie opcja Auto (Automatyczny),
ktdéra spowodowata zniwelowanie dominujacej, zottej barwy i zwiekszenie
domieszki koloru czerwonego. Wyprobowatem tez kilka innych opcji, miedzy
innymi Tungsten (Wolfram), ktéra nadata zdjeciu dziwny, zielonkawy odcien.
Ogolnie rzecz biorac, warto wyprébowac wszystkie predefiniowane ustawienia

i sprawdzi¢, ktére z nich wyglada najlepiej. Uwaga: Jest to jeden z kilku aspektéw
edydji zdje¢, w ktérym obstuga fotografii RAW i JPEG lub TIFF istotnie sie rézni:
petna lista ustawien balansu bieli dostepna jest wytacznie w przypadku zdjec
RAW; w obrazach JPEG i TIFF wybor ogranicza sie do opcji As Shot (Jak na ujeciu)
i Auto (Automatyczny).
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Krok 3. _ na
Drugi sposéb polega na zastosowaniu e
suwakdéw Temperature (Temperatura)

i Tint (Tinta), ktore znajduja sie tuz pod lista
White Balance (Balans bieli). Tto obydwu
tych suwakoéw jest pokolorowane w taki
sposdb, by juz na pierwszy rzut oka mozna
byto oszacowac ich wptyw na zdjecie.
Najbardziej lubie taczy¢ dziatanie suwakéw
z predefiniowanymi ustawieniami balansu
bieli: najpierw wybieram jedno z gotowych
ustawien z listy, takie, ktore przyniesie S
mozliwie duza poprawe wygladu zdjecia, _f..._. T e - ) (=)
i traktuje je jako punkt wyjscia do dalszych,

kosmetycznych poprawek przy uzyciu

suwakdw, dzieki ktérym moge nieznacznie zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ domieszke

z6ttego badz niebieskiego. Zgodnie z tym, o czym pisatem wczesniej, efekt

uzyskany w przypadku tego zdjecia przy uzyciu opcji Auto (Automatycznie) byt

catkiem niezly, lecz fotografia nadal miata zielonkawy odcien, postanowitem wiec

przeciggna¢ suwak Temperature (Temperatura) w kierunku koloru niebieskiego,

za$ suwak Tint (Tinta) — w kierunku magenty (patrz rysunek).

I
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narzedzi modutu Camera Raw.

Krok 4.

Podczas postugiwania sie suwakami
Temperature (Temperatura) i Tint (Tinta)

warto zwrdci¢ uwage na kilka drobiazgéw.

Po pierwsze, po przesunieciu jednego z tych
suwakow na liscie White Balance (Balans bieli)
wyswietlana jest opcja Custom (Wtasny), gdyz
poprzez samodzielng zmiane temperatury lub
tinty tworzone jest niestandardowe ustawienie
balansu bieli. Ponadto jezeli w pewnym
momencie stwierdzisz, ze przesuniecie ktorego$
z suwakoéw byto zupetnie niepotrzebne, kliknij
go dwukrotnie, aby przywrdcic jego pierwotne
potozenie. Nawiasem mowiac, zazwyczaj
ograniczam swoje poprawki do przesuniecia
suwaka Temperature (Temperatura) i rzadko
kiedy siegam po drugi z nich (jeden suwak
najczesciej w zupetnosci wystarcza do
skorygowania zdjecia). Jezeli w dowolnym
momencie bedziesz chciat przywrdcic
oryginalny balans bieli, wybierz opcje As Shot
(Jak na ujeciu) z listy White Balance (Balans bieli).

Krok 5.

Trzeci sposob na korekgje kolorystyki fotografii
— mdj ulubiony, ktérym postuguje sie
najczesciej — polega na pobraniu prébki
koloru wprost ze zdjecia przy uzyciu narzedzia
White Balance (Balans bieli) (/). Sposob ten
czesto traktowany jest jako najdoktadniejszy
ze wszystkich. Jesli chciatby$ go wyprobowac,
kliknij przycisk wspomnianego narzedzia

na pasku w gornej czesci okna modutu
Camera Raw (jego ikona zostata oznaczona

na rysunku obok) i kliknij w takim miejscu
fotografii, ktére powinno mie¢ neutralnie szary
kolor (rzeczywiscie — brzmi to moze dos¢
dziwnie:,aby skorygowac balans bieli, znajdz

na zdjeciu miejsce w kolorze szarym” — lecz wbrew pozorom metoda ta jest
catkiem skuteczna). W opisywanym przypadku takiego miejsca mozna szukac na
podtodze, po lewej stronie schodéw (patrz rysunek). Jesli okaze sie, ze fotografia
nabrata nieodpowiedniego odcienia (na przyktad stata sie zbyt niebieska),

to poszukaj innego miejsca do pobrania prébki.

WSKAZOWKA. Wyzerowanie ustawien balansu bieli
W celu btyskawicznego przywrdcenia ustawienia As Shot (Jak na ujeciu)
dwukrotnie kliknij przycisk narzedzia White Balance (Balans bieli) na pasku

ciqg dalszy na nastepnej stronie

pRAWdziwe ktamstwa. Przetwarzanie zdjeé przy uzyciu modutu Camera Raw

Rozdziat 3. 99




Krok 6.

Na koniec chciatbym napisac o jeszcze

jednej bardzo waznej rzeczy. Otdz wszystkie
opisane metody umozliwiaja do$¢ precyzyjna
korekgje balansu bieli. Nie zawsze jednak
zdjecie, ktorego balans bieli zostat idealnie
skorygowany, bedzie. .. wygladato idealnie!
Najwazniejszym kryterium podczas doboru
odpowiednich ustawien jest tutaj nie tyle

Igh:
sterylnie neutralna kolorystyka zdjecia, - . shade
. . e e N . — Tungsten
co ogdlne wrazenie, jakie zrobi na Tobie 5y | Fluorescemt

edytowana kompozycja. Unikaj sytuacji, =

w ktorych patrzac na jakie$ zdjecie, myslisz
sobie:,Tak, musze przyznad, ze balans bieli na
tym zdjeciu skorygowany jest perfekcyjnie, ale
jego kolorystyka jako$ do mnie nie przemawia"
Korekcja balansu bieli jest dziataniem
subiektywnym, a zachowanie chirurgicznej
doktadnosci nie zawsze przyniesie
spodziewane rezultaty. Potraktuj raczej caly
proces jak pewne dziatanie artystyczne, ktére
powinno przynies¢ okreslony efekt.

Krok 7.

Na rysunkach obok pokazana jest réznica
pomiedzy oryginalnym zdjeciem a fotografia
po skorygowaniu balansu bieli (najszybszy
sposdb na zweryfikowanie poprawek
wprowadzonych w ustawieniach balansu
bieli polega na nacisnieciu klawisza P, ktéry
stuzy do wiaczania i wytaczania podgladu
dokonanych zmian).

WSKAZOWKA. Karta koloréw
Na koncu tej ksigzki znajdziesz tekturowa
karte koloréw, ktéra mozna wykorzysta¢ do

Przed: Przy

ustawieniu
btyskawicznego skorygowania balansu bieli As Shot
w oknie modutu Camera Raw (karta ta jest (Jak na ujeciu)
perforowana i mozna tatwo ja wydrze¢). W tym zdjeciema
celu nalezy sfotografowac cata scene wraz wyr Zﬂ; ;O’ty
z karta (lub poprosi¢ fotografowang osobe, aby
trzymata te karte w reku na jednym prébnym
ujeciu). Po zakoriczeniu sesji zdjeciowej Po: Wystarczylo jedno Klikniecie
i zaimportowaniu wszystkich fotografii wystarczy wiaczy¢ narzedzie White narzedziem White Balance
Balance (Balans bieli) i klikna¢ probke, ktéra nosi nazwe ,Balans bieli dla Camera (Balans bieli), aby kolorystyka
Raw”. Ustalone w ten sposéb ustawienia balansu bieli nalezy potem skopiowa¢ do fotografii wrdcita do normy

pozostatych fotografii, wykonanych przy tym samym oswietleniu, w trakcie danej
sesji. (Wiecej o kopiowaniu ustawien napisze w nastepnym rozdziale).
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Kolejna wazna rzecz (po korekgji balansu bieli), jaka staram sie P [} d st awowe

poprawi¢ w wygladzie zdjecia, to ekspozycja. Niejednokrotnie

spotkatem fotograféw, ktérym trudno sie pogodzic z taka po p raw ki .
kolejnoscig dziatania: poprawna ekspozycja to dla nich najwazniejsza .
cecha zdjecia. Moim zdaniem jednak ewentualne mankamenty e ks pozyc, a
w ekspozycji zdjecia, ktdre juz na pierwszy rzut oka wydaje sie

zdecydowanie zbyt niebieskie lub zbyt Z6tte, schodza na drugi

plan — w takich przypadkach zawsze wole najpierw doprowadzi¢

kolorystyke fotografii do porzadku, a dopiero pdzniej zajmuije sie jej

jasnodcia. Jedli juz mowa o jasnosci, to podczas korekdji ekspozyciji

caty zakres tonalny obrazu dziele sobie w mysli na trzy czesci: cienie,

potcienie i Swiatta. W module Camera Raw odpowiadaja im trzy

suwaki, o ktérych dziataniu opowiem juz za chwile.

Krok 1.

Pierwszy sposrdd wspomnianych suwakoéw,
Exposure (Ekspozycja), decyduje o ogdlnej
jasnosci zdjecia (przesuniecie go w prawa strone
powoduije rozjasnienie fotografii, zas przesuniecie
go w prawo — przyciemnienie jej). Potozenia
tego suwaka nie mozna jednak bezkarnie
zmieniac w catym zakresie jego dziatania,

gdyz mogtoby to spowodowac przeswietlenie
najjasniejszych fragmentoéw fotografii, zwane
niekiedy,przycieciem” zakresu $wiatet (zjawisko
to polega na rozjasnieniu niektorych miejsc
obrazu do czystej bieli, wskutek czego znajdujace
sie w nich detale zostaja catkowicie usuniete).
Na szczescie modut Camera Raw potrafi ostrzec
przed tego typu skutkami ubocznymi korekgji
ekspozycji. Pierwszym ostrzezeniem jest wyglad
histogramu, czyli wykresu znajdujacego sie

w prawym gornym rogu okna tego modutu.
Zwrd¢ uwage na bialy tréjkat znajdujacy sie

w godrnej czesci tego wykresu. Oznacza on, ze
niektdre fragmenty zdjecia juz w tym momencie
sq przeswietlone.

SRR sl /amine
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Krok 2.

Jezeli chciatbys sprawdzic, ktére fragmenty
zdjecia ulegly przeswietleniu (dzieki czemu
bedziesz mdgt na wiasne oczy przekonad sie,

czy to jedynie fatszywy alarm, czy tez, przyciecie”
zakresu $wiatet nastapito w miejscach istotnych dla kompozycji zdjecia), umies¢ kursor
ponad biaty tréjkat ostrzegawczy i kliknij go. Wszystkie przeswietlone fragmenty
zostang wdwczas oznaczone kolorem czerwonym (patrz rysunek). Wiaczony w ten
sposob podglad obszardéw zagrozonych przeswietleniem bedzie wyswietlany do
chwili jego wytaczenia przy uzyciu tego samego tréjkata (lub klawisza O).
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Krok 3.

Jezeli nie przypadt Ci do gustu ten sposéb
wyswietlania podgladu przeswietlonych
fragmentéw zdjecia lub edytujesz fotografie
zawierajacg duza ilos¢ czerwonych elementéw,
to mozesz siegnac po nieco inny rodzaj
ostrzezenia — naci$nij klawisz Alt (Mac OS:
Option), a nastepnie kliknij suwak Exposure
(Ekspozycja). Caty podglad zdjecia stanie sie
wowczas czarny, a przeswietlone fragmenty
zostang oznaczone kolorami odpowiadajgcymi
kanatom obrazu, w ktérych doszto do utraty
informacji o obrazie (jesli,przyciety” zostat
kanat koloru niebieskiego, to fragmenty,

w ktérych do tego doszto, zostang oznaczone
na niebiesko, a jezeli byt to kanat koloru
zielonego, fragmenty te bedg oznaczone na
zielono. Jezeli w jakim$ miejscu zdjecie zostato
przeswietlone we wszystkich kanatach, to
miejsce to wyswietlone zostanie w kolorze
biatym). Podglad ten bedzie wyswietlany
dopdty, dopdki nie przestaniesz przesuwac
suwaka Exposure (Ekspozycja) lub dopoki

nie zwolnisz klawisza Alt (Option). Warto tez
wzig¢ pod uwage fakt, ze niektére fragmenty
zdjecia sg,,przyciete” w naturalny sposéb

i nie ma sensu tego zmienia¢ — moze to

by¢ na przyktad tarcza stoneczna na zdjeciu
krajobrazowym czy odblask $wiatta na
chromowanym zderzaku wypucowanego
samochodu. W takich miejscach nie ma
zadnych detali, ktére warto bytoby ratowac.

Krok 4.

Wiesz juz, w jaki sposob zlokalizowaé
ewentualne mankamenty zwiagzane

z przeswietleniem zdjecia, lecz nie

pisatem jeszcze nic o ich korygowaniu.

No céz; teoretycznie w przypadku zbyt
jasnych fotografii mozna by przesuna¢
suwak Exposure (Ekspozycja) w lewo, az
ostrzezenia znikng. Postapitem tak na
pokazanym obok przykfadzie, lecz takie
rozwigzanie wigze sie z bardzo powaznymi
kompromisami: wprawdzie udato mi

sie uniknac przeswietlenia niektérych
fragmentdw zdjecia, lecz cata fotografia stata
sie zdecydowanie zbyt ciemna. Na szczescie
w najnowszych wersjach modutu Camera Raw
mozliwosci korygowania ekspozycji obrazu
nie koncza sie na zmianie ekspozycji.
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Krok 5.

Rozpocznij od skorygowania ekspozycji zdjecia
przy uzyciu suwaka Exposure (Ekspozycja),

nie zwracajac wiekszej uwagi na ewentualne
drobne efekty uboczne w postaci zbyt silnego
rozjasnienia niektérych fragmentdéw fotografii
(na pokazanym obok przyktadzie po uzyskaniu
odpowiedniej jasnosci obrazu niektére

istotne fragmenty zdjecia rzeczywiscie zostaty
przeswietlone, co widac na podgladzie
pokazanym na rysunku ilustrujgcym 3. krok
tego ¢wiczenia). Gdy ekspozycja bedzie
wygladata poprawnie, przesun suwak
Recovery (Odtwarzanie) w prawg strone.

Jego dziatanie polega na zmniejszeniu
jasnosci tych fragmentéw zdjecia, ktére
ucierpiaty w wyniku nadmiernego zwiekszenia
ekspozycji. Przeciggnij 6w suwak na tyle
daleko w prawa strone, az ostrzegawczy

biaty trojkat stanie sie czarny (jak na rysunku
obok) — i gotowe! Podobnie jak w przypadku
parametru Exposure (Ekspozycja), podczas
przesuwania suwaka Recovery (Odtwarzanie)
réwniez mozesz przytrzymac klawisz Alt

(Mac OS: Option), aby wyswietli¢ podglad
przeswietlonych fragmentéw zdjecia na
czarnym tle. W miare przeciggania tego
suwaka w prawa strone fragmentéw tych
bedzie coraz mniej, az wreszcie zostang one
catkowicie usuniete. W analogiczny sposéb
mozna skorygowac inne fotografie, ktorych
nadmierne rozjasnienie mogtoby spowodowac
przeswietlenie obrazu. Fantastyczne, prawda?
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Krok 6.
Pora na korekcje zakresu cieni przy
uzyciu suwaka Blacks (Czarne).
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Przesuniecie tego suwaka w prawa strone
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T powoduje zwigkszenie nasycenia czerni
e w najciemniejszych fragmentach zdjecia,
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za$ przesuniecie go w lewo — odpowiednie
rozjasnienie tych miejsc na fotografii. W celu
zademonstrowania dziatania tego suwaka
zmienitem przyktadowa fotografie — ta
stanowi znacznie wdzieczniejszy obiekt do
przyciemniania niz poprzednia.
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Krok 7.

Pogtebienie zakresu cieni powoduje
zazwyczaj zwiekszenie nasycenia barw,

jesli zatem dysponujesz naprawde mdtym

i, wyjatowionym” z koloréw zdjeciem (takim
jak fotografia, ktéra wybratem na potrzeby
tego fragmentu ¢wiczenia), to sprébuj
rozpoczac jego korygowanie wiasnie od
zwiekszenia nasycenia barw przy uzyciu
suwaka Blacks (Czarne). Przesun 6w suwak
na tyle daleko w prawg strone, by przywrécic
barwom odpowiednia gtebie i plastycznosé¢
(patrz rysunek), a dopiero potem zajmij sie
korygowaniem innych aspektéw zdjecia.
Umiejetne zastosowanie suwaka Blacks
(Czarne) moze mie¢ niebagatelny wptyw na
kontrast i wyglad fotografii: sprébuj chociazby
poréwnac oryginalne zdjecie, pokazane

w poprzednim kroku tego ¢wiczenia,

z fotografig pokazang obok. Dobrze; do
suwaka Blacks (Czarne) wréce jeszcze podczas
omawiania ,$niadaniowej” fotografii.

Mo A el a &l w0 mn]n

Krok 8.

Cho¢ moje najwieksze obawy wzbudzato
nadmierne rozjasnienie zakresu $wiatet, to
podczas korygowania zdje¢ nalezy tez zwréci¢
uwage nha jasnos¢ zakresu cieni. Podobnie

jak Swiatta, mogg one zosta¢, przyciete”,

a przez to pozbawione jakichkolwiek detali.
Troéjkat ostrzegajacy przed zbyt intensywnym
przyciemnieniem cieni znajduje sie w lewym
gdrnym rogu histogramu. Jesli umiescisz

nad nim kursor myszy i klikniesz, wszystkie

te fragmenty na podgladzie zdjecia, ktére
wskutek nadmiernego przyciemnienia zostaty
Jprzyciete”i staty sie jednolicie czarne, zostana
podswietlone na niebiesko (patrz rysunek).
Jedyny skuteczny sposéb na skorygowanie tego typu mankamentéw polega na
przesunieciu suwaka Blacks (Czarne) w lewa strone, lecz zazwyczaj staram sie tego
unikna¢, gdyz nadmierne rozjasnienie cieni sprawia, ze fotografia staje sie ptaska

i mato kontrastowa. Przyjmuje, ze minimalna wartos¢ parametru Blacks (Czarne),
ktorej nie nalezy przekraczad, to 5 (chyba Ze jest to absolutnie konieczne — na
przyktad w tym przypadku niedoswietleniem goérnych rogdw zdjecia nie trzeba
sie przejmowac, s to bowiem obszary naturalnego cienia). To jednak jedynie
moja sugestia i nie musisz jej bezwzglednie przestrzegac. Sztuczka z wcisnieciem
klawisza Alt (Mac OS: Option) dziata takze w przypadku suwaka Blacks

(Czarne), lecz— czego nietrudno sie domysli¢ — jej dziatanie jest odwrotne

niz w przypadku podgladu przeswietler. Tym razem podglad zdjecia staje sie
catkowicie biaty, a niedo$wietlone miejsca oznaczane sa na czarno.
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Krok 9.

Tuz pod suwakiem Blacks (Czarne) znajduje
sie suwak o nazwie Brightness (Jasnosc).
Wiesz juz, ze suwak Exposure (Ekspozycja)
stuzy do korygowania jasnosci zakresu $wiatet,
za$ suwak Blacks (Czarne) — do korekgji
jasnosci cieni. Suwak Brightness (Jasnosc)
musi zatem odpowiadac za cafg reszte zakresu
tonalnego, i tak jest w istocie — jesli znasz
juz troche Photoshopa, to podpowiem Ci, ze
dziatanie tego suwaka przypomina tréjkatny
suwak korekcji pétcieni w oknie dialogowym
Levels (Poziomy). Sposréd wszystkich
wymienionych suwakéw tego uzywam
stosunkowo najrzadziej, a jedli juz, to stuzy mi
on do kosmetycznych poprawek w jasnosci
zdjecia. W tym przypadku przesunatem go
odrobine w lewo, aby unikng¢ nadmiernego
przejaskrawienia niektorych fragmentéow
fotografii. Korekcja pétcieni nie wymaga
analizowania ostrzezer (modut Camera

Raw nie oferuje zreszta zadnych mozliwosci

w zakresie wyswietlania tego typu informacji),
cho¢ drastyczna zmiana potozenia tego
suwaka moze mie¢ pewien wptyw na jasno$c
cieni badz Swiatet.
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Krok 10.

Jesli wolatbys unikna¢ samodzielniej korekgji
jasnosci poszczegdlnych zakresow tonalnych
zdjecia, to zawsze mozesz uzy¢ przycisku Auto
(Automatyczne). Wcale nie wyglada on jak
przycisk, a raczej jak tacze internetowe: ma
bowiem postac¢ podkreslonego stowo Auto
(Automatyczne) — patrz rysunek obok. Po
zapoznaniu sie z dziataniem tego przycisku

w poprzedniej wersji modutu Camera Raw
czesto zartowatem, ze powinien on raczej

nosi¢ nazwe , Automatyczne przeswietlanie’,
gdyz w wiekszosci przypadkéw powodowat

on nadmierne rozjasnienie fotografii.

W Photoshopie CS4, jego dziatanie zostato
jednak zdecydowanie udoskonalone i cho¢ nadal ma on tendencje do rozjasniania zdje¢, to mozna
wyprobowac go bez obaw. Niemniej jesli po kliknieciu przycisku Auto (Automatyczne) fotografia nie bedzie
wygladata zbyt dobrze, nacisnij Ctrl+Z (Mac OS: Command-+2Z), aby anulowac wprowadzong poprawke...

a nastepnie skoryguj zdjecie samodzielnie, przy uzyciu suwakéw Exposure (Ekspozycja), Blacks (Czarne)

i Brightness (Jasnos¢). Na pokazanym obok przyktadzie najpierw przywrécitem domysine ustawienia fotografii
przy uzyciu przycisku Default (Domysine), ktéry znajduje sie po prawe;j stronie przycisku Auto (Automatyczne),
a nastepnie podjatem prébe automatycznej korekcji zdjecia. Moim zdaniem w poréwnaniu z wariantem
uzyskanym dzieki samodzielnym poprawkom wyglada ono teraz zbyt ptasko i mniej plastycznie. Innymi stowy,
zdecydowanie warto nauczyc sie korygowac zdjecia samemu — zazwyczaj przynosi to znacznie lepszy skutek.
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Automatyczna
korekcja zdjeé
w module
Camera Raw

Zanim opanujesz narzedzia i ustawienia stuzace do samodzielnej
korekcji zdje¢, mozesz siegna¢ po funkcje stuzacg do automatycznej
korekcji obrazu. Jej obstuga w module Camera Raw jest banalnie
prosta: wystarczy klikna¢ niewielki przycisk (przypominajacy facze
internetowe) z napisem Auto (Automatyczne), aby modut Camera
Raw podjat prébe skorygowania ekspozycji (korekcja ta obejmuje
poprawki w zakresie cieni, $wiatet kontrastu oraz pétcieni obrazu

i polega na podjeciu préby optymalnego dopasowania potozenia
wiekszosci suwakéw omdéwionych w tym rozdziale). Jedli uzyskany
w ten sposob efekt przypadnie Ci do gustu, mozesz skonfigurowac
modut Camera Raw w taki sposoéb, by kazde nowe zdjecie
otwierane w tym module byto automatycznie korygowane. Brzmi
niezle, lecz bytoby jeszcze lepiej, gdyby automatyczna korekcja
obrazu sprawdzata sie rzeczywiscie dobrze. .. w praktyce czesto
bywa jednak zupetnie inaczej.

Krok 1.

Po wezytaniu zdjecia do modutu Camera Raw
mozesz od razu podjac prébe automatycznej
korekdji tego zdjecia, obejmujacej najwazniejsze
ustawienia dostepne w panelu Basic
(Podstawowe). Stuzy do tego niewielki przycisk
z napisem Auto (Automatyczne), oznaczony

na rysunku obok. Musze przyznac, ze oile
zdarzato mi sie uzywac funkcji automatycznej
korekgji obrazu w poprzednich wersjach modutu
Camera Raw (kazdy parametr obrazu mozna

byto woéwczas skorygowac niezaleznie od pozostatych, uzywajac odpowiednich opgiji), to w module Camera Raw CS4
podejmuije taka probe znacznie rzadziej. Dlaczego? Otéz by¢ moze miatem wyjatkowego pecha, lecz nie natknatem
sie jeszcze na takie zdjecie, ktérego funkcja Auto (Automatyczne) nie chciataby choc troche przeswietli¢. Moze sie
jednak zdarzy¢, ze efekty dziatania tej funkdji przypadng Ci do gustu (w sumie czemu nie?) i chciatbys skonfigurowac ja
w taki sposéb, by kazde nowe zdjecie wezytywane do modutu Camera Raw byto automatycznie korygowane.

Krok 2.

W tym celu nalezy klikna¢ przycisk Preferences
(Preferencje) na pasku narzedzi modutu Camera
Raw (jest to trzeci przycisk, liczac od prawej
strony), a gdy na ekranie wyswietlone zostanie
okno dialogowe Camera Raw Preferences
(Preferencje Camera Raw), zaznaczy¢ opcje Apply
auto tone adjustments (Zastosuj automatyczne
dopasowanie tondw) — patrz rysunek. Gdy
zatwierdzisz wybdr tej opdji przyciskiem OK,
modut Camera Raw bedzie podejmowat prébe
automatycznego skorygowania kazdego
nowego otwartego zdjecia. Jedli uznasz, ze dane
zdjecie zostato skorygowane niewtasciwie, to
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kliknij przycisk Default (Domysinie), znajdujacy sie tuz obok przycisku Auto (Automatyczne) — zauwaz, ze ten ostatni
bedzie wéwczas nieaktywny, gdyz korekcja zostata dokonana automatycznie w chwili wezytania zdjecia.
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Jest to jedna z moich ulubionych funkcji w module Camera Raw. Za
kazdym razem, gdy prezentuije jej mozliwosci podczas wyktadu, z sali
dobiega mnie donosne,0jej!". Atrakcyjnos¢ tego narzedzia polega
miedzy innymi na prostocie obstugi: jest to zaledwie jeden suwak,

a pomimo tego efekt jego dziatania jest zdumiewajacy. Suwak Clarity
(Przejrzystos¢) powoduje zwigkszenie kontrastu pdicieni w sposob,
ktory pozwala zaakcentowad detale i nadac fotografii zupetnie

inng site wyrazu, a jednocze$nie nie powoduje niepotrzebnego
wyostrzenia zdjecia (w pewien sposéb nasladuje on niektére techniki
postugiwania sie poleceniem Curves (Krzywe) w Photoshopie,

ktére w sprawnych rekach umozliwiaja zaakcentowanie kontrastu
dowolnego fragmentu zakresu tonalnego zdjecia).

Jak zaakcentowac
(lub rozmyc¢)
detale zdjecia
przy uzyciu
suwaka Clarity
(Przejrzystosc¢)?

(i | (=
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Krok 1.

Suwak Clarity (Przejrzystosc) znajduje sie

w dolnej czesci panelu Basic (Podstawowe)
modutu Camera Raw, tuz ponad suwakami
Vibrance (Jaskrawos¢) i Saturation
(Nasycenie). Podobnie jak w przypadku
ustawien umozliwiajacych wyostrzanie obrazu,
w celu przeanalizowania efektow dziatania
tego suwaka nalezy powiekszy¢ podglad
zdjecia do 100%. Chyba najtatwiejszy sposob

na uzyskanie takiego powiekszenia polega na dwukrotnym kliknieciu przycisku narzedzia Zoom
(Lupka), znajdujacego sie na pasku narzedzi modutu Camera Raw; na przycisku tym widnieje
niewielkie szkto powigkszajace. To rzektszy, przyznam, ze na pokazanym obok przyktadzie
powiekszytem podglad zdjecia jedynie do 50%, gdyz po pierwsze — na rysunku zmiescit sie dzieki
temu nieco wiekszy fragment zdjecia, a po drugie — przy stuprocentowym powiekszeniu ptasie
oko wygladato do$¢ przerazajaco. (Nawiasem moéwiac, nie mam pojecia, czy nadana przez firme
Adobe nazwa, przejrzystos¢” dobrze oddaje istote dziatania tego suwaka, choc rzeczywiscie trudno
w tym przypadku o lepsza. Moze ,wyrazisto$¢"?).

Krok 2.

Obstuga suwaka Clarity (Przejrzystosc)

jest dziecinnie tatwa — sprébuj po prostu
przesuna¢ go w prawo na tyle daleko, by
zaakcentowac detale zdjecia, czyli zwiekszy¢
kontrast pofcieni (poréwnaj pokazane

obok zdjecie z fotografia powyzej). Musze
przyzna¢, ze uzywam suwaka parametru
Clarity (Przejrzystos¢) podczas korygowania
wiekszosci zdje¢. W zaleznosci od ich

tematyki zazwyczaj nadaje mu wartos¢ pomiedzy +25 a +50. Jezeli fotografia przedstawia bardzo
kontrastowe obiekty, zawierajace duzg liczbe detali — do takich zdjec zaliczaja sie na przyktad
fotografie architektury, mechanizméw (silniki, motocykle, samochody), obszerne panoramy lub,
tak jak w tym przypadku, ujecie pierzastej, ptasiej gtowy — to pozwalam sobie na zwiekszenie
jego wartosci nawet do +75 lub +80. Jesli mam do czynienia z subtelniejsza fotografia, na przyktad
portretem dziecka, to zazwyczaj rezygnuje z zastosowania suwaka Clarity (Przejrzystosc).
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Krok 3.

W wersji CS4 modutu Camera Raw, po raz
pierwszy mozliwe jest nadanie parametrowi
Clarity (Przejrzystos¢) wartosci ujemne;j.
Przesuniecie suwaka Clarity (Przejrzystosc)
ponizej 0 umozliwia zmniejszenie

kontrastu potcieni, a przez to wygtadzenie
silnych kontrastow i gwattownych przejs¢
kolorystycznych. Na przyktadzie obok
pokazane zostato zdjecie przed zmniejszeniem
wartosci omawianego parametru ponizej 0.

Krok 4.

Przesun suwak Clarity (Przejrzystos¢) w lewa
strone (co powoduje zmniejszenie jego
wartosci ponizej 0), zwrd¢ uwage na wyglad
twarzy modelki — skora stata sie zadziwiajaco
gtadka i delikatna. Owszem, wszystkie inne
detale fotografii rowniez ulegty nieznacznemu
rozmyciu, lecz juz niedtugo (a $cislej rzecz
biorac w rozdziale 4.), opisze, w jaki sposéb
uzy¢ narzedzia Adjustment Brush (Pedzel
korekty) do rozmycia tylko tych fragmentéw
zdjecia, ktére tego wymagaja (na przyktad
wiasnie skory na zdjeciu portretowym).
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Kazdemu z nas przydarzy sie od czasu do czasu zrobi¢ zdjecie Ko re kcj az dj Q é

(celowo lub przez przypadek) pod swiatto. Obiekty na takiej

fotografii przypominajg wéwczas czarne sylwetki, ktére trzeba oéwi et I (y) nyc h
rozjasni¢ — na przyktad przy uzyciu specjalnego suwaka o nazwie

Fill Light (Wypetnij Swiatfo). W odréznieniu od polecenia Shadow/ Od tyl’ u
Highlight (Cieri/Swiatto) w Photoshopie, ktére do poprawnego

dziatania wymaga skonfigurowania kilku réznych parametréw

i ustawien (w przeciwnym razie, uzyskany efekt wyglada sztucznie

i mdto), obstuga suwaka Fill Light (Wypetnij Swiatto) jest bajecznie

prosta, a uzyskane efekty — bardzo naturalne. Co wiecej,

algorytm dziatania tego suwaka umozliwia silniejsze rozjasnienie

niedoswietlonych fragmentéw niz inne, podobne narzedzia.

Postugujac sie suwakiem Fill Light (Wypetnij swiatfo), warto jednak

znac pewna sprytng sztuczke...

Krok 1.

Oto przykfad typowego zdjecia, ktérego
gtéwny motyw zostat sfotografowany

o0 zachodzie storica i jest wyraznie oswietlony
od tytu. Owszem, da sie wyodrebnic na nim
jakie$ szczegoty, lecz wieksza czes¢ fotografii
spowita jest gtebokim cieniem.
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Krok 2.

Przeciggniecie suwaka Fill Light (Wypetnij
Swiatfo) w prawa strone spowodowato
wyrazne rozjasnienie ocienionych obszaréw,
a szczegoty, ktore dotad skrywaty sie w cieniu,
staty sie wyraznie widoczne (patrz rysunek).
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Krok 3.

Jezeli rozjasnienie zdjecia wymaga
przeciagniecia suwaka Fill Light (Wypetnij
Swiatfo) daleko w prawa strone (tak jak na
przyktadowej fotografii), moze sie okazac, ze
najciemniejsze fragmenty fotografii zostang
Wyjatowione” ze szczegotéw. W takich
przypadkach staram sie wiec zrekompensowac
utrate wyrazistosci i kontrastu obrazu poprzez
przesuniecie suwaka Blacks (Czarne) odrobine
w prawa strone (patrz rysunek), co zazwyczaj
w zupetnosci wystarcza, by kolory nabraty
gtebi i blasku. Warto wiedzie¢, ze zdjecia

w formacie RAW i JPEG/TIFF dzieli tutaj
niewielka réznica. W przypadku fotografii RAW
domyslna warto$¢ parametru Blacks (Czarne)
wynosi 5 i zazwyczaj wystarczy zwiekszy¢ ja
do 7 lub 8. Jesli chodzi o zdjecia JPEG lub TIFF,
domyslna wartos$¢ tego parametru wynosi

0, a w celu pogtebienia cieni nie wystarczy
zwiekszyc jej o dwa lub trzy punkty. Bywa,

ze skonczy sie na 7 (jak na pokazanym obok
przyktadzie), lecz zdarza sie, ze suwak ten
nalezy przesunac jeszcze dalej, by zdjecie
nabrato odpowiedniego kontrastu i gtebi.
Oczywiscie, kazda fotografia jest inna,
niemniej prawidtowo skorygowane zdjecie
nie powinno wymagac przesuwania suwaka
Blacks (Czarne) zbyt daleko (jest on jednak

W pewnym sensie powigzany z suwakiem Fill
Light (Wypetnij swiatfo) — im dalej zostanie
przesuniety ten pierwszy, tym silniej bedziesz
musiat skompensowac zaistniate mankamenty
w zakresie cieni).

Krok 4.

Tak wyglada poréwnanie wygladu zdjecia
przed i po korekgji. Fotografia ta poddana
zostata tylko dwém zmianom: pierwsza
polegata na przesunieciu suwaka Fill Light
(Wypetnij swiatto) w prawo, do wartosci 78,
druga zas na zwiekszeniu parametru Blacks
(Czarne) do 7.

[ EEEE O PTG

Przed: Gtéwny obiekt zdjecia jest
spowity glebokim cieniem

Po: To samo zdjecie po rozjasnieniu
przy uzyciu suwaka Fill Light
(Wypetnij swiatto) i zwiekszeniu
parametru Blacks (Czarne)
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Sadzac po nazwie, wydawatoby sie, ze najlepszym narzedziem

do zwiekszania kontrastu zdjecia jest suwak Contrast (Kontrast).

W praktyce okazuje sie jednak, ze nadaje sie on do zwiekszania
kontrastu obrazu réwnie dobrze, jak miotek do naprawiania zegarkéw.
Innymi stowy, staram sie unika¢ postugiwania sie nim za wszelka cene
(podobnie zreszta jak analogicznego suwaka w oknie dialogowym
polecenia Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) w Photoshopie CS2
i starszych wersjach tego programu, do ktérego analogia z mfotkiem

i zegarkiem réwniez pasowata jak ulat. Na szczescie w Photoshopie
CS3inowszych wersjach tego programu dziatanie tego polecenia
zostato znacznie usprawnione). Zamiast suwaka Contrast (Kontrast)
znacznie lepiej bedzie uzyc¢ specjalnego wykresu krzywej z zaktadki
Tone Curve (Krzywa tonalna). Zatoze sie, ze jesli choc raz wyprobujesz
te metode, nigdy juz nie siegniesz po miot... to znaczy nie bedziesz
korygowat kontrastu zdje¢ zadnym innym narzedziem.

Korekcja kontrastu
przy uzyciu
krzywych

SCOTT KELBY

©

Krok 1.

Po przeprowadzeniu najwazniejszych
poprawek ekspozycji i charakterystyki tonalnej
obrazu w zakfadce Basic (Podstawowe) pora

na kolejny etap pracy nad zdjeciem — korekcje
kontrastu. Zgodnie z tym, o czym pisatem we
wstepie, suwak Contrast (Kontrast) mozna
catkowicie zignorowac i siegna¢ prosto do
zaktadki Tone Curve (Krzywa tonalna) — aby

ja otworzyg, kliknij druga z ikon znajdujacych

sie po prawej stronie okna modutu Camera

Raw. W module Camera Raw dostepne sg dwa rodzaje krzywych: krzywa definiowana za

pomoca punktéw kontrolnych oraz krzywa parametryczna. Rozpoczniemy od pierwszej sposréd
wymienionych krzywych, kliknij zatem zakfadke Point (Punkt), znajdujaca sie w panelu Tone
Curve (Krzywa tonalna). Na rysunku obok pokazane jest zdjecie przed korekcja, zas obok niego
widoczny jest wykres, ktory w tym przypadku ma posta¢ ukosnie biegnacej linii... prostej. Wykres

ChrChP R rGe

w takiej postaci oznacza, ze kontrast zdjecia
nie ulegt zadnym zmianom (zwré¢ tez uwage
na liste Curve [Krzywa], znajdujaca sie ponad
wykresem — domyslnie wybrana jest z niej
opcja Linear [Liniowy], ktéra umozliwia
odtworzenie oryginalnego kontrastu zdjecia).

Krok 2.

Domyslnie z listy Curve (Krzywa) wybrana jest
opcja Medium Contrast (Sredni kontrast). Jesli
chciatbys uzyskac jeszcze silniejszy kontrast,
wybierz z wspomnianej listy opcje Strong

Contrast (Duzy kontrast). Spdjrz na rysunek obok i przekonaj sie, o ile bardziej kontrastowe jest
zdjecie po zmianie tej opdji. Jesli przyjrzysz sie ksztattowi krzywej po wybraniu kazdej z nich, to
przekonasz sie, ze intensywno$¢ zmiany kontrastu jest uzalezniona od kata nachylenia srodkowej
czedci krzywej: im bardziej, stromy” jest wykres, tym wieksza zmiana kontrastu obrazu.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

pRAWdziwe ktamstwa. Przetwarzanie zdjeé przy uzyciu modutu Camera Raw Rozdziat 3. 111




Krok 3.

Jesli umiesz postugiwac sie poleceniem
Curves (Krzywe) Photoshopa i chciatby$ nadac¢
krzywej niestandardowy ksztatt, to zapewne
najwygodniej bedzie Ci potraktowac jedna
zistniejacych predefiniowanych krzywych jako
punkt wyjscia do dalszej pracy i przesunac
wybrane punkty kontrolne przy uzyciu
myszy lub klawiszy strzatek (moim zdaniem
najwygodniej jest najpierw klikng¢ wybrany
punkt kontrolny, a nastepnie precyzyjnie
zmieni¢ jego potozenie przy uzyciu klawiszy
strzatek w gére i w dét). Jesli wolisz rozpoczac
prace nad krzywa od zera, to z listy Curve
(Krzywa) wybierz opcje Linear (Liniowy),
wskutek czego wykres przyjmie postac linii
prostej. W celu dodania punktu kontrolnego
wystarczy klikng¢ w dowolnym miejscu
krzywej. Aby usunac niepotrzebny punkt
kontrolny, kliknij go i przeciagnij poza obszar
wykresu (zréb to jednym szybkim ruchem,
tak jak zrywa sie plasterek opatrunkowy).

Krok 4.

Jedli zaprojektujesz krzywa, ktéra moze
przydac sie podczas korekgji innych zdje¢,

to mozesz zapisac ja w postaci specjalnego
ustawienia. W tym celu kliknij ostatnig

z szeregu ikon znajdujacych sie po prawej
stronie okna modutu Camera Raw, aby
wyswietli¢ panel o nazwie Presets (Ustawienia
domysine). Gdy to zrobisz, kliknij przycisk New
Preset (Nowe ustawienie domysine), ktory
wyglada dokfadnie jak przycisk tworzenia
nowej warstwy w panelu Layers (Warstwy)

w Photoshopie. Na ekranie wy$wietlone
zostanie wowczas okno dialogowe New Preset
(Nowe ustawienie domysine), pokazane

na rysunku obok. Jezeli zamierzasz zapisa¢
wyfacznie ksztatt krzywej, z pominigciem
innych, ewentualnych zmian i poprawek, jakim
poddates edytowane zdjecie, to z listy Subset
(Podzbidr) wybierz opcje Point Curve (Krzywa
punktow) — opcje dotyczace wszystkich
pozostatych ustawien zostang wéwczas
wytaczone (patrz rysunek). Na koniec nadaj
zapisywanemu ustawieniu jaka$ nazwe

(jak widac na rysunku obok, ja nazwatem je
,Super Contrast Curve”) i kliknij przycisk OK.
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Krok 5.

G| Teiml AT /T8 ]=5]0

Jesli modelowanie wykresu przy uzyciu
punktéw kontrolnych wydaje Ci sie mato
intuicyjne i niewygodne, to wyprébuj inny
sposdb na ksztattowanie krzywych, kryjacy
sie pod tajemniczg zaktadka Parametric
(Parametryczne). Metoda ta pozwala
catkowicie unikna¢,zabawy”z punktami

i umozliwia nadanie krzywej pozadanego
ksztattu przy uzyciu suwakéw. W odréznieniu
od typowych narzedzi do modelowania
krzywych, nasladujacych rozwigzania
zastosowane w poleceniu Curves (Krzywe)

e — ) () (o)
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w Photoshopie, sposob ten pozwala

unikna¢ nadania wykresowi takiego ksztattu,
ktéry doprowadzitby do catkowitego,zniszczenia” fotografii. Metoda zyskata sobie dzieki temu znaczng
popularnos¢ wsrdd tych pasjonatow fotografii, ktérym tradycyjny sposob ksztattowania krzywej wydawat
sie zbyt ryzykowny, ze wzgledu na mozliwos$¢ popetnienia btedéw majacych powazny wptyw na jakos¢
obrazu. Panel z krzywg parametryczng jest wyswietlany domysinie po otwarciu zaktadki Tone Curve (Krzywa
tonalna), co znaczy, ze programisci firmy Adobe zapewne zdajg sobie sprawe z rosnacej popularnosci tego
rozwigzania. Pod wykresem krzywej znajduja sie cztery suwaki, ktore decyduja o ksztatcie czterech réznych
fragmentoéw krzywej, zanim jednak odwaznie przystapisz do ich przesuwania, chciatbym Cie ostrzec, ze
dokonane przy ich uzyciu zmiany zostana natozone na efekt dziatania krzywej,,punktowej”. Jesli wolatbys
rozpocza¢ korekcje kontrastu zdjecia od zera, to kliknij zaktadke Point (Punkt) i zmiert domysing opcje
Medium Contrast (Sredni kontrast) na liscie Curve (Krzywa) na Linear (Liniowy). Gdy to zrobisz, mozesz juz
bezpiecznie przystapi¢ do modelowania krzywej w zaktadce Parametric (Parametryczne).

Krok 6.

G| Teiml s TS /T8 =50

Suwak Highlights (Swiatta) decyduje

o ksztafcie tego fragmentu krzywej, ktory
odpowiada za jasnos¢ Swiatet (czyli jej gornej
czesci). Przesuniecie tego suwaka w prawa
strone spowoduje wygiecie krzywej ku gorze
i jednoczesnie rozjasnienie zakresu swiatet.
Kolejny suwak nosi nazwe Lights (Jasne)

i decyduje o jasnosci nieco ciemniejszego
fragmentu pasma tonalnego, rozciagajacego
sie pomiedzy ciemniejszymi swiattami

a jasniejszymi potcieniami. Przesuniecie
e tego suwaka w prawa strone spowoduje

s GSSRSS Lo Ce=0 gwypuklenie odpowiedniej czesci krzywej

i rozjasnienie odpowiadajacych jej fragmentéw
obrazu. Dziatanie suwakoéw Darks (Ciemne) i Shadows (Cienie) jest analogiczne; z tg r6znica, ze odpowiadaja
one za jasnos$c¢ ciemniejszych poétcieni oraz najciemniejszych fragmentdw obrazu. Podobnie jak w przypadku
poprzednich suwakdw, przesuniecie dowolnego z nich w prawa strone spowoduje rozjasnienie
odpowiadajacych im zakreséw pasma tonalnego, trzeba zatem pamietac, ze w celu zwiekszenia kontrastu
obrazu nalezy raczej przesunac je w lewo. Przyktadowe zdjecie pokazane na rysunku obok potraktowane
zostato doé¢ brutalnie: suwaki Highlights (Swiatta) i Lights (Jasne) przesunatem do$¢ daleko w prawo,
za$ suwaki Darks (Ciemne) i Shadows (Cienie) — w lewo. Jak wida¢, zabieg ten spowodowat wyrazne
zwiekszenie kontrastu fotografii.
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Krok 7_ Tone Curve
Jedna z najwigkszych zalet krzywej [
parametrycznej jest mozliwo$¢ samodzielnego
zdefiniowania zakreséw tonalnych, ktérym
przypisane sa poszczegdlne suwaki. Stuzg 4
do tego niewielkie tréjkatne wskazniki,
znajdujace sie pod wykresem krzywej. Jedli na
przyktad przesuniesz wskaznik znajdujacy sie
pomiedzy trzecig a czwartg ¢wiartka poziomej

osi w prawa strone (patrz rysunek), to zasieg o

dziatania suwaka Lights (Jasne) zostanie = — 5
znacznie poszerzony kosztem zasiegu suwaka Highlights +48
Highlights (Swiatta). Wskutek takiej zmiany Lights =T
goérna czes¢ krzywej ulegnie niewielkiemu Darks 17 ]
spfaszczeniu, ktére spowoduje zmniejszenie e 75

kontrastu obrazu. Jesli zdecydowatbys sie na

przesuniecie wspomnianego wskaznika nie

w prawa, lecz w lewa strong, to rozszerzytbys

tym samym zakres dziatania suwaka Highlights

(Swiatta), w wyniku czego gérna czeé¢ krzywej zostataby nachylona znacznie silniej, powodujac
rozjasnienie zakresu swiatet i zwiekszenie kontrastu obrazu. Uwaga: Wkrétce po premierze pakietu
CS4 firma Adobe opublikowata poprawke eliminujaca btedy i zwiekszajacg mozliwosci modutu
CameraRaw. W jej ramach modut Camera Raw wyposazony zostat narzedzie o nazwie Targeted
Adjustment Tool (Korekta ukierunkowana), ktére nazywam w skrocie ,TAT”. Przy uzyciu tego
narzedzia mozna wygodnie modelowac przebieg krzywej parametrycznej i zmienia ustawienia
suwakéw w panelach HSL i Grayscale Mix (Skala szarosci). (Wiecej informacji o dziataniu narzedzia
TAT znajdziesz na stronie 230). Oprécz tego modut Camera Raw wyposazony zostat w mozliwos¢
wykonania migawki biezgcego stanu obrazu (w sposéb przypominajacy tworzenie migawek

w panelu History (Historia) w Photoshopie). Oznacza to, Ze jesli uzyskasz efekt, ktéry wyjatkowo
przypadnie Ci do gustu, bedziesz moégt zapisac biezacy wyglad zdjecia w postaci migawki

i powréci¢ do niego w dowolnym momencie.

Krok 8.

Jesli Twoim celem jest uzyskanie supersilnego
kontrastu (taki kontrast przydaje sie na
przyktad podczas korygowania czarno-
biatych fotografii, ktore najlepiej wygladaja
wiasnie wtedy, gdy sg bardzo kontrastowe), to
krzywa powinna zosta¢ nachylona tak silnie,
jak to tylko mozliwe (oczywiscie nie na tyle,
by zdjecie ulegto catkowitemu zniszczeniu).
W takich przypadkach nalezy oczywiscie
przesuna¢ suwaki Highlights (Swiatta) i Lights
(Jasne) w prawg strone, za$ suwaki Darks
(Ciemne) i Shadows (Cienie) w lewa, lecz to nie © W ZoTT

wszystko: mozna jeszcze ustawi¢ wskazniki e TR [ =)
pod wykresem w taki sposéb, by ,cienie”

i, Swiatta” obejmowaty znacznie wieksza cze$¢ pasma tonalnego niz dotychczas. Spéjrz na rysunek

obok: skrajne wskazniki zostaty przesuniete w kierunku srodkowej czesci wykresu, dzieki czemu

krzywa zostata nachylona jeszcze silniej.
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Kadrowanie zdje¢ w module Camera Raw (w poréwnaniu
zanalogiczna operacja w Photoshopie CS4) ma kilka istotnych

zalet, a bodaj najwazniejsza z nich jest mozliwo$¢ odtworzenia
oryginalnego zdjecia przed kadrowaniem. Trzeba jednak zaznaczy¢,
Ze miedzy formatem RAW a formatami JPEG i TIFF istniejg pod tym
wzgledem pewne réznice:, odtworzenie” zdjecia w formatach JPEG

i TIFF jest mozliwe tylko wéwczas, gdy fotografia zrédtowa nie zostata
nadpisana w Photoshopie. (Aby tego unikna¢, zapisuj wykadrowane
w module Camera Raw zdjecia pod zmieniong nazwa); w przypadku
zdje¢ RAW nie musisz sie nad tym zastanawia¢ — modut Camera Raw
nie pozwoli Ci nadpisac i uszkodzi¢ oryginatu.

Kadrowanie
I prostowanie zdjec

Pt AR b 104 b 1L AU 10 g

v iage )
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Krok 1.

Przycisk narzedzia Crop (Kadrowanie) (C)

to szosty przycisk (liczac od lewej), ktory
znajduje sie na pasku narzedzi modutu
Camera Raw. Jego dziatanie przypomina
funkcje analogicznego narzedzia dostepnego
w Photoshopie nie tylko z nazwy (podobnie
jak tam, tu najpierw nalezy narysowac

ramke, ktéra bedzie zawierata fragment,
ktéry zamierzasz pozostawi¢, a nastepnie
zatwierdzi¢ catg operacje), lecz oferuje ono
kilka dodatkowych, interesujacych opcji

— jedna z nich jest mozliwo$¢ automatycznego
przyciecia fotografii do jednego

z najpopularniejszych formatéw. W celu

wyswietlenia listy tych formatéw nalezy klikna¢ i przytrzymac przycisk narzedzia
Crop (Kadrowanie). Pierwsza opcja na wspomnianej liscie nosi nazwe Normal
(Zwykty) i umozliwia odreczne narysowanie potrzebnej ramki w sposéb opisany
przed chwila. Jesli wybierzesz jedno z pozostatych ustawien (na przyktad 2 do 3),
to proporcje bokédw ramki kadrowania zostang narzucone zgodnie z wybranym
formatem — bedziesz mdgt jedynie zmieniac rozmiar edytowanej ramki.

il

f

e A 1T L 3 B

Krok 2.

Tak wyglada ramka kadrowania o proporcjach
bokéw 2 do 3, natozona na edytowane
zdjecie. Te fragmenty fotografii, ktore zostang
przyciete, przestoniete sg szarg przystona,

za$ obszar we wnetrzu ramki pozostat
niezmieniony. Obszar ten odzwierciedla
wyglad zdjecia po wykadrowaniu. Jezeli
chcesz wyswietli¢ zdjecie po wykadrowaniu,
zanim jeszcze opusci ono modut Camera Raw
(jest to jedna z nowosci w pakiecie CS4), po
narysowaniu ramki kadrowania wtacz dowolne
inne narzedzie w tym module.
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Krok 3.

Jesli ponownie otworzysz kiedys to samo
zdjecie w formacie RAW, to po wiaczeniu
narzedzia Crop (Kadrowanie) okaze sie,
ze ramka kadrowania nadal jest aktywna:
bedziesz mogt skorygowac jej rozmiar

i potozenie, a nawet catkowicie anulowa¢
jej dziatanie przy uzyciu klawisza Esc

lub Backspace (Mac OS: Delete). Ramke
kadrowania mozna usuna¢ takze za pomocg polecenia Clear Crop (Wyczys¢
obciecie) z menu wyswietlanego po kliknieciu przycisku narzedzia Crop
(Kadrowanie). Jesli chciatby$ wykadrowac zdjecie do $cisle okreslonych
rozmiaréw (np. 10x15 cm, 13x19 cali itp.), to z menu wyswietlanego po
kliknieciu ikony narzedzia Crop (Kadrowanie) wybierz opcje Custom (Inna).
Okno dialogowe, ktére sie woéwczas pojawi, zawiera opcje i ustawienia
umozliwiajace podanie niestandardowych proporcji lub wymiaréw zdjecia
w centymetrach, pikselach lub calach.

v Inches

—

Krok 4.

Na pokazanym obok przyktadzie
postanowitem przyciac fotografie do formatu
8x10 cali, z listy Crop (Kadruj) wybratem

wiec opcje Inches (Cali) i wpisatem pozadane
wartosci w polach znajdujacych sie ponizej.
Po zatwierdzeniu podanych ustawier
przyciskiem OK na podgladzie zdjecia
wyswietlona zostata ramka, ktéra umozliwita
mi przyciecie fotografii do rozmiaru 8x10 cali.
W celu wyswietlenia zdjecia po wykadrowaniu
wiacz dowolne inne narzedzie, dostepne

w module Camera Raw (patrz rysunek).

Po kliknieciu przycisku Open Image (Otwdrz
obraz) zdjecie zostanie przyciete zgodnie

z potozeniem ramki kadrowania i w takiej
postaci otwarte w Photoshopie. Jedli zamiast
wspomnianego przycisku klikniesz przycisk
Done (Gotowe), parametry ramki kadrowania
zostana zapisane w pliku z fotografig, lecz sam obraz nie zostanie ,trwale”
przyciety — po ponownym otwarciu tego pliku RAW ramka bedzie znajdowata sie
w tym samym miejscu, co tuz przed jego zamknieciem.

S EVARY EAEY PPN SR

WSKAZOWKA. Wyswietlanie rozmiaréw obrazu

Biezacy rozmiar zdjecia i inne podstawowe informacje o edytowanej fotografii
wyswietlane sg pod podgladem zdjecia w oknie modutu Camera Raw (mam na
mysli niebieski napis, przypominajacy facze internetowe). Po narysowaniu ramki
kadrowania podany tam rozmiar zdjecia zostanie automatycznie zmieniony

w sposoéb odzwierciedlajacy rozmiary ramki kadrowania.
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Krok 5.

Jesli zapiszesz wykadrowang w module
Camera Raw fotografie w formacie JPEG lub
TIFF przy uzyciu przycisku Done (Gotowe),
znajdujacego sie w lewym dolnym rogu okna
tego modutu, to jedyny sposéb na odzyskanie
wykadrowanych fragmentéw polega na
ponownym otwarciu tego zdjecia w module
Camera Raw. Niemniej jesli przed zapisaniem
zdjecia z listy Format w oknie dialogowym
Save Options (Opcje zapisu) wybierzesz

opcje Photoshop (patrz rysunek) i wiaczysz
opcje Preserve Cropped Path (Zachowaj
obciete piksele), to po otwarciu tego zdjecia

w Photoshopie okaze sie, ze znajduje sie ono
na zwyktej warstwie obrazu (a nie na warstwie
tfa); cho¢ na pierwszy rzut oka wydaje sie ono
wykadrowane, to w rzeczywistosci rozmiar
fotografii jest ograniczony jedynie wielkoscia
obszaru roboczego — niewidoczne fragmenty
znajduja sie po prostu poza jego granicami.
Jesli chciatbys sie o tym przekonad, kliknij

i przeciaggnij zdjecie w obrebie obszaru
roboczego w lewa lub w prawg strone przy
uzyciu narzedzia Move (Przesuniecie) (V).

Krok 6.

Jesli wykonates cata sekwencje zdje¢, ktére
chciatby$ wykadrowac w identyczny sposob,
to na pewno spodoba Ci sie nastepujaca
sztuczka: zaznacz wszystkie zdjecia
przeznaczone do wykadrowania (na przyktad
przy uzyciu programu Bridge lub narzedzi
systemowych) i otwdrz je w module Camera
Raw. Po otwarciu kilku zdje¢ ich miniatury
wyswietlane sg na pionowym pasku po lewej
stronie okna dialogowego Camera Raw (patrz
rysunek). Gdy tak sie stanie, kliknij przycisk
Select All (Zaznacz wszystko), znajdujacy sie
tuz ponad tym paskiem, i wykadruj

biezace zdjecie w oczekiwany sposdb.

Po zatwierdzeniu kadrowania przyjrzyj sie
miniaturom pozostatych fotografii. Przekonasz
sie wowczas, ze wszystkie te miniatury
zostana zaktualizowane zgodnie z wybranymi
ustawieniami, a w ich lewym dolnym rogu
wyswietlona zostanie niewielka miniatura
symbolizujaca kadrowanie przeprowadzone
w module Camera Raw.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Kolejny — dos¢ specyficzny, przyznam

— sposdb na kadrowanie zdjec polega

na ich obréceniu przy uzyciu narzedzia
Straighten (Prostowanie). W praktyce dziatanie
tego narzedzia polega na odpowiednim
utoZeniu ramki... kadrowania. Obrét

ten zostanie uwzgledniony po otwarciu
fotografii w Photoshopie, a wystajace poza
ramke fragmenty zdjecia zostang przyciete,
analogicznie jak w przypadku kadrowania.
Przycisk narzedzia Straighten (Prostowanie)
znajduje sie tuz obok narzedzia Crop
(Kadrowanie) i zostat oznaczony na rysunku
obok. Po wiaczeniu tego narzedzia kliknij

i przeciagnij wzdtuz linii horyzontu (patrz
rysunek). Po zwolnieniu przycisku myszy

na ekranie wyswietlona zostanie ramka
kadrowania, obrécona zgodnie z kierunkiem
wytyczonym przez narysowang przed chwila
linie (patrz rysunek ilustrujacy kolejny krok
tego ¢wiczenia).

Krok 8.

Zgodnie z tym, co napisatem wczesniej,

obrot fotografii jest uwzgledniany dopiero

po otwarciu fotografii w Photoshopie (co
znaczy, ze po kliknieciu przycisku Save Image
[Zapisz obraz] lub Done [Gotowe] informacja
0 obrdceniu zdjecia jest zapisywana w pliku ze
zdjeciem. Jesli ponownie otworzysz to zdjecie
w module Camera Raw, to ramka kadrowania
bedzie znajdowata sie doktadnie w takim
potozeniu, w jakim byta podczas zapisywania
fotografii). Gdy klikniesz przycisk Open Image
(Otworz obraz), zdjecie — a $cislej rzecz biorac
tylko ten jego fragment, ktéry znajdowat

sie wewnatrz ramki kadrowania — zostanie
otwarte w Photoshopie. Jesli mamy do
czynienia ze zdjeciem w formacie RAW (lub
fotografig JPEG lub TIFF, ktorej oryginat nie
zostat nadpisany podczas pracy), to biezace
ustawienia kadrowania mozesz zawsze
zmodyfikowa¢ w module Camera Raw.

WSKAZOWKA. Anulowanie
prostowania

Proces prostowania zdjecia mozesz w kazdej
chwili przerwac za pomoca klawisza Esc.
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Jesli podczas przegladania zdje¢ JPEG na wyswietlaczu LCD
Twojego aparatu zastanawiates sie, dlaczego fotografie RAW
niemal nigdy nie wygladaja tak dobrze jak one, podpowiem

Ci, ze dzieje sie tak ze wzgledu na rozmaite zabiegi, takie jak
wyostrzanie, korekcja kolorow, zwiekszenie kontrastu itp., ktérym
procesor aparatu automatycznie poddaje zdjecia JPEG po ich
zarejestrowaniu. Fotografujac w formacie RAW, informujesz aparat,
by nie mieszat sie do wyostrzania i korekcji obrazu, gdyz sam
zajmiesz sie niezbednymi poprawkami. Niemniej jesli chciatbys
uzyskac efekt nasladujacy wyglad, przetworzonych” przez aparat
zdje¢ JPEG takze w przypadku fotografii RAW, mozesz uzy¢
specjalnych profili, ktorych obstuga zostata zaimplementowana
w module Camera Raw CS4.

Tesknisz

za wygladem
zwyklych zdjec
JPEG?

Wyprobuj dziatanie
profili Camera Raw!
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Krok 1.

Zgodnie z tym, o czym pisatem we wstepie,
fotografujac w formacie RAW, decydujesz

sie na samodzielng obrébke zdjecia przy
uzyciu takich narzedzi, jak Camera Raw. Kazdy
producent aparatéw opracowat nieco inny
standard formatu RAW; ba — kazdy model
aparatu rejestruje zdjecia RAW nieco inaczej,
totez modut Camera Raw poddaje wszystkie
otwierane zdjecia pewnym automatycznym
zmianom, ktérych rodzaj dobierany jest na
podstawie informacji o marce i modelu aparatu
fotograficznego, zapisanych w metadanych
EXIF. Kliknij ikone Camera Calibration
(Kalibracja aparatu) — jest to trzecia ikona,
liczac od prawej, ponad obszarem paneli
modutu Camera Raw — aby wyswietli¢
domyslny, wbudowany profil aparatu, ktéry
jest uzywany podczas interpretowania Twoich
fotografii. W poprzednich wersjach modutu
Camera Raw wybdr uzytkownika ograniczat
sie do jednego, domysinego profilu. (Sciélej
rzecz biorac, w goérnej czesci panelu Camera
Calibration [Kalibracja aparatu] widniata juz
rozwijana lista z profilami, lecz zawierata ona
tylko jeden profil o nazwie ACR).
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Krok 2.

Po rozwinieciu listy Name (Nazwa)

w najnowszych wersjach modutu Camera Raw
(domyslinie na liscie tej wybrany jest profil
ACR 4.4) na ekranie wyswietlany jest zestaw
roznych profili pasujacych do modelu aparatu,
ktérym wykonane zostato zdjecie (jak wida¢
na rysunku obok, przyktadowa fotografia
zrobiona zostata aparatem firmy Nikon). Firma
Adobe zaleca rozpoczecie eksperymentdw od
wybrania profilu o nazwie Camera Standard
Beta 1 (patrz rysunek) i zweryfikowania
uzyskanych w ten sposob efektow.

Krok 3.

Jesli posiadasz lustrzanke cyfrowa marki
Nikon lub Canon, bedziesz mégt skorzystac
z profili nasladujacych rézne tryby
fotografowania, ktdre sg dostepne w tych
aparatach (zgodnie z tym, o czym pisatem
wczedniej, modut Camera Raw sprawdza
marke i model aparatu na podstawie danych
EXIF). W najnowszej wersji modutu Camera
Raw zaimplementowanych zostato pie¢ tego
typu profili dla uzytkownikéw aparatéw marki
Canon i osiem dla posiadaczy lustrzanek
marki Nikon. (Uwaga: Jesli posiadasz aparat
innego producenta, Twdj wybor ograniczony
bedzie do profilu Adobe Standard Beta

1, lecz bedziesz tez mogt tworzy¢ whasne,
niestandardowe profile przy uzyciu
darmowego programu DNG Profile Editor
firmy Adobe, dostepnego pod adresem
http://labs.adobe.com).
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Przed: Zdjecie zinterpretowane przy
uzyciu domysinego profilu ACR 4.4

Po: To samo zdjecie zinterpretowane
przy uzyciu profilu
Camera Vivid Beta 1

Krok 4.

Oto poréwnanie wygladu dwéch réznych
wariantéw tego samego zdjecia — réznig

sie one jedynie wyborem profilu aparatu

— zdjecie po prawej stronie zinterpretowane
zostato przy uzyciu profilu Camera Vivid Beta 1
(wybieranie tego profilu pokazane zostato

na rysunku ilustrujacym 3. krok tego
¢wiczenia). Podkreslam, ze rola tego typu
profili polega na upodobnieniu zdjecia RAW
do podgladu fotografii widzianego

na wyswietlaczu LCD aparatu fotograficznego.
Osobiscie uzywam opisanych profili jedynie
wtedy, gdy chce uzyskac efekt przypominajacy
»przetworzone” przez aparat zdjecia JPEG;
traktuje je wéwczas jako punkt wyjscia do
dalszej pracy.
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