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Kompletny przewodnik dla cyfrowych fotografow

 Jak precyzyjnie wyostrzac fotografie?

o W jaki sposdb przetwarzaé pliki RAW?

* Jak zautomatyzowac prace Photoshopa?
Aparaty cyfrowe, ktérych mozliwosci rosng w ogromnym tempie, nadal nie zapewniaja
uzyskiwania doskonatych fotografii w kazdych warunkach. Nawet fotografie
wykonywane przez profesjonalistow korzystajacych z najnowoczesniejszych cyfrowych
lustrzanek poddawane sa cyfrowej obrobce - korekcie barw, wyréwnaniu o$wietlenia
czy tez konwersji na tryb czarno-biaty. Chyba kazdy uzytkownik ,,cyfrowki®,
przegladajac wykonane przez siebie zdjecia, znajduje w nich liczne btedy. Na szczescie,
korekcja takich niedociagnie¢ nie wymaga zakupu profesjonalnego sprzetu
laboratoryjnego - w zupetno$ci wystarczy komputer, odpowiednie narzedzia i wiedza,
jak to zrobid!

Ksiazka ,Fotografia cyfrowa. Edycja zdjec. Wydanie 1V” to kolejny rewelacyjny
podrecznik autorstwa Scotta Kelby’ego, guru cyfrowej fotografii. Przedstawia
zaawansowane techniki obrébki i modyfikacji zdje¢ cyfrowych wykorzystywane przez
profesjonalistow z branzy fotograficznej i projektowej. Przeczytasz w niej
0 mozliwosciach, jakie w zakresie korekcji zdje¢ oferuje Photoshop CS3. Dowiesz sie,
jak katalogowac i opisywac zdjecia, przetwarzac pliki RAW, poprawia¢ ostros¢
i nasycenie barw oraz kompensowaé nierdwnomierne o$wietlenie kadru. Dzieki tej
ksiazce nauczysz sie kadrowac, prostowac i retuszowac fotografie. Ponadto Scott Kelby
podaje w niej gotowe receptury zapewniajace btyskawiczny i zachwycajacy efeki!

» Katalogowanie, opisywanie i archiwizowanie fotografii

* Przetwarzanie plikow RAW

¢ Skalowanie i kadrowanie zdje¢

» Zarzadzanie kolorem w aparacie i w Photoshopie

 Korekcja kolorystyki fotografii

 Konwersja zdje¢ do trybu czarno-biatego

* Retusz portretow

e Efekty specjalne

» Wyostrzanie obrazow

* Prezentowanie i sprzedawanie wtasnych prac

Wyhierz si¢ do Swiata fotografii cyfrowej z profesjonalnym przewodnikiem!
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Fotografik: Scott




No dobrze, tym razem nie jest to tytut piosenki (cho¢ napisano
mndstwo piosenek ze stowem ,faces” w tytule), lecz nazwa
grupy rockowej The Faces. A przynajmniej jej czes¢, mam
bowiem na mysli zesp6t Rod Stewart and Faces. Otéz gdy

Rod Stewart sam stat sie stawny, szybko odtaczyt sie od The
Faces i zostat tym Rodem Stewartem, ktérego znamy. Takie
rzeczy sie zdarzaja, nieprawdaz? Nie ma sie czemu dziwic.
Mnie takze przytrafita sie podobna historia. Dawno, dawno
temu, gdy dopiero zaczynatem zajmowac sie retuszowaniem

Faces

Retusz zdje¢ portretowych

portretéw, zatozytem niewielka firme o nazwie Scott i Banda
Magikdéw. Przez dtuzszy czas jezdzilismy od klubu do klubu

i retuszowalismy zdjecia lokalnych pigeknosci, barmandw,
kelneréw i wykidajtow, az do dnia, gdy dostatem zlecenie

na retusz zdjecia wiasciciela lokalu (pamietam go jak dzis...
nazywat sie Zenon Sempiterna). Tak czy owak, facet rzeczywiscie
miat problem... takich przerw w uzebieniu nie widziatem ani
wczesniej, ani potem. Dzieki narzedziom Photoshopa udato mi
sie jednak zatata¢ wszystkie braki niczym dentyscie-cudotworcy,
a klient byt tak zadowolony, ze natychmiast zwolnit wszystkich
swoich nadwornych fotograféw i zatrudnit wkasnie mnie, na
bardzo godziwych warunkach. Nigdy nie zapomne chwili,

gdy wchodzitem do naszego studia po raz ostatni. Cata Banda
Magikéw pracowata juz petna para, lecz gdy wszedtem, odwrocili
sie jak jeden maz. Kochane chtopaki. Wystarczyt im rzut oka, by
domyslic sie, ze wszystko skoficzone, przynajmniej dla mnie...
na szczedcie nadal jeste$my przyjaciétmi i gdy jeden z nich
natrafi na naprawde fatalny portret jakiej$ persony, daje mi
cynk, zebym wpadat. Wskakuje wtedy do mojego Porsche 911
Turbo, podjezdzam do starego, rozsypujacego sie juz dzi$ biura,
ogladam znalezisko i wraz ze starymi kumplami Smiejemy sie do
rozpuku. Ech, jakze ja tesknie za tymi czasami!

Faces. Retusz zdje¢ portretowych Rozdziat 9. 309




Usuwanie
przebarwien
na skorze

Podczas usuwania znamion, piegéw czy jakichkolwiek innych
niedoskonatosci ludzkiej skdry naszym celem powinno by¢
zachowanie jak najwiekszej liczby szczegotdw jej powierzchni, tak
by wprowadzone poprawki nie byty widoczne na pierwszy rzut oka.
Istnieje wiele réznych technik retuszu, lecz po latach doswiadczen
uznatem, ze spos6b opisany w tym ¢wiczeniu jest najbardziej
uniwersalny i jednoczesnie najtatwiejszy do zastosowania.

Krok 1.

Otworz plik z fotografig osoby, ktdrej

skéra posiada wymagajce usuniecia
niedoskonatosci. W opisywanym przypadku
postaramy sie usunac kilka niewielkich
przebarwien skdry, znajdujacych sie gtéwnie
na czole mezczyzny. Nacisnij klawisz Z, aby
wiaczy¢ narzedzie Zoom (Lupka), i powieksz
fragment przeznaczony do wyretuszowania,
a gdy juz to zrobisz — wtacz narzedzie
Healing Brush (Pedzel korygujqcy). Wprawdzie
mozliwosci narzedzia Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy) réwniez
przedstawiajq sie bardzo atrakcyjnie (jest to
zresztg domysline narzedzie do retuszu obrazu
na pasku narzedzi w Photoshopie CS3), lecz
moim zdaniem lepiej jednak zrezygnowac

Z jego stosowania, gtéwnie ze wzgledu na to,
Ze oszczedno$¢ czasu wynikajaca z tatwosci
obstugi Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
korygujqgcy) szybko okazuje sie jedynie
pozorna. Wiele poprawek wykonanych

przy uzyciu tego narzedzia trzeba pdzniej
dodatkowo korygowac i ponawia¢, czego

z powodzeniem da sie unikng¢ w przypadku
narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy).
Ponadto réznica w tatwosci obstugi obydwu
tych narzedzi sprowadza sie do jednego
dodatkowego klikniecia, trudno zatem
méwic o przepasci.

‘@06 J © Blemishes.jpg @ 100% (RGE/8")

©ISTOCKPHOTO/SHELLY PERRY

|
y Spot Healing Brush Tool |

n j Healing Brush Tool g |
Q Fatch Tool 1
-55 Fed Eya Tool 1
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‘@06 K3 © Blemishes.jpg @ 100% (RGB/8%)

‘@006 F2 © Blemishes.jpg @ 100% (RGE/8*)

Krok 2.

Najwazniejszym warunkiem, od ktérego
zalezy skutecznos¢ korekgji obrazu przy uzyciu
narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy),
jest poprawny wybor miejsca przeznaczonego
do pobrania prébki. Miejsce to musi
charakteryzowac sie podobng tekstura do
fragmentu, ktory zamierzasz,,naprawic” (choc¢
znalezienie takiego miejsca moze wydawac sie
klopotliwe, to i tak jest znacznie prostsze niz

w przypadku narzedzia Clone Stamp (Stempel),
ktore wymaga odszukania fragmentu

o podobne;j teksturze, kolorze i odcieniu...).
Gdy odszukasz odpowiedni fragment, wskaz
go kursorem myszy, przytrzymaj klawisz Alt
(Mac OS: Option) i kliknij, aby pobra¢ prébke
do retuszu. Podczas pobierania prébki kursor
bedzie miat ksztatt,,celownika” (patrz rysunek).

Krok 3.

Przesun teraz kursor narzedzia Healing Brush
(Pedzel korygujqcy) ponad przebarwienie,
ktére chciatbys skorygowad, i kliknij. Nie
maluj, po prostu kliknij. Raz. To wszystko.
Przebarwienie powinno znikna¢ bez sladu!

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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WSKAZ()WKA: 1 @ Blemishes.jpg @ 200% (RGB/8)
Najlepsze efekty podczas retuszu mozna }. d
uzyskac przy uzyciu takiej koncédwki pedzla,
ktérej srednica bedzie nieznacznie wieksza

niz Srednica przebarwienia, jakie zamierzasz
wyretuszowac (Srednice koncowki pedzla
mozna zmienic w trakcie retuszu przy uzyciu
klawiszy [i ], znajdujacych sie tuz obok
klawisza P). Postugujac sie narzedziem Healing
Brush (Pedzel korygujqcy), nie musisz tez
przejmowac sie potozeniem prébki — moze
ona znajdowac sie w dowolnej odlegtosci od
retuszowanego fragmentu (na przyktad po
drugiej stronie twarzy) i moze mie¢ niemal
dowolna jasno$¢. Wystarczy, ze tekstura

w wybranym miejscu bedzie podobna do
tekstury retuszowanego fragmentu.

& Doc: 3.55M/3.55M

Przed retuszem Po retuszu
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Oto kolejna sztuczka, ktérej wykonanie zajmie Ci dostownie Retuszowa n ie

chwile, a efekt moze by¢ doprawdy zdumiewajacy. Umozliwia ona

wyszczuplenie pewnych detali twarzy, ktére mogg decydowac podwéj he go

o walorach kazdego portretu. Rozmiar ilustracji w ksigzce 2
uniemozliwia zaprezentowanie petni mozliwosci, jakie oferuje pOd b rOd ka
opisywana metoda — najlepiej bedzie, jesli przeprowadzisz

opisang poprawke samodzielnie i przekonasz sie, w jaki sposéb

bedzie wygladat jej efekt na ekranie monitora. Zatoze sie, ze

bedziesz zdumiony do tego stopnia, ze sztuczka ta juz na state

wejdzie do podstawowego zestawu najczesciej stosowanych

przez Ciebie trikow.

Krok 1.

Otworz zdjecie, ktére zamierzasz
wyretuszowac, a nastepnie wiacz narzedzie
Lasso (L) i obrysuj podbrédek oraz dolng
cze$¢ twarzy sfotografowanej postaci.
Zaznaczenie powinno mie¢ nieregularny
ksztatt (patrz rysunek), nie trzeba jednak
rozmywac jego krawedzi; powiem wiecej
— to jeden z nielicznych przypadkéw,

w ktorych takie rozmycie moze spowodowac
efekt przeciwny do zamierzonego (czyli
sprawi¢, ze przeprowadzony pdzniej retusz
bedzie widoczny na pierwszy rzut oka).

©ISTOCKPHOTO/JEFF CLEVELAND

Krok 2.
o Wybierz polecenie Pinch (Scisniecie) zmenu
Filter/Distort (Filtr/Znieksztafcanie), a gdy
na ekranie pojawi sie okno dialogowe Pinch
(Scisniecie), przesun suwak Amount (Wartosd)
do 15%. W oknie tym znajduje sie tez niewielki,
interaktywny podglad — jesli klikniesz éw
HHHH podglad i przytrzymasz wcisniety przycisk
myszy, to bedziesz mogt poréwnac wybrany
fragment zdjecia przed i po zastosowaniu

i ;& filtra. Gdy zakonczysz poréwnywanie, zwolnij
przycisk myszy.

= 100%

Amount 15 l%
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Krok 3.

Kliknij przycisk OK, aby podda¢ zaznaczony
fragment fotografii dziataniu filtra Pinch
(Scisniecie). Zauwazytem, ze w wiekszosci
przypadkdéw pojedyncze zastosowanie tego
filtra jest niewystarczajace (uzyskany efekt
jest zbyt subtelny), nacisnij wiec Ctrl+F (Mac
0S: Command+F), aby uzy¢ go ponownie,
przy tych samych ustawieniach, jakie
wybrate$ przed chwila. Pokazane na rysunku
ponizej zdjecie,po retuszu”ilustruje wyglad
fotografii po dwukrotnym zastosowaniu
wspomnianego filtra.

WSKAZOWKA:

Efektem ubocznym dwu- lub trzykrotnego
zastosowania filtra Pinch (Scisniecie) moze
by¢ nadmierna deformacja podbrodka
retuszowanej osoby, ktéra nada mu spiczasty,
nieprzyjemny ksztatt. Jedli rzeczywiscie tak sie
stanie, wybierz polecenie Liquify (Skraplanie)
zmenu Filter (Filtr), kliknij ikone pierwszego
(liczac od godry) narzedzia na pasku narzedzi,
znajdujacego sie w oknie dialogowym tego
polecenia, i delikatnie przesun podbrédek na
swoje miejsce. Gdy skonczysz, kliknij przycisk
OK. Cata ta operacja nie powinna zaja¢ Ci
wiecej niz 10 sekund.

Przed retuszem Po retuszu
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Oto mdj ulubiony sposéb na retuszowanie ciemnych,
podkrazonych oczu... takich, ktore czasami pojawiajg sie po
mocno zakrapianej nocy (przynajmniej tak méwig).

Retuszowanie
ciemnych kregow
pod oczami

866 [E] Dark Circles.jpg @ 100% (RGB/8)

©ISTOCKPHOTO/ROBERTA OSBORNE
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Krok 1.

Otworz plik z fotografia, na ktérej widoczne

s3 wymagajace retuszu ciemne kregi pod
oczami. (Uwagal! Jesli bedzie to konieczne,
nacisnij klawisz Z, aby wigczy¢ narzedzie
Zoom (Lupka), i powieksz fragment zdjecia
przedstawiajacy oczy sfotografowanej postaci).
Oczy kobiety przedstawionej na pokazanym
obok zdjeciu nie wygladaja Zle; lecz mimo
wszystko warto poswieci¢ kilkadziesiagt sekund
na ich wyretuszowanie.

Krok 2.

Wiacz narzedzie Clone Stamp (Stempel) (S)

i zmniejsz jego stopien krycia, redukujac
warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do 40%
(pole tego parametru znajduje sie na pasku
opgji). Z rozwijanej listy Mode (Tryb) wybierz
tryb mieszania Lighten (Jasniej), dzieki czemu
narzedzie bedzie oddziatywac tylko na te
obszary, ktére sg ciemniejsze od miejsca,
ktérego kolor i fakture bedziesz prébkowac.
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Krok 3. @06 [ Dark Circles.jpg @ 100% (RGE/8)
Przytrzymujac klawisz Alt (Mac OS: Option),
kliknij w poblizu ciemnego kregu pod okiem,
w miejscu, w ktérym ciato ma, zdrowy”
wyglad. Mozesz na przykfad wykorzysta¢

w tym celu jakis fragment policzka, o ile nie
jest on zbyt rézowy (tak jak na pokazanym
obok przyktadzie), najlepiej jednak wyszukac
odpowiednie miejsce bezposrednio
sasiadujace z retuszowanym obszarem.

Gdy to zrobisz, zamaluj ciemne kregi pod
oczami przy uzyciu narzedzia Clone Stamp
(Stempel), aby je nieco rozjasni¢. Moze to
wymagac wykonania dwoch lub nawet trzech
pociagnie¢ pedzlem (od lewej strony do
prawej), dlatego nie obawiaj sie kilkukrotnego
powtorzenia tej czynno$ci — na przyktad
retusz pokazanego ponizej zdjecia wymagat
trzy- lub czterokrotnego zamalowania kregow
pod kazdym z oczu, a cata operacja zajeta mi o 0 e . ”
okoto 45 sekund.

Przed retuszem Po retuszu
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Zauwazytes, ze ¢wiczenie to zatytutowatem ,tuszowanie’, Tu szowan i e

a nie ,usuwanie” zmarszczek? No c6z, prawda jest taka, ze

jesli sfotografowana osoba ma nieco wiecej niz trzydziestke Zmarszcze k
na karku, to zmarszczek sie nie usuwa; mozna je najwyzej
zatuszowad, dzieki czemu odmtodnieje ona o dekade, a nie

040 lat. Oto znakomity sposob, ktérego skutecznos¢ bije na
gtowe najnowoczesniejsze osiaggniecia kosmetologii: sztuczka,
ktéra pozwoli Ci zredukowac zmarszczki sfotografowanej postaci
040, a nawet o 70% (przy czym z moich obserwacji wynika, ze
wiekszos¢ ludzi preferuje skuteczno$¢ retuszu oscylujaca wokot
tej drugiej wartosci). Co wiecej, nawet po silnym zredukowaniu
zmarszczek wyretuszowana osoba nadal wyglada naturalnie:
mtodziej, lecz nie plastikowo.

Krok 1.

Otworz zdjecie, ktore chciatbys
wyretuszowag, a nastepnie wigcz narzedzie
Healing Brush (Pedzel korygujqcy). Zanim
przystapisz do malowania, powiel warstwe
Background (Tto), naciskajac Ctrl+J (Mac
0S: Command+)J), dzieki czemu caty proces
retuszu odbedzie sie na duplikacie zdjecia
(akurat w tym przypadku rozwigzanie jest
nie tyle podyktowane checig unikniecia
nieodwracalnych zmian w oryginalnym
zdjeciu, co mozliwoscig wprowadzenia
kosmetycznych poprawek pod koniec retuszu,
ktére pozwolg nam unikng¢ wspomnianej
we wstepie ,sztucznosci” portretu).

e e Y

©ISTOCKPHOTO/PETER FINNIE

Krok 2.

Przesun kursor ponad pozbawiony
zmarszczek fragment skory, przytrzymaj
klawisz Alt (Mac OS: Option) i kliknij, aby
pobrac prébke tekstury we wskazanym
miejscu. Prébka ta za chwile wykorzystana
zostanie podczas retuszu fotografii. Jesli
bedziesz miat problemy z odnalezieniem
wiasciwego fragmentu, zwrd¢ uwage

na policzki; na przyktad w opisywanym
przypadku pobratem prébke z lewego
policzka mezczyzny pokazanego na zdjeciu
(patrz rysunek).
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Krok 3.

Postugujac sie narzedziem Healing Brush
(Pedzel korygujqcy), zamaluj pojedynczym
pociagnieciem zmarszczke, ktéra

chcesz wyretuszowac. Na rysunku obok
skorygowatem w ten sposéb zmarszczke
znajdujaca sie pod lewym okiem mezczyzny.

Krok 4.

W chwile po pociagnieciu pedzlem efekt
retuszu moze nie wygladac zbyt dobrze,
jednak zaraz potem program wykona
stosowne obliczenia i zmodyfikuje
wyretuszowany fragment w taki sposéb, by
idealnie wtopit sie on w tto — oryginalna
faktura skory w tym miejscu zostanie
zachowana, a krawedzie namalowanej  tatki”
stang sie niewidoczne.

WSKAZOWKA:

Podczas korekgji wigkszych zmarszczek
mozesz wyprébowac siostrzane narzedzie
pedzla Healing Brush (Pedzel korygujqcy)

— Patch (tatka). Mechanika jego dziatania
przypomina narzedzie Lasso: najpierw nalezy
obrysowac nim zmarszczke przeznaczong do
retuszu, a nastepnie przeciggna¢ utworzone
zaznaczenie na fragment, z ktérego pobrana
zostanie probka. Po zwolnieniu przycisku myszy
zaznaczony fragment wrdci na swoje miejsce,

a program automatycznie dobierze odcien,
jasnos¢ i teksture retuszowanego miejsca na
podstawie wskazanej probki. | jeszcze jedno:
poczatkowe zaznaczenie mozna narysowac
przy uzyciu dowolnego narzedzia do tworzenia
zaznaczen. Gdy skonczysz je rysowac, wiacz
narzedzie Patch (tatka), przeciagnij to
zaznaczenie ponad probkowany fragment itd.,
doktadnie tak samo, jak gdybys narysowat je od
poczatku przy uzyciu tatki.
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Krok 5.

Gdy uda Ci sie juz wyretuszowac zmarszczki
pod oczami, zajmij sie innymi fragmentami
twarzy — na czole takze znajdziesz sporo
do roboty... Pobierz prébke fragmentu
skéry z czota (w tym przypadku mozna

z powodzeniem pobrac jg z miejsc
sgsiadujacych ze zmarszczkami) i zamaluj
kolejno wszystkie zmarszczki.

I3 wrinkles jpg @ SO0 ayer 1, RGR/EY) Krok 6_

Kontynuuj prace, az uda Ci sie zlikwidowac
wszystkie zmarszczki, ktdre zamierzates
skorygowac. No dobrze, pomyslisz

teraz zapewne — ale zgodnie z tym, co
powiedziates, Scott, nie mielismy likwidowac,
a jedynie w pewnym stopniu zatuszowac
oznaki starzenia sie? To prawda, ale na razie
musimy usungc je catkowicie. Dokoricz wiec
klienta (...zawsze marzytem o zagraniu
mafijnego twardziela rodem z ,Rodziny
Soprano”), a wéwczas podpowiem Ci, w jaki
sposdb uzyskac efekt wspomniany we wstepie
do tego ¢wiczenia.

WSKAZOWKA:

Jesli zamierzasz wyretuszowac jedng czy dwie
zmarszczki, to nie musisz w jakis szczegolny
sposéb zadbac o uzyskanie naturalnego
efektu: zmiany w wygladzie sfotografowanej
osoby bedg na tyle nieznaczne, Ze nie beda
rzucac sie w oczy. W takim przypadku retusz
mozna przeprowadzi¢ bezposrednio na
warstwie Background (Tto). W razie potrzeby
po wyretuszowaniu szczegolnie widocznej
zmarszczki nalezy wydac polecenie Edit/
Fade Healing Brush (Edycja/Stonuj Pedzel
korygujqcy) i zmniejszy¢ warto$¢ parametru
Opacity (Krycie).
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Krok 7_ B wrinklesjpg @ SO% dayer 1, RCB/E')
Zmniejsz wartos¢ parametru Opacity

(Krycie) dla skorygowanej warstwy do

45% (patrz rysunek obok), aby czesciowo
przywrécic¢ widocznos¢ wyretuszowanych
uprzednio zmarszczek. Jak to sie dzieje?

Ot6z zmniejszenie krycia gdrnej warstwy
dokumentu sprawia, Ze staje sie ona czesciowo
przezroczysta i przeswituje przez nig warstwa
znajdujaca sie w tle, zawierajaca oryginalne,
nienaruszone zdjecie. Zmniejsz parametr
Opacity (Krycie) na tyle, by zmarszczki

byly widoczne, lecz zostaty zdecydowanie
ztagodzone w poréwnaniu do oryginatu. Dzigki
temu mezczyzna na zdjeciu bedzie wygladat
mtodziej, a jednoczesnie na tyle naturalnie, ze nikt nie bedzie podejrzewat reki
cyfrowego chirurga plastycznego... Optymalna wartos¢ parametru Opacity
(Krycie) wynosi zazwyczaj od 40 do 70%; pamietaj jednak, ze o ile klientowi

na pewno spodoba sie wersja z bardzo silnie wyretuszowanymi zmarszczkami,

o tyle inni ludzie niekoniecznie uwierza w cudowna przemiane swojego kolegi
lub wspdtpracownika i zaczng wietrzy¢ mate ,oszustwo”. W takich przypadkach
naprawde warto pohamowac che¢ do nadmiernego poprawiania rzeczywistosci.
Ponadto 45-procentowe ograniczenie widocznosci zmarszczek i tak oznacza
bardzo duza zmiane — poréwnaj zdjecie przed i po takim retuszu, pokazane na
rysunkach ponizej. Zmarszczki nadal s3 widoczne (dzieki czemu mezczyzna nie
wyglada,sztucznie”), a jednoczesnie zostaty na tyle ztagodzone,

ze sfotografowana osoba wyglada o 10 lat mtodziej.

Przed retuszem (widoczne zmarszczki na czole i pod oczami) Po retuszu (zmarszczki na czole i pod oczami zostaty
silnie zredukowane)
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Opisana w tym ¢wiczeniu technika stata sie niezwykle popularna Retusz rod em

gtéwnie dzieki fotografiom znanych osobistosci i gwiazd

Hollywood. Wielokrotnie dostrzegatem jej efekty takze na Z H ol Iywood
okfadkach ptyt zespotéw popowych i R&B. Nie mam pojecia,

czy ma ona jakas oficjalng nazwe, wiec postanowitem nazwac

ja.Swiattami Hollywood"” (cho¢ dotyczy ona nie tylko $wiatet,

lecz takze cieni — dopiero obydwa te elementy zapewniaja

odpowiednia dramaturgie ujecia). Mimo iz sztuczka, ktéra za

chwile przedstawie, jest zadziwiajaco prosta do wykonania,

pozwala ona nadac fotografii portretowej bardzo atrakcyjny,

nietypowy wyglad i charakter.

a8e o i pad @ 100X (Creen &) Krok 1.
Otworz kolorowe zdjecie, ktére chciatbys$
poddac dziataniu magicznych ,$wiatet
Hollywood". Otwérz panel Channels (Kanaty),
A . a jesli nie jest on widoczny, wydaj polecenie
Window/Channels (Okno/Kanaty), aby go
wyswietlic. Przyjrzyj sie poszczegdlnym
: ‘@“ i kanatom zdjecia, klikajac kolejno ich
i miniatury. Twoim zadaniem bedzie wybranie
n takiego kanatu, ktéry oferuje najsilniejszy
| kontrast pomiedzy obszarami swiatet i cieni.
i) o - W przypadku portretow zazwyczaj juz
na wstepie mozna odrzucic¢ kanat koloru
czerwonego (ktory jest bardzo jasny ze
wzgledu na duza przewage odcieni skory
na tego typu zdjeciach), a najbardziej
prawdopodobny wybér stanowi kanat koloru
zielonego (ktéry wybratem takze w tym
przypadku) lub niebieskiego (z ktérego
akurat tutaj musiatem zrezygnowac, gdyz
byt on bardzo ciemny). Sprébuj samodzielnie
przeanalizowac poszczegdlne kanaty tej lub
innej fotografii, aby przekonac sie, co mam na
mysli. Gdy uda Ci sie wybra¢ odpowiedni kanat,
naciénij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS:
Command), a nastepnie kliknij miniature tego
kanatu w panelu Channels (Kanaty) — w tym
przypadku, zgodnie z tym, co przed chwilg
napisatem, byt to kanat koloru zielonego (patrz
rysunek). Operacja ta spowoduje utworzenie
zaznaczenia odpowiadajacego rozkladowi
jasnych i ciemnych miejsc wybranego kanatu
(kontury tego zaznaczenia réwniez widoczne
s3 na rysunku).

{13

[fision | Cransei | (Fasta [lers |
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©SCOTT KELBY
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Krok 2.

Kliknij teraz miniature kanatu RGB w panelu
Channels (Kanaty), aby ponownie wyswietli¢
w oknie dokumentu cate kolorowe zdjecie

@00 1 Hollywoud Highlights. psd ® 100% (RGE/S)

(nie bedzie to miato najmniejszego wptywu oy .
na ksztatt zaznaczenia — i bardzo dobrze, &
gdyz zaznaczenie to bedzie nam za chwile
potrzebne). Otwérz panel Layers (Warstwy) W o
i kliknij miniature warstwy Background (Tto),
aby wybrac ja do edycji. Zaznaczenie nadal Grven n
powinno by¢ wéwczas aktywne. l

roTans s

ok | Do S1E2K/B14. 35, 3

Krok 3. € B O L Hollywood Highlights.psd @ 100% {Layer 1, RCE/E)
Nacisnij Ctrl+J (Mac OS: Command+J),
aby skopiowac zawarto$¢ zaznaczenia R s
z warstwy Background (Tto) do oddzielnej y Ll . sty | chanes | ot | 1 | FE

warstwy dokumentu (patrz rysunek). Gdy to
zrobisz, zaznaczenie zostanie automatycznie
anulowane. Zmien tryb mieszania
otrzymanej w ten sposéb warstwy na Screen
(MnozZenie odwrotnosci), aby dodatkowo
rozjasnic¢ najjasniejsze fragmenty portretu
(patrz rysunek).

VAN I AENE N
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@ 0 O [ Hollywood Highlights.psd @ 100% (Layer 2, RGB/S)
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Krok 4.

Naciénij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS:
Command), a nastepnie kliknij miniature
utworzonej przed chwila warstwy, aby
odtworzy¢ zaznaczenie ,utracone” w wyniku
kopiowania. Kliknij miniature warstwy
Background (Tto), a nastepnie nacisnij
Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+), aby
odwréci¢ otrzymane zaznaczenie. Jesli nie
lubisz drég na skréty i wolisz postugiwac sie
menu programu (rézne s3... przyzwyczajenia),
to wybierz polecenie Inverse (Odwrotnos¢)
zmenu Select (Zaznacz).

Krok 5.

Nacisnij Ctrl+J (Mac OS: Command+)J),

aby skopiowac zawartos¢ zaznaczenia do
oddzielnej warstwy dokumentu (patrz
rysunek) i... ponownie ,utraci¢” zbedne juz
zaznaczenie. W efekcie wszystkich opisanych
operacji powiniene$ otrzymac dokument
skfadajacy sie z trzech warstw: warstwy
Background (Tto) ze zdjeciem, warstwy Layer
1 (Warstwa 1), ktérej tryb mieszania zmienite$
wczesniej na Screen (Mnozenie odwrotnosci)
oraz warstwy Layer 2 (Warstwy 2), ktéra nadal
wyswietlana jest w trybie Normal (Zwykty)

i zawiera najciemniejsze fragmenty zdjecia,
,wyltuskane” na podstawie wybranego na
poczatku ¢wiczenia, kontrastowego kanatu
zdjecia. Zmien tryb mieszania warstwy
Layer 2 (Warstwy 2) na Multiply (Mnozenie),
aby przyciemnic¢ najciemniejsze fragmenty
fotografii (patrz rysunek ilustrujacy kolejny
krok ¢wiczenia).
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Krok 6.

Teraz nalezy jeszcze zmniejszy¢ warto$¢
parametru Opacity (Krycie) warstwy, ktorej
tryb mieszania zmienites przed chwila.
Zredukuj ja na tyle, by zakres cieni nie byt
zbyt ciemny (gteboki i kontrastowy, lecz
jednoczesnie czytelny), i wykonaj analogiczny
zabieg dla warstwy Layer 1 (Warstwa 1)

— czyli tej, ktdrej tryb mieszania zmieniony
zostat na Screen (Mnozenie odwrotnosci).
Takze w tym przypadku nalezy zmniejszy¢
wartos$¢ parametru Opacity (Krycie)

— na tyle, by jasniejsze fragmenty zdjecia
uzyskane w wyniku dziatania tej warstwy
elegancko komponowaty sie z miejscami
przyciemnionymi przez warstwe w trybie
Multiply (Mnozenie). Nie podam Ci zadnych
konkretnych wartosci, ktére sprawdzatyby
sie w kazdej sytuacji, gdyz bardzo wiele
zalezy w tym przypadku od zdjecia i od
indywidualnych preferencji uzytkownika.

W tym przypadku zmniejszytem krycie
warstwy ,cieni” do 60%, za$ warstwy ,$wiatet”
do 80%, gdyz akurat takie ustawienia
przypadty mi do gustu. Efekt uzyskany

w wyniku zastosowania opisanych ustawier
pokazany jest na rysunkach ponizej.

Przed retuszem

8 & B L Hollywood Highlights psd @ 100% {Layer 2, RGE/E)

Po retuszu
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Jesli korygujesz portret kobiety i chciatbys poprawi¢ wyglad jej
ust (ach, ten filmowy blask!), to wyprébuj dwie sztuczki opisane
w tym ¢wiczeniu: pierwsza (ktorej nauczytem sie od Dave'a
Crossa, mojego kolegi, wraz z ktérym prowadze program NAPP
TV) umozliwia zaakcentowanie kolorystyki i potysku, druga

za$ umozliwia uzyskanie efektu przypominajacego bardzo
intensywny btyszczyk.

Akcentowanie ust

 Enhance lips.jpg @ 100% (RGE/8)
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Krok 1.

Rozpocznij od wtaczenia dowolnego narzedzia
zaznaczania, ktérym lubisz sie postugiwac,

i utworzenia zaznaczenia, ktérego kontury
beda pokrywaty sie z konturami ust (patrz
rysunek). W celu utworzenia zaznaczenia
pokazanego na rysunku uzytem narzedzia
Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne)

— naci$nij Ctrl+L (Mac OS: Command-+L) tyle
razy, ile bedzie trzeba, aby je wtaczy¢. Akurat
w tym przypadku narzedzie Magnetic Lasso
(Lasso magnetyczne) spisato sie wysmienicie,
gdyz kontury obiektu przeznaczonego

do zaznaczenia byty bardzo wyrazne. Gdy
skonczysz tworzenie zaznaczenia, wybierz
polecenie Feather (Wtapianie) z menu Select/
Modify (Zaznacz/Zmien), a gdy na ekranie
pojawi sie okno dialogowe tego zaznaczenia,
zmien wartos¢ znajdujgcego sie w nim
parametru na 1 piksel i kliknij przycisk OK, aby
zatwierdzi¢ rozmycie krawedzi zaznaczenia.

Krok 2.

Naciénij Ctrl+J (Mac OS: Command+J),
aby skopiowac zawartos¢ zaznaczenia do
oddzielnej warstwy dokumentu.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3. e ———
Pora na uzyskanie pierwszego

z zapowiadanych efektéw, polegajacego

na zaakcentowaniu i ,nabtyszczeniu” ust.
Rozwin menu Filter/Artistic (Filtr/Artystyczne)
i odszukaj polecenie Plastic Wrap
(Foliowanie). Gdy na ekranie wyswietlone
zostanie okno dialogowe z ustawieniami

tego polecenia (bedzie to duze okno

zwane Galeriq filtréw, w ktérym mozna
skonfigurowac parametry wielu réznych
filtrow Photoshopa — nie przejmuj sie jednak,
w tym przypadku cate zadanie ograniczy sie
do przesuniecia kilku suwakéw), przesun EFm o —— e I8
suwak Highlight Strength (Intensywnos¢

podswietlenia) tak, by wskazywat on warto$¢

18, a nastepnie zwieksz warto$¢ parametru

Detail (Szczegdf) do 14, aby zaakcentowad

uzyskane odblaski. Na podgladzie po lewej

stronie omawianego okna mozesz na biezgco

$ledzi¢ wptyw ustawienia suwakéw na wyglad

zaznaczonego fragmentu zdjecia.

Krok 4.

Po kliknieciu przycisku OK usta zostang
poddane dziataniu filtra Plastic Wrap
(Foliowanie). No cdz... na tym etapie pracy
efekt wyglada po prostu gtupio, ale nie
przejmuj sie — za chwile poradzimy sobie
ztym problemem.

WSKAZOWKA:

Dla wielu 0séb ,zaakcentowanie ust” niemal
automatycznie oznacza ich powiekszenie.
Jesli rzeczywiscie chciatbys uzyskac tego
typu efekt, to wybierz polecenie Liquify
(Skraplanie) z menu Filter (Filtr), kliknij
ikone piatego (liczac od géry) narzedzia na
pasku narzedzi, znajdujacego sie w oknie
dialogowym tego polecenia — nosi ono
nazwe Bloat (Wybrzuszenie) — i zwieksz
Srednice tego narzedzia na tyle, by byta ona
nieco wieksza od retuszowanych ust. Gdy
to zrobisz, kliknij kolejno w poblizu lewego
kacika ust, tuz po lewej od ich $rodka, tuz po
prawej od ich $rodka, i wreszcie w poblizu
ich prawego kacika (krétko méwiac, kliknij
czterokrotnie, przesuwajac kursor od lewej
strony do prawej). Opisane czynnosci
powinny spowodowac powiekszenie

i uwypuklenie ust retuszowanej postaci.

[sefmifo/ofuia

326 Rozdziat 9. Faces. Retusz zdjeé portretowych




Krok 5.

Otworz panel Layers (Warstwy) i zmier

tryb mieszania biezacej warstwy z Normal

. (2wykty) na Soft Light (tagodne $wiatto).
[ovigs oo B Wskutek tej prostej zmiany efekt dziatania

e 2P T filtra Plastic Wrap (Foliowanie) zostanie
Jwtopiony”w zdjecie, nadajac ustom wyrazny
potysk, pogtebiajac ich barwe i akcentujac

ﬁ | [P niewidoczne dotychczas szczegdty. Jesli
4 ! chciatbys uzyskac jeszcze bardziej intensywny
B FA] - 1L AT IR B efekt tego typu, to zamiast trybu Soft

Light (tagodne Swiatto) uzyj trybu Overlay
(Naktadka), ktory w kazdym tego typu
przypadku pozwoli Ci uzyskac bardziej
radykalne zmiany w wygladzie zdjecia.

Jedli efekt bedzie zbyt intensywny, to niezaleznie od wybranego trybu mozesz
sprébowac go zniwelowac, zmniejszajac wartos¢ parametru Opacity (Krycie)

— postapitem w ten sposéb w przypadku zdjecia pokazanego na rysunku obok,
w ktérym optymalny wyglad ust uzyskatem przy kryciu wynoszacym 80%.

g Color Range Krok 6_
Select: | [JHighlights ) [ r— Na podstawie opisanej metody istnieje
Fuzziness: mozliwo$¢ uzyskania jeszcze bardziej

wyrazistego potysku ust. Jesli chciatby$

m — przekonac sie, w jaki sposéb wygladat
iy — bedzie portret po jej zastosowaniu, najpierw
@ selection () Image przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command),
Selection Preview: (None ) = a nastepnie kliknij miniature warstwy z ustami,
aby utworzy¢ zaznaczenie odpowiadajace
ksztattem jej zawartosci. Gdy to zrobisz,
wybierz polecenie Color Range (Zakres koloru) z menu Select (Zaznacz),
a gdy pojawi sie okno dialogowe tego polecenia, wybierz opcje Highlights
(Podswietlenia) z listy Select (Zaznacz) i kliknij przycisk OK.

Krok 7.

W wyniku tego prostego zabiegu utworzone
zostanie zaznaczenie obejmujace najjasniejsze
fragmenty ust (i tylko ust, gdyz dziatanie
polecenia Color Range (Zakres koloru)

zostato wezesniej dodatkowo ograniczone).
Zaznaczenie to pokazane zostato na rysunku
obok.

| tavrs [ e S
ot Ligha ) orsene (s [81

o [OEE] M [En @

| u'-l ‘
I.Ewn

20 - ICAEREIER
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Krok 8.

Nacisnij Ctrl+J (Mac OS: Command+)J), aby
skopiowac zawartosc¢ zaznaczenia do nowej
warstwy dokumentu (patrz obok). Teraz, aby
zaakcentowac éw ,potysk’, nalezy zmieni¢
tryb mieszania otrzymanej w ten sposob
warstwy na Color Dodge (Rozjasnianie).

W opisywanym przypadku usta modelki staty
sie wowczas bardzo btyszczace; tak jasne,

ze zaczety wygladac bardzo nienaturalnie,
szczeg6lnie w ich dolnej czedci. Aby pozbyc
sie tego efektu, kliknij przycisk Add Layer
Mask (Utwérz maske warstwy), znajdujacy
sie w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy),
wiacz narzedzie Brush (Pedzel) (B), upewnij
sie, ze biezacy kolor narzedzia zostat
zmieniony na czarny, a nastepnie zamaluj
dolng czes¢ ust, by w pewnym stopniu
zniwelowac uzyskany efekt.

Przed retuszem Po retuszu
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Do wybielania oczu zazwyczaj uzywam jednej z dwdch

technik, ktore opisze w niniejszym ¢wiczeniu. Postanowitem
zaprezentowac obydwie, gdyz pierwsza z nich powoduje niekiedy
wystapienie pewnych efektéw ubocznych (takich jak niepozadane
zwiekszenie domieszki jakiegos koloru na zdjeciu, na przyktad
czerwieni). W takim przypadku zawsze bedziesz mdgt siegnac

po drugi sposéb. Obydwie techniki sg bardzo proste, a cho¢
uzyskany za ich pomoca efekt bywa niekiedy bardzo subtelny, to
jednak jest on na tyle widoczny, ze warto poswieci¢ kilkadziesiat
sekund na przeprowadzenie opisanego retuszu. Pamietaj, ze
pierwsze spojrzenie ogladajacego zdjecie pada zazwyczaj na oczy
sfotografowanej postaci, trzeba zatem zrobic wszystko, by zrobity
one jak najlepsze wrazenie juz,od pierwszego wejrzenia”.

Rozjasnianie
i wybielanie oczu

ghaen (e 2y @ 100% (KGR 8

P Ta1:) 12 Brighten Eyesjog @ 100K (Curves 1. Liyes Mask /81

>

::&@‘
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Krok 1.

Otworz plik ze zdjeciem portretowym,

w ktorym chciatbys wybieli¢ oczy
sfotografowanej postaci. Kliknij przycisk
Create New Fill or Adjustment Layer (Utwdrz
nowq warstwe wypetnienia lub korekcyjng),
znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy), i utwdrz warstwe korygujaca
Curves (Krzywe). Kiedy na ekranie pojawi

sie okno dialogowe Curves (Krzywe), nie
zmieniaj w nim zadnych ustawien, tylko
kliknij przycisk OK. Juz za chwile przekonasz
sie, do czego moze przydac sie taka,nic nie
zmieniajaca” warstwa dokumentu. Otéz
naszym pierwszym celem bedzie rozjasnienie
catego zdjecia, a cho¢ mozna dokonac tego
przez powielenie warstwy Background (To), to
operacja ta spowoduje podwojenie objetosci
pliku z projektem, podczas gdy uzyskanie
analogicznego efektu przy uzyciu warstwy
korekcyjnej nie wptynie na wielkos¢ pliku
niemal w ogole. Takie rozwigzanie pozwala
zachowac wysoka wydajnos¢ dziatania
programu, co jest szczegdlnie istotne podczas
edycji wiekszych projektow.

Krok 2.

Kiedy w panelu Layers (Warstwy) pojawi

sie miniatura utworzonej wfasnie warstwy
korekcyjnej, zmien tryb jej mieszania z Normal
(Zwykty) na Screen (Mnozenie odwrotnosci).
Zabieg ten spowoduje rozjasnienie catej
fotografii.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Naciénij Ctrl+/ (Mac OS: Command-+l), aby
odwrdci¢ kolory maski utworzonej warstwy
korekcyjnej. W tym przypadku spowoduje to
wypetnienie tej maski kolorem czarnym, a co
za tym idzie — ukrycie efektu dziatania tej
warstwy, jaki uzyskalismy w wyniku zmiany
jej trybu mieszania na Screen (Mnozenie
odwrotnosci). Naciénij klawisz X, aby zmienic¢
biezacy kolor narzedzia na biaty, powieksz
fragment z oczami, a nastepnie nacisnij klawisz
B, aby wiaczy¢ narzedzie Brush (Pedzel).

Krok 4.

Otworz przybornik z koricowkami pedzla

i wybierz bardzo mata, miekka koricowke,

a gdy to zrobisz — zamaluj biatka oczu,

az do krawedzi powiek (rysunek obok
przedstawia efekt zamalowania lewego

oka). Wszedzie tam, gdzie uzyjesz pedzla,
przywrocona zostanie jasniejsza wersja
obrazu, uzyskana dzieki zastosowaniu warstwy
w trybie Screen (Mnozenie odwrotnosci).
Podczas retuszu powinienes ponadto
zastanowic sie, czy zamalowac tylko biatka
oczu, czy tez cate oczy (w opisywanym
przypadku zdecydowatem sie na ten drugi
wariant). Gdy skonczysz, oczy beda zapewne
zbyt biate (co moze nadac sfotografowanej postaci przerazajacy wyglad), dlatego
warto na koniec zmniejszy¢ stopien krycia warstwy korekcyjnej Curves (Krzywe)
na tyle, by uzyskany efekt wygladat bardziej naturalnie. Na przyktad zdjecie
pokazane na rysunku ponizej wymagato zmniejszenia krycia warstwy korekcyjnej
Curves (Krzywe) do 70%. To bytoby wszystko, jesli chodzi o pierwszy wariant
opisywanej metody, pora na zaprezentowanie drugiego...

Przed retuszem Po retuszu
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-E\ﬂu.luelm:lm . Krok 1_

) i Ten wariant opisywanej techniki stosuje
zazwyczaj wéwczas, gdy poprzedni ma jakie$
skutki uboczne, opisane we wstepie do tego
¢wiczenia. Poczatek obydwu wariantow jest
identyczny i polega na utworzeniu warstwy
korekcyjnej, tym razem jednak bedzie to
warstwa korekcyjna Levels (Poziomy).

Krok 2.

Gdy na ekranie wyswietlone zostanie

okno dialogowe warstwy korekcyjnej

Levels (Poziomy), rozjasnij catq fotografie,
przeciggajac biaty oraz szary (Srodkowy) suwak
w sekgji Input Levels (Poziomy wejsciowe)

w lewa strone. Podczas rozjasniania zdjecia
postaraj sie uwaznie analizowac¢ wyglad

oczu sfotografowanej postaci, ignorujac przy
tym ewentualne przeswietlenia, do ktérych
zapewne dojdzie w réznych czesciach zdjecia.
Jesli w pewnym momencie biatka oczu

stang sie wystarczajaco jasne, lecz teczowki
utracg swa wyrazistos¢ i kolor, to przesun
czarny suwak w sekgji Input Levels (Poziomy
wejsciowe) w prawg strone, aby je troche
ozywic. Na koniec kliknij przycisk OK.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Faces. Retusz zdje¢ portretowych Rozdziat 9. 331




Krok 3.

Nacisnij Ctrl+ (Mac OS: Command-+I),

aby wypetni¢ maske utworzonej warstwy
korekcyjnej kolorem czarnym, co — podobnie
jak w poprzednim przypadku — spowoduje
catkowite ukrycie uzyskanego efektu. Upewnij
sie, ze biezacy kolor narzedzia zostat zmieniony
na biaty, wiacz narzedzie Brush (Pedzel) (B),
wybierz mata, migkka koricéwke z przybornika
koncédwek pedzla, a gdy to zrobisz — zamaluj
biatka oczu (na rysunku obok jestem w trakcie
zamalowywania lewego oka).

Krok 4.

Niekiedy nawet proste rozjasnienie obrazu
przy uzyciu warstwy korekcyjnej Levels
(Poziomy) moze mie¢ pewne skutki uboczne;
jednym z nich jest nieznaczna zmiana koloru
oczu. Jesli chciatbys tego unikna¢, to zmien
tryb mieszania tej warstwy na Luminosity
(Jasnos¢), dzieki czemu jej dziatanie bedzie
ograniczato sie wyfacznie do zmiany jasnosci
obrazu. Na koniec zmniejsz warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) dla utworzonej warstwy
korekcyjnej (w tym przypadku zdecydowatem
sie zredukowac ja do okoto 50%, lecz

w zasadzie kazda wartos¢ z przedziatu od 50
do 60% wygladata poprawnie). Ostateczny
efekt opisanej poprawki pokazany jest na
rysunkach ponizej.

Przed retuszem

5 byas 2 dpsg 8 1OGN fLevels. 1, Laper Mask &)

5 byas 2 dps5 810G fLevels. 1, Laper Mask /&)
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Tak naprawde tytut tego ¢wiczenia powinien brzmie¢:,Usuwanie wyb i e I an ie ZQ béw

z6ttego przebarwienia i wybielanie zebdw’, zeby kazdego
cztowieka sa bowiem w jakims stopniu zétte, dlatego najpierw
trzeba zajgc sie usuwaniem tego przebarwienia. Niniejsza technika
wybielania jest prosta do wykonania, lecz jej wptyw na wyglad
sfotografowanej postaci jest zadziwiajaco duzy — dlatego tez
siegam po nig za kazdym razem, gdy musze poprawic portret,

na ktérym ktos tadnie usmiecha sie do obiektywu.

. Whening Teeihiog @ 100% Dt Sauraton L Laver kIR - Krok 1.

Otworz plik z fotografig przeznaczong do
retuszu. Naci$nij klawisz L, aby wiaczy¢
narzedzie Lasso, i doktadnie zaznacz
powierzchnie zebdw. Zadbaj o to, by
przypadkiem nie zaznaczy¢ réwniez dzigset
lub ust. Jesli chcesz, mozesz wyprobowac
narzedzie Magnetic Lasso (Lasso
magnetyczne) — jego ikona ukryta jest pod
ikong zwyktego Lassa. Lasso magnetyczne
sprawdza sie w takich przypadkach
zadziwiajaco dobrze: wystarczy rozpoczaé
rysowanie na krawedzi dowolnego zeba,
zwolni¢ przycisk myszy, a nastepnie powoli
L,obwies¢" kursorem kontury zebdw,
pozwalajac Photoshopowi wygenerowac
odpowiednia krawedz zaznaczenia.
Wprawdzie nie zawsze udaje sie w ten sposob
obrysowac wszystkie zeby od razu, lecz w 90%
przypadkdéw konieczne poprawki sg na tyle
niewielkie, ze mozna z powodzeniem wykonac
je przy uzyciu zwyktego Lassa. Pamietaj tylko,
ze aby doda¢ nowy fragment do istniejacego
zaznaczenia, nalezy przytrzymac klawisz Shift.

©ISTOCKPHOTO/FRANS DU PLESSIS

Krok 2.

Wydaj polecenie Select/Modify/Feather
(Zaznacz/Zmieri/Wtapianie). W oknie
dialogowym tego polecenia okresl promien
wtapiania na 1 piksel i kliknij przycisk OK; aby
wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia. Dzieki tej
prostej operacji zapewnisz naturalny wyglad
wybielonych zebdéw po retuszu, a ogladajacy
nie beda podejrzewali, ze ich blask osiagniety
zostat przy uzyciu,cyfrowej szczoteczki”.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Wydaj polecenie Image/Adjustments/Hue/
Saturation (Obraz/Dopasowania/Barwa/
Nasycenie). W oknie dialogowym, ktére
pojawi sie na ekranie, z listy Edit (Edycja)
wybierz opcje Yellows (Zéfcie), a nastepnie
przeciagnij suwak Saturation (Nasycenie)

w lewo, dobierajac jego potozenie w taki
sposob, aby zredukowac zétte przebarwienie
zebow. W opisywanym przypadku trzeba byto
przesunac¢ go dos¢ daleko, lecz zazwyczaj
wystarczajg znacznie subtelniejsze poprawki.
Powiem wiecej: zbyt intensywne wybielenie
zebow sprawi, ze nabiorg one nieprzyjemnego,
szarego koloru, postaraj sie zatem zachowac
pewien umiar.

Krok 4.

Po usunieciu zéttego przebarwienia,

z listy Edit (Edycja) wybierz opcje Master
(Podstawowy) i przeciagnij suwak Lightness
(Jasnos¢) w prawo, co spowoduje wybielenie
i rozjasnienie zebdw. Uwazaj jednak, aby nie
ustawi¢ zbyt wysokiej wartosci rozjasnienia,
bo wéwczas fatwo bedzie zauwazy, ze
zdjecie byto retuszowane. Kliknij przycisk

OK w oknie dialogowym Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie), aby potwierdzi¢ wybrane
ustawienia. Na koniec nacisnj Ctr/+D (Mac
0S: Command-+D), aby anulowa¢ zbedne juz
zaznaczenie, a potem tylko patrz i podziwiaj
rezultaty swojej pracy.

Przed retuszem Po retuszu
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Jesli zdarzato Ci sie juz walczy¢ z odbiciami $wiatfa na zdjeciach
(pojawiaja sie one najczesciej na twarzach fotografowanych
0s0b, szczegdlnie przy nie najlepszym oswietleniu lub Zle
ustawionej lampie btyskowej), na pewno zdajesz sobie sprawe,
jak trudno jest oczyscic obraz z takich niedoskonatosci.

To pracochtfonne zadanie mozna jednak sobie ufatwic dzieki
opisanej w tym ¢wiczeniu sztuczce...

Usuwanie
niepozadanych
odbic swiatia

[ | |
& 3 | 1'5 3 Mode: [ Darkan i B8 omacity: [sg_ [} Flow: [00x [} ;:33. & wigned <
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BE Hot Spocy.jog @ 100% (Layer 1, RCR/E)

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, ktdra chciatbys
wyretuszowad, usuwajac niepozadane odbicia
Swiatta. Nacisnij Ctrl+J (Mac OS: Command+)J),
aby powieli¢ warstwe Background (Tto),

a nastepnie nacisnij klawisz S, aby wigczy¢
narzedzie Clone Stamp (Stempel). Zmien tryb
pracy tego narzedzia z Normal (Zwykty) na
Darken (Ciemniej) na pasku opcji programu

i zmniejsz jego stopien krycia, redukujac
warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do 40%.
Zmiana trybu pracy narzedzia Clone Stamp
(Stempel) na Darken (Ciemniej) sprawi, ze
bedzie ono oddziatywac¢ wytgcznie na te
fragmenty obrazu, ktére sa jasniejsze od
probkowanego obszaru. Takimi jasniejszymi
fragmentami sg na przyktad te, ktore tworzg
niepozadane refleksy swietlne na twarzy
sfotografowanej postaci.

Krok 2.

Kliknij miniature biezacej koncéwki pedzla na
pasku opcji programu i wybierz z przybornika
miekka koricdwke o duzej srednicy. Nacisnij

i przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS: Option)

i kliknij w takim miejscu na zdjeciu, w ktérym
skéra na twarzy ma naturalny wyglad (czyli
nie ma na niej odbi¢ swiatta). Bedzie to punkt,
z ktorego pobierzesz probke obrazu; innymi
stowy — punkt odniesienia, gdyz retuszowi
zostang poddane wylgcznie te obszary
zdjecia, ktére beda jasniejsze od pikseli
sktadajacych sie na wskazane przed chwilg
miejsce. Na pokazanym obok przyktadzie
pobratem prébke z czota mezczyzny, tuz
ponad odblaskami Swiatta, ktére zamierzam
wyretuszowac.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Faces. Retusz zdje¢ portretowych Rozdziat 9. 335




Krok 3.

Postugujac sie narzedziem Clone Stamp
(Stempel), zacznij ostroznie zamalowywac
zbyt jasne fragmenty czota. W miare postepéw
W pracy zauwazysz, ze niepozadane odblaski
beda znikaty bez sladu (na przyktadzie
pokazanym na rysunku pracuje wifasnie nad
wyretuszowaniem zbyt jasnych miejsc na
czole mezczyzny).,Celownik’, czyli kursor

w ksztafcie krzyzyka, wskazuje miejsce
pobrania prébki, zas okragty kursor narzedzia
Clone Stamp (Stempel) — potozenie
retuszowanego miejsca. Ze wzgledu na
bardzo niewielki stopien krycia i zmiane

trybu mieszania na Darken (Ciemniej)
zamalowywanie odblaskéw powoduje jedynie
ich przyciemnienie i — umiejetnie wykonane
— umozliwia zachowanie oryginalnej tekstury
retuszowanego fragmentu.

Krok 4.

Pracujac nad r6znymi obszarami twarzy,
zapewne bedziesz musiat wielokrotnie
wybiera¢ punkt odniesienia — nalezy w tym
celu za kazdym razem wskazac kursorem
odpowiednie miejsce na zdjeciu i klikna¢,
weciskajac przy tym klawisz Alt (Mac OS:
Option).Tylko w ten sposéb uda Ci sie
zachowac zgodnos¢ odcieni i kolorystyki
retuszowanych fragmentéw. Chcac na przyktad
usungc¢ odbicie $wiatta na lewym policzku
mezczyzny, powinienes pobrac prébke z okolic
policzkéw (lub czota), ktdre sg wolne od odbi¢
Swiatfa. Rysunki ponizej przedstawiaja efekt
60-sekundowego retuszu twarzy wykonanego
opisana tutaj technika.

Przed retuszem

BE Moz Spots jog @ 100% (Layer 1, RCR/E)

100% (Layer 1, RCE/K)

Po retuszu
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Choc¢ opisywana sztuczka wydaje sie do$¢ czasochtonna, to jednak Z aawansowa ny

W rzeczywistosci jej wykonanie nie jest az tak skomplikowane, a co

wiecej — wysitek wtozony w wyretuszowanie zdjecia w ten sposob S po 36 b

opfaci sie z nawiazka. Efekt uzyskany w wyniku przeprowadzenia . .
retuszu jest nieporéwnywalnie lepszy od przestarzatych metod, Wygl’ a d Zania s ko ry
ktdre czestokro¢ powodowaty nadmierne wygtadzenie cery

postaci, ktéra zaczynata przypominac porcelanowa lalke raczej, niz

cztowieka. Wykonanie kilku dodatkowych, prostych czynnosci, ktére

nalezy zastosowac w trakcie takiego retuszu, zajmie Ci najwyzej

dwie minuty, co — przyznaj sam — nie jest zbyt wygérowana

ceng za naturalng cere i fantastycznie naturalny wyglad portretu.

Chciatbym jednoczesnie w tym miejscu podziekowac Rayowi 12

z serwisu RetouchPro.com, ktérego pomysty na tworzenie masek

tekstur sg tak fenomenalne, ze czerpie z nich nieprzerwanie od

chwili, gdy zapoznatem sie z nimi po raz pierwszy.

Krok 1.

Rozpocznij od powielenia warstwy
Background (Tto) przy uzyciu skrétu Ctri+J
(Mac OS: Command+)) ... to juz wszystko

w tym kroku ¢wiczenia. (A nie méwitem, ze nie
bedzie to takie trudne?).

©ISTOCKPHOTO/UMBAR SHAKIR

Krok 2.
Wydaj polecenie Filter/Blur/Gaussian Blur
(Filtr/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie).

% W przypadku zdje¢ o duzej rozdzielczosci,
i wykonanych aparatem wyposazonym
w matryce 6 lub 10 megapikseli, zastosuj
promien rozmycia rzedu 20 pikseli

(w przypadku najnowszych aparatéw,
wyposazonych w matryce o rozdzielczosci

12 megapikseli lub wiekszej, zwieksz wartos¢
promienia do 25 pikseli). W efekcie cate zdjecie
zostanie kompletnie rozmyte. No i prosze:
skdra jest gtadka jak ta lala. (No dobrze,
Zartuje... to jeszcze nie koniec!).

Radies: [2008
_5_

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
dla rozmytej warstwy do 50% (patrz rysunek
obok).

| - AR

B

Krok 4. RS
Przytrzymaj klawisz Alt (Mac OS: Option),

a nastepnie kliknij przycisk Add Layer Mask
(Utworz maske warstwy), znajdujacy sie

w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), aby
dodac do rozmytej warstwy czarng maske,
ktdra catkowicie zamaskuije jej dziatanie
(miniatura tej maski bedzie widoczna tuz obok
miniatury warstwy). Po utworzeniu maski

na podgladzie zdjecia w oknie dokumentu
widoczna bedzie zatem tylko oryginalna
fotografia przed rozmyciem. Cata koncepcja T
tego ¢wiczenia polega na tym, by odstonic¢
tylko te fragmenty rozmytej warstwy,

w ktorych efekt rozmycia jest ze wszech

miar pozadany (czyli na gtadkich obszarach
skory), ukrywajac jednoczednie wszystkie te,

w ktorych rozmycie mogtoby spowodowac
utrate waznych detali, decydujacych

0 postrzeganej ostrosci zdjecia (oczu, wtoséw,
detali ubioru, nosa, ust, bizuterii itp.).
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Krok 5.

Wiacz narzedzie Zoom (Lupka) (2) i powigksz
twarz modelki. Gdy to zrobisz, wtacz
narzedzie Brush (Pedzel) (B) i — postugujac
sie $redniej wielkosci korcéwka pedzla

o miekkich krawedziach (ktéra nalezy wybrac
z przybornika znajdujacego sie na pasku
opcji) — zamaluj gtadkie obszary skory
sfotografowanej postaci (patrz rysunek).
Oczywiscie malowanie nie odbywa sie
bezposrednio na zdjeciu, a na masce warstwy,
dotaczonej do gérnej warstwy dokumentu.
Oznacza to, ze kazde pociggniecie odstania
fragment rozmytej i zamaskowanej p6zniej
warstwy obrazu. Zgodnie z tym, o czym
pisatem przed chwilg, podczas malowania
nalezy uwazac na to, by przypadkiem nie
zamalowac oczu, wioséw i innych waznych
detali obrazu. Na pokazanym obok przyktadzie
zamalowuje wiasnie lewg czes¢ twarzy
dziewczyny; uwaznie analizujac rysunek,
mozesz wiec poréwnac wyglad oryginalnych
fragmentdw zdjecia z tymi, ktdre juz zostaty
wyretuszowane.

Krok 6.

Kontynuuj malowanie po obydwu stronach
twarzy modelki, az uda Ci sie ,rozmyc¢”
wszystkie gtadkie fragmenty skéry. W miare
potrzeby staraj sie zmieniac srednice koricowki
pedzla podczas zamalowywania fragmentéw
wymagajacych szczegdlnej precyzji— na
przyktad wokét nosa lub brwi modelki.

WSKAZOWKA:

Srednice koricowki pedzla mozna zmienia¢

w trakcie malowania, przy uzyciu klawiatury:
klawisz [ powoduje zmniejszenie, za$ klawisz ]
— zwiekszenie koncéwki pedzla. Podpowiem
Ci jeszcze, ze klawisze te znajduja sie tuz
obok klawisza z litera P. Wybacz, musiatem to
powiedzie.. !

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7. ane @ 500 (Layer 1, Layer Mask R}
Po zakorczeniu najbardziej precyzyjnych prac '
zwigzanych ze ,zdemaskowaniem” gérnej
warstwy dokumentu zmniejsz powigkszenie
na tyle, by mdc oszacowac wyglad catego
portretu i kontynuowa¢ malowanie w innych
miejscach, ktére réwniez wymagajg pewnego
rozmycia. Wiem, za chwile pomyslisz sobie,

Ze zacieta mi sie ptyta, ale to naprawde

bardzo wazne: za wszelka cene staraj sie
unikac¢ zamalowania ust, kosmyka wtoséw,
kolczykéw itp. Gdy skonczysz, przyjrzyj sie
uwaznie fotografii otrzymanej w wyniku
catego procesu. Podoba Ci sie? Jedli tak, to...
trudno, albowiem wcale nie jest to jeszcze
koniec tego ¢wiczenia. Na razie otrzymalismy
zupetnie zwyczajny efekt, porcelanowej lalki’,
o ktérym pisatem we wstepie. Jesli uwazasz,
Ze mozna go w pewnym stopniu poprawi¢,
zmniejszajac stopien krycia gérnej warstwy
projektu, to rzeczywiscie masz racje: sprobuj
zmniejszy¢ warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
dla tej warstwy do 50% lub 40% i sprawdz, czy
fotografia prezentuje sie lepiej. Efekt rozmycia
powinien zosta¢ wowczas zdecydowanie
zredukowany, a portret powinien nabrac¢
bardziej przekonujacych, wyrazistych
konturéw. W razie potrzeby krycie gérnej
warstwy mozna zmniejszy¢ nawet do 30%.
Istnieje jednak znacznie lepszy sposdb na
skorygowanie uzyskanego efektu.

Krok 8. 7 Adwanced Sin Softenng jpg @ BN [Layer 1. Layer Masn/8)
Na poczatek upewnij sig, czy podczas
malowania maski na pewno nie pominate$
zadnych waznych fragmentéw zdjecia.

W tym celu przytrzymaj klawisz Alt (Mac

OS: Option), i kliknij miniature maski, ktéra
znajduje sie po prawej stronie miniatury
warstwy z rozmytg wersja zdjecia. W oknie
dokumentu wyswietlona zostanie wéwczas
sama maska (patrz rysunek), a Ty bedziesz
magt uwaznie przeanalizowac jej ksztatt

i uzupetni¢ ewentualne braki. Na przyktad

w tym przypadku pewne niedordbki

widac na obydwu policzkach dziewczyny,
niezamalowany pozostat tez spory fragment jej
ramienia po prawej stronie zdjecia.
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T Advanced 3han Softening, pg @ SO {Laver 1. Laver Mash/ 81 Krok 9.

Owe braki mozna bardzo tatwo uzupehic:
wystarczy ponownie wigczy¢ narzedzie

Brush (Pedzel) i zamalowac je na biato

(tym razem, ze wzgledu na to, ze w oknie
dokumentu wigczony zostat podglad maski,
kazde pociagniecie pedzla bedzie doskonale
widoczne). Po kilku sekundach maska powinna
zostac uzupetniona (patrz rysunek). Teraz
nalezy ponownie wyswietli¢ zwykty podglad
zdjecia, kliknij wiec miniature rozmytej
warstwy obrazu, a nastepnie ponownie kliknij
miniature jej maski (nie przytrzymuj przy

tym zadnych klawiszy — po prostu kliknij
najpierw miniature po lewej stronie panelu
warstw, a potem sgsiadujaca z nig czarno-biatg
miniature po prawej).

ana

Krok 10.

Na ekranie powinno z powrotem pojawic¢

sie retuszowane zdjecie w catej okazatosci.
Gdy tak sie stanie, utworz zaznaczenie
odzwierciedlajace ksztatt narysowanej w pocie
czota maski (cho¢ polecenie to brzmi groznie,
—a W rzeczywistosci jest bardzo proste do
wykonania). W tym celu przytrzymaj klawisz
Ctrl (Mac OS: Command), a nastepnie kliknij
miniature maski gérnej warstwy obrazu.
Gotowe — potrzebne zaznaczenie zostanie
wyswietlone w oknie dokumentu (patrz
rysunek).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 11.

Kliknij teraz miniature warstwy Background
(Tto) — zaznaczenie powinno pozostac
aktywne — a nastepnie nacisnij Ctrl+J (Mac
0S: Command+J), aby skopiowac zawartos¢
tego zaznaczenia do nowej warstwy
dokumentu (patrz rysunek obok, na ktérym
nowa warstwa zostata juz utworzona i jest
widoczna w panelu warstw). Ukryj teraz gérna
(rozmyta) oraz dolna warstwe dokumentu
(klikajac niewielkie ikony z symbolem oka,
znajdujace sie obok ich miniatur), aby
wyswietli¢ na ekranie... straszliwg maske,
pokazang na rysunku.

Krok 12.

Na dodatek z,maski” tej trzeba usunac kolor,
wybierz zatem polecenie Desaturate (Zmniejsz
nasycenie) zmenu Image/Adjustments
(Obraz/Dopasowania) lub nacisnij
Ctrl+Shift+U (Mac OS: Command-+Shift+U).
No cdz. Po wykonaniu tego zabiegu obraz
widoczny w oknie dokumentu stanie sie
jeszcze bardziej przerazajacy. Tak juz jednak
bywa z retuszem widzianym od kuchni: bywa,
Ze lepiej nie widzie¢ poszczegdlnych etapow -
procesu, cho¢by nawet prowadzity one do P e e e
bardzo atrakcyjnego efektu koricowego.

Krok 13.
Pora na odtworzenie tekstury i $wiattocienia
portretu. Wybierz polecenie High Pass

(Gérnoprzepustowy) z menu Filter/Other
(Filtr/Inne), aby wyswietli¢ okno dialogowe
High Pass (Gérnoprzepustowy) i przeciagnij
znajdujacy sie w tym oknie suwak Radius
(Promieni) do korica w lewa strone. Wprawdzie
spowoduje to,sptaszczenie” konturéw

twarzy widocznej w oknie dokumentu, lecz
nie przejmu;j sie, za chwile rozwigzemy ten
problem. Nie klikaj jeszcze przycisku OK.

B i ]
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8 Advaned Shin Saftaning iy @ 0% (Layes 3, RERIE)

P @ S3% Layer 2. RCAIAY

3 Advanced Shin Saftaning jpg @ SOX Layer 7. RCA/A"

Krok 14.

Przeciagnij teraz suwak Radius (Promien)

w prawo, az uda Ci sie odzyskac niektore

detale i uplastycznic Swiattocien skopiowanych
fragmentdéw twarzy (patrz rysunek). Trudno mi
w tym przypadku podac okreslona wartos¢ tego
parametru, ktdra mogtaby optymalnie sprawdzi¢
sie podczas tego typu retuszu; jest ona bowiem
$cisle uzalezniona od rodzaju portretu. Sprébuj
po prostu dobrac taka wartos¢, ktéra pozwoli

Ci uzyskac efekt przypominajacy rysunek obok,

i kliknij przycisk OK.

Krok 15.

Gdy to zrobisz, ponownie wyswietl dwie
ukryte wczesniej warstwy dokumentu (klikajac
w pustych, kwadratowych polach tuz obok ich
miniatur, w ktérych znajdowaty sie uprzednio
ikony z symbolem oka), a nastepnie przeciagnij
warstwe z szarg ,twarza” na sama gore stosu
warstw w panelu Layers (Warstwy). No céz.
Nadal nie wyglada to zbyt pieknie, a ponadto
dopiero teraz zwrécitem uwage, ze malujac
maske, przeoczytem niewielki fragment pod
nosem dziewczyny. Trudno.

Krok 16.

Sprobujmy teraz odtworzyc oryginalng

cere modelki i Swiattocien portretu. W tym
celu zmien tryb mieszania gérnej warstwy
obrazu (tej, ktéra zawiera szara ,twarz” po
przerébkach) z Normal (Zwykty) na Soft Light
(tagodne swiatto), postugujac sie w tym celu
lista znajdujaca sie po lewej stronie panelu
Layers (Warstwy). Gdy to zrobisz, wszelkie
detale skory, ktore tak troskliwie staralismy

sie zatuszowac, zaatakuja ze zdwojona sita

— o oczywiscie nie jest naszym celem.
Zdjecie nie wyglada moze tak jak na poczatku,
w trakcie retuszu zostato bowiem wielokrotnie
zmodyfikowane, lecz mimo wszystko detale
skory sa zbyt intensywne, abysmy mogli
pozostawic je w ich biezacej postaci.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KrOk 17_ 8ena  Advanced Skin Sofening jpg @ $0% (Layer 7. AC3/8°)

Trzeba zatem (i to jest chyba najciekawszy
etap catego ¢wiczenia) dobrac takg wartosc
parametru Opacity (Krycie) gornej warstwy
dokumentu, by uzyska¢ optymalna
rownowage miedzy wyrazistoscia detali

cery a rozmyciem obrazu. Im mniejsza

bedzie wartos¢ tego parametru, tym mniej
widoczna bedzie tekstura skory. W przypadku
przyktadowego zdjecia optymalna, moim
zdaniem, warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
wynosi okoto 50% i stanowi niezty kompromis
miedzy gtadkoscig a naturalnym wygladem
cery. Poréwnaj uzyskany w ten sposéb efekt z oryginalnym zdjeciem na
rysunkach ponizej. Spojrz tez na rysunek znajdujacy sie na samym dole strony:
przedstawia on zdjecie ,po retuszu’, ktére dodatkowo zmodyfikowatem przy
uzyciu techniki,Retusz rodem z Hollywood", opisanej w jednym z poprzednich
¢wiczen w tym rozdziale.

e

Przed retuszem Po retuszu

Po retuszu (oraz zastosowaniu techniki ,Retusz rodem
z Hollywood’, opisanej w jednym z poprzednich ¢wiczer)
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oshop File Edt image Layer Select [[EE Anabeis View Window Melp
L X-X:] 1 Aduisg  Caussian Blur L R/ E°)

Extract.,
Filter Gallery...
Liquity..,

Pastern Maker...
Vankshang Paint.. X

WSKAZOWKA:

W Photoshopie CS3 mozna nieznacznie
zmodyfikowac opisane ¢wiczenie. Ot6z zamiast
powiela¢ warstwe Background (Tto), rozmywac
ja i tworzy¢ maske warstwy, mozna przeksztatcic
te warstwe na obiekt inteligentny, a nastepnie
poddac jg dziataniu filtréw inteligentnych.
Takie rozwigzanie ma dwie wazne zalety:
pierwsza jest znacznie mniejszy rozmiar
otrzymanego pliku (wynosi on mniej wiecej
potowe tego, ile zajmuje plik otrzymany na
koniec,standardowego” wariantu opisanego
retuszu), co moze mie¢ spory wptyw na
wydajnos¢ dziatania Photoshopa w przypadku

duzych zdjec o wysokiej rozdzielczosci. Druga zaleta polega na mozliwosci wprowadzenia dowolnych zmian
w ustawieniach filtra, ktérego uzyjesz do rozmycia zdjecia. Oto krétki opis tego wariantu, krok po kroku:

Skin SaRening jpg @ 50% [Layer 0, RGH/E™)

erding Options {Caussian Blurh

ot (o TH) ()
Opacity: |50 X Cancel )

b,

rrenew

Krok 1.

Po otwarciu zdjecia wybierz polecenie
Convert for Smart Filters (Konwertuj na
inteligentne filtry) z menu Filter (Filtr),

a gdy to zrobisz, zastosuj filtr Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) w sposéb opisany
wczedniej (uzyj tych samych ustawier itd.).
Gdy klikniesz przycisk OK, ponizej warstwy ze
zdjeciem pojawi sie dodatkowa miniatura oraz
etykieta Smart Filters (Filtry inteligentne) wraz
z dotaczonym do niej filtrem Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie).

Krok 2.

Po prawej stronie nazwy filtra Gaussian
Blur (Rozmycie gaussowskie) znajduje sie
niewielka ikona. Kliknij ja, aby wys$wietli¢
okno dialogowe Blending Options (Opcje
mieszania) i zmniejsz warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) do 50% (co bedzie miato
podobny efekt, jak zmniejszenie krycia
rozmytej warstwy w poprzednim wariancie
¢wiczenia). Na koniec kliknij przycisk OK.

Krok 3.

Kliknij miniature maski filtréw inteligentnych

w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie nacisnij
Ctrl+I (Mac OS: Command-+I), aby wypetnic

ja kolorem czarnym i ukry¢ efekt rozmycia

(doktadnie tak, jak poprzednio). Teraz wystarczy juz tylko zamalowa¢ maske w sposéb opisany wczesniej, aby
odstoni¢ efekt rozmycia w odpowiednich miejscach. Dalsza cze$¢ ¢wiczenia przebiega bez zmian, niezaleznie od
zastosowanego wariantu. Jedli bedziesz chciat w dowolnym momencie zmienic intensywnos¢ rozmycia obrazu,
dwukrotnie kliknij nazwe warstwy Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), aby otworzy¢ okno dialogowe tego
filtra wraz z wybranymi wcze$niej ustawieniami, i skoryguj warto$¢ parametru Radius (Promiers).
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i 5 Nie znam szybszej, wygodniejszej i bardziej skutecznej metod
Najprostszy sposob ybszel, wygodhiejze] bardieskuteczne] metodly

na zmniejszenie nosa sfotografowanej postaci, a co ciekawe

na cyf rowq — g’fovy'nym r?ar;edzie’m s’tquc.ym dc? przeprc.)\/\{adzenia tej
operacji bedzie filtr, ktéry dla wielu uzytkownikéw Photoshopa

(0] pe ra Cj Q NOSA jest po prostu zabawka do $miesznych deformacji obrazu.
Niniejsze ¢wiczenie dowodyzi, ze nie jest to zadna zabawka, lecz
powazne narzedzie do dekinolizacji, odbulwiania i tycinosowania.
Naprawde nie mam pojecia, dlaczego niektdrzy nie dostrzegaja
potencjatu i mozliwosci tego wspaniatego filtra.

KI’Ok 1. - 1 Nose jpg @ 100% (RCH/8)
Otworz zdjecie przedstawiajace postac, ktdrg
zamierzasz wyretuszowac. Zwrd¢ uwage, jak
delikatnie ujatem w stowa pierwsze zdanie
tego ¢wiczenia — mogtem przeciez wyrazic
swa prywatna opinie na temat detalu, ktéry
ma zosta¢ wyretuszowany na przyktadowym
zdjeciu. Mogtem uzy¢ przymiotnikéw, od
ktérych cierpnie skora! (Chwileczke, gteboki
wdech... nabieram ochoty na uzycie kilku
przymiotnikéw, zamknac oczy, nie patrze¢ na
zdjecie, nie Smiac sie... no, juz lepiej). Dobrze.
Do roboty.

Krok 2.

Wybierz polecenie Liquify (Skraplanie) z menu
Filter (Filtr), a gdy pojawi sie okno dialogowe
tego polecenia (patrz rysunek), kliknij ikone
czwartego (liczac od géry) narzedzia na

pasku narzedzi po lewej stronie tego okna.
Narzedzie to nosi nazwe Big Honker (Wielka
Klupa) i zostato zaznaczone na rysunku obok.
No dobrze, zartowatem. W rzeczywistosci
nazywa sie ono Bulbous Nasal Retractor
(Reduktor Bulwiastych Kinoli), w skrocie BNR.
Albo RBK, jak kto woli. (Mam nadzieje, ze mi

to wybaczysz; nie mogtem sie powstrzymac. -
A jesli zaczates chichotag, to tym lepiej!).

Oficjalna nazwa tego narzedzia brzmi Pucker

(Wklesniecie) i stuzy ono do,odchudzania”

fragmentoéw zdjecia, ktére znajda sie w obrebie

jego dziatania.

©ISTOCKPHOTO/NICK SCHLAX

346 Rozdziat 9. Faces. Retusz zdjec¢ portretowych




8 1 1

Krok 3.

Wskaz kursorem myszy nos sfotografowanej
postaci (patrz rysunek) i zwieksz Srednice
koncowki pedzla na tyle, by byta ona
nieznacznie wieksza od catego nosa
(najszybszy sposob na powiekszenie
koncowki pedzla polega na kilkukrotnym
nacisnieciu klawiszy Shift oraz . Za kazdym
razem, gdy to zrobisz, srednica koncowki
zostanie powigkszona o 20 pikseli). Gdy uda
Ci sie uzyskac odpowiednia srednice, kliknij

retuszowany nos trzy- lub najwyzej czterokrotnie (unikaj,przeciggania” kursorem,
po prostu kliknij). Na pokazanym obok przykfadzie z oczywistych wzgledéw
musiatem klikna¢ az cztery razy, a miatem ochote na jeszcze raz. (Nie, no nie moge

sie powstrzymacl!).

DR LS - DR

Krok 4.

Przesun teraz kursor w taki sposdb, by
scelownik” posrodku okregu symbolizujacego
Srednice koncéwki pedzla znalazt sie posrodku
lewej dziurki od nosa i — podobnie jak
poprzednio — kliknij dwu- lub trzykrotnie,
aby ja dodatkowo zmniejszy¢. Analogiczng
operacje przeprowadz na prawej dziurce —

i gotowe. Caly retusz pokazany na rysunkach
ilustrujacych kolejne kroki tego ¢wiczenia
wymagat 12 kliknig¢ (i zajat 22 sekundy

— sprawdzatem). Ponadto, jesli w pewnym momencie dostrzezesz, ze popetnites
jakis btad, nacisnij Ctrl+Alt+Z (Mac OS: Command-+Option+Z) tyle razy, by udato
sie go anulowac. Po zakonczeniu retuszu kliknij przycisk OK.

A L

Przed retuszem

a &

Po retuszu

Faces. Retusz zdje¢ portretowych Rozdziat 9. 347




= Jest to niewiarygodnie popularna technika retuszerska, po
Odchudzanie = ygodnie popu: ke, p

pierwsze dlatego, ze zawsze sie sprawdza, a po drugie — niemal
i wysm u kl an ie kazdy chciatby szybko zrzuci¢ kilka zbednych kilograméw.

Jeszcze nie zdarzyto mi sie uzy¢ tej techniki i: 1) zostac na tym

przytapanym; 2) nie wprawic klienta w stan euforii wynikajacej

z jego ,nowego” wygladu. Chyba najwazniejszym elementem tej

operacji jest wtasnie nieinformowanie klienta, ze podjelismy sie

jej wykonania.

Krok 1. ane £ Thinring jpg @ 100% SR K
Otworz plik ze zdjeciem osoby, ktorej zamierzasz

zafundowac btyskawiczna kuracje odchudzajaca.

Nacisnij Ctrl+A (Mac OS: Command-+A), aby

zaznaczy( cate zdjecie, a nastepnie postuz ’w m
sie skrétem Ctrl+T (Mac OS: Command-+T),

aby wydac polecenie Free Transform
(Przeksztatcanie swobodne). Poniewaz
uchwyty ramki przeksztatcenia pojawig sie

w naroznikach obszaru roboczego fotografii, w

sprobuj powiekszy¢ nieco okno dokumentu, .

aby utatwic sobie do nich dostep. W razie &
potrzeby nacisnij Ctrl+0 (Mac OS: Command-+0),

aby odpowiednio dopasowac powiekszenie
fotografii, wokét ktdrej pojawi sie troche pustej,

szarej przestrzeni. Dosiegniecie uchwytéw ramki
stanie sie wdwczas znacznie prostsze.

-

KI‘Ok 2. ane 2 Thinsing jog @ 100% (RCA/ i1
Kliknij i przeciggnij w lewo uchwyt znajdujacy < -
sie na $rodku prawej krawedzi ramki, aby < B = e e AETIvE T o
odchudzi¢ postac na zdjeciu. Im dalej
przeciggniesz ten uchwyt, tym wyrazniejszy
bedzie efekt odchudzania. Jak daleko mozna
sie posunag, aby nie przesadzic¢? (Innymi
stowy, jak nie dopusci¢ do tego, zeby model
na zdjeciu wygladat, jakby poddano go
retuszowi?). By¢ moze pomocny okaze sie
pasek opcji, a konkretnie pole parametru : . . |
W (52), w ktorym wyswietlana jest biezaca
szeroko$¢ ramki w stosunku do jej oryginalnej
wielkosci (w procentach). Mozesz $miafo
zwezi¢ fotografie do 95%, a w niektdrych
przypadkach nawet 92% i nie zosta¢ na tym
przytapanym. Na pokazanym obok przyktadzie
zdecydowatem sie przeskalowac szerokos¢
zdjecia do 93% (co znaczy, ze odchudzitem
sportretowana osobe az o 7%).

©ISTOCKPHOTO/ANATOLY TIPLYASHIN
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Krok 3.

Jedli, czarodziejsko odchudzona” osoba wyglada
naturalnie i fadnie, nacisnij klawisz Enter

(Mac OS: Return), aby zatwierdzi¢ wykonane
przeksztatcenie. Cata operacja spowodowata
powstanie pustych przestrzeni po prawej

Reweal Al

ariabies I stronie zdjecia, lecz na szczescie zaznaczenie,

Apply Data Ser

ktore postuzyto nam do przeskalowania
fotografii, nadal powinno by¢ aktywne

— wybierz zatem polecenie Crop (Kadruj)
zmenu Image (Obraz), aby usunac zbedne
fragmenty obszaru roboczego dokumentu. Gdy
skonczysz, skorzystaj ze skrétu Ctrl+D (Mac OS:
Command+D), aby anulowac niepotrzebne

juz zaznaczenie — i gotowe! Rysunki ponizej
przedstawiaja oryginalne zdjecie oraz jego

0 7% wezszy wariant.

Przed retuszem Po retuszu

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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- = Oto kolejne powazne zadanie dla filtra Liquify (Skraplanie):
Jak pozbyc¢ sie nep quty Skrap

usuwanie nadmiernego ttuszczyku. Tym razem uzyjemy

Zbed Nn ego wprawdzie nieco innego narzedzia niz poprzednio, lecz

zapewniam Cig, ze we wprawnych rekach moze ono czynic¢

t* uszczyKU? cuda. Oto btyskawiczny (zajmie Ci najwyzej minutke) sposéb na
pozbycie sie kilku zbednych fatdek, ktéry wzbogacitem o element
ujedrniajacy miesnie brzucha (ach, bycie cyfrowym trenerem nie
jest ani odrobine meczacel).

Krok 1 ee6e £ e i © 100% RG] 5'

Otworz zdjecie przedstawiajace osobe,
ktdra chciatbys odrobinke odchudzi¢. Na
przyktadowej fotografii trudno wprawdzie
dopatrzyc sie zbednych fatdek, ale dla
chcacego nie ma nic trudnego: po prawej
stronie da sie znalez¢ co$, co od biedy ujdzie
za nadmiar ttuszczyku, a zatem — do dziefa.
Na poczatek wybierz polecenie Liquify
(Skraplanie) z menu Filter (Filtr).

o
8
S
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Krok 2. e e
Gdy na ekranie wy$wietlone zostanie okno . e
dialogowe Liquify (Skraplanie), kliknij ®
ikone narzedzia Zoom (Lupka), znajdujaca 5
sie w dolnej czesci paska narzedzi po . ‘ -
lewej stronie tego okna. Gdy to zrobisz,
narysuj zaznaczenie obejmujace fragment
przeznaczony do retuszu, aby go powiekszy¢
i tym samym utatwic sobie przeprowadzenie e
precyzyjnych poprawek. Wigcz narzedzie Push w— “““:Lf, = 2

Left (Wypychanie w lewo) — jego ikona jest
sz6stg, liczac od gory, ikong na pasku narzedzi
po lewej stronie okna Liquify (Skraplanie)

— a nastepnie nadaj koncéwce pedzla
umiarkowang $rednice przy uzyciu klawiszy [i]
(czy ja juz pisatem, Ze znajduja sie one tuz obok
litery P? Tak? A to przepraszam).
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Przed retuszem

Lodlwac B« Bfcad

Krok 3.

Kliknij tuz pod miejscem, w ktérym zaczynaja
sie fatdki” przeznaczone do wyretuszowania

i przeciagnij kursorem myszy ku gérze. Gdy

to zrobisz, znajdujace sie po lewej stronie
kursora fragmenty zdjecia zostana wcisniete
jeszcze dalej w lewo, niwelujgc tym samym
przeznaczona do usuniecia fatdke. Gdy kursor
myszy niebezpiecznie zblizy sie do koszulki,
zmniejsz Srednice koncéwki pedzla i postaraj
sie tak pokierowac kursorem, by ostatni
fragment brzuszka ,wcisna¢” pod koszulke.

Po przeprowadzeniu tej operacji stwierdzitem,
ze modelce przydatby sie jeszcze maty trening
mie$ni brzucha, postanowitem wiec ujedrni¢
go przy uzyciu techniki opisanej w ¢wiczeniu
poswieconym, cyfrowej operacji nosa”. W tym
celu wigczytem narzedzie Pucker (Wklesniecie),
zdecydowanie zwiekszytem srednice koncowki
pedzla i kilkukrotnie kliknagtem w srodkowej
czesci brzucha, w miejscu, gdzie koriczg sie
spodnie. Ten prosty zabieg w zupetnosci
wystarczyt, by zredukowa¢ dostrzezone
mankamenty. Gdy klikniesz przycisk OK,
operacja plastyczna zostanie zakonczona.
(Uwagat! Jesli podczas edycji innego zdjecia
chciatbys$ usunac fatdki po lewej stronie ciata,
to powinienes przesunac kursor nie z dotu

ku gorze, lecz na odwrét. Dlaczego? Trudno
powiedzie¢, do réznych dziwactw Photoshopa
trzeba po prostu przywyknac).

Po retuszu
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