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Kompendium wiedzy o obrohce fotografii cyfrowych

* Uporzadkuj i opisz swoja kolekcje zdje¢

* Wykonaj korekte fotografii w trybie RAW

e Popraw btedy kadrowania

* Usun szumy, znieksztatcenia i przebarwienia
* Poznaj profesjonalne techniki wyostrzania
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Aparat cyfrowy, mimo licznych funkcji utatwiajacych wykonanie zdjecia, sam nie

! zrobi dobrej fotografii. Nawet zdjecia wykonane przez profesjonalnego fotografika,

0 NOWOSCIACH korzystajacego z doskonatego sprzetu, wymagaja czasem pewnych poprawek —
korekcji kolorystyki, kompensacji wptywu nieprawidtowego lub nierwnomiernego
o$wietlenia, wyprostowania ,,uciekajacego horyzontu”, poprawy ostrosci, a czasem
nawet drobnych modyfikacji wygladu fotografowanego modela. Na szczeScie natura
fotografii cyfrowej umozliwia realizacje takich zmian bez koniecznosci zakupu
profesjonalnego sprzetu laboratoryjnego — wystarczy komputer i odpowiednia aplikacja.

Ksiazka ,Fotografia cyfrowa. Edycja zdjec. Wydanie Ill” przedstawia techniki
modyfikacji zdje¢ cyfrowych stosowane przez profesjonalnych fotografikow.
Przeczytasz w niej o sposobach wykorzystywania filtréw i narzedzi Photoshopa do
poprawy jakosci fotografii oraz zmiany ich wygladu. Dowiesz sie, jak profesjonalisci
radza sobie z problemami, przed ktérymi stajesz. Nie znajdziesz tu nuzacych opisow
poszczegdlnych filirow Photoshopa — zamiast tego dowiesz sie, jak i do czego ich
uzywac. Nie bedziesz tez musiat zastanawiac sie, jak dobra¢ parametry narzedzi —
w tej ksigzce znajdziesz gotowe receptury.

 Katalogowanie zdje¢ za pomoca nowej przegladarki Bridge

e Edycja i korekcja zdje¢ w formacie RAW

» Kadrowanie i skalowanie fotografii cyfrowych

* Kalibracja barwna monitora i aparatu fotograficznego

 Korekcja kolordw, usuwanie przebarwien i kompensacja btedow oSwietlenia
» Konwersja fotografii barwnych do skali szaroSci

 Retusz i usuwanie zbednych obiektow ze zdjeé

* Tworzenie panoram

» Wyostrzanie fotografii

e Sztuka prezentowania zdjeé

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

44-100 Gliwice

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl

Poznaj techniki obrobki obrazow cyfrowych stosowane przez zawodowcow
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Przyznam si¢ bez bicia — nie mialem pojecia, jak zatytutowaé
ten rozdzial. Bylem tak zdesperowany, ze postanowitem
poprosi¢ Zong i syna o pomoc w wyszukaniu wszystkich tytutéw
piosenek, filméw i programéw telewizyjnych, ktére zawieraja
stowa ,,obrazek”, ,,radzi¢ sobie” albo ,,.klopoty”. Niestety, po
zakonczeniu zakrojonej na szeroka skale akcji poszukiwawczej
wiedziatem tyle, co i przed nia. Tymczasem zona, przedartszy
sie przez moja obrone, wtargneta na przedpole i w akcie
ostatecznej desperacji zadzwonita do tesciowej (wyobraz

Kiopoty... Bednarski

Jak radzic¢ sobie
Z ktopotliwymi zdjeciami

sobie, ze ona méwi do niej ,,mamusiu”!), aby i tam poszukaé
natchnienia (tego typu dzialania podpadaja pod kategorig
»ksztalcenie i zdobywanie wiedzy z narazeniem zycia i zdrowia”
i powinny by¢ dodatkowo optacane przez mojego Wydawce).
w kazdym razie teSciowej przyszedt do glowy serial pt. ,,Na
ktopoty... Bednarski”, z ktérego zapamietata tyle, ze bardzo
podobat jej si¢ odtworca roli tytutowej. Po dhuzszej rodzinnej
dyskusji, ktdra rozgorzata po mojej propozycji nieznacznego
zmodyfikowania nagléwka na potrzeby ksiazki (no, powiedz
szczerze, czy ,,Na klopoty... Scott, chtop ztoty” brzmi az tak
Zle?), postanowitem pozostac przy oryginalnym tytule. Tak
czy owak, rozdziat wypetniony jest przeréznymi wskazéwkami,
jak radzi¢ sobie z ktopotliwymi zdjeciami. By¢ moze jego

tytul i podtytut sg na tyle czytelne, Ze rozdzial nie wymaga
zadnego wstepu, a niektérzy z Was pewnie nawet ucieszyliby
si¢ spostrzeglszy, ze pozostawilem w tym miejscu dwie puste
kartki, lecz to do mnie niepodobne, mdj drogi. Niepodobne,
poniewaz z calych sit troszcze sie o kompletnos¢ i przydatnosé
wszystkich materialéw zgromadzonych w swoich ksiazkach.
Troszcezg si¢ tak bardzo, ze jesli nawet ktdregos dnia okazatoby
si¢, ze zuzytem do cna cala troske, jaka pieczotowicie w sobie
pielegnuje, to siggnatbym glebiej; tak gleboko, by wydoby¢

na powierzchni¢ choc¢by kilka marnych kropel. Dlaczego?
Poniewaz jestem troskliwy. Dlaczego jestem troskliwy? Bo
jestem Troskliwym Misiem (nie uwierzysz, jest za kwadrans
trzecia nad ranem, a ja pisz¢ wstep do pewnego rozdziatu...).

fopoty... Bednarski. Jak radzi¢ sobie z ktopotliwymi zdjeciami Rozdziat 8. 225




Jak radzi¢ sobie
Z szumem

na fotografiach
cyfrowych?

Jedli czesto fotografujesz w stabych warunkach oswietleniowych,
problem szumu na zdjeciach zapewne nie jest Ci obcy. Czy moze
by¢ co$ gorszego od tych uciazliwych, czerwonych, zielonych lub
niebieskich kropek, ktére pokrywaja cala powierzchni¢ obrazu?
No dobrze, czy poza dzisiejsza zwariowang muzyka nastolatkow
w rodzaju Limp Bizkit albo... eee... Limp Bizkit moze by¢

co$ gorszego od tego szumu? Okazuje si¢ jednak, ze istnieje
sposob na jego redukcje (niezaleznie od tego, jak go nazwiesz

— ,,szumem kanatu niebieskiego”, ,,szumem spowodowanym zbyt
wysoka czutoscia ISO”, ,,rozmazanymi kolorami” lub po prostu
,denerwujacymi, czerwonymi, zielonymi i niebieskimi kropkami”).
Aby si¢ o tym przekona¢, wykonaj ponizsze ¢wiczenie.

Krok 1.

Wezytaj wyraznie zaszumione cyfrowe
zdjecie. Przeprowadz najpierw wszelkie
niezbedne zmiany, takie jak korekcja

koloru czy regulacje jasnosci i kontrastu
(przy uzyciu takich polecen jak Shadow/
Highlight (cien/Swiatlo), Curves (krzywe)
itp.). Dzialania te zazwyczaj powoduja
bowiem zwickszenie zaszumienia zdjecia.
Przyktadowa fotografia pokazana na rysunku
obok zostata zrobiona noca, przy uzyciu
taniej, kompaktowej ,,cyfrowki”. Czerwone,
zielone i niebieskie punkty pokrywaja caly
obszar zdjecia, lecz szczegdlnie dobrze
widac je na tle purpurowego nieba. Wiem,
ze trudno jest dostrzec tego typu zjawisko
na tak niewielkiej ilustracji, jaka mogtem

% DECN14TRIPG @ 100% (RCH /&)

zamiesci¢ w ksiazce, wige na kolejnym rysunku umiescitem powigkszony

fragment zdj¢cia, na ktérym efekt szumu cyfrowego jest juz wyraznie

widoczny.

Krok 2.

Wybierz polecenie Reduce Noise (zmniejsz
szum) z menu Filter/Noise (filtr/szum). Gdy
pojawi si¢ okno dialogowe tego polecenia,
kliknij kilkakrotnie przycisk z symbolem
plusa (+), znajdujacy si¢ tuz pod oknem
podgladu filtra, aby powickszy¢ fragment
przedstawiajacy niebo. w oknie podgladu
pokazany jest fragment zdjecia juz po
natozeniu filtra, jesli zatem chcesz przekonac
sie, jak wyglada ten fragment w oryginalnej
postaci, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk
myszy w oknie podgladu. To bardzo prosta
metoda pozwalajaca na sprawdzenie efektow
dziatania filtra z wybranymi ustawieniami

i skorygowanie ich w razie potrzeby.

Reduce Nolse

&
(Camee )
B Freview

Brasic O advanced

Senings: [ Dafalt & -ala

stresgrh:[6 |
L I
Prmseres Detaili:[80 %
—_—

Reduce Color Moive: [45 |
—_—
Sharpen Deils: 25 |%
e —

] Bamove G Artifact
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Przed...

Reduce Noke

{ Cancel )
W ereview

B kasie O Advanced

- Sestings: [ Default =-AE-

strengih:[7
—

Preserve Detalls:[42 | %
—eeeee

Reduce Color Noise: [T1 |%

Reduce Noive

{ Cancel )
B rreview
Cmasic 8 advanced

- Sestings: | Default - AE-

I~ o |

- Channe: [ Blue )

swrenginc[§

Freserve Deralls:[60 | %

[P

...i po zniwelowaniu efektu szumu
cyfrowego przy uzyciu filtra Reduce
Noise (zmniejsz szum)

Krok 3.

Algorytm filtra zaprojektowany zostat

w taki sposob, ze najlepsze efekty zazwyczaj
uzyskujemy po zwickszeniu wartosci
parametru Strength (intensywnos¢) do okoto
7 lub 8. Poniewaz Twoim celem powinno
by¢ znalezienie kompromisu pomigdzy
zachowaniem jak najwigkszej liczby
szczegOtow 1 jednoczesnym zredukowaniem
zjawiska cyfrowego szumu, sprobuj
zwigkszy¢ warto$¢ parametru Preserve Details
(zachowaj szczeg6ly) do 40% lub nawet
50%. Wartos¢ parametru Reduce Color
Noise (zniweluj szum kolorowy) powinna
wynosi¢ pomiedzy 60% a 70%; po wpisaniu
wartosci z tego przedziatu sprobuj przesunac
jeszeze suwak tego parametru w prawo,

aby przekonac si¢, jak bardzo mozna
zredukowa¢ szum bez wyraznego rozmycia
zdjecia. Wartos¢ parametru Sharpen Details
(wyostrz szczegdly) zazwyczaj nie powinna
przekraczaé¢ 15% — 20% — zazwyczaj

lepsze rezultaty uzyskujemy bowiem

w wyniku zastosowania filtra Smart Sharpen
(inteligentne wyostrzanie) po zniwelowaniu
szumu na fotografii. Kliknij przycisk OK, aby
zatwierdzi¢ wybrane ustawienia.

WSKAZOWKA:

Niektore aparaty cyfrowe wprowadzaja
niepozadany efekt, ktéry mozna nazwac
»szumem w kanale koloru niebieskiego”,
poniewaz to wlasnie w tym kanale

zdjecia efekt szumu jest najwyraZniejszy.
Jesli masz do czynienia z takim wlasnie
zdjeciem, sprobuj wtaczy¢ opcje Advanced
(zaawansowane), ktéra umozliwia redukcje
szumu w kazdym z kanatéw obrazu
oddzielnie. Kliknij zaktadke Per Channel
(na kanat), a nastgpnie wybierz opcje Blue
(niebieski) z listy Channel (kanat). Teraz,
korzystajac z suwaka parametru Strength
(intensywnosc), mozesz zredukowaé

efekt szumu wylacznie w kanale koloru
niebieskiego.
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Rozjasnianie
zbyt ciemnych
obszarow zdjecia
(cyfrowy

efekt blysku
doswietlajacego)

W Photoshopie CS firma Adobe po raz pierwszy
zaimplementowata eleganckie narzedzie stuzace do rozjasniania
nadmiernie ciemnych (lub przyciemniania zbyt jasnych)
fragmentéw zdjecia, zwane — catkiem trafnie — Shadow/
Highlight (cieh/$wiatlo). Polecenie to moze by¢ w uzyciu proste
niczym przesuni¢ecie jednego suwaka, lecz jesli zaglebisz sie

w oferowane przez nie opcje, okaze si¢, ze mozesz dzicki nim
kontrolowac najrdzniejsze aspekty naswietlenia fotografii, nad
ktora pracujesz. Doskonale sprawdza si¢ w przypadku zdjec,
ktére powinny by¢ wykonane z wykorzystaniem dodatkowego
blysku doswietlajacego flesza (mozesz traktowac t¢ funkcje jako
bardzo elastyczny efekt cyfrowego blysku doswietlajacego),
pozwala ona bowiem wydoby¢ skrywajace si¢ w cieniu detale lub
zniwelowaé nadmierne odblyski §wiatla.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, ktoéra wymaga
korekt w zakresie do$wietlenia (przyktadowe
zdjecie pokazane na rysunku obok
przedstawia fragment biurowca Chryslera

w Nowym Jorku). Obiekt, o§wietlony z boku
inieco z tylu, byt idealnym kandydatem do
zastosowania blysku doswietlajacego, gdyby
tylko lampy btyskowe byly tak silne, Ze zasi¢g
rzedu kilkudziesieciu metréw nie stanowitby
dla nich problemu. Od czego jednak

mamy Photoshopa?

Krok 2.

Wybierz polecenie Shadow/Highlight (ciefi/
$wiatto) z menu Image/Adjustments (obrazek/
dopasuj).

e Shadow and Highlights.|p

©SCOTT KELBY

| image

Mode > L

Levels... ®L

= Auto Levels G HL

puplicate 3 Auto Contrast {4 38L
applyimage.. Auto Color 3B
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Image Size... Ll Color Balance... 8B
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Trims Replace Color...
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Variables < Channel Mixer...
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Threshold...

Posterize...

Variations...
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W Shadow and Highlights jpg & 100% (RC3/ 8
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Krok 3.

W oknie dialogowym Shadow/Highlight
(cien/swiatlo), ktdre si¢ wowczas pojawi,
standardowe ustawienie parametru Amount
(wartos¢) w sekcji Shadows (cienie) wynosi
50%. Mozesz zwickszy¢ te wartosc, jesli
uwazasz, ze zdjecie jest nadal niedostatecznie
doswietlone, lub zmniejszy¢, jesli masz
wrazenie, ze jest zbyt jasne. w przypadku
tego zdjecia korygujemy intensywno$¢

cieni, lecz jesli zamiast tego musielibySmy
zredukowac rozjasnione obszary zdjecia, we
wspomnianym oknie dialogowym nalezatoby
zwickszy¢ warto$¢ parametru Amount
(warto$¢) w sekcji Highlights ($wiatha).

Krok 4.

W przypadku omawianego zdjecia

korekcja cieni wynoszaca 50% okazata si¢
niewystarczajaca, przesunatem wiec suwak
parametru Amount (warto$¢) w sekcji
Shadows (cienie) w prawo, aby dodatkowo
rozja$ni¢ najciemniejsze fragmenty fotografii.
Klikniecie przycisku OK zatwierdza
wprowadzone zmiany i zamyka okno
polecenia Shadow/Highlight (ciefi/$wiatlo).

Krok 5.

Jedli bedziesz potrzebowat bardziej
precyzyjnej kontroli nad parametrami
zdjecia niz ta, jaka moga zaoferowac

dwa opisane suwaki, kliknij pole wyboru
Show More Options (pokaz wigcej

opcji) w lewym dolnym narozniku okna
dialogowego. Natychmiast po zaznaczeniu
tej opcji dostaniesz do dyspozycji peten
komplet zabawek, pokazany na rysunku
ilustrujacym 6. krok tego ¢wiczenia. Nie

daj si¢ zastraszy¢ baterii suwakow, ktdra pojawi si¢ przed Twoimi oczami.
Zazwyczaj korekta zdjecia dotyczy wytacznie cieni lub obszar6w nadmiernie
rozjasnionych — a nie obydwu tych zakresow tonalnych réwnocze$nie. Mozesz
wiec spokojnie zignorowac potowe dostepnych parametrow.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 6. Shadow/Highlight
Zaawansowanych opcji dostepnych w oknie = T
Shadow/Highlight (ciefi/éwiatlo) uzywam At - %
zazwyczaj wowczas, gdy po rozjasnieniu T % | Cloade )
obszaru cieni zdjecie wyglada sztucznie &
i ,mdto”. Polecenie Shadow/Highlight Radius: px | Mpreview
(ciefi/$wiatto) miewa tendencje do takiego
wlasnie znieksztalcania charakte i = thiohl

. .. L. I'yStykl Amount: D%
tonalnej zdjecia, szczegdlnie w przypadku &
fotografii portretowych. w opisywanym Tonal Width: %
przyktadzie pomocne moze okazac si¢ o
obnizenie warto§ci parametru Amount il Px
(wartosc) w sekcji Shadows (cienie) do okoto :
25%, a nastepnie zwigkszenie wartosci _c::iu;:z::m =
parametrow Tonal Width (szeroko$¢ &=
tonalna) i Radius (promien) w tej samej Midtone Contrast: 421
sekcji (mozesz po prostu przeciagnac suwaki &
tych parametréw w prawo). Dzigki tym e aon 1
zabiegom zdjecie powinno nabrac bardziej

. . . . I Show More Options

Wyrazistego Wy gladu. Dziatanie Opiy W N

suwakow jest nastepujace: obnizenie

wartosci parametru Tonal Value (szerokosé

tonalna) pozwala na skorygowanie wytacznie najciemniejszych obszaréw
zdjecia. Zwickszenie tego parametru sprawia, ze korekta bedzie dotyczy¢
stopniowo coraz szerszej gamy cieni. Zwieksz go jeszcze troche, a okaze sie,

ze dziatanie funkcji obejmie takze péicienie. Podobnie dziataja suwaki w sekcji
Highlights ($wiatta). Parametr Radius (promien) pozwala okreslic, jak wiele
pikseli ulegnie wptywowi wykonywanej korekty, jesli wigc Twoim zamiarem
jest zwickszenie obszaru, ktéry modyfikujesz, wystarczy, ze zwickszysz warto$¢
tego parametru. Zwickszenie szczegdtowosci obszaréw zacienionych moze
spowodowac nadmierne wysycenie barw. W takim przypadku zmniejsz warto$¢
parametru Color Correction (korekta koloru). Suwak ten w rzeczywistosci
dziata jak wspélczynnik nasycenia barw zdjecia ograniczony do obszaru
poddawanego dzialaniu polecenia Shadow/Highlight (cien/Swiatto). Do

Twojej dyspozycji pozostaje tez suwak Midtone Contrast (kontrast péttonu),
pozwalajacy na dokonanie korekgji kontrastu pétcieni.

Przed... ...I po rozjasnieniu zakresu cieni przy uzyciu polecenia
Shadow/Highlight (cier/Swiatlo)
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Krok 7.

W porzadku, udato nam si¢ poprawi¢ zdjecie,
ktdre cierpiato na niedostateczng czytelnosé
zakresu cieni. Warto jednak jeszcze
przekonacd si¢, w jaki sposob dziata korekcja
Swiatel. Poniewaz w przypadku zdjecia,

nad ktérym przed chwila pracowali§my,
zakres $wiatel jest bardzo ubogi w szczegély,
postanowitem znaleZ¢ inna fotografie,

ktéra moze stanowi¢ dobra ilustracje

tego problemu. Wybierz zatem ponownie
polecenie Shadow/Highlight (ciefi/$wiatlo)

z menu Image/Adjustments (obrazek/dopasuj)
i zmniejsz warto$¢ parametru Amount
(wartos¢) w sekcji Shadows (cienie) do 0%.

©JUPITERIMAGES

Krok 8.

Przesun teraz suwak parametru Amount
(wartos$¢) w sekcji Highlights (Swiatla)

W prawo, aby przyciemni¢ zakres $wiatet.
Jest to o tyle nietypowe, Ze przesuwanie
w prawg stron¢ suwakow réznych
parametréw w Photoshopie zazwyczaj
powoduje zwickszenie jakiej$ wartosci
— tutaj wrecz przeciwnie — zabieg ten
sprawia, ze zmniejsza si¢ intensywnos¢

i jaskrawos¢ §wiatet.
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H Czy podczas ogladania whasnych zdje¢¢ nie zdarzaja Ci si¢ takie
Kompensacja |»Poceas osadani wasiyeh zdjec i zdarzaja i sie
chwile, w ktorych nagle u§wiadamiasz sobie, ze po pierwsze

p r Zeéw i et I en i a — flesz blysnal, chociaz nie powinien, po drugie — ustawite§
si¢ zbyt blisko fotografowanego obiektu i wszystko zostato
przeswietlone, czy wreszcie, po trzecie — nie posiadasz
odpowiednich kwalifikacji do postugiwania si¢ fleszem i dlatego
ktos powinien Ci go zabraé, nawet gdyby to wymagato wyciecia
lampy z korpusu aparatu? Jesli odpowiedziates twierdzaco na
chocby jedno z tych pytan, to niniejszy poradnik przywracania
do zycia zdje¢ zaswieconych na $mier¢ pomoze Ci odzyskac
reputacje i zachowac aparat w stanie nienaruszonym.

Krok 1. ] Flash 100 close.pg @ 100% (RGE/8)
Otworz plik z fotografig cierpiaca na jakas
odmiang ,,fleszofobii”. w rozpatrywanym
tutaj przyktadzie bedziemy mieli do
czynienia ze zdjeciem, ktore zostato
pozbawione wigkszosci szczegotow

w zwiazku z niewlasciwym uzyciem lampy
blyskowej (chodzi gtéwnie o buzig dziecka
na pierwszym planie, albowiem scena w tle
naswietlona jest poprawnie).

©KALEBRA KELBY

Krok 2.

Utworz kopie warstwy ze zdjeciem,
przeciagajac ja ponad ikone Create a New
Layer (utworz warstwe) w dolnej czesci palety
warstw. Nastepnie zmien tryb mieszania

tej warstwy z Normal (zwykly) na Multiply
(mnozenie). Poniewaz ten tryb mieszania
dziala rzeczywiscie jak ,,mnoznik”, jego uzycie
pozwala przywrdci¢ prze$wietlonej fotografii
znaczng cz¢$¢ niewidocznych poczatkowo
detali. Poniewaz po jednokrotnym
skopiowaniu warstwy tta buzia dziewczynki
zapewne nadal jest przeswietlona, sprobujmy
wykona¢ przynajmniej jeszcze jedna jej kopie.
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_ioé:az ~Channel e Gy KrOk 3.
i T e oo Naci$nij Ctrl+J (Mac OS: Command+J),

eeBlATAl ol aby ponownie powieli¢ skopiowana warstwe
| tta w trybie Multiply (mnozenie). Zabieg

®

Layer 1 copy

l ten spowodowat przywrécenie wielu
niewidocznych dotad szczegdétéw i odrobing

= j ﬁuﬂr zrownowazyt kolorystyke buzi dziecka, lecz

miat réwniez swoje zle skutki — tlo zdjecia
i whosy zostaly nadmiernie przyciemnione.
sackground Poradzimy sobie jednak takze i z tym
problemem — kliknij ikone¢ Add a Layer
=28 L2 Mask (Utworz maske warstwy), znajdujaca sig
na dole palety warstw.

Krok 4.

Naci$nij klawisz X, aby zmieni¢ kolor
narzedzia na czarny, a nastepnie nacisnij
klawisz B, aby wlaczy¢ narzedzie Brush
(pedzel). Kliknij miniature biezacej
koncéwki pedzla znajdujaca si¢ na pasku
opcji i z przybornika, ktory si¢ wowczas
otworzy, wybierz $redniej wielkosci
koncéwke o migkkich krawedziach.
Rozpocznij od zamalowania wloskow
dziewczynki i tha zdjecia. w miare postepow
malowania, stopniowo odstaniana bedzie
jasniejsza warstwa, znajdujaca sie pod
spodem. Jedli cheesz, zamaluj takze
granatowe ubranko dziecka, ktore takze
zostato nadmiernie przyciemnione. Twoim
celem powinno by¢ przywrécenie naturalnej rownowagi jasnosci zdjgcia

na tyle, na ile tylko bedzie to mozliwe. Uwaga! Jesli w pewnym momencie
niepostuszna r¢ka zamaluje fragment, ktéry zamalowany by¢ nie powinien
— nie martw si¢. Wystarczy, ze zmienisz kolor narzedzia na bialy (naciskajac
klawisz X) i ponownie zamalujesz popetniony blad. Mozliwo$¢ tatwego retuszu
bledéw jest jedna z najwigkszych zalet stosowania masek warstw.

8 6 8 1 Flash too chase.jps @ 100% lLayer 1 capy, Layer Mask/ &) |

Przed Po
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H : Niektorzy fotografowie objawiaja naturalna skadinad tendencj
Naprawianie 2y fotografowie objawiaja naturaing skadinad tendencig
do reagowania stosownie do najblizszego otoczenia, w ktérym

n i e r6w nom i ern i e si¢ znajduja, zamiast do tego, co widza, patrzac przez obiektyw

DU aparatu. Na przykltad podczas pobytu na koncercie w hali
d osSWwIi etl (0] nyc h widza na scenie dziesiatki reflektoréw, ktére ja oswietlaja. Co
. - ciekawe jednak, wielu z nich wychodzi wowczas z zatozenia, ze
Zdj ec w tym wszystkim brakuje jeszcze jednego zrodta swiatta, czyli
ich lampy blyskowej, bo akurat w tym miejscu, w ktérym siedza,
jest ciemno. Kiedy potem ogladasz takie zdjecie, widac na nim,
ze blysk flesza o$wietlit wszystkich widzow siedzacych przed
fotografujacym i tym samym nadszarpnat jako$¢ udanego pod
innymi wzgledami ujecia. Prze$ledZmy zatem szybki sposob
nadawania zdjeciom takiego wygladu, jak gdyby lampa blyskowa
rzeczywicie nie zostata uzyta.

8no B Wish na flashijpg @ L00% (RGB/8)

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, w ktorej uzycie
lampy blyskowej zrujnowato czg$¢ obrazu
(zupehie jak na pokazanym obok zdjeciu,
zrobionym w parku rozrywki Walta Disneya
na Florydzie. Giéwnym obiektem na
fotografii miat by¢ przepicknie o$wietlony
zamek, a nie turysci, cho¢ nie mam zadnych
watpliwosci, ze sa to naprawde mili ludzie).
Naciénij klawisz L, aby wlaczy¢ narzedzie
Lasso, a nastgpnie narysuj zaznaczenie
obejmujace te cze$¢ zdjecia, ktora zostata
niepotrzebnie do$wietlona blyskiem flesza
(na przyktadowym zdjeciu bedzie to tham
turystéw na pierwszym planie).

Krok 2.

Nastepna czynnoscia, ktéra powinnismy
wykonad, jest naniesienie poprawki do
zakresu tonalnego w zaznaczonym obszarze.
Nie chcemy jednak, aby efekt tej poprawki
ktut w oczy. Trzeba zatem zmigkczy¢ nieco
krawedzie narysowanego zaznaczenia,
dzigki czemu zmiana kolorystyki nie bedzie

wydawac si¢ zbyt gwaltowna, a retusz plynnie E
wtopi si¢ w tlo. w tym celu wybierz polecenie Feather Radius: |25 pixels
ance
T E=——,

©SCOTT KELBY

Feather Selection

Feather (wtapianie) z menu Select (zaznacz).

w oknie dialogowym Feather (wtapianie)

wprowadz warto$¢ wtopienia réwna 25

pikseli. (Nawiasem mowiac, owe 25 pikseli to wartos¢, ktdra niekoniecznie
bedzie odpowiednia dla Twojego zdjecia. Reguta jest tu wybdr promienia
wtopienia w zalezno$ci od rozdzielczo$ci obrazu — im wigksza, tym wigkszy
powinien by¢ promien).
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Levels
— Channel: | RGB B‘ E a
Input Levels: [0 | [1o0 |[255 |
& & )
gPreview

Krok 3.

Latwiej bedzie Ci wybra¢ prawidtowy
promien wtopienia, jesli ukryjesz widok
krawedzi selekcji (graficy nazywaja je
niekiedy ,,maszerujacymi mréwkami”).
Uwazaj jednak, aby$ nie usunat samego
zaznaczenia — powinno ono pozostac
niezmienione — chodzi bowiem tylko

o ukrycie rozpraszajacych uwage krawedzi.
Nacisnij Ctrl+H (Mac OS: Command+H),
a nastepnie skorzystaj ze skrétu Ctrl+L
(Mac OS: Command+L), aby wydaé
polecenie Levels (poziomy). w dolnej czesci
okna znajduja si¢ suwaki Output Levels
(poziomy wyjScia). Przeciagnij biaty suwak

w lewo, co spowoduje przyciemnienie zaznaczonego obszaru. Jesli ukryte§
krawedzie zaznaczenia, nie powiniene$ mie¢ zadnego problemu z idealnym
dopasowaniem kolorystyki retuszowanego fragmentu do jego otoczenia. Na
koniec nacis$nij Ctrl+D (Mac OS: Command+D), aby anulowa¢ niepotrzebne

juz zaznaczenie — i gotowe!

Przed: lampa blyskowa jest zbyt staba, by oswietli¢
zamek znajdujqcy sie kilkaset metrow przed
fotografujgcym

Po: niepozqdane rozjasnienie pierwszego planu
fotografii zostato zniwelowane, a zdjecie — ocalone

Na ktopoty... Bednarski. Jak radzi¢ sobie z ktopotliwymi zdjeciami
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Latwy sposob
poprawiania
niedoswietlonych
zdjec

Przedstawiam przepis na korekte tonalng obrazu dla tych,

ktdrzy nie znosza wykonywac korekt tonalnych. Statystyki
twierdza, ze ponad 60 milionéw Amerykanéw cierpi z powodu
paralizujacego zmysly strachu przed WKT (Wykonywaniem
Korekeji Tonalnych). Oméwiona tutaj technika nie wymaga
zadnej znajomosci polecen takich jak Levels (poziomy) lub
Curves (krzywe) i pewnie dlatego jest tak popularna. Dodatkowo
z tatwoscia jej wykonania idg w parze znakomite rezultaty, jakie
pozwala uzyskac podczas naprawiania niedoswietlonych zdjec.

Krok 1.

Otworz plik z jaka$ niedoswietlona fotografia.
Na rysunku obok pokazano zdjgcie, ktdre
powinno by¢ zrobione przy dtuzszym czasie
na$wietlania, z lampa blyskowa, lub tez przy
uzyciu obydwu tych technik.

Krok 2.

Nacisnij Ctrl+J (Mac OS: Command+lJ), aby
utworzy¢ kopic warstwy tta. Nowa warstwa
otrzyma domy$Ina nazwe Layer 1 (warstwa
1). Zmien tryb mieszania tej nowej warstwy

z Normal (zwykly) na Screen (mnozenie
odwrotnosci), mocno rozjasniajac w ten
sposdb cala fotografie.

S Underaxposed L.jpg @ 100% (RGB/S)

5 Uncarespoied 1jpg @ 1008 ayws 1, RERE)
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= = Krok 3.

: — Jesli obraz weiaz nie jest wystarczajaco
jasny, powtdrz ostatnio wykonang czynnosc,
czyli skopiuj aktywng warstwe, naciskajac
skrot klawiaturowy Crrl+J (Mac OS:
Command+J), i zmiefi tryb mieszania
otrzymanego w ten sposéb duplikatu na
Screen (mnozenie odwrotnosci). w zaleznosci
od poczatkowej jakoSci fotografii, mozesz
potrzebowaé nawet kilku takich warstw,
dlatego nie wstydz si¢ i kopiuj je tak dhugo,
az obraz zacznie wygladac tak, jak powinien.

sed Lipg @ LOKN (Layer 1 copy 2, RGA/&

Krok 4.

Moze si¢ zdarzy¢, ze po wykonaniu ktorej$

z kolei kopii warstwy obraz nagle zacznie
wygladac tak, jak gdyby byt przeswietlony.

W tym momencie bedziesz wiec potrzebowaé
czego$ w rodzaju ,,potowy warstwy” lub

— innymi stowy — ,,polowy doswietlenia”.
Zmniejsz warto$¢ parametru Opacity dla
najnowszej kopii warstwy ze zdjeciem na tyle,
by fotografia uzyskata poprawny wyglad.
100-procentowe krycie oznacza, ze zawarto$¢ warstwy jest w petni widoczna,

a 0-procentowe, ze warstwa jest niewidoczna. Jesli ustawisz krycie na poziomie
50 procent, zawarto$¢ warstwy stanie si¢ potprzezroczysta. (Czy jednak musze
Ci to méwi¢? Mam nadziejg, ze jest to dla Ciebie oczywiste). Kiedy zdjecie
uzyska juz odpowiedni wyglad, splaszcz obraz, wybierajac polecenie Flatten
Image (sptaszcz obrazek) z podrecznego menu palety Layers (warstwy).

WSKAZOWKA:

Istnieje analogiczny sposéb na przyciemnienie przeSwietlonych zdje¢. Cata
rdznica polega na tym, ze zamiast trybu Screen (mnozenie odwrotnosci),
skopiowanym warstwom nadajemy tryb Multiply (mnozenie).

Przed... ...I po natozeniu na siebie kilku kopii warstwy tla w trybie Screen
(mnozenie odwrotnosci)
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Ko re kcj a Jedna z n.z.ljwif;kszych za?et formatu RA W jest moz‘liwgéc’ k(.)re'kcji
ekspozycji w Photoshopie — a zatem juz po wykonaniu zdjgcia
e ks po Zycj i — przy uzyciu opcji dostgpnych w oknie importu zdjeé w tym
. wlasnie formacie. Sytuacja wyglada troche gorzej, jesli Twoj
\"Y P h Otos h (0] p I@ aparat nie oferuje mozliwosci zapisywania zdje¢ w formacie
RAW — do tego typu korekcji zwyklych obrazkow zazwyczaj
CS2 uzywa sie polecen takich jak Curves (krzywe) lub Levels
(poziomy). Photoshop CS2 oferuje jednak nowe polecenie,
umozliwiajace skorygowanie ekspozycji nawet w przypadku
zwyklych zdjec i choé zostato ono zaprojektowane pod katem
edycji obrazkéw o podwyzszonej glebi barw i dziala nieco inaczej
niz analogiczne funkcje w oknie importu zdje¢ RAW, moze
okazac si¢ bardzo przydatnym narz¢dziem do korygowania
niedo$wietlonych fotografii w formacie JPEG.

Krok 1. ana W Uirderexposed 2069 @ 1008 (RCA/E)
Wezytaj niedo$wietlone zdjecie
(przyktadowa fotografia pokazana na
rysunku obok przedstawia kolejny juz

w tym rozdziale samochdd niemieckiej
marki, ale uwierz mi na stowo, ze to nie
jest kryptoreklama!). Wybierz polecenie
Exposure (ekspozycja) z menu Image/
Adjustments (obrazek/dopasuj). Przyjrzyj
sie zawartoSci okna dialogowego Exposure
(ekspozycja) — zostalo ono pokazane

na rysunku do 2. kroku ¢éwiczenia. Znajduja
sie tam wprawdzie znajomo wygladajace
trzy ikony kroplomierzy, lecz sposéb ich dziatania jest zupetni inny niz
blizniaczych narzedzi w oknach polecen Levels (poziomy) czy Curves (krzywe)
— tutaj zmiana polega jedynie na modyfikacji jasnosci obrazu.

©SCOTT KELBY

Krok 2.

Suwak Exposure (ekspozycja) dziata
podobnie jak regulacja ekspozycji

w ustawieniach Twojego aparatu cyfrowego.
Przesuniecie tego suwaka w prawa

strong (W sposob pokazany na rysunku)
powoduje przede wszystkim zwigkszenie
jasnosci $wiatet zdjecia, lecz jednocze$nie
odrobing rozjasnia péicienie (mozna to

z grubsza poréwnaé do przesunigcia suwaka
pozioméw wejscia dla $wiatet w oknie
dialogowym Levels (poziomy) w lewo —
polozenie suwaka pélcieni réwniez ulega wowczas zmianie). Suwak Exposure
(ekspozycja) to najwazniejsze narzedzie w oknie dialogowym omawianego
polecenia.
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Krok 3.

Przesunigcie suwaka Offset (kompensacja)
w prawo — czyli powyzej wartoSci zerowej
— powoduje efekt rozjasnienia catego
zdjecia, nieco przypominajacy rezultat
przesuniecia suwaka wyjscia dla cieni

w oknie dialogowym Levels (poziomy). Jesli
przesuniesz suwak Offset (kompensacja)

w lewo — czyli ponizej zera — to
spowoduje on poglebienie cieni na zdjeciu,
pozostawiajac zakres Swiatet w praktycznie
niezmienionym stanie. Rezultat ten mozna

poréwnac do efektow przesunigcia w prawo suwaka pozioméw wejscia dla
cieni w oknie dialogowym Levels (poziomy). Wiem, troche to dziwne.

Exposure
Exposure: ’m E
o
Offset: = W ( Load.. )
Gamma: (W‘
@ KdEd -
E Preview

Krok 4.

Suwak Gamma ma wplyw przede wszystkim na
polcienie i czes¢ zakresu Swiatet — podobnie
jak suwak potcieni w oknie dialogowym Levels
(poziomy). Przesuniecie tego suwaka w prawo
powoduje rozjasnienie péicieni, zas w lewo

— przyciemn ienie tego zakresu.

WSKAZOWKA:

Suwaki znajdujace si¢ w omawianym

oknie dialogowym sa wyjatkowo ,,czute”

na niewielkie nawet zmiany polozenia.
Wigkszo$¢ zadan zwiazanych z korekcja
ekspozycji wymaga jedynie bardzo
nieznacznego ich przesuniecia, warto

wiec wyprobowac nastgpujaca sztuczke:
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command)

i przesun kursor ponad pole parametru, ktory chcesz zmienié. Teraz, nie
zwalniajac weisnigtego klawisza, mozesz przesuwaé kursor myszy w lewo
iw prawo, precyzyjnie dostosowujac warto$¢ wskazanego parametru.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5_ ana B Linderexpaied 2.jpg @ 100 fRackground copy, KCEE)

Skorygowanie ekspozycji w 2. kroku éwiczenia
spowodowato nadmierne rozjasnienie
zakresu $wiatel. Szczegdlnie ucierpialy na

tym przednie §wiatta samochodu na zdjeciu.
Postanowitem anulowa¢ uzyskany efekt

i rozpoczaé korekeje jeszcze raz. Tym razem
Opacity [100% )

jednak powielitem najpierw warstwe tla,
J P Jp ¢ ]

przeciagajac ja ponad ikone Create a New
Layer (utworz warstwe), znajdujaca sie na
dole palety Layers (warstwy), a nastepnie e .

ukrytem otrzymana w ten sposob kopie -mww
warstwy, klikajac ikong z symbolem oka,
znajdujaca si¢ obok jej miniatury. Po zmianie F—ta o
biezacej warstwy na warstwe Background (tto)

wydatem polecenie Exposure (ekspozycja) i zwigkszytem warto$¢ parametru
Exposure (ekspozycja) do +1, 40. Ponownie wyswietlitem skopiowana
weze$niej warstwe i wykonatem na niej czynnoSci opisane w krokach od 2. do 4.
Po rozjasnieniu duplikatu warstwy dotaczytem do niej maske, klikajac ikong Add
a Layer Mask (utworz maske warstwy), znajdujaca si¢ na dole palety warstw.
Pedzlem o migkkich krawedziach zamalowalem na masce warstwy (kolorem
czarnym) te fragmenty zdjecia, pod ktérymi znajdowaly si¢ przednie Swiatta
samochodu, odstaniajac w ten sposéb nieco ciemniejsza ich wersje, znajdujaca
si¢ na warstwie tfa. Koniecznie wyprébuj te metode!

Przed... ...I po zastosowaniu polecenia Exposure (ekspozycja)
i skorygowaniu wygladu swiatel przy uzyciu maski warstwy
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Jedli kiedykolwiek postugiwales§ si¢ narzedziami Dodge P r Ofe sj ona I ne

(rozja$nianie) i Burn (przyciemnianie), wiesz, ze nie naleza
one, delikatnie méwiac, do najbardziej udanych. Dlatego tez p rzyc i emn ia n ie
profesjonaliSci korzystaja z metody opisanej ponizej — daje ona . . - u .
taka kontrole nad obrazem, o jakiej mégtbys tylko pomarzyé, | rOZj ashnianie
postugujac si¢ klasycznymi narzedziami Dodge i Burn. Co wigcej,

technika ta ,,nie wplywa destrukcyjnie na piksele” (czyli nie

niszczy pierwotnego wygladu obrazka podczas edycji).

_-_BDEFMJ Eurn,jpg @ 100K (RCR/ ) Krok 1_

Na przyktadowym zdjeciu (rysunek obok)
stofice nie oswietlato wystarczajaco dobrze
niektdrych waznych elementéw scenerii.
Musimy wigc recznie rozjadnic te fragmenty
fotografii, a wSrdd nich przede wszystkim
wiszacy na pierwszym planie szyld i ocieniona
Sciang i okna budynku po lewej stronie kadru.
Przyda si¢ tez nieznaczne przyciemnienie zbyt

% Jaskrawo o$wietlonej Sciany tuz pod szyldem
o . 4, 2’ . .
¢ oraz obiektéw w lewym gérnym rogu ujecia.
i
s}
?
©
| New Layer ‘ Krok 2.
Name | B k) Wybierz polecenie New Layer (nowa warstwa)
[l Use Previous Layer to Create Clipping Mask 4 podrqcznego menu pal‘?’ty Layers (WarStWy)'
Color: [ [INone =3} Dlaczego tworzymy nowa warstwe akurat
Mode: [ Overlay ) Opacity: % w taki sposob? Otdz klikniecie ikony Create
#Fill with Overlay-neutral color (50% gray) New Layer (utworz warstwe), choC szybsze

w dziataniu, nie spowoduje wyswietlenia okna
dialogowego New Layer (nowa warstwa), ktore
jest niezbedne do zastosowania opisywanej techniki. Jesli nie cierpisz rozwijanych
menu lub jeste§ maniakiem wszelkiego rodzaju skr6téw klawiaturowych (sam
zadecyduj, do ktorej z tych grup nalezysz), mozesz klikna¢ ikong Create New
Layer (utwérz warstwe), przytrzymujac klawisz Alt (Mac OS: Option). w oknie
dialogowym New Layer (nowa warstwa) zmien tryb mieszania na Overlay
(naktadka), a nastepnie zaznacz znajdujace si¢ tuz pod spodem pole opcji Fill
with Overlay-neutral color (50% gray) (wypehij kolorem neutralnym dla naktadki
(50% szarodci)). Opcja ta jest standardowo nieaktywna, lecz staje sie dostepna
miedzy innymi po wybraniu trybu mieszania Overlay (naktadka). Po kliknigciu
wspomnianego pola wyboru zatwierdZ utworzenie nowej warstwy przyciskiem OK.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Utworzona zostanie nowa warstwa obrazu
(wypetniona 50-procentowym kolorem
szarym), Umieszczona powyzej warstwy
Background (tto). (Wypehienie warstwy
kolorem szarym o nasyceniu 50% i zmiana
trybu mieszania na Overlay (nakladka)
sprawia, ze Photoshop ignoruje wypetnienie.
Wprawdzie miniatura warstwy widoczna
w palecie bedzie szara, lecz w oknie
dokumentu warstwa ta bedzie catkowicie
przezroczysta).

Krok 4.

Naciénij klawisz B, wtaczajac w ten sposob
narzedzie Brush (pedzel) i z przybornika
koncowek pedzla znajdujacego sie na pasku
opcji wybierz duzy pedzel o tagodnych
krawedziach. Zmniejsz poziom krycia
narzedzia do okoto 30%.

Krok 5.

Naciénij kolejno klawisze D i X, aby zmieni¢
kolor narzedzia na bialy, a nastepnie
rozpocznij malowanie w miejscach, ktore
cheesz rozjasni¢ (w przyktadzie pokazanym
obok za pomoca tej techniki rozjasnitem
szyld na pierwszym planie zdjecia). w miare
malowania, na miniaturze warstwy w palecie
warstw pojawia si¢ jasne pociagni¢cia pedzla,
a szyld bedzie stopniowo rozjasniany.

Krok 6.

Jedli pierwsze pociagnigcie pedzlem

po wybranym obszarze nie przynosi
spodziewanych rezultatéw, zwolnij przycisk
myszy i ponownie zamaluj wybrany obszar.
Poniewaz cata operacja odbywa si¢ przy
stosunkowo niewielkim wspotczynniku krycia,
rozjasnienie bedzie niejako ,,sumowac si¢”
w miar¢ naktadania kolejnych pociagni¢é
pedzla. (Okna budynku po lewej stronie
zdjecia musiatlem zamalowacé trzykrotnie).
Uwaga! Jesli po zakoficzeniu pracy
rozjasnienie wybranych fragmentéw okaze
si¢ zbyt intensywne, zmniejsz stopief krycia
biezacej warstwy w palecie warstw.

| A AT

wun| * o]

Mode: [ Normal ) Onac\tv:| Flaw:[100% |9 |
A
1 :! | 4

[-Xaks]

48 Dadge and Butn.jpg @ 100K (Layer 1, RGA/E!
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M Dets e henles Rl Lapc it Krok 7.

i Naciénij teraz klawisz D, aby zmieni¢ kolor
_ . : narzedzia na czarny, i zamaluj zbyt jaskrawo
SR i ] i o$wietlong $ciane budynku, widoczna tuz

LoD ZE]a] ‘ 1 : pod szyldem. Zamaluj réwniez drzwi z blachy
] falistej w lewym goérnym rogu zdjecia. Gdy
I

skoniczysz, nacisnij klawisz X i rozjasnij
zbyt ciemng $ciang widoczng na pierwszym
planie, po prawej stronie ujecia. Przyjrzyj sie
AN RN = teraz miniaturze warstwy w trybie Overlay
————— (naktadka) w palecie warstw — odzwierciedla
ona wszystkie jasne i ciemne pociagniecia
pedzlem, ktére umozliwily przywrocenie
réwnowagi tonalnej fotografii.

Background [5]

Przed. Szyld na pierwszym planie jest zbyt ciemny, a Sciana i okna  Po. Szyld i Sciana budynku po lewej stronie kadru zostaly
budynku po lewej stronie wrecz tong w ciemnosciach rozjasnione, zas blaszane drzwi w lewym gornym rogu
i oswietlona Sciana widoczna tuz pod szyldem — odrobine
przyciemnione
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Natychmiastowe
usuwanie

efektu
czerwonych oczu

Kiedy patrze na cyfrowy aparat fotograficzny z lampa blyskowa
umiejscowiona bezpoSrednio nad obiektywem, mysle sobie:
,Oto zautomatyzowany sprzet do produkcji zdje¢ z efektem
czerwonych oczu”. Jesli jeste$ zawodowym fotografikiem,

z pewnoscig nie masz zbyt czesto do czynienia z podobnym
efektem na swoich zdjeciach, bo lampa w Twoim aparacie

nie jest umieszczona tuz nad obiektywem — albo uzywasz
oddzielnego flesza, trzymajac go w reku, albo korzystasz ze
specjalistycznego o$wietlenia studyjnego, albo tez postugujesz
si¢ tuzinem innych wariackich sztuczek. Jednak nawet
profesjonalista zazna (nie)przyjemnosci obcowania z efektem
czerwonych oczu, jesli weZmie do reki kompaktowy, tani aparat
cyfrowy. Zapoznajmy si¢ wigc z rownie ,.kompaktowa” technika
usuwania tego efektu z fotografii.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, na ktorej pojawia si¢
efekt czerwonych oczu (na przyktadowym
zdjeciu czerwonych Zrenic ,,dorobit si¢” synek
mojego kolegi, Eric).

Krok 2.

Naciénij klawisz Z, aby wlaczy¢ narzedzie
Zoom (lupka), i powieksz fragment zdjecia
w taki sposob, by efekt czerwonych oczu byt
bardzo wyraznie widoczny. Wlacz narzedzie
Red Eye (usuwanie efektu czerwonych oczu),
korzystajac z paska narzedzi Photoshopa

— znajduje si¢ ono pod ikona narzedzia Spot
Healing Brush (punktowy pedzel korygujacy).
Jesli cheesz, narzedzie Red Eye (usuwanie
efektu czerwonych oczu) mozna whaczy¢ przy
uzyciu skrétu klawiaturowego — wystarczy
nacisna¢ Shift+J odpowiednig ilo$¢ razy.

©DAVE MOSER

B Fric the Red.jpg @
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®ane 4 Eric the Rted_ng @ &6.6% (RGE/&)

Krok 3.

Trudno wyobrazi¢ sobie narzedzie, ktore
byloby prostsze w uzyciu. Wystarczy raz
klikna¢ zabarwiona na czerwono Zrenice,
aby blyskawicznie usuna¢ niepozadany
efekt (przyktadowy rezultat dziatania tego
narzedzia pokazany jest na rysunku
obok). Dziatanie narzedzia Red Eye
(usuwanie efektu czerwonych oczu) mozna
poréwnac do dziatania innego sposrod
narzedzi Photoshopa — rézdzki. Klikniecie
powoduje tutaj bowiem automatyczne
zaznaczenie calego czerwonego fragmentu
(i skorygowanie go). Jesli za pierwszym
razem nie udato Ci si¢ uzyskac wystarczajaco
dobrych rezultatéw, mozesz dostosowaé

dziatanie narzedzia Red Eye (usuwanie efektu czerwonych oczu), korzystajac
z dwéch parametréw znajdujacych sie na pasku opcji: Pupil Size (wielko$¢
zrenicy) i Darken Amount (intensywno$¢ przyciemniania).

‘ Pupil Slze: Darken ﬂmuunt:‘

Krok 4.

Dziatanie parametru Pupil Size (wielkos¢
Zrenicy) mozna poréwnac do ustawienia
Threshold (prég), dostgpnego po wybraniu

narzedzia Magic Wand (rézdzka). Im wyzsza jest bowiem warto$¢ tego
parametru, tym szersze spektrum barw zostanie skorygowane podczas
niwelowania efektu czerwonych oczu. Jezeli zatem pierwsza proba nie
spowodowata usunigcia calego czerwonego przebarwienia ze Zrenicy, sprobuj
zwigkszy¢ wartos¢ parametru Pupil Size (wielko$¢ Zrenicy). Drugi sposrod
parametrow dziatania omawianego narzedzia, Darken Amount (intensywnosé
przyciemniania), okresla przyciemnienie koloru, ktorym zastapimy czerwien
Zrenicy. Standardowa wartos¢ tego parametru wynosi 50% i zabarwia Zrenice na
bardzo ciemny odcieni szarosci. Jesli cheesz uzyskac jeszeze ciemniejszy (a by¢
moze nawet czarny) odcien Zrenic, po prostu zwigksz wartos¢ parametru Darken
Amount (intensywnos¢ przyciemniania).

Krok 5.

Zakoncz retusz zdjecia, klikajac narzedziem
Red Eye (usuwanie efektu czerwonych oczu)
Zrenice prawego oka Erica (w analogiczny
sposob, w jaki kliknates Zrenice jego

lewego oka). Naci$nij Ctr/+0 (Mac OS:
Command+0), aby przywroécic standardowe
powickszenie dokumentu, i ocen efekt
swojej pracy.
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Korygowanie
wad
obiektywu

Jedna z nowosci Photoshopa CS2 jest specjalny filtr obrazu,
stanowiacy w rzeczywisto$ci bardzo uniwersalny zestaw
réznych narzedzi, ktére umozliwiaja skorygowanie najczesciej
wystepujacych znieksztalcen zdje¢ spowodowanych przez
niedoskonatosci ukladu optycznego aparatéw fotograficznych.
Wsréd takich niepozadanych efektéw wyrézni¢ mozna przede
wszystkim znieksztalcenia beczkowate i poduszkowe, biedy

w odwzorowaniu perspektywy, aberracj¢ chromatyczna

i winietowanie. Co ciekawe, mozliwos$¢ korygowania ostatniego
z wymienionych probleméw byta dostepna juz od pewnego
czasu, lecz jedynie w przypadku zdje¢ w formacie RAW. Odtad
mozna usuwac efekt winiety rowniez w przypadku zwyklych
fotografii w formacie JPEG.

Problem 1.

Znieksztatcenia perspektywiczne
Krok 1.

Pierwszy sposrdd niepozadanych

efektéw, ktdrymi zajmiemy si¢ w tym
éwiczeniu, to znieksztalcenia perspektywy.
Na przyktadowym zdjeciu, pokazanym na
rysunku obok, podstawy budynkéw wydaja
si¢ mniejsze niz ich dachy (w szczeg6lnosci
dotyczy to budynku po lewej stronie). Catos¢
sprawia wrazenie wesolej, nieco skrzywionej
perspektywy rodem z kreskéwek, jednak mdj
klient zupetnie nie miat poczucia humoru.

Krok 2.

Brak poczucia humoru klientéw czgsto zmusza
do korygowania zdje¢. Tak bedzie i tym
razem — wybierz polecenie Lens Correction
(korygowanie wad obiektywu) z menu Filter/
Distort (filtr/znieksztal). Gdy pojawi si¢ okno
dialogowe Lens Correction (korygowanie wad
obiektywu), wytacz opcje Show Grid (pokaz
siatke), a nastepnie skieruj swoj wzrok ku
sekcji Transform (przeksztal€), znajdujacej sig
w prawej dolnej czedei okna. Kliknij suwak
parametru Vertical Perspective (perspektywa
pionowa) i przeciagnij go w prawo, az budynki
nabiora whasciwych proporcji. Dziatanie

filtra polega na proporcjonalnym zwezeniu

b Viertical Perspective.jpi (@ 100% (RGR/8)

=T
“TRN 'i!.‘il

Lens Certrerian (82990

| SERENAE

TR um rs
[}

gornej czesci zdjecia, co jednoczesnie powoduje pojawienie si¢ waskich, pustych
fragment6w obrazka wzdhuz gornej i bocznych krawedzi obszaru roboczego
fotografii (fragmenty te wypekione sa bialo-szara szachownica).

©JUPITERIMAGES
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Krok 3.

Istnieje oczywiscie sposdb na to, by poradzi¢
sobie z pustymi fragmentami — stuzy do
tego rozwijana lista Edge (krawedzie),
znajdujaca siec w dolnej czesci sekcji
Transform (przeksztalc). z listy tej wybierz
opcje Edge Extension (wypehij krawedzie),
ktéra umozliwia dobudowanie brakujacych
fragmentdw na podstawie wygladu krawedzi
obrazka. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢
wybrane ustawienia. Uwaga! Niezaleznie

od tego, ze opcja Edge Extension (wypelnij
krawedzie) zazwyczaj dobrze radzi sobie

z uzupetnieniem brakujacych fragmentow
zdjecia, moze si¢ zdarzy¢, ze po zakonczeniu

pracy z filtrem Lens Correction (korygowanie wad obiektywu) bedziesz musiat
poprawic sztucznie dorobione miejsca przy uzyciu narzedzi Clone Stamp
(stempel) i Healing Brush (pedzel korygujacy).
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Przed: podstawy budynkow wydajq si¢ by¢ mniejsze

od ich dachéw
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Po: znieksztalcenie perspektywy zostato skorygowane
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Problem 2.

Znieksztatcenia beczkowate

Krok 1.

Kolejne z typowych znieksztalcenn
spowodowanych niedoskonatoSciami

obiektywu aparatu to tak zwane znieksztalcenia
beczkowate. Polegaja one na wybrzuszeniu
izaokragleniu prostych krawedzi obiektow,
szczegolnie tych, ktore znajduja si¢ blisko
krawedzi zdjgcia. Z problemem tym rozprawimy _
sie, ponownie korzystajac z polecenia Lens . ) T —
Correction (korygowanie wad obiektywu), '
tym razem jednak postuzymy si¢ suwakiem o nazwie Remove Distortion (usun
znieksztalcenie), znajdujacym si¢ w prawej gornej czesci okna dialogowego tego
polecenia. Kliknij i przeciagnij ten suwak w prawo, aby spowodowac ,,wklesniecie”
krawedzi zdjecia i proporcjonalne przeksztatcenie znajdujacych sie na fotografii
obiektow. Jesli zamiast suwakiem wolisz postugiwac si¢ narzedziami dziatajacymi

w ,.tradycyjny” sposob, wlacz narzedzie Remove Distortion (usui znieksztalcenie),
znajdujace si¢ na samej gorze paska narzedzi w oknie Lens Correction (korygowanie
wad obiektywu), a nastepnie kliknij i przeciagnij do wnetrza zdjecia w oknie
podgladu. W analogiczny sposéb mozna tez usuwac znieksztatcenia poduszkowate
— wystarczy w tym celu klikna¢ i przeciagna¢ kursorem myszy od §rodka na
zewnatrz fotografii. Krawedzie obrazu zostang wéwczas odpowiednio uwypuklone.
Poniewaz jednak przy uzyciu owego ,,tradycyjnego” narzedzia trudno jest uzyskaé
drobne, precyzyjne korekty tego typu znieksztatcen, zachecam Cig¢ mimo wszystko
do pozostania przy wspomnianym weze$niej suwaku.

©JUPITERIMAGES

Krok 2. ann 5 e Dirstion 1jog @ 1008 Ry 0, RCKH)
Po kliknigciu przycisku OK, wzdhuz krawedzi
zdjecia pojawia si¢ puste przestrzenie, ktore
nalezy wykadrowac. Wlacz zatem narzedzie
Crop (kadrowanie), naciskajac klawisz C

i wykadruj zdjecie w taki sposob, by brakujace
krawedzie zostaly obciete. Przyznam, ze ze
wzgledu na niewielki rozmiar zamieszczonych
tutaj rysunkow trudno jest dostrzec réznice

w wygladzie przykladowych zdjec, lecz

z pewnoscia dostrzezesz ja, samodzielnie
korygujac znieksztalcenia fotografii. —— —

Przed Po usunieciu znieksztalcen beczkowatych
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Problem 3.

Efekt winiety

Krok 1.

Efekt winiety to czesto spotykany
mankament, polegajacy na nadmiernym
przyciemnieniu krawedzi zdjecia. Mozna go
jednak z tatwoscia zniwelowac, postugujac sie
poleceniem Lens Correction (korygowanie
wad obiektywu).

Krok 2.

W sekeji Vignette (winieta) okna dialogowego
Lens Correction (korygowanie wad
obiektywu) przesun suwak Amount (warto$¢)
W prawo i obserwuj stopniowe rozjasnianie
krawedzi. Przerwij w momencie, gdy
krawedzie beda wystarczajaco jasne — na
tyle jasne, by nie odréznialy si¢ od pozostatej
czesci fotografii. Suwak Midtpoint (punkt
$rodkowy), znajdujacy si¢ tuz pod suwakiem
Amount (warto$¢), umozliwia dopasowanie
zasiegu retuszu. Na przyktadowym zdjeciu
musialem nieznacznie zwickszy¢ ten zasieg,

przesuwajac go troche w lewo. Na koniec wystarczy kliknaé przycisk OK,

aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia. Uwaga! Postugujac si¢ parametrami
zgromadzonymi w oknie Lens Correction (korygowanie wad obiektywu),
mozna réwniez korygowac efekt aberracji chromatycznej. Poniewaz sposéb
postepowania w tym wypadku jest bardzo podobny do technik stosowanych
w przypadku zdje¢ w formacie RAW, opisatem je w ¢wiczeniu ,,Korygowanie
aberracji chromatycznej”, w rozdziale 3.

A

Przed: krawedzie zdjecia, a szczegolnie jego narozniki,
$q mocno przyciemnione

Po: niepozqdany tutaj efekt winiety zostat zupetnie usuniety
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Ratowanie
rozmytych
fotografii

To bardzo prosta sztuczka, ktdra umozliwia uratowanie rozmytej
fotografii przed skasowaniem, lecz zastrzegam z gory, ze jej
mozliwosci sa powaznie ograniczone. Po pierwsze, uzyskane

w rezultacie zdjecie nadaje si¢ co najwyzej do wystania poczta
elektroniczng przyjaciotom i rodzinie, ostatecznie mozna
uzyskac z niego odbitke o wymiarach nie przekraczajacych

4x6 cali. Jesli wezmiesz to pod uwage, uzyskane efekty sa
rzeczywicie bardzo przyzwoite. Calos¢ opiera si¢ na stusznym
skadinad zalozeniu, ze w mniejszym formacie wiele zdje¢ wydaje
si¢ ostrzejszych niz w ich oryginalnej wielkosci (najtatwiej si¢

o tym przekonad, patrzac na wySwietlacz LCD Twojego aparatu
— nawet zupehie nieostre zdjecia wydaja si¢ na nim bardzo
wyrazne. Smutna prawda wychodzi na jaw dopiero po wezytaniu
zdjecia do Photoshopa).

Krok 1.

Wezytaj rozmyte zdjecie, ktére cheiatby$
poprawic. Przyktadowe zdjecie, pokazane na
rysunku obok, skopiowatem wprost z karty
wyjetej z aparatu.

Krok 2.

Wybierz polecenie Image Size (wielko§¢
obrazka) z menu Image (obrazek).
Nawiasem mowiac, polecenie to nareszcie
,.dorobito si¢” w Photoshopie CS2 wlasnego,
standardowego skrétu klawiaturowego

— jest to skrét Ctrl+Alt+1 (Mac OS:
Command+Option+I). Gdy pojawi si¢
okno dialogowe tego polecenia, zmniejsz
rozdzielczo$¢ fotogratii z 300 do 72 ppi,
pozostawiajac jednoczes$nie jej poczatkowe
wymiary w calach (a zatem, w opisywanym
przyktadzie, po zmniejszeniu rozdzielczosci

808

W Eilurry phato.jpg @ 5% (RGA) )
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IE'nage Siée
— Pixel Dimensions: 1015.3K (was 17.2M) E
width:[722 | [pixels 15 :lﬂ
Heigh(‘.’480—| m CT)
— Document Size; ————————
width:[10.027 | [linches 3]
Cinches B ]ﬁ
< Resnlution‘.l?Z |f):ixelslinch Wi

ES:a\e Styles
E Constrain Proportions

E Resample Image: | Bicubic @

zdjecie nadal miatoby na wydruku nieco ponad 10 cali szerokosci). Uwaga!
Jesli zdjecie od samego poczatku miato rozdzielczos¢ 72 ppi, to oczywiscie
nie musisz niczego zmienia¢. Przepraszam, musialem to napisac!
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Image Size Krok 3.
r— Pixel Di : 1015.3K o) Jesli cheesz uzyskac rozdzielczosé
VLkith 5722 piely odpowiednia do wydrukowania zdjecia na
Helgnt=480 pixels (Awo.. )| drukarce atramentowej, ponownie wydaj
- Document Size: ————————————— polecenie Image Size (wielko$¢ obrazka).
width:[5 | [inches 89 Usuf zaznaczenie pola Resample Image
Heighti]3.959 (inches &) }@ (metoda ponownego probkowania) i zmniejsz
Resolution:[120.333 | [ pixels/inch ) warto$¢ parametru Width (szerokos¢) do 6
g i:a;;ﬁ:fl::rmmm cali (co w efekcie spowoduje zmniejszenie
i e TG = obrazka na wydruku do wielkosci 6 x4 cale,
przy rozdzielczosci 120 ppi).
Smart Sharpen Krok 4.
% Nadszedt czas na zastosowanie filtra Smart
Frvevien Sharpen (inteligentne wyostrzanie), ktory
e S potrafi czyni¢ cuda. Wybierz polecenie Smart
i CCI— Sharpen (inteligentne wyostrzanie) z menu
| amounc[GE ] Filter/Sharpen (filtr/wyostrzanie). Gdy pojawi
| mlw—l si¢ okno dialogowe tego polecenia, zmief
| e—— warto$¢ parametru Amount (warto$¢) na
= T 8 58%, pozostaw warto$¢ parametru Radius
| A | &5 (promien) wynoszaca 1 piksel i upewnij si¢,
i - Al ze z listy rozwijanej Remove (usufi) wybrana
zostata opcja Gaussian Blur (rozmycie

gaussowskie). Na koniec zaznacz pole opcji
More Accurate (doktadniej) i kliknij przycisk

OK, aby poddac zdjecie pierwszej fazie wyostrzania. Zaraz pdzniej nacisnij
Ctrl+F (Mac OS: Command+F), aby natozy¢ filtr Smart Sharpen (inteligentne
wyostrzanie) raz jeszcze; przy uzyciu tych samych ustawief. Zwykle dopiero
druga faza wyostrzania przynosi oczekiwane rezultaty.

Przed: to zdjecie nadawato si¢ do skasowania Po: dzigki algorytmom wyostizajgcym polecenia Smart Sharpen

(inteligentne wyostrzanie) zdjecie zostato uratowane
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Korekta
znieksztatcen
trapezoidalnych

Znieksztalcenia geometryczne obrazu sg szczeg6lnie
wyraznie widoczne w fotografiach budynkéw lub innych
wysokich obiektéw — wyglada to tak, jak gdyby obiekty te
oddalaly si¢ od widza (na przyktad dachy budynkéw sprawiaja
wrazenie wezszych niz ich podstawy). Wprawdzie narzedzie
Crop (kadrowanie) wyposazone jest w opcje umozliwiajace
kadrowanie z jednoczesnym korygowaniem tego typu
znieksztalcen perspektywy, ale nie polecam korzystania
z niego w takich przypadkach. Korekta ta metoda przypomina
zgadywanke, bo uzytkownik nie ma mozliwosci uzyskania
podgladu efektu swoich zabiegéw. Zamiast tego wyprébuj
ponizsza metodg.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, na ktérej widoczne
sa znieksztalcenia geometryczne (na przyktad
taka jak na rysunku obok. Wykonana zostata
ona obiektywem szerokokatnym, przez

co wieze tego starego koSciota wydaja sie
odchyla¢ w kierunku ,,0d ogladajacego”).

Krok 2.

Naci$nij Ctrl+R (Mac OS: Command+R),
aby w oknie dokumentu wyswietli¢ miarki.
Powigksz okno dokumentu, przeciagajac
myszg jego prawy dolny rog. Wokoét

fotografii pojawi si¢ szara, pusta przestrzen
otaczajaca whasciwy obszar roboczy zdjecia.
Naci$nij Ctrl+A (Mac OS: Command+A),
aby zaznaczy¢ cala fotografie, a nastepnie
wydaj polecenie Free Transform (przeksztalé
swobodnie) korzystajac ze skrotu Ctrl+T (Mac
OS: Command+T). Kliknij punkt obrotu,
znajdujacy sie w Srodku ramki przeksztalcenia,
iprzeciagnij go na sam dot tej ramki, do
miejsca, w ktérym znajduje si¢ Srodkowy punkt
kontrolny jej dolnej krawedzi.

©SCOTT KELBY
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Krok 3.

Kliknij lewa (pionowa) miarke i przeciagnij
z niej do okna dokumentu lini¢ pomocnicza
(pomoze nam ona skorygowac perspektywe
zdjecia). Na przyktadowym zdjeciu,
pokazanym na rysunku obok, linie
pomocnicza umiescitem tuz obok lewej
krawedzi budynku. Dopiero po dodaniu

linii mozesz przekonac sig, jak bardzo
znieksztatcona zostala perspektywa budynku
i przekonac sig, ze jej korekta jest niezbedna.

Krok 4.

Kiedy linia pomocnicza znajdzie si¢ juz we
wladciwym miejscu, nacisnij i przytrzymaj
klawisz Ctrl (Mac OS: Command), po czym
przeciagnij punkt kontrolny w lewym gérnym
rogu ramki przeksztatcenia w taki sposob,
by lewa krawedZ wiezy w przyblizeniu
pokryta si¢ z ta linia. Juz jest lepiej, lecz
jesli przyjrzysz si¢ gzymsom dzielacym
kolejne pigtra wiezy, przekonasz sie,

ze znieksztalcenia nadal sa obecne.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Aby pozby¢ sie tych znieksztatcen, kliknij
punkt kontrolny znajdujacy si¢ w prawym
dolnym rogu ramki przeksztatcenia

i przeciagnij go odrobing w dot — pamicetaj
o przytrzymaniu klawisza Ctrl (Mac OS:
Command). By¢ moze konieczne okaze si¢
réwniez nieznaczne przesunigcie prawego
gbrnego naroznika ramki.

Krok 6.

Tego typu operacje powoduja niekiedy,

ze budynek zaczyna wygladac¢ na nieco
,zwiniety” i ,,przykurczony” (to moja oficjalna
terminologia techniczna). Mozesz zatem
zwolni¢ klawisz Ctrl (Mac OS: Command),

a nastepnie klikna¢ Srodkowy punkt na gérnej
krawedzi obwiedni i przeciagna¢ go delikatnie
w gore, rozciagajac tym samym fotografie

i rozkurczajac” ja (znéw bardzo fachowe
stownictwo).

ano
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Pinch

=

Amount

Na oryginalnej fotografii wieza wydaje sie ,,ucieka¢” od odbiorcy

Krok 7.

Kiedy uznasz, ze zdjecie prezentuje si¢ juz
dobrze, naci$nij klawisz Enter (Mac OS:
Return), aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie.
Uwaga! Dzigki temu, ze korygujemy
znieksztalcenia geometryczne zdjecia

W opisywany tu sposob, uzyskujemy podglad
koncowego rezultatu naszych dziatan

— jest to co§, czego nie da si¢ uzyskac przy
uzyciu narzedzia Crop (kadrowanie). Jesli
po wykonaniu dotychczasowych korekt
budynek wyglada na ,,zaokraglony” lub
whapuchniety” (rozkrecam sig!), mozesz
naprawi¢ te mankamenty, postugujac sie
filtrem Pinch (Sci$nigcie) — znajdziesz go
w menu Filter/Distort (filtr/znieksztalc).

W oknie dialogowym z ustawieniami filtru przeciagnij suwak Amount
(wartos¢) w taki sposdb, aby wskazywal wartos¢ 0%. Nastepnie zacznij powoli
przesuwac go w prawa strone (zwickszajac site oddziatywania filtru), caly czas
nie spuszczajac oczu z okna podgladu. Zwigkszaj wartos¢ filtru do momentu,
az budynek zacznie wygladac poprawnie (w przypadku rozpatrywanego tutaj
zdjecia wystarczylo zwigkszy¢ wartos¢ tego parametru do 2%). Gdy skonczysz,
kliknij przycisk OK, aby zakoficzy¢ operacje korygowania znieksztatcen

geometrycznych fotografii.

Ta sama fotografia po skorygowaniu znieksztatcen perspektywy
(znanych tez jako znieksztalcenia trapezoidalne)
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