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Nie wszystkie zdjecia wykonane aparatem cyfrowym sg idealne. Wiele z nich wymaga
poprawek — skorygowania kolorystyki, usuniecia efektow nieprawidtowego oswietlenia,
wyprostowania, poprawy ostrosci czy nawet drobnych modyfikacji wygladu
fotografowanego modela. Na szczescie natura fotografii cyfrowej umozliwia
wykonywanie tych operacji bez potrzeby inwestowania w skomplikowany
i drogi sprzet laboratoryjny — wystarczy komputer i odpowiedni program.
W ksiazce znajdziesz opisy uzywanych przez profesjonalistow technik poprawiania
jako$ci zdjecia. Nie bedziesz musiat sie zastanawiac, jakich ustawien filtrow uzy¢ —
wszystko przeczytasz w kolejnych rozdziatach. Dowiesz sie, jak profesjonaliSci radza
sobie z problemami, ktére napotykasz. Przekonasz sie, ze retusz i korekcja cyfrowych
zdje¢ to niezwykle proste czynnos$ci. Nie znajdziesz tu dtugich opiséw poszczegdlnych
filtrow Photoshopa — zamiast tego dowiesz sie, jak i do czego ich uzywac.
Nauczysz sie:

* Porzadkowac zbiory zdje¢

* Kadrowac i prostowac obrazy

* Korygowaé btedy powodowane przez aparat

* Poprawia¢ kolorystyke zdje¢

e Zaznacza¢ i maskowac fragmenty obrazéw

* Retuszowac portrety

 Tworzy¢ efekty specjalne

* Budowaé panoramy z kilku zdje¢

 Konwertowaé zdjecia kolorowe na czarno-biate

» Wyostrza¢ cate obrazy i ich fragmenty

* Prezentowaé swoje zdjecia

0 autorze:

Scott Kelby jest redaktorem naczelnym pisma ,,Photoshop User”, przewodniczacym
stowarzyszenia NAPP skupiajacego profesjonalnych uzytkownikéw Photoshopa,
dyrektorem szkoleniowym seminarium Adobe Photoshop Seminar Tour i jednym

z najlepszych instruktorow tego programu w Ameryce. Scott jest rowniez autorem
bestsellerowych ksiazek ,Photoshop Photo-Retouching Secrets” i ,,Photoshop Down
& Dirty Tricks”, a takze wspdtautorem pozycji ,,Photoshop 7. Skuteczne rozwiazania”.
Jego lekki i przyjemny sposob przekazu czyni nauke zabawna.

Kazdego roku Scott spotyka sie na swoich seminariach z tysiacami studentéw,
dlatego w jego ksiazkach pojawiaja sie zawsze najSwiezsze informacje o najlepszych
technikach edycji cyfrowych obrazow.
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Podtytut niniejszego rozdziatu brzmi: ,,Korekcja barw dla
fotografikéw”, co prowokuje do postawienia sobie pytania
na temat tego, czym korekta koloréw dla fotografikow
rézni si¢ od tej, ktéra mogtby wykonac kazdy inny cztowiek.
Taka réznica istotnie zachodzi, bowiem fotograficy
generalnie pracuja wylacznie z obrazami w trybie RGB
lub w skali szarosci. A whasciwie tylko w trybie RGB, bo

o ile potrafimy budowa¢ promy kosmiczne wielokrotnego
uzytku i urzadzenia GPS, dzigki ktérym na przyklad

Chodz, pomaluj

moj swiat...

Korekcja barw dla fotografikow

golfisci wiedza, jaka odlegto$¢ dzieli ich od dotka, o tyle

z jakich§ niezrozumiatych powodéw nie jesteSmy w stanie
zbudowac drukarki atramentowej, ktéra wytwarzataby
czarno-biale obrazy o przyzwoitej jakosci. Po prostu nie
prowokuj mnie. W kazdym razie, niniejszy rozdzial nie
bedzie weale dotyczy¢ obrazéw czarno-biatych i teraz,
kiedy o tym mysle, jest mi troche przykro, Ze poruszytem
ten temat tak od razu. Zapomnij wiec o tym, co do tej pory
powiedzialem, i skupmy si¢ na korekcie koloréw. Dlaczego
w ogole jej potrzebujemy? Uczciwie rzecz biorac, jest to
kwestia czysto technologiczna. Nawet w przypadku zdjeé
wykonywanych metoda tradycyjna nie zdarzaja si¢ nigdy
obrazy, ktére nie wymagalyby jakichkolwiek poprawek
(czy to podczas wywolywania, czy to pdzniej, w Photoshopie).
Gdyby bylo inaczej, mielibySmy w tej ksiazce trzydziesci
kilka pustych stron, na widok ktérych w oczach mojego
wydawcy rodzitoby si¢ szalefistwo (jesli nigdy nie widziales
go w takim stanie, ostrzegam — to nic milego). Zatem

w imi¢ zachowania og6lnej liczby stron w ksiazce przyjmijmy,
Ze nie zyjemy w idealnym $wiecie, w ktérym kazde zdjecie
wychodzi idealnie, a aparat z 6-megapikselowa matryca

i 1-gigabajtowa karta pamieci mozna kupic za 800 ztotych.
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Jedna uwaga,
zanim cokolwiek
skorygujesz!

Zanim jeszcze skorygujemy nasze pierwsze zdjecie
w Photoshopie, musimy dokona¢ dwéch niewielkich, acz

istotnych zmian w ustawieniach programu. To pomoze nam
uzyskiwac lepsze rezultaty naszej pracy. Pomimo, ze sa to
naprawde drobne zmiany, nie prébuj umniejszac ich
znaczenia — chodzi o sprawy, ktore maja ogromne

znaczenie dla naszych obrazéw.

Krok 1.

Pierwsza zmiana, jaka powiniene$§ wprowadzic,
jest wybor nowej przestrzeni koloréw RGB.

Ta, ktdra jest ustawiona domyslnie (SRGB
IEC61966-2.1), jest bez watpienia najgorsza

z punktu widzenia profesjonalnego fotografika.
Zaprojektowano ja do uzytku projektantéw stron
WWW, a miata ona w zamierzeniu imitowac
zakres koloréw dostepny dla przecietnego,
taniego monitora sprzed czterech czy pieciu lat.
Tak naprawde jednak nie polecalbym uzywania
tej przestrzeni nikomu, nawet webmasterom;
tym bardziej fotograficy powinni od niej stronic,
a juz szczeg6lnie wowczas, gdy przygotowuja
swoje obrazy do druku na profesjonalnych
maszynach drukarskich (broszury reklamowe,
ulotki, katalogi itp.).

Krok 2.

Naci$nij skrét klawiaturowy Shift+Ctrl+K (Mac
OS: Shift+Command +K), aby wywola¢ okno
dialogowe Color Settings (ustawienia kolorow)
(patrz rysunek do kroku 1. z przestrzenia SRGB
1EC61966-2.1 jako domy$lna przestrzenia
koloréw RGB). W sekcji Working Spaces
(przestrzenie robocze) okna dialogowego z listy
RGB wybierz opcje Adobe RGB (1998), jak to
ilustruje rysunek z prawe;j. Ta przestrzen jest

z kolei najpopularniejsza wsrdd fotografikow,
jako ze pozwala reprodukowac bardzo szeroki
zakres koloréw; stanowi tez idealny wybor

w przypadku pracy z obrazami przeznaczonymi
do druku. Kliknij przycisk OK, aby ostatecznie
wybrac ja jako swoja nowa przestrzen robocza.
Hura!

Color Settings

T r
— Settings: | Custom "H — @
] Advanced Mode
— Vorkng (Cancel )
RGB: [ sRGA IECE1966-2.1 ™ ) |1—] e
- Load...
CMYK: | 1.5, Sheetled Coated v.
Gray [ Gray Camma L8 %) Save...
Spot: [ Dot Gain 20% ) ™ Praview
— Calor Policies
RE o )
CMYK: [ o )
Gay (o )
Profile Mismatches: [ ask When Opening || Ask When Pasting
Missing Profiles: ] acy when Opening
— Description
sRGH IEC61966-2.1: Reflects the characteristics of the average PC monitar.
This standard space is endarsed by many hardware and software
manufacturers, and is becoming the default calor space for many scanners,
low-end printers, and software applications. Ideal space for Web work, but not
recommended for prepress work because of its limited color gamut).
Color Settings
: |
e ) | .
—
[ Advanced Mode Monitor RGB - Color LCD
ColorSync RGE - Adobe RCA (1998) ( ]
— Working Spaces — e SRR — (__Cancel
L . Adobe RGE (1398) B
Apple RGE 3 Load... %
CMYK  ColorMatch RGR =)
| SRGH IEC61966-2.1 5] Save...
Spot: | Dot Gain 20% () # preview
— Calor Policies
RGE: [ off )
CMYK: (o ™)
Gray: { off B,
Profile Mismatches: [] Ask When Opening |_| Ask When Pasting

Missing Profiles: [ sy when Opening

— Description
Adabe RGE (1998). Provides a fairly large gamut (range) of RGS colors and is
well-suited for documents that will be converted 1o CMYK. Lise this space if
you need 10 do print production work with 2 broad range of colars.
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Krok 3.

Przenosimy si¢ teraz w zupetnie inne miejsce.
Na pasku narzedziowym Photoshopa
odszukaj ikone narzedzia Eyedropper
(kroplomierz) i kliknij ja. Narzedziem tym
bedziesz si¢ postugiwaé do odczytywania
wartosci kolorow wystepujacych na zdjgciach.
Domyslnie narzedzie to pracuje w trybie
Point Sample (probka punktowa), ale takie
ustawienie dobre jest tylko wtedy, gdy zalezy
nam na pozyskaniu ze zdjecia nowego koloru
narzedzia. Jesli za$ probujemy ustali¢ warto$¢
koloru w jakim$ konkretnym obszarze
fotografii, odczyt bedzie fatszywy, bo pochodzi
z pojedynczego piksela, a nie z powierzchni
obszaru wskazywanego przez kursor myszy.

Krok 4.

Takie na przyktad odcienie skory sktadaja si¢
w istocie z tuzinéw pikseli przyjmujacych
rozmaite kolory (powigksz sobie obraz,

a przekonasz si¢ sam, o czym méwig).
Podczas wykonywania korekty koloréw
potrzebny nam jest odczyt reprezentatywny
dla pewnego obszaru obrazu wskazywanego
przez kursor, a nie dla pojedynczych pikseli;
gdybySmy pobierali warto$ci koloréw

z pojedynczych pikseli, nie udatoby nam si¢
wykona¢ prawidtowej korekty koloréw
fotografii. Dlatego wtasnie powinienes z listy
Sample Size (wielkos¢ probki) na pasku opcji
wybraé opcje 3 by 3 Average ($rednia 3x3),
w miejsce domyslnej Point Sample (probka
punktowa). Po wykonaniu wszystkich czynnosci
prezentowanych na niniejszych dwdch stronach
mozesz juz bezpiecznie pojs¢ dalej i zajac sie
konkretnymi czynnosciami edycyjnymi
zwiazanymi z korekta koloréw. Ich opisy
znajdziesz w dalszej czesci rozdziatu.
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Korekta
kolorow
cyfrowych
fotografii

Jesli chodzi o cyfrowa technologie robienia zdjeé, jest jedna
taka rzecz, ktorej aparaty cyfrowe wciaz nie sa w stanie
zapewniC: idealnej kolorystyki w kazdym zarejestrowanym
obrazie. Malo tego, idealnych koloréw nie uzyskuje si¢ nawet
w 50 procentach przypadkéw, bo zawsze bedziemy mie¢ do
czynienia z jakim§ rodzajem przebarwienia (dotyczy to takze
skaneréw). Zazwyczaj jest to przebarwienie koloru
czerwonego, lecz niektdre aparaty moga wprowadzaé
przebarwienie w kolorze niebieskim. Jakkolwiek by nie byto,
jednego mozesz by¢ pewien — nie ma zdje¢ pozbawionych
przebarwieni. (Pomy$l o tym w ten sposob: gdyby aparaty

i skanery nie wprowadzaly do obrazéw przebarwien, termin
,korekta koloréw” nie miatby zadnego zastosowania). Ponizej
znajdziesz opis sposobu radzenia sobie z tym problemem.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, ktéra wymaga korekty
koloréw. (Zdjecie pokazane na rysunku obok nie
wyglada wcale tak Zle, ale, jak si¢ za chwile
przekonasz, korekta bardzo mu pomoze —
podobnie jak wigkszosci innych zdjec).

Krok 2.

Wybierz polecenie Image/Adjustments/Curves
(obrazek/dopasuj/krzywe). Polecenie Curves
(krzywe) jest narzedziem najczesSciej uzywanym
przez zawodowych retuszerow, jako ze pozwala
na znacznie wigksza kontrole przebiegu tego
procesu niz jakiekolwiek inne narzedzie, na
przyklad Levels (poziomy), ktérego z kolei
uzywamy podczas korekty zdje¢ czarno-biatych.
Na pierwszy rzut oka okno dialogowe polecenia
Curves (krzywe) moze wygladac nieco stresujaco,
ale prezentowana tutaj technika korekty koloréw
nie wymaga znajomosci tego narzedzia; jest
fatwa i pozwoli ci w krétkim czasie zacza¢ robi¢
dobry uzytek z krzywych.

BE Color Correct (source).jpg @ 100% (RGB/8)

© BRAND X PICTURES
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Curves

— Channel: RCB L — m

[ Cancel )
e el e

{ Load.. )

{ Save.. )

Smooth

( Auto )

Input:

Output:

Color Picker

Select target shadow color:

==

Cancel )

[ Custom

] Only Web Colors

Krok 3.

Aby korekta koloréw przynosita spodziewane
rezultaty, musimy zacza¢ nasza prace od
ustawienia pewnych opcji narzedzia Curves
(krzywe). Na poczatek wprowadzimy nowa
domyslng warto$¢ cieni dla wszystkich
edytowanych za pomoca krzywych obrazéw.
Aby to uczynié, kliknij dwukrotnie ikone
czarnego kroplomierza (pierwsza ikona od
lewej w prawym dolnym rogu okna). Na
ekranie pojawi si¢ okno prébnika koloréw
(Color Picker), w ktérym bedziesz musiat
wybra¢ nowa warto$¢ cieni. Dokonanie tutaj
prawidtowych ustawiefi pomoze nam

w przysztosci usunaé dowolne przebarwienie
obrazu w zakresie cieni.

Krok 4.

Nowe wartosci wprowadzimy zmieniajac

sktadowe R, G i B (odpowiednio: czerwona,

zielona i niebieska). Zrobimy to korzystajac

z pél tekstowych w oknie probnika koloréw:
dla sktadowej R ustaw warto$¢ 20;

dla sktadowej G ustaw wartos¢ 20;
dla sktadowej B ustaw wartosc 20.

Kliknij przycisk OK. Takie wartosci
pozwalaja uzyskac neutralny kolor cieni,
wolny od jakichkolwiek przebarwien

(a trzeba ci wiedzie¢, ze przebarwienia
powodowane sa przez zbyt duza warto$¢
jednego z komponentéw koloru). Ponadto
daja one pewno$¢ zachowania odpowiedniej
liczby szczegbtow w catym zakresie tonalnym
obrazu nawet wtedy, gdy zdecydujemy si¢ go
wydrukowac na profesjonalnej maszynie
drukarskiej.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Kolejna czynnoscia jest prawidtowe ustawienie
wartoSci $wiatel (na kolor neutralny). Kliknij

dwukrotnie ikong kroplomierza trzecia od
lewej. Na ekranie pojawi si¢ okno probnika
koloréw (Color Picker), w ktérym bedziesz
musial wybra¢ nowa wartos¢ §wiatet.

dla sktadowej R ustaw warto$¢ 240;
dla sktadowej G ustaw wartos¢ 240,

dla sktadowej B ustaw warto$¢ 240.

Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ nowe
ustawienia.

WSKAZOWKA:
Aby przejs¢ do nastepnego pola tekstowego

w oknie prébnika koloréw, naciénij klawisz Tab.

Krok 6.
Pora na wyb6r nowych wartosci pétcieni.
Znasz juz procedure: klikasz dwukrotnie
Srodkowa ikone kroplomierza, a nastepnie
w oknie prébnika koloréw (Color Picker)
wprowadzasz nowe wartosci:
dla sktadowej R ustaw wartos¢ 128;
dla sktadowej G ustaw wartos¢ 128;
dla sktadowej B ustaw wartos¢ 128.

Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ nowe
ustawienia.

Coler Picker

| Only Web Colors

Select target highlight color:

o —

[ Cancel

g { Custom
®H: 0 ° OL o5
Os: o |% Qa0
OB: |94 |% Ob: o
OR: |240 Cle  |%
Oc: |240 M: |2 %
OB |240 Y:3  |%
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Adobe Photoshop

‘ é Save the new target colors as defaults?

Curves

— Channel: " RGB B — € ok D)

{ Cancel )

€ Load.. )

{ save..

_Smooth_

Auto )
| Options...

Input:

Qutput:
E Preview

Krok 7.

W porzadku, wprowadzite$ wtasnie nowe
ustawienia docelowych wartosci cieni, Swiatet
i p6tcieni. Jesli teraz po wykonaniu korekty
zdjecia klikniesz przycisk OK w oknie Curves
(krzywe), na ekranie pojawi si¢ ostrzegawcze
okno dialogowe z zapytaniem, czy chciatbys§
zachowa¢ nowe wartosci. Kliknij wowczas
przycisk Yes (tak), a nie bedziesz juz wiecej
musial zmienia¢ tych warto$ci — beda one
obowiazywac dla wszystkich kolejnych
edytowanych zdjec.

Krok 8.

Od tej chwili wigkszos¢ prac zwigzanych

z korekta koloréw wykonywac bedziemy za
pomoca narze¢dzi kroplomierza dostepnych
w oknie Curves (krzywe). Twoim zadaniem
jest przede wszystkim okreSlenie, w ktérych
obszarach zdjecia znajduja si¢ Swiatla, cienie
i potcienie, a nastepnie kliknigcie w tych
obszarach odpowiednim kroplomierzem

(za chwile powiemy o tym wiecej).
Zapamietaj: najpierw ustalasz, gdzie na
obrazie znajduja si¢ cienie, a potem klikasz
tam kroplomierzem odpowiedzialnym za
ustawianie cieni. Te sama czynno$¢ powtarzasz
odpowiednio dla Swiatet i pétcieni. To chyba
nie jest trudne, prawda? Prawda.

Zaczynamy od cieni, co oznacza, ze
musisz zlokalizowac na fotografii taki obszar,
ktéry na pewno powinien mie¢ kolor czarny.
Jesli niczego takiego na zdjeciu nie ma, moze
by¢ troche trudno; trzeba wowczas ustalic,
ktéry obszar obrazu jest zdecydowanie
najciemniejszy. Gdybys miat klopoty ze
zlokalizowaniem go, pomocna moze okazac
si¢ nastepujaca sztuczka, w ktorej
podpowiedzi udzieli ci sam program.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9. Solid Color...

Gradient... cce
§li 1az widzi 1 : I v T T ™
Jesli weigz \.Vld%lSZ na .ekrame okno CL.m/es . OLa gs 2 parter... A
(krzywe), kliknij przycisk OK, aby chwilowo je S im_. Levels... o D[R]
Normal & Curves...
zamknad. Nastepnie kliknij przycisk tworzenia ———————  Colargaiance e
& P J przy Lock: || oF|+b|@ Brightness {Contrast... .

nowej warstwy korekcyjnej, ktory znajdziesz
w dolnej czgsci palety Layers (warstwy). (Jest

Hue/Saturation...
Salective Calor.
Channel Mixer... =

Gradient Map... \e,\g IERLAERERE

to przycisk czwarty od lewej). Na ekranie Geade

pojawi si¢ menu, z ktdrego wybierz opcje — . Na ilustracii pok st

Threshold (prog). Warstwa korekcyjna @ VLSITAC] pORAZANG &5
5 " Posterize... paleta warstw zawierajqca

Threshold (prég) ma swoje wlasne okno 5 Om T jedng warstwe korekcyjng

dialogowe, w ktérym dostepny jest obraz

histogramu i suwak.

KrOk 10. Color Correct (source).jpg @ 100% (Threshold 1, Layer Mask/8)

W oknie dialogowym Threshold (prég)
przeciagnij suwak do konca w lewo. Wykonanie
tej czynnosci sprawi, ze obraz stanie si¢
chwilowo catkowicie bialy. Zacznij zatem
powoli przeciagaé suwak w prawg strone,

=
[ P

a wowczas zauwazysz, ze niektore elementy |
obrazu zaczynaja si¢ ponownie pojawiac. I tak . '
pierwszy fragment zdjecia, ktory pojawi si¢ na

Threshold

Threshold Level: [61 o3 |

ekranie w miare, jak bedziesz przeciagat suwak, i ————
jest najciemniejszym obszarem tego obrazu. £ ‘ !ﬂ || ﬂ ‘ W preview
Tak to wlasnie wyglada — Photoshop -
informuje ci¢ o tym, w ktérym miejscu na g ‘

zdjeciu znajduja sie cienie. Kliknij przycisk s\ s
OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Threshold

(prag). W palecie Layers (warstwy) pojawi si¢

nowa warstwa, ktora zilustrowana jest na

rysunku znajdujacym si¢ obok kroku 9. po

prawej stronie.

Krok 11.

Teraz, kiedy juz wiesz, w ktérym miejscu na
obrazku znajduja si¢ cienie, powinienes to
miejsce oznakowaé. W tym celu uaktywnij
narzedzie Color Sampler (prébkowanie L3
koloréw), ktérego ikong znajdziesz na pasku &
narzedziowym Photoshopa w grupie narzedzi = u ¥ Evedropper Tool |
Eyedropper (kroplomierz). Kliknij w micjscu, ;P S Color Sampler Taol 1
ktore wezesniej zlokalizowates, a zobaczysz, WIRS § Mes lire ool k |
Ze zostanie tam umieszczony symbol S
,celownika”. W tym samym momencie na I%I
ekranie pojawi si¢ réwniez paleta Info. o

Poniewaz jednak chwilowo jej nie @

potrzebujemy, zamknij ja lub przeciagnij &
w takie miejsce, w ktérym nie bedzie ci I
przeszkadzac.

Teraz naszym zadaniem bedzie odnalezienie
najjasniejszych fragmentéw obrazu.
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Color Correct (source).jpg @ 100% (Threshold 1, Layer Mask/8) Krok 12.
W celu odnalezienia najjasniejszych
fragmentéw zdjecia mozesz postuzy¢ si¢ ta
sama technika, ktérej uzywates do
lokalizowania cieni. Ponownie tworzymy wiec
warstwe korekcyjna Threshold (prog), ale
tym razem w oknie dialogowym tej warstwy
przeciagamy suwak do konica prawo. Zdjecie
Thrashoid stanie si¢ catkowicie czarne. Teraz powoli
Threshold Levet [188 ] 6ok przeciagamy suwak z powrotem w lewa
P strone, obserwujac jednocze$nie, ktore
# Preview elementy obrazu pojawia si¢ jako pierwsze
— s3 to $wiatla (patrz rysunek z lewej,
u gory). Kliknij przycisk OK w oknie
Doe 723.0K/726.0¢ — ; | Threshold (prdg), a nastepnie oznacz to
miejsce za pomoca narzedzia Color Sampler
(probkowanie kolorow).

Color Carrect (source)jpg @ 100% (RGB/8) Krok 13.

‘ Warstwy korekcyjne Threshold (prog) nie
beda ci wigcej potrzebne, dlatego mozesz je
usunad przeciagajac nad ikong kosza

w palecie Layers (warstwy). Twojej fotografii
przywrdcony zostanie pierwotny wyglad, lecz
zaznaczone wczesniej punkty definiujace
potozenie najjasniejszych i najciemniejszych
obszaréw zdjecia (jeden na whosach postaci,
drugi na filizance z kawa) pozostana na swoich
miejscach (patrz rysunek z lewej). Teraz
weisnij klawisze Ctrl+M (Command+M

w Mac OS), aby wyswietli¢ okno dialogowe
Curves (kizywe).

Doc: 729.0K/729.0

Krok 14.

Kliknij ikone kroplomierza
odpowiedzialnego za cienie (to ten, ktdrego
ikona jest w potowie zamalowana na czarno,
znajdziesz go w prawym dolnym rogu okna
dialogowego Curves). Umie$¢ teraz kursor
myszy nad pierwszym zaznaczonym punktem
w obrazie (oznaczonym symbolem #1)

i kliknij. W tym momencie ustawione zostana
prawidlowe wartosci cieni. (Generalnie rzecz
biorac, wszystko sprowadza si¢ tutaj do
przypisania owym cieniom nowego,
neutralnego koloru 4). Jesli za$ kliknigcie
tego punktu spowodowalo, ze zdjecie wyglada
okropnie, to znaczy, ze albo kliknate$ nie tam,

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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gdzie trzeba, albo oznakowany obszar na
zdjeciu nie jest punktem cieni. Cofnij zatem
ostatnig czynno$¢ (Ctrl+Z (Mac OS:
Command+Z)) i sprébuj ponownie. Gdyby
i tym razem nie udato ci si¢ uzyskac
pozadanych rezultatéw, nie poddawaj sie.
Klikaj po kolei we wszystkich obszarach na
fotografii, ktére wygladaja na najciemniejsze;
w koficu na pewno trafisz. Obok mozesz
obejrze¢ nasza fotografie po prawidtowo
wykonanej korekcie cieni.

Krok 15.

Operujac caly czas w oknie Curves (krzywe)
kliknij ikone kroplomierza stuzacego do
ustawiania §wiatel (jego ikona jest wypetniona
kolorem biatym). Umies¢ teraz kursor myszy
nad punktem obrazu oznaczonym symbolem
#2 i kliknij (w tym wypadku powiniene$
klikna¢ kubek kawy). W tym momencie
ustawione zostang prawidtowe wartosci
Swiatet.

Krok 16.

Po ustawieniu odpowiednich wartoSci swiatet
i cieni pozostaja nam jeszcze pdicienie. Kliknij
przycisk kroplomierza stuzacego do korekt
polcieni (jego ikona znajduje si¢ w srodku

i oznaczona jest kolorem szarym). Wybierz
teraz fragment zdjecia, ktory wypetniony jest
Srednio nasycong szaroscig (w przypadku
naszego przyktadowego zdjecia wybratem
drewniany blat stotu widoczny ponad lewym
ramieniem dziewczyny). Kliknij go, korzystajac
z kroplomierza pdlcieni. Operacja ta pozwoli
na dostosowanie nasycenia pélcieni;

w zaleznoSci od rodzaju zdjecia jej efekt moze
by¢ tagodny lub bardzo intensywny, o czym
nie dowiesz si¢, dopdki nie sprobujesz.
Niestety, nie kazde zdjecie zawiera szare
fragmenty pozwalajace na tatwa korekte
potcieni.

100%

& Color Correct (source).jpg @ 100% (RGB/8)

Doc 729.0K/728.0K [y
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B Color Correct (source).jpg @ 100% (RGB/8)

Doc 729.0K/729.0K

Krok 17.

Zanim jeszcze klikniesz przycisk OK w oknie
Curves (krzywe), pozostala nam do wykonania
jedna wazna rzecz. Umies¢ kursor myszy nad
Srodkowym punktem krzywej i przeciagnij go
lekko do gory, rozjasniajac w ten sposob
obraz w zakresie pélcieni (patrz rysunek

z lewej). O ile rozjasni¢ obraz — to juz zalezy
wylacznie od ciebie, ale powinienes by¢

w tym wzgledzie raczej powsciagliwy. Chodzi
jedynie o nieznaczne rozjasnienie pdicieni

w celu odkrycia znajdujacych sie¢ w tym
zakresie tonalnym szczegdtow. Kiedy zdjecie
bedzie wygladac tak, jak powinno, kliknij
przycisk OK, aby ostatecznie usunac z obrazu
wszystkie przebarwienia i przywréci¢ mu
pozadany kontrast.

Krok 18.

Mozesz juz usuna¢ znaczniki utworzone

za pomoca narzedzia Color Sampler
(probkowanie koloréw). W tym celu kliknij
przycisk Clear (usurt), ktéry znajduje si¢ na
pasku opcji dla tego narzedzia. Zdjecie przed
i po korekcie barw zaprezentowane jest na
ilustracjach ponizej.

Przed korektq barw Po korekcie barw
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Konfiguracja korekcji

dla trybu CMYK

Warto$ci poszezegdlnych sktadowych koloru,
ktore podatem na poczatku tego ¢wiczenia,
maja zastosowanie wylacznie w przypadku
zdjec edytowanych w trybie RGB (czyli
wowczas, gdy zamierzasz drukowac te zdjecia
na domowej drukarce, atramentowej,
laserowej, termosublimacyjne;j itd.). Jesli
jednak przygotowujesz swoje zdjecia pod
katem wydruku na profesjonalnych maszynach
drukarskich (na potrzeby broszur i katalogow
reklamowych, ulotek, magazynéw itp.),
bedziesz musiat postuzy¢ si¢ zupetnie innymi
wartosciami Swiatel, cieni i pdfcieni. Ponadto
wartosci te nalezy okresli¢ dla przestrzeni
CMYK, a nie RGB. Rysunki z prawe;j
przedstawiaja takie wartosci, ktore beda
poprawne dla wigkszosci maszyn
drukarskich, umozliwiajac zachowanie na
wydruku wszystkich istotnych dla obrazu
szczegotow.

WSKAZOWKA:

W wersji CS Photoshopa Adobe po raz
pierwszy zastosowato ,,ukryte suwaki”.
Zapewne myslisz sobie teraz: ,,Czym u licha
sa owe ukryte suwaki?!”. Jesli kiedykolwiek
zdarzylo ci si¢ uzywaé programu Adobe
After Effects (a komus si¢ nie zdarzylo?),
wiesz, ze warto$¢ numeryczng dowolnego
parametru mozna zmieni¢, nie wprowadzajac
zadnych danych z klawiatury. Wystarczy, ze
umiescisz kursor ponad etykieta pola tego
parametru, a przybierze on ksztalt dloni ze
skierowanymi w przeciwne strony strzatkami.
Wystarczy, ze teraz klikniesz lewym
przyciskiem myszy i przesuniesz mysz w lewo
lub w prawo. Przesunigcie w lewo zmniejsza
warto§¢ parametru, przesuniecie w prawo ma
dziatanie przeciwne. Jesli podczas przesuwania
myszy bedziesz trzymat klawisz Shift, zmiana
wartoSci parametru bedzie odbywala si¢

w znacznie szybszym tempie. Sprébuj
zastosowac opisang technike, wprowadzajac
wartoSci barw w palecie CMYK, o ktérych
wspomniatem wyzej. Co wigcej, metoda ta
ma zastosowanie w niemal kazdym oknie
dialogowym lub palecie, w ktérej znajduje si¢
pole numeryczne jakiego$ parametru.

Color Picker

Select target shadow color:
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( Cancel )
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@123 |* OL |2
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dla ,,C” wprowadz 75
dla ,,M” wprowadz 62
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dla ,,K” wprowadz 0
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Oto wspaniata i pozwalajaca oszczedzic czas sztuczka, ktéra
postugujemy si¢ w celu szybkiego korygowania grupy A Uto m atycz na

fotografii wykonanych w podobnych warunkach ko re kt a ko I 0 r6w
o$wietleniowych. Najlepiej stosowac ja w przypadku zdjec
studyjnych, bo tam oSwietlenie jest w petni kontrolowane.
Réwnie dobrze jednak niniejsza metode korekty mozna
stosowac w odniesieniu do fotografii wykonanych w plenerze,
o ile oSwietlenie nie zmieniato si¢ radykalnie od zdjecia

do zdjecia. Wyprébuj ja raz, a bedziesz do niej powracaé

wielokrotnie.
so8 | SR Krok 1. o
Tsabies %) Show. (Flagged and Uniiag.. T8} Oto wskazéwka we wskazéwcee: jesli chcesz
otworzy¢ grupe obrazkéw, nie musisz robi¢ tego
[ :“ H;:;; - pojedynczo z kazdym z nich. Przejdz do menu
S— & 0 ‘ File (plik) i wybierz polecenie Open (otworz).
— i p— o W oknie dialogowym Open (otwdrz) kliknij

| nazwe pierwszego zdjecia, ktore zamierzasz
u : ' otworzy¢, a nastepnie przytrzymujac nacisniety
e i E klawisz Ctrl (Mac OS: Command), klikaj
= kolejno nazwy pozostatych zdjec. Jedli teraz
klikniesz przycisk Open (otwdrz), to Photoshop
otworzy jednocze$nie wszystkie zaznaczone pliki.
(Jesli zdjecia utozone s kolejno jedno za
drugim, wystarczy przytrzymac nacisniety klawisz
Shift i klikna¢ pierwszy, a nastgpnie ostatni plik
z grupy.) Znajac t¢ sztuczke postuz sie nig w celu
otwarcia czterech lub pigciu obrazkéw.

brp296105 Jog bxp296115.pg
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T[S remel /|

| Solid Color... Krok 2.
s Kliknij przycisk tworzenia nowej warstwy
= korekceyjnej, ktéry znajduje si¢ w dolnej czgscei

m a
Normal - B | Fei—

tock: [T F+]@ s T— : palety Layers (warstwy) i utworz warstwe Curves

— Brightness /Cantrast... (krzywe). Istnieje wiele dobrych powodéw

P e Saturation poprawiania obrazow za pomoca warstw
Selective Color... . . L. . .

= e korekeyjnych, ale najwazniejszym z nich jest
ettt s mozliwo$¢ wielokrotnej edycji ustawien, jak

Photo Filter...
réwniez catkowitego usunigcia efektow korekty

(poprzez usunigcie warstwy), albo odwrotnie
— zapisania ich razem z plikiem.

Invert

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Po utworzeniu warstwy korekcyjnej Curves
(krzywe) na ekranie pojawi sie, jak zwykle,
okno dialogowe stuzace do skonfigurowania
krzywych. Dokonaj zatem niezbednych
poprawek wykonujac czynnosci przedstawione
w poprzednim ¢wiczeniu (ustawianie §wiatel,
cieni oraz péicieni). Kiedy juz si¢ z tym
uporasz, kliknij przycisk OK.

Krok 4.

W palecie Layers (warstwy) pojawi sie
nowa warstwa, a jeli sama paleta bedzie
odpowiednio szeroka (palete mozna
powickszac¢ tak, jak kazde inne okno —
przeciagajac mysza za jej prawy dolny rég),
to zobaczysz nawet stowo Curves (krzywe)
obok miniaturki tej warstwy (patrz rysunek
Z prawe;j).

Curves

— Channel: RCE E: = m

{ Cancel )}

{ Load.. )

{ Save.. )

Input:

[ Options... )

Output:
E Preview
800
| Layers " Channets [ paths " History O]
["Normal F$) Opacity: [100% [
tock: || #[F[@] Fill: [100% [

eal 24 s s

|§ I_ ' Background a

S0 O/ elslFls
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(666 ¢ bxp296095.ipg @ 50% (RGB/8)
1 bxp296075,Jpg @ 50% (Curves 1, Layer Mask/8)
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Krok 5.

Dokonali$my poprawek za poSrednictwem
warstwy korekcyjnej, a mozna ja traktowac
jak kazda inna warstwe, czyz nie? Oczywiscie,
ze tak. A czyz Photoshop nie pozwala na
przeciaganie warstw pomiedzy
dokumentami? Oczywiscie, ze pozwala.
Kliknij zatem swoja warstwe korekcyjna

i najzwyczajniej w Swiecie przeciagnij ja nad
jedno z pozostatych, otwartych wezesniej
zdjed, a zostanie ono skorygowane zgodnie
z ustawieniami wprowadzonymi w tej
warstwie. Technika ta sprawdza si¢ zawsze
wtedy, gdy korygujemy zdjecia wykonane

w podobnych warunkach o$wietleniowych.
Potrzebujesz poprawi¢ 12 fotografii? Nic
prostszego — wystarczy przeciagnaé raz
utworzona warstwe korekceyjna 12 razy, do
kazdego obrazka (za chwile okaze sig, ze
jesteS najszybszym retuszerem w swoim
regionie). Na rysunku z lewej przedstawiono
kilka zdje¢, przy czym kazde z nich zostato
skorygowane za pomoca tej samej warstwy
korekcyjnej. Pierwsze z lewej to zdjecie
oryginalne (dla ktérego utworzono warstwe).

Krok 6.

No dobrze, ale co wtedy, gdy jedno ze
skorygowanych w ten sposob zdje¢ nie
wyglada tak dobrze, jak pozostate? Oto urok
retuszu za pomoca warstw korekcyjnych.
Klikasz dwukrotnie ikong warstwy korekcyjnej
na interesujacym ci¢ obrazku, a na ekranie
pojawia si¢ okno Curves (krzywe). Teraz
wystarczy tylko dokona¢ poprawek

w ustawieniach krzywych i gotowe. Jesli raz
sprobujesz postuzy¢ sie ta metoda, od razu
si¢ do niej przekonasz; pozwala ona
zaoszczedzi€ czas podcezas korekty serii zdjeé
wykonanych w podobnych warunkach
oSwietleniowych.
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U 'atWi an i e so b i e Jesli fotografujesz gtéwnie w studio, niezaleznie od tematyki

zdje¢ mozesz uproscic sobie proces korekty do tego stopnia,

ko re kty po rtretéw ze nawet dobrze wytresowane szczury beda w stanie

. wykonac¢ go za ciebie. Na koncu ksiazki zamieszczona jest
Stu dyj nyc h karta zadrukowana trzema kolorami: czarnym, szarym
i bialym (dzigki perforacji fatwo ja oderwac). Po ustawieniu
o$wietlenia studyjnego w pozadany sposob umiesc te karte
przed obiektywem i wykonaj jedno zdjecie testowe.
Po co to wszystko? Za chwile si¢ przekonasz.

Krok 1.

Po ustawieniu o$wietlenia w studio w sposéb
odpowiedni do twoich zamierzen umies¢ karte
oderwana z konca ksigzki przed obiektywem
iwykonaj jedno zdjecie testowe. Jesli
fotografujesz osobe, popros ja, aby trzymata te
karte przed soba. Po wykonaniu tego zdjecia
kontynuuj wtasciwa sesje fotograficzna.

' @® O © | staceyCorrected.eps @ 25%

© FELIX NELSON

Krok 2. ( 1 StaceyCorrected.eps @ 25% (CMYK”)
Kiedy po zakoficzeniu sesji otworzysz pierwsza

z wykonanych fotografii, zobaczysz na niej swoja
tréjkolorowa karte. Poniewaz zawiera ona czyste
odcienie czerni, szarosci i bieli, nie musisz si¢ juz
dtuzej ktopotaé z wyszukiwaniem prawidtowych
punktéw cieni, pofcieni i §wiatet — wszystkie one
s na karcie.

Doc: 18.8M717.701
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| StaceyCorrected.eps @ 25% (Layer 1, CMYK®)

Doo: 12.58M/30.2M

| StaceyCorrected.eps @ 25% (Layer 1, CMYK?)
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Krok 3.

Nacisnij skrét klawiaturowy Ctr/+M (Mac
OS: Command+M), aby wywola¢ okno
dialogowe Curves (krzywe). Nastepnie za
pomoca trzech kroplomierzy ustaw
prawidlowe wartosci $wiatel, cieni i pdlcieni,
klikajac za kazdym razem odpowiedni
fragment sfotografowanej karty — zdjecie
skoryguje sie niemal samo. Zadnego
zgadywania, zadnych warstw korekcyjnych
Threshold (prég), zadnych badan nad
wskazaniami palety Info. W tym akurat
przypadku od razu wiesz, gdzie znajduja si¢
kluczowe punkty obrazu.

Krok 4.

Majac potrzebne ustawienia w oknie Curves
(krzywe) okreslone dla pierwszego zdjecia

z serii, mozesz przystapi¢ do korygowania
pozostatych. W tym celu otworz kolejny
obraz, nacis$nij skrot klawiaturowy Ctrl+M
(Mac OS: Command+M) i zastosuj to samo
ustawienie krzywej, ktére zastosowate$
poprzednio. Jesli chcesz, mozesz nawet
postuzy¢ si¢ metoda automatycznego retuszu
wielu zdjed, polegajaca na przeciaganiu
warstwy korekceyjnej (patrz poprzednie
éwiczenia).

Niektorzy zawodowi fotograficy rozwijaja
te metode korekty i zamiast zwyklej
tréjkolorowej karty uzywaja tzw. tablicy
Macbetha (wigcej informacji na stronie
www.gretagmacbeth.com), ktéra zawiera
dodatkowo prébki réznych koloréw. Uzywa
si¢ jej w identyczny sposdb: najpierw
wykonujemy jedno zdjecie testowe,
umieszczajac tablice przed obiektywem,

a potem cala reszte juz normalnie. Kiedy
trzeba skorygowac zdjecia, zaczynamy od
tego pierwszego i ustalamy prawidtowe
wartosci cieni, polcieni i Swiatel, a takze
wszystkich innych kluczowych koloréw.

Chodz, pomaluj méj $wiat... Korekcja barw dla fotografikow Rozdziat 5. 149




Jesli zamierzasz drukowac swoje fotografie w drukarni,
Ko re kta a nie na domowym sprzgcie, bedziesz musiat dodatkowo
od C i en i ustali¢, jak poszczeg6lne farby polacza sic ze soba w procesie
. drukowania. Je§li nie dokonasz takiej kompensacji, jest
S kO ry niemal pewne, ze wszystkie postacie ludzkie pojawiajace si¢

. na zdjeciach beda wygladac tak, jak gdyby byly opalone.
na fOtog rafla C h Zapoznaj si¢ zatem z nastgpujaca metoda korekty odcieni

p rzeznaczo ny Cc h skory (nazywana korekta ,,za pomoca liczb”). Dzigki niej

uzyskiwanie za kazdym razem idealnego odcienia skory nie

d (4] d ru ku bedzie stanowi¢ zadnego problemu.

Krok 1.

Korygujac odcienie skory w fotografiach
przeznaczonych do druku powiniene§
skoncentrowac si¢ przede wszystkim na ilosciach
purpurowego i z6ttego. Ideatem jest uzyskanie
takiego koloru, w ktérym ilo$¢ z6ttego bedzie
03 -5 procent wyzsza niz magenty. Obydwie
wartosci beda wySwietlane w palecie Info,
dlatego cata prace rozpocznij od wywolania tej
palety poleceniem Window/Info (okno/Info)

— patrz rysunek z prawej. Nastepnie dokonaj
konwersji obrazu do trypu CMYK, co osiagniesz | A I
wybierajac polecenie Image/Mode/CMYK Color

(obrazek/tryb/kolor CMYK).

(1 Fleshtones (source) jpg @ 100% (CMYK/8)

© BRAND X PICTURES

Krok 2.

Zacznijmy od okreSlenia biezacego stosunku
ilosci farby z6ttej i purpurowej. Nacis$nij skrot
klawiaturowy Ctrl+M (Mac OS: Command+M),
aby wywota¢ okno dialogowe Curves (krzywe).
Teraz umies¢ kursor myszy nad obrazem,

w miejscu, w ktérym wystepuja odcienie skory
(nazwiemy je obszarem probkowania) i odczytaj
informacje pojawiajace si¢ w palecie Info

— zobacz, jak przedstawiaja sie w tym punkcie
ilosci z6ttego oraz purpurowego. i

es
Channel: [ CMYK ()
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Krok 3.

Przyjrzyj si¢ odczytom CMYK w palecie Info
(prawa strona). Jesli purpury jest wiecej niz
z6ttego (jak to ilustruje rysunek z lewej),
bedziesz musiat zmieni¢ wzajemny stosunek
ilosci tych dwodch sktadowych.

W rozpatrywanym tutaj przykladzie ilos¢
purpury wynosi 37 procent, a z6ttego tylko
22 procent, z czego wynika, Zze magenty jest
0 15 procent wigcej. Dlatego modelka wyglada
na bardzo opalona. Uzyskanie prawidtowych
odcieni skory wymaga korekty tych wartosci.

Krok 4.

By¢ moze kusi cig, aby dokonac poprawki
przez bezposrednie zmniejszenie iloSci
purpury, ale zréwnowazona korekta wymaga
czego$ wiecej. Powinienes$ zmniejszy¢ ilo$¢
purpury i jednocze$nie zwigkszy¢ nieco udziat
z6ltego w ogdlnej kolorystyce obrazka, w taki
sposéb, aby ostatecznie ilos¢ zottego
przekraczata o 3 - 5 procent ilos¢
purpurowego. Aby zmniejszy¢ ilo$¢ purpury,
zaznacz kanat tego koloru na liscie rozwijanej
Channel (kanal) w gérnej czeéci okna
Curves (krzywe) — patrz rysunek z lewej.
Gdybys chcial oznaczy¢ na krzywej punkt,

w ktérym w odcieniach skéry wystepuje
najwiecej purpury, przytrzymujac nacisniety
skrot klawiaturowy Shift+Ctrl (Mac OS:
Shift+Command) kliknij mysza w takim
obszarze zdjecia, w ktérym widoczna jest
skora. W ten sposéb na krzywej pojawi si¢
punkt kontrolny. (Przytrzymanie nacisnietego
klawisza Shift spowodowato umieszczenie
punktu kontrolnego nie tylko na krzywej
purpury, ale réwniez na krzywej z6ttego,

o czym przekonamy si¢ za chwile).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

W polu Output (wyjscie) okna dialogowego
Curves (krzywe) wprowadzZ warto$¢ nizsza o 7
— 8 procent od wartosci pierwotnej. (Pamietaj,
ze purpury bylo wigcej o 15 procent, dlatego
roznice t¢ nalezy zredukowac o potowe).

Krok 6.

Po zmniejszeniu wartoSci purpury przetacz
sie na kanat koloru zéltego (ang. yellow),
wybierajac odpowiednia opcje z listy
Channel (kanat). Na krzywej tego kanatu
powinien znajdowac si¢ punkt kontrolny
wyznaczajacy zakres zottego w odcieniach
skory (utworzyliémy go w kroku 4. ¢wiczenia).
W polu Output (wyjscie) wprowadz teraz
warto$¢ wicksza o 3 procent od wartosci,
ktéra wprowadzite§ dla krzywej kanalu
purpury w kroku 5. (Paleta Info wyswietla
wartosci koloru zaréwno sprzed korekty, jak
i po niej, co pozwala na dokonywanie
precyzyjnych zmian). W rozpatrywanym tutaj
przypadku zmniejszytem ilo$¢ purpury z 37
do 29 procent, a ilo$¢ z6ttego zwickszytem
z22 do 32 procent. W ten sposob uzyskatem
okoto 3-punktowa przewage z6ttego nad
purpurowym w odcieniach skory na zdjeciu.
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£ Fleshtones (source).jpg @ 100% (CMYK/8) { #4 Fleshtones (source).jpg @ 100% (CMYK/8)
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Doc: 706.8K/708-8K

Na ekranie skorygowane zdjecie wygladac bedzie tak, jak Jednak po wydrukowaniu odcier skory modelki bedzie
gdyby nasycenie barwy Zotej bylo zbyt intensywne wygladac poprawnie
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Korekta
odcieni skory
w obrazach RGB

Co powinienes uczynic, jesli po wykonaniu standardowej
korekty $wiatel, cieni i pétcieni skora na zdjeciu weiaz

wydaje si¢ zbyt czerwona? Nie da si¢ tutaj zastosowac metody

opisanej w poprzednim ¢wiczeniu, poniewaz ma ona

zastosowanie tylko w przypadku obrazéw w trybie CMYK.

Zamiast niej powiniene§ wiec postuzy¢ si¢ taka oto technika.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, ktéra wezesniej
skorygowate§ za pomoca polecenia Curves
(krzywe). Jeli caly obraz ma czerwone
przebarwienie, pomin opisywane tutaj czynnosci
i przejdz od razu do kroku 3. Jesli jednak
przebarwione sa tylko odcienie skory, to
uaktywnij narzedzie Lasso i utworz selekeje
wokot wszystkich obszaréw na zdjeciu, w ktorych
wystepuja te odcienie. (Przytrzymanie
nacisnietego klawisza Shift pozwala dodawac do
istniejacego obszaru selekcji kolejne obszary).

Krok 2.

Wybierz polecenie Select/Feather (zaznacz/
wtapianie). Promien wtopienia ustaw na 3 piksele
i kliknij przycisk OK. W ten sposob zmigkczasz
krawedzie zaznaczenia, a to z kolei sprawi,

ze ostateczny rezultat korekty nie bedzie tak

oczywisty.

WSKAZOWKA:

Po zaznaczeniu tych fragmentéw zdjecia, na
ktérych widoczna jest skora fotografowane;j
postaci, mozesz ukry¢ widoczng krawedz
zaznaczenia, uzywajac skrétu klawiaturowego
Ctrl+H (Mac OS: Command+H). Dzigki temu
bedziesz mdgt lepiej oszacowac intensywnos¢
wykonywanej korekty.

8080

| 100%

EE RCB Fleshtones (source).jpg @ 100% (RGB/B)

Doc: 531.6K/331.6K ]

¥ RCB Fleshtones (source).jpg @ 100% (RGB/B)}

Feather Selection

Feather Radius: |3 pixels E
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Hue/Saturation
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Krok 3.

Wybierz polecenie Image/Adjustments/
Hue/Saturation (obrazek/dopasuj/barwa/
nasycenie). W oknie dialogowym
Hue/Saturation (barwa/nasycenie) z listy Edit
(edycja) wybierz opcje Reds (czerwienie)

— patrz rysunek z lewej, aby ograniczy¢
edycje tylko do zakresu odcieni koloru
czerwonego.

Krok 4.

Cata reszta jest prosta — wystarczy zmniejszy¢
nasycenie czerwonego w odcieniach skory,

a odzyskaja one naturalny wyglad. W tym celu
nalezy przeciagna¢ suwak Saturation
(nasycenie) w lewo (patrz rysunek z lewej).
Efekt zmniejszenia nasycenia koloru
czerwonego w zaznaczonych obszarach

bedzie widoczny natychmiast.

% RGB Fleshtones (source).jpg @ 100% (RGB/8)

Dac: 531.6K/531.6K [» P

Zdjecie przed korektq barwng odcieni skory w trybie RGB

Zdjecie po obnizeniu nasycenia czerwieni w fragmentach,
na ktorych widoczna jest skora modelki
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Dopasowanie
charakterystyki
tonalnej

dwoch zdje¢

Jesli kiedykolwiek podejmowates probe dostosowania
odcieni skory lub ogdlnej palety barw dwdch réznych
fotografii, doskonale wiesz, ze poprawna realizacja takiego
zadania graniczy z cudem. Wtasciwie powinienem napisaé
»graniczyta”, gdyz dzieki Photoshopowi CS staje si¢ to
dziecinnie proste. Wystarczy wskaza¢ w Photoshopie, ktore
kolory nalezy dopasowac, a program zajmie si¢ reszta. Co
wiecej, robi to caltkiem nieZle. Oto, jak nalezy przystapi¢ do
tej operacji.

Krok 1.

Otworz fotografie, ktora cheesz skorygowac.
Fotografia przedstawiona na ilustracji z prawej
strony ma bardzo cieply, zotty odcien i sprawia
wrazenie, jakby wykonana byla na plazy, podczas
zachodu stonica.

Krok 2.

Poszukaj teraz zdjecia, na ktérym odciefi skory
sfotografowanych postaci lub ogdlna
charakterystyka tonalna zdjecia przypadta ci do
gustu. Bedzie to fotografia, do ktdrej bedziemy
starali si¢ dopasowac palete barwna drugiej
(zdjecie przedstawione na ilustracji obok wydaje
sie by¢ zrobione wewnatrz jakiego$
pomieszczenia lub studio, ktére byto dobrze
o$wietlone $wiattem stonecznym).

M Color Match 1 (source).jpg @ 100% (RGB/8)

=,
o
!,,"

% Color match 2 (source).jpg @ 100% (RGB/8)

Doc: 53L.6K/53L6K
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Krok 3.

Mode > . . 4 ..
e lement e TR = Powrd¢ do zdjecia, ktére cheesz poprawié
Al Level OBL A 1
Slen e (to z mocno pozétkta para mtodych ludzi).
Calculations.. = Nastepnie z menu Irmage (obrazek) wybierz
Color Balance... ®B H ;. ;
et = polecenie Adjustments/Match Color (dopasuj/
Pixel ASPECtRatio D | pue/saturation... R dostosuj kolory). (Uwaga: Jesli w grupie
Desaturate <4RU . . . . .
toop Adjustments nie znajdziesz polecenia Match
Replace Color... . . ..
Selective Color... Color, oznacza to, ze najprawdopodobniej
Channel Mixer... . .. .
CradientMgp... nie masz Photoshopa w wersji CS. To moze
znacznie skomplikowac sprawe).
Match Color Krok 4.
— Destination Image o) W dolnej czesci okna dialogowego Match
Target: Color Match 1 {(sourc... (RGB/8) C l d k l b f f
P olor (dostosuj kolory) wybierz fotografie,
! Ignore Selection when Applying Adjustment — Kkt6 t ié bedzi dl .
—eninatie — 6ra stanowi¢ bedzie wzorzec dla naszej
T o0 | korekty (w tym przypadku bf}d?le to zdjecie
& przedstawiajace grupke mtodziezy wykonane
Colarintensity [oo | w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu). Jesli
& zaznaczysz pole wyboru Preview (podglad),
Fade 0 bedziesz mdgt na biezaco obserwowac efekty
“ swojego dziatania. Jesli funkcja
— £ . 2
S automatycznego dostosowywania koloréw

sprawi, ze zdjecie stanie si¢ zbyt ciemne

— Image Statistics
__! Use Selection in Source to Calculate Colors (hlb Zbyt ]asne), mozesz wykorzystaé suwak

=il ~ plate Adjustment Luminance (jaskrawos¢) do skorygowania

source- 2% ? Y T ogdlnej jasnosci obrazu, nie naruszajac
= charakterystyki barwnej zdjecia. Jezeli po

takim zabiegu konieczna okaze si¢ redukcja
nasycenia barw, mozesz ja przeprowadzic,
przeciagajac suwak Color Intensity (nasycenie
kolorow) w lewo. Jezeli za$ calkowity efekt
uzyskany za pomoca funkeji Match Color
jest zbyt intensywny, mozesz go wythumic,
przesuwajac suwak Fade (thumienie) w prawo.

Bac.kgun = | -

[ Load Statistics... |
{ PN PETI TR 1
Save Statistics...

Layer:

Krok 5.

Po zatwierdzeniu wszystkich ustawien
przyciskiem OK, korygowanemu zdjeciu
wykonanemu w §wietle zachodzacego stofica
zostanie przypisana charakterystyka tonalna
obrazu zrédtowego (ktdre byto wykonane
przy neutralnym kolorystycznie o$wietleniu).
Przyjrzyj si¢ ilustracji z lewej strony

i poréwnaj ja z pierwotnym wygladem
zdjecia. Zobacz, jak znacznej przemianie
ulegta fotografia i przyznaj, ze nowa funkcja
dopasowywania koloréw to catkiem sprytne
narzedzie...
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Jeszcze lepsza
automatyczna
korekta kolorow

W poprzednich wersjach Photoshopa istniaty dwa

narzgdzia przeznaczone do wykonywania automatycznej
korekty koloréw: polecenia Auto Levels (auto-poziomy)

oraz Auto Contrast (auto-kontrast). Zadne z nich nie byto

dos¢ dobre i pewnie dlatego w wersji 7 programu pojawito

si¢ jeszcze jedno polecenie tego typu, o nazwie Auto Color

(auto-kolor). Za chwilg zobaczysz, jak jeszcze bardziej
usprawni¢ to polecenie tak, aby mozna byto skutecznie

korygowac zdjecia jednym kliknieciem mysza.

Krok 1.

Otworz plik z fotografia wymagajaca korekty
kolorystycznej, ale jednocze$nie taka, ktorej nie
bedziesz musiat poprawiaé recznie za pomoca
polecenia Curves (krzywe).

Krok 2.

Dokonaj globalnej korekty zdjecia wybierajac
polecenie Image/Adjustments/Auto Color
(obrazek/dopasujlauto-kolor). Nie bedziesz
musial wprowadza¢ Zadnych wartoSci liczbowych
ani podejmowac zadnych decyzji — dopasowanie
Swiatel, cieni i pétcieni odbedzie si¢ automatycznie.
W niektdrych przypadkach polecenie to spisuje
si¢ bardzo dobrze, w innych zawodzi. Nam
jednak chodzi tym razem o to, aby podnies¢ jego
skuteczno$¢, przeksztalcié je z ,,zabawki”

w rasowe narzedzie retuszerskie.

8006

"X Better auto color (source).jpg @ 100% (RGB/8)

lox | meesusgsise— D]

=

Adjustments » Levels... L

- Auto Levels O E8L
Duplicate... Auto Contrast CO-8L
Apply Irqage... Auto Color . 08B
Calculations... i BM |
Image Size... Color Balance... 8B
Canvas Size... { Brightness/Contrast...
Pixel Aspect Ratio > .~ Hue/Saturation... 8U
Rotate:Canvas Desaturate 48U
= Match Color...

Trin... Replace Color...
siilae Selective Color...

Frap Channel Mixer...
=y Gradient Map...

Photo Filter...
Shadow/Highlight...

Invert 881
Equalize

Threshold...

Posterize...

Variations...
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Opacity:

{ Cancel )

Mode: ' Normal
E Preview

Levels

— Channel: RGB E

Input Levels: |0

[[1.00 |[255 | P

. Wi
# Load... %

[ Save.. |

{ Auto |

F

Fe

Output Levels: |0 255 2.

e E—

e E Preview

Krok 3.

Jedna z metod poprawiania efektéw dziatania
polecenia Auto Color (auto-kolor) jest wybor
polecenia Edit/Fade Auto Color (edycja/
zanik auto-kolor). (Uwaga: Polecenie to
bedzie dostepne, dopdki nie wykonasz
Zadnej innej czynnosci edycyjnej). Kiedy na
ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Fade
(zanik) — patrz rysunek z lewej, przeciagnij
suwak Opacity (krycie) w lewo, aby
zredukowac efekt zastosowania polecenia
Auto Color (auto-kolor). Mozesz takze
zmieni¢ tryb oddzialywania tego polecenia na
obraz (lista Mode (tryb) — Multiply (mnozenie)
przyciemnia, a Screen (mnozenie odwrotnosci)
rozja$nia obraz). Na koniec kliknij przycisk
OK, aby potwierdzi¢ ustawienia, a tym samym
zmieni¢ sposob oddziatywania polecenia
Auto Color (auto-kolor) na zdjecie.

Krok 4.

Istnieje jeszcze jeden, lepszy sposob na
poprawe dziatania polecenia Auto Color
(auto-kolor), ktory stosuje si¢ jeszcze zanim
uzyjemy tego polecenia. Wierz lub nie, ale
polecenie Auto Color (auto-kolor) ma swoje
ukryte opcje, ktore reguluja sposob jego
dzialania. (Uwaga: Tak naprawde wspomniane
opcje weale nie sa ukryte. Programisci po
prostu umiescili je w takim miejscu, w ktérym
nikomu nie przysztoby do gtowy ich szukac).
Aby uzyskac dostep do tych opcji, nacisnij
skrét klawiaturowy Ctrl+L (Mac OS:
Command+L), co spowoduje wyswietlenie
na ekranie okna dialogowego Levels (poziomy).
W prawej czeSci okna znajduje si¢ przycisk
Auto, ale nie o to chodzi. Pod nim znajduje
si¢ kolejny przycisk, Options (opcje). Kliknij
go, bo whasnie tutaj firma Adobe ukryta
opcje polecenia Auto Color (auto-kolor),
zreszta razem z innymi, o czym za chwile si¢
przekonasz.
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Krok 5.

W gdrnej czgsei okna dialogowego Auto
Color Correction Options (opcje autokorekty
koloru) znajduje si¢ sekcja Algorithms
(algorytmy) — to wiasnie tutaj okresla sig, co
bedzie si¢ dziato po wybraniu jednego

z polecen z grupy ,,Auto”. Wybdr pierwszej
opcji, Enhance Monochromatic Contrast
(uwydatnij kontrast monochromatyczny),
sprawi, ze klikniecie przycisku Auto bedzie
powodowac wykonywanie korekty zblizonej
do tej, jaka odbywa sie po wybraniu
polecenia Auto Levels (auto-poziomy). Jesli
zdecydujesz si¢ na opcj¢ Enhance Per
Channel Contrast (uwydatnij kontrast na
kanat), uzyskasz odpowiednik polecenia
Auto Contrast (auto-kontrast). Powiniene§
zatem zaznaczyC opcje Find Dark & Light
Colors (znajdz ciemne i jasne kolory) oraz
Snap Neutral Midtones (pomin neutralne
polcienie), ktére odpowiadaja za prawidiowe
ustawienie cieni, §wiatet i pétcieni. Od tej
chwili klikniecie przycisku Auto czy to

w oknie Curves (krzywe), czy w oknie Levels
(poziomy), bedzie dawac identyczne rezultaty,
jak wybor polecenia Auto Color (auto-kolor).

Krok 6.

W sekeji Target Colors & Clipping (obrot
pisaka) okna dialogowego mozesz wprowadzi¢
wlasne wartosci cieni (Shadows), péicieni
(Midtones) oraz $wiatet (Highlights).

Beda one z pewnoscia lepsze od domyslnych.
Ja uzywam w tym przypadku doktadnie tych
samych wartosci, ktore wezesniej
proponowatem ci odno$nie ustawiefi w oknie
Curves (krzywe). A zatem: cienie — R = 20,
G =20, B = 20; péfcienie — R = 128, G =
128, B = 128; swiatla— R = 240, G = 240,
B = 240.

Auto Color Correction Options

— Algorithms
() Enhance Monochromatic Contrast

Enhance Per Channel Contrast
(O Nnd Dark & Light Colors
\':J%ap Neutral Midtones

— Target Colors & Clipping
Shadows: - Clip: ’m%
Midtones: -
Highlights:| | Clip:[0.10 %

"] Save as defaults

Levels

Channel: [ RGB =
Input Levels: [0

M—
Auto Color Correction Options

—

Color Picker

Algorith

© Enhance Monochromatic Contrast

@ Enhance Per €

Select target shadow color:

Target Colors
Shadows

Midtones =
Hightights: | |

()save as defaults

(o
(] Only Web Colors

.e
| |

onp |

[ ]

( cancel )

( custom )
oLz

Os:fo % Qa: |0
Qs [8 % Ob: [0

Or: 20
Oc: 20
Qs 20

9 # (141414

clon %
Mo |%
v:[79 %
k77 %
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Auto Color Correction Options Krok 7.
Co najdziwniejsze, zmiana jakichkolwiek

— Algorithms E ., . . .
O Enhance Monochromatic Contrast ustawien w opisywanym tutaj oknie
() Enhance Per Channel Contrast dialogowym nie jest trwata. Dlatego aby

uzywac wlasnorecznie wybranych opcji jako
domyslnych, zaznacz pole Save as defaults
™ Snap Neutral Midtones (zapisz jako domysine), ktdre znajduje si¢

w lewej dolnej czesci okna dialogowego.

® Find Dark & Light Colors

— Target Colors & Clipping

Shadows: - Clip: |0.10 |% Krok 8.

Midtones: - Kiedy klikniesz przycisk OK w oknie
Highlights: Cig: [0_ 10 ] % dialogowym Auto Color Correction Options
= (opcje auto-korekty koloru), dokonasz trzech

ave as defaults niezwykle istotnych rzeczy:

1. Usprawnisz dzialanie polecenia Auto
Color (auto-kolor), dzieki czemu
zwigkszy sie prawdopodobienstwo
uzyskania dobrych rezultatéw
automatycznej korekty za kazdym
razem.

2. Kiliknigcie przycisku Auto w oknie
Curves (krzywe) bedzie od tego
momentu wywotywac polecenie Auto
Color (auto-kolor).

3. Narzedzie Auto Color (auto-kolor)
stanie si¢ czym$ naprawde uzytecznym,
czego z pewnoscia zaczniesz uzywac
czesciej niz do tej pory.

80 8 "X Better auto color (source).jpg @ 100% (RGB/8)

®0 e % Better auto color (source).jpg @ 100% (RGB/8)

100% Doc 531.6K/531.6K ] - . 100% Doc 531.6K/53 16K [r| Y

Przed korekcjg barw Po korekcji barw poleceniem Auto Color

Chodz, pomaluj méj $wiat... Korekcja barw dla fotografikow Rozdziat 5. 161




Niniejsza technika korekty sprawdzi si¢ doskonale

w przypadku zdje¢ wykonanych w plenerze, bowiem
umozliwia ona selektywne korygowanie wybranych
fragmentéw obrazu bez wplywu na pozostate. Zawodowi
fotograficy postuguja si¢ ta metoda na przyktad w celu
poprawienia wygladu nieba na fotografii wykonane;j

w nieciekawych warunkach pogodowych. W przyktadzie
opisanym w tym rozdziale wykorzystamy ja, aby zamieni¢
ponure i zachmurzone niebo w piekne blekitne sklepienie.
Sprawimy tez, Ze szaro i nieciekawie wygladajaca woda
bedzie odbijacé btekit niebosktonu.

Szybkie
korygowanie
wybranych
fragmentow
obrazu

Krok 1.

Otworz plik z fotografia, w ktorej cheiatbys
skorygowac jaki$ wybrany element.

W rozpatrywanym tutaj przypadku zajmiemy sie
poprawianiem koloru nieba (aby bylo biekitne,
a nie szare) oraz wody (aby nabrata pigknej,
niebieskiej barwy).

@ Fixing 1 problem (source).jpg @ 100% (RGB/8)
——— o =

Krok 2.

Utworz warstwe korekeyjna Color Balance
(balans koloréw). (Musisz w tym celu klikna¢
ikong czarno-biatego kéteczka, ktdra znajdziesz
w dolnej czesci palety Layers (warstwy)).

W palecie Layers (warstwy) pojawi si¢ nowa
warstwa (patrz rysunek z prawej), lecz jej nazwa
prawdopodobnie nie bedzie widoczna w catosci.
Jesli cheesz ja zobaczyé, bedziesz musiat
zwigkszy¢ szeroko$¢ palety.

J Solid Color__.
eco Gradient...
J Layers *._Channals ‘j_xPa.ths E Pattern...
Narmal T4 Opacity;
ok i = sl Levels...

Color Balance... .
Brightness /Contrif...

Lock: |:||j|+|ﬂ_ FilEs Curves...

Hue /Saturation...
Selective Color...
Channal Mixer...
Gradient Map...
Photo Filter.._

Invert
Threshaold...

sterize...
AR @m—
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Color Balance

— Color Balance

Color Levels: |-25 0 +58
2

Cyan Red
Magenta > Creen
Yellow v Blue

— Tone Balance
(ishadows @ Midtones
EPresewe Luminosity

) Highlights

E Preview

® © © - Fixing 1 problem ({source).jpg @ 100% (Color Balance 1, Layer Mask/8)
—_— e

s

= Doc: 728.0K/729.0K b

® © © . Fixing 1 problem ({source).jpg @ 100% (Color Bal
—— =g

ance 1, Layer Mask/8)

- =

Krok 3.

Po utworzeniu warstwy na ekranie pojawi si¢
okno dialogowe Color Balance (balans
koloréw) — patrz rysunek z lewej. Przesun
goérny suwak w strone oznaczona napisem
Cyan (niebieskozielona), ustawiajac go w taki
sposéb, aby wzbogacic kolor nieba, z kolei
dolny suwak umies¢ nieco blizej napisu Blue
(niebieski), aby nieboskton nabrat tadniejszej,
biekitnej barwy. Kiedy uzyskasz pozadany
odcien, kliknij przycisk OK.

Krok 4.

W tym momencie caly obraz (wlacznie

z pasmem gor) powinien by¢ silnie zabarwiony
na niebiesko (patrz rysunek z lewej).

Krok 5.

Naci$nij klawisz X, aby zmieni¢ kolor narzedzia
na czarny. Wcisnij teraz kombinacje klawiszy
Alt+Backspace (Mac OS: Option+Delete),
aby wypetni¢ maske warstwy kolorem
czarnym (przedstawia to ilustracja po lewej
stronie). Operacja ta przywrdci pierwotny
wyglad zdjecia (niebieski odcieni zniknie),
poniewaz czarna maska warstwy ukryje
dziatanie warstwy korygujacej. Mozesz teraz
odstoni¢ wybrane fragmenty maski,
zamalowujac je pedzlem.
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Krok 6.

Weisnij klawisz X, aby wybra¢ bialy jako
kolor narzedzia. Uaktywnij teraz narzedzie
Brush (pedzel) i wybierz duzy pedzel

o migkkich krawedziach, a nastepnie zamaluj
obszar nieba (tak, jak przedstawia to ilustracja
obok). W miar¢ zamalowywania bedziesz
odstaniat biekitna wersje niebosktonu. Jesli
przez przypadek zamalujesz tez fragment
masywu gorskiego, wciSnij ponownie klawisz
X i przywro6¢ czarny kolor maski w pozadanych
miejscach.

 ® O © .= Fixing 1 problem (source).jpg @ 100% (Color Balance 1, Layer Mask/8)
R e =

Krok 7.
Kontynuuj zamalowywanie nieba, az cale
bedzie stoneczne i blekitne.

= Doc: 729.0K/934.9K [r

Krok 8. Iz M;| Hode: (Farmar 90 o;(mf%ﬁJ Fow 557 ) [ |

Przydatoby si¢ teraz zmienic kolor oceanu,

aby dopasowac go do nowego, v
ol$niewajacego blekitem nieba. Niemniej

jednak, nadanie mu ciemnej, niebieskiej

barwy mogloby zbytnio ktué w oczy

sztucznoscia, zmniejsz wigc stopien krycia

pedzla na pasku opcji do wartosci okoto 60%

(ilustracja obok). Dzigki temu odcien

uzyskiwany podczas malowania nie bedzie

nadmiernie intensywny.
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' ® O © = Fixing 1 problem (source).jpg @ 100% (Color Balance 1, Layer Mask/8)

29.00/972.0€ b

%
. TS
2005 Doc 729.0K/729.0 ] 4

Krok 9.

Podczas zamalowywania fragmentu zdjecia
przedstawiajacego ocean, warstwa
korekcyjna jest odstaniana w 60%. Jesli po
zakonczeniu ,,uniebieszczania” bedziesz miat
wrazenie, ze niebieski, ktory stworzytes jest
nieco zbyt niebieski, zmien tryb mieszania
warstwy korekcyjnej na Screen (mnozenie
odwrotnosci), a nastepnie obniz odrobing jej
stopien krycia. Jezeli twoje wrazenia beda
wrecz przeciwne — sprobuj nadaé warstwie
korekcyjnej tryb mieszania Overlay
(naktadka). Ostateczna wersja zdjecia po
korekceie pokazana jest ponizej na ilustracji
Ppo prawej stronie.

Doc 729.0K/972.0K ] /

Przed korektg, to byl zwyczajny, szary dzient

Nieoczekiwanie, po korekcie stat sie on stoneczny
i urzekajqco blekitny
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Magia edycji
obrazow

w trybie
16-bitowym

Zawodowi fotograficy bardzo dbaja o to, aby ich obrazy
cechowaly sie najwyzsza mozliwa jakoscia. Z tego wzgledu
wielu z nich sktania si¢ do edycji w trybie 16-bitowym i to
pomimo tego, ze odbywa si¢ to kosztem dwukrotnie
wickszej objetosci pliku. Zaleta edycji w tym trybie jest
mozliwo$¢ dokonania réznorodnych korekt tonalnych bez
utraty jakoSci obrazu, ktdra jest nieunikniona w przypadku
analogicznych operacji w trybie 8-bitowym. Co wigcej,
Photoshop poczawszy od wersji CS oferuje lepsza obstuge
trybu 16-bitowego, pozwalajac na wykorzystanie warstw,
tekstu, obiektow wektorowych itp. Dzigki temu zapewne
popularnos¢ tego trybu edycji znacznie wzro$nie.

Zanim przystapisz do edycji

w trybie 8-bitowym

W celu zaprezentowania przewagi jakosciowej
obrazu 16-bitowego, przedstawi¢ najpierw
histogram standardowego 8-bitowego zdjecia
przed poddaniem go edycji. (Uwaga: Paleta
Histogram dostgpna jest w menu Windows
Photoshopa CS. Na ilustracji obok pokazana
jest ona w trybie rozszerzonym, niemniej jednak
oferuje ona réwniez opcje wySwietlania
odseparowanych kanatéw barwnych. Kazdy

z kanaléw moze by¢ przedstawiony

w odpowiadajacym mu kolorze).

Obraz po edycji w trybie 8-bitowym
Ilustracja po prawej stronie ilustruje przebieg
histogramu zdjecia po zastosowaniu korekty
Curves (krzywe). Zwrd¢ uwage, ze w histogramie
pojawily si¢ ,,wyrwy” (puste przestrzenie
oddzielajace kolejne stupki wykresu), bedace
znamionami pogorszenia jakosci obrazu. Taka
degradacja jest czym$ normalnym w trybie
8-bitowym, bowiem mamy tu do czynienia
jedynie z 256 mozliwymi do uzyskania
poziomami jasnosci na kazdy kanat obrazu.

Po wykonaniu korekty zdjecia za pomoca polecen
takich, jak Levels (poziomy) lub Curves (krzywe)
nastepuje pogorszenie jakosci, poniewaz w tym
przypadku na kazdy kanat zaczyna przypadac
mniej niz poczatkowe 256 poziomdéw jasnosci.

ao
Mavigator Histogram @
Channel: [ RGE .
4
Entire Image 3
Mean: 102.39 Level:
Sed Dev: 68.09 Count:
Median: 7& Percantile:
Pivels: 392192 Cache Level: 2

[“E=H-]
Mawigator Histogram

G
Channel: B, E
i

Mmﬂhm....

Entire Image v
Mean: B83.23 Level:
Srd Dev: 75.E3 Count:
Median: 56 Percantile:

Pixels: 352192 Cache Level: 2
T —
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| Mavigator - Histogram @
Channel: | RGE E

Iy
Entire Image [

Mean: B3.14 Level;

Std Dev: 75.78 Count:

Median: 56 Percentile;
Pixels: 392192 Cache Level; 2
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Edycja w trybie 16-bitowym
Rysunek z lewej ilustruje przebieg histogramu
tego samego zdjecia po wykonaniu takiej
samej edycji, ale w trybie 16-bitowym. Tym
razem histogram nie jest juz tak wybrakowany,
co oznacza, ze obraz cechuje si¢ wyzsza
jakoscia. Dzieje si¢ tak dlatego, ze
korzystamy juz nie z 256, lecz z 65536
pozioméw jasnosci na kazdy kanat koloru.
Podczas wykonywania korekty koloréw ta
ilos¢ informacji jest wystarczajaca, aby nie
doszto do utraty jakoSci obrazu nawet po
zawezeniu zakresu tonalnego. Generalnie
wszystko sprowadza si¢ do tego, ze mamy
mozliwo$¢ poswigcenia pewnych pozioméw
jasnosci, co tez ilustruje pokazany tutaj
histogram. I o to wtasnie w tym wszystkim
chodzi.

Konwersja obrazu

do trybu 8-bitowego

Cho¢ Photoshop CS pozwala wykonac na
obrazie 16-bitowym znacznie wigcej operacji
niz Photoshop 7, niemniej jednak, aby
skorzysta¢ z wickszoSci filtréw, musisz
przeksztalci¢ obraz do trybu 8-bitowego.
Taka konwersja w Photoshopie jest banalnie
prosta. Wystarczy wybrac opcje 8 Bits/
Channel (8 bitow na kanat) z menu Image/
Mode (obrazek/tryb). Teraz mozesz juz
skorzystac z calej gamy narzedzi i filtréw
oferowanych przez Photoshopa.

Fotografowanie

w trybie 16-bitowym

Aby odnie$¢ maksimum korzysci z edycji

w trybie 16-bitowym, musisz wykonaé swoje
zdjecia w tym samym trybie, zapisujac je na
karcie pamigci aparatu pod postacia plikéw
RAW (jesli uzyjesz zwyklego 8-bitowego
formatu JPEG, a nastgpnie przeksztalcisz
zdjecia do trybu 16-bitowego, to nie bedzie to
samo). Na szczescie wigkszo$¢ nowoczesnych
cyfrowych aparatéw fotograficznych posiada
funkcje fotografowania w trybie 16-bitowym.
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Jak korzystac

z modutu
pozwalajacego
na otwieranie
zdje¢ cyfrowych
w trybie RAW?

Robiac zdjecia klasycznym aparatem fotograficznym, musisz
oddac btong filmowa do laboratorium w celu jej wywotania
i zrobienia odbitek (negatyw pozostaje nienaruszony).
Modut Camera Raw Photoshopa pozwala na wczytanie
fotografii wykonanej w trybie Raw (cyfrowego negatywu)
bezposrednio z aparatu cyfrowego. Mozesz zadecydowaé

o sposobie, a jaki plik ten zostanie przetworzony podczas
wczytywania, a nastepnie otworzy¢ go i poddac edycji

w Photoshopie CS (podczas gdy cyfrowy oryginat pozostaje
nienaruszony). W rozdziale tym opisz¢ metody pracy ze
zdjeciami w trybie Raw w Photoshopie CS (twéj aparat
cyfrowy musi obstugiwac taki tryb pracy, ale to chyba
oczywiste, prawda?).

Zanim zaczniesz

Na poczatek kilka stéw o historii opisywanego
modutu. W rok po wydaniu 7. wersji Photoshopa
firma Adobe zaprezentowata kosztujacy okoto
400 zt modut noszacy nazwe Camera Raw.
Modut ten pozwalat fotografikom na otwieranie
w Photoshopie zdjec zrobionych w trybie Raw
aparatami cyfrowymi z najwyzszej potki. Dzigki
temu uniknieto koniecznoSci przeksztatcenia
zdjecia Raw do szerzej akceptowalnego formatu
w dodatkowym programie stuzacym do takiej
konwersji. W Photoshopie CS mozliwo$é
otwarcia plikéw tego typu zostata wbudowana
bezposrednio w program, a interfejs opisywanego
modutu zostat rozbudowany i poprawiony.

Krok 1.

Obraz w trybie Raw mozesz otworzy¢ na jeden

z dwdch sposobdw. Pierwszy polega na skorzystaniu
z przegladarki plikéw (w Photoshopie CS wy$wietla
ona fotografie Raw podobnie jak inne zdjecia,
mozesz wige otworzy¢ dowolne z nich, klikajac
dwukrotnie jego miniature). Drugi sposob polega
na wybraniu standardowego polecenia Open
(otwdrz) z menu File (plik) Photoshopa CS.

Version 2.0

Adobe® Camera Raw Plug-in

© 2003 Adobe Systems Incorparated. All rights reserved
by Thomas Knoll
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Krok 2.

Niezaleznie od sposobu otwarcia obrazek
zapisany w formacie Raw pojawi si¢

w oddzielnym oknie, wyposazonym w rozne
elementy kontrolne (patrz rysunek z lewej).
Na pasku tytutowym okna widoczne beda
takie informacje, jak nazwa aparatu, nazwa
pliku i podstawowe dane pochodzace ze
znacznika EXIF. Tuz ponizej pojawi si¢
podglad samego obrazka. Stopief
powickszenia reguluje si¢ za pomoca lupki,
listy rozwijanej znajdujacej si¢ w lewym
dolnym rogu okna podgladu badZ po kliknigciu
obrazka prawym przyciskiem myszy (Mac OS:
kliknigcie z przytrzymaniem naci$nigtego
klawisz Control) i wybraniu odpowiedniej
opcji z menu kontekstowego. Istnieje réwniez
mozliwo$¢ obrdcenia zdjecia, a stuza do tego
przyciski umieszczone w prawym dolnym
rogu okienka podgladu.

Krok 3.

Ponizej okienka podgladu znajduja si¢ opcje
stuzace do ustawiania takich parametréw
obrazu, jak wymiary, rozdzielczos¢, glebia
bitowa i docelowa przestrzen koloréw
(pamigtaj — przetwarzasz oryginalny obraz,
bedziesz wiec miat do dyspozycji wszystkie
mozliwe parametry, podobnie jak

w laboratorium). Na liscie Space (przestrzen
robocza) powinna by¢ ustawiona przestrzei
Adobe RGB (1998) zgodnie z wezesniej
podana sugestia. Lista Depth (glebia barw)
stuzy do okreslenia trybu, w jakim obraz
zostanie zaimportowany do Photoshopa

— 8- lub 16-bitowym. Z listy Size (rozmiar)
wybieramy wymiary obrazka (w pikselach),
a z listy Resolution (rozdzielczosc)

— rozdzielczos¢.
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Krok 4.
Po prawej stronie okna z podgladem

znajduje si¢ histogram wyswietlanego zdjecia.

Na histogramie wyswietlane sg jednocze$nie
obrazy wszystkich kanatéw koloru, a takze
obraz poziomow jasnosci (wykres w kolorze
bialym). Aby pozna¢ wartosci RGB dowolnego
koloru na zdjeciu, wystarczy uaktywnic jedno
z narzedzi dostepnych w oknie Camera Raw,
a nastepnie umiescic¢ kursor w miejscu
wystepowania tego koloru — wartosci
sktadowych koloréw pojawia si¢ w prawym
dolnym rogu okna podgladu, tuz obok
przyciskow stuzacych do obracania zdjecia.

Krok 5.

W prawej czeSci okna modutu Camera Raw
znajduja si¢ rézne elementy kontrolne, za
pomoca ktdrych dokonuje si¢ wstepnej
obrobki obrazu. Zazwyczaj proces taki
wykonywany jest przez wewnetrzne uktady
aparatu, ale dzigki modutowi mozemy
przeprowadzi¢ go samodzielnie (a nie
moéwilem, ze to jest wspaniate?). Zaczynamy
od gory, czyli od listy White Balance (balans
bieli). Jesli pozostawisz tu domysIna opcje
As Shot (jak na zdjeciu), zdjgcie zachowa
balans bieli ustawiony w momencie jego
wykonywania, jakkolwiek mozesz to zmieni¢
1 wybrac takie ustawienie, ktére skompensuje
rézne niedostatki Swiatta w sfotografowanej
scenie (patrz rysunek z prawej). W okienku
podgladu bedziesz mégt na biezaco §ledzi¢
efekty wprowadzanych zmian.

@ Basic

() Advanced

—Settings: | Custom M — (P
J Mjust\ Detail
White Balance: | As Shot e
Temperature 4450
-,
Tint +2
-

—Settings: | Custom B —m
|| Adjust™ Detail | 5 shor B
. Auto

White Balance: SIS
Cloudy ™%
Temperature Shade 1
—®y  Tungsten —_—
Tint Fluorescent
Flash
e— —_
Custom
e
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—Settings: | Custom I.H — (P
J Mjusl\ Detail .,
White Balance: | Custom ——
Temperature GES0
o
Tint +5
-
k

Exposure +0.45
o
Shadows 141
—t
Erightness 56
o
Contrast +63
o
Saturation +49
oy

Krok 6.

Jesli nie satysfakcjonuje ci¢ zadne

z predefiniowanych ustawien balansu bieli, to
mozesz dopasowac go recznie, przeciagajac
mysza suwak Temperature (temperatura)

(w standardowej jednostce, czyli w stopniach
Kelvina). Przeciaganie suwaka w lewo
powoduje wprowadzanie do zdjecia
chtodniejszych odcieni (widmo niebieskie),
aw prawo — cieplejszych (widmo czerwone).
Suwak Tint (zabarwienie) stuzy do precyzyjnego
dobierania wartosci opisujacych balans bieli
— jesli przeciagniesz go w lewo, wprowadzisz
do obrazu wigcej zieleni, jesli w prawo,
wiecej magenty.

Krok 7.

Kolejne pig¢ suwakow stuzy do wykonywania
korekty tonalnej. Pierwszy z nich, Exposure
(ekspozycja) umozliwia kompensacje
ekspozycji w granicach od -2 do +4 stopni
przestony. (Uwaga: Warto$¢ 2,50 oznacza 2,5
stopnia przestony). Jesli podczas przeciggania
tego suwaka przytrzymasz nacisniety klawisz
Alt (Mac OS: Option), w okienku podgladu
podswietlone zostana wszystkie te obszary
lezace w zakresie Swiatel, ktére moga zostaé
odciete w wyniku wprowadzonych przez
ciebie zmian w kompensacji ekspozycji.
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Krok 8.

Exposure +0.45
Suwak Shadows (cienie) dziata mniej wigcej &
tak samo, jak suwak cieni w poziomach Shadows 13
wejsciowych w oknie Levels (poziomy). Aby 3
. 2 L, . 2 . Brightness 56
zwigkszy¢ zakres wartosci, ktére przyjma A
kolor czarny, przeciagnij suwak w prawa strone. it TR
Saturation +9:
Krok 9. =
Suwaki Brightness (jasnosc), Contrast " —
(kontrast) i Saturation (nasycenie) stanowia
bardziej precyzyjne odpowiedniki podobnych
suwakéw w znanych ci juz oknach dialogowych S—
Exposure +0.45
Photoshopa. A
Shadows. 13
—_—
Krok 10. Brightness 56
Klikajac zaktadke Detail (szczegoly), uzyskasz L3
. , Contrast +17
dostep do kilku nastepnych parametrow. 2
Suwak Sharpness (ostros¢) dziata na Saturation +9
zasadzie podobnej jak filtr Unsharp Mask a

(wzmocnienie). Jesli nie zamierzasz poddawa  —————
obrazu skomplikowanej obrébce, mozesz

wykorzystac ten suwak do wyostrzenia zdjecia

na tym etapie pracy. Suwak Luminance

Smoothing (wygladzanie jaskrawych Adjust | Detail
fragmentow) pozwala na usunigcie szumu

wynikajacego z zastosowania wysokiej SHaroness 22
czutosci ISO, zas suwak Color Noise o = =

uminance Smoothing 1]
Reduction (wythumienie szumu barwnego) &
redukuje zjawisko ziarnistosci barw i innych Color Noise Reduction 45

i

zjawisk spotykanych w przypadku niektdrych =
aparatow cyfrowych. Ustawienie warto$ci 0
dla tego parametru wylacza jego dziatanie.

Krok 11.

Po kliknieciu przycisku Advanced

(zaawansowane), znajdujacego si¢ w prawej | Adjust | Detail | Lens " Calibrate
géme] CZ§§Ci interfejsu modutu Raw> Chromatic Aberration R/C o
dostepne stana si¢ dwie kolejne zaktadki. =

Zaktadka Lens (obiektyw) pozwala na Chrommatc:Albierratign Bfy—| 0
skorygowanie zjawiska aberracji e nmoum‘ -
chromatycznej (Chromatic Aberration,). o

Zjawisko to polega na pojawieniu si¢ na Vignetting Midpoint

zdjeciu przebarwien krawedzi obiektéw i ma

miejsce najczesciej w tafiszych aparatach T ——

fotograficznych, moze si¢ jednak takze
pojawi¢ w przypadku teleobiektywu.
Przesuniecie gornego suwaka w prawo
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| Adjust | Detail | Lens | Calibrate

Shadow Tint i}
A

Red Hue 1]
e

Red Saturation i}

Creen Hue 1]
A

Creen Saturation 1]
A

Blue Hue ]

Blue Saturation i}
A

—Settings: = Custom B@L

oad Settings...

Adjust | Detail | Lens | Calibrate Save Settlngs... -
Save Settings Subset..
Shadow Tint : ;
RELEERIE HA00 Set Camera Default
Reset Camera Default
Red Saturation +17

Preferences...

Creen Hue

+2 S —

Selected Image
Camera Default
Previous Conversion

Custom

AALSE ~ D-100 Daylight . B
DSC_0018
Adjust 4!

umozliwia skorygowanie przektaman tego
typu w kolorze purpurowym, natomiast drugi
suwak pomoze ci rozprawié si¢ z z6oltymi lub
niebieskimi krawgdziami.

Krok 12.

Druga z zaktadek nalezacych do grupy opcji
zaawansowanych jest Calibrate (kalibracja),
ktdéra mozesz zobaczy¢ na ilustracji obok.
Znajdziesz w niej suwaki barwy (Hue)

i nasycenia (Saturation). Suwaki te moga
okazac si¢ pomocne w korygowaniu
niepozadanych podbarwiefi spowodowanych
przez aparat cyfrowy. Przesunigcie suwakéw
Saturation w prawo zwigksza nasycenie
poszczegdlnych barw (odpowiednio), zas
przesuniecie ich w lewo powoduje
zmniejszenie nasycenia. Suwaki Hue (barwa)
zmieniajg charakterystyke tonalna zdjecia
(Przyktadowo, na zdjeciu przedstawiajacym
kolarstwo ekstremalne na poczatku
rozdziahu, przesunigcie suwaka barwy
niebieskiej Blue Hue (barwa niebieska)
spowoduje, Ze blekit nieba zacznie nabiera¢
odcienia purpurowego. Przesunigcie go

W przeciwna strone sprawi, ze niebo stanie
si¢ zielonkawe).

Krok 13.

Po wprowadzeniu wszelkich niezbednych
parametréw mozesz zapisac je jako
konkretna konfiguracje. Dzigki temu
unikniesz podawania ich za kazdym razem
przy pobieraniu kolejnego, podobnego
zdjecia. W celu zapisania wybranych
ustawien kliknij opcje Save Settings (zapisz
ustawienia), pokazang na ilustracji obok.
Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego,
w ktérym mozesz nada¢ nazwe utworzonej
konfiguracji. Odtad bedzie ona dostepna

w menu rozwijanym Settings (ustawienia).
Na koniec zatwierdZ wprowadzone parametry
przyciskiem OK, a modut Camera Raw
przetworzy zgodnie z nimi wezytana fotografie
i otworzy ja w Photoshopie, gotowa do dalszej
edycji. Zrédtowy obraz w formacie Raw
pozostat nienaruszony.
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