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Poznaj mozliwosci cyfrowej ciemni!

« Jak zapanowac nad kolekgja zdjec?
« Jak zintegrowac Adobe Lightroom z Photoshopem?
« Jak przygotowac zdjecie do wydruku?

Adobe Lightroom jest narzedziem od poczatku do korica zaprojektowanym z myslg o fotografii
cyfrowej. Wygodny interfejs, ogromne mozliwosci, zaawansowane mechanizmy segregowania,
sortowania i organizowania dowolnych zbiordw zdjec — oto niektdre z atutéw tego programu. To jednak
drobna prébka jego zalet: przekonaj sie, ze Adobe Photoshop Lightroom 3 potrafi znacznie wiecej!

Dzieki kolejnemu wydaniu bestsellera znakomitego fotografa i eksperta cyfrowej obrébki obrazu,
Martina Eveninga, poznasz wszystkie mozliwosci najnowszej wersji programu Adobe Lightroom.
Nauczysz sie efektywniej pracowac ze zdjeciami w formatach RAW i JPEG. W kolejnych rozdziatach
znajdziesz wiadomosci na temat dostepnych filtrow, metod korekty parametréw zdjec, korzystania
z szablondw czy sposobow integracji z Photoshopem. Dodatkowo dowiesz sie, jak korzystac

z metadanych zdjecia, pracowac z fotografig czarno-biatg oraz przygotowywac materiaty do
druku. To tylko niektdre z zagadnier poruszanych w tej ksigzce. Ona sama stanowi kompletne
kompendium wiedzy na temat Adobe Lightroom 3. Jezeli interesujesz sie fotografig cyfrowa,
MUSISZ ja miec!

« Przeznaczenie Adobe Lightroom

« Interfejs uzytkownika — dostosowanie do wtasnych potrzeb
« Importowanie zdjec

- Zarzadzanie zbiorami zdje¢

+ Metadane ogdlne i EXIF

« Wykorzystanie stéw kluczowych

« Wyszukiwanie zdjec

« Umieszczanie informagji GPS

« Praca z katalogami

« Edycja zdje¢ w module Develop

- Korekta parametréw zdjecia

« Ocenianie zdje¢

+ Historia zmian

« Korzystanie z szablondw

- Zdjecia czarno-biate

« Integracja z Photoshopem

« Drukowanie fotografii i prezentowanie efektéw pracy
« Przygotowywanie galerii HTML i Flash

Naucz sie korzystac z potencjatu Adobe Lightroom!
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Potaczenie
z Photoshopem

Jak sprawic, aby Lightroom i Photoshop
harmonijnie wspdtpracowaty?

Najlepszym sposobem traktowania zwiazku Lightrooma z Photoshopem
jest odnoszenie sie do Lightrooma jako programu do zarzadzania i prze-
twarzania duzych ilosci zdje¢ w katalogu, za$ do Photoshopa jako pro-
gramu, w ktédrym wiekszo$¢ czasu spedzamy, pracujac pojedynczo

nad poszczegdlnymi fotografiami.

Chociaz Photoshop, Camera Raw i Lightroom zazebiajg sie w wielu kwe-
stiach, jasne jest, ze Photoshop pozostaje najlepszym programem do re-
tuszowania i warstwowej edycji zdjec. Pytanie brzmi wiec, jaki jest naje-
fektywniejszy sposob pracy z tymi dwoma programami? W tym rozdziale
pokazuje rézne metody pobierania zdje¢ z Lightrooma i edytowania ich
w Photoshopie, a takze uzywania modutu eksportu do przetwarzania
pojedynczych fotografii lub ich grup. Demonstruje tez, jak uzywac sekgji
postprocessingu z modutu eksportu do integrowania ztozonych pro-
cedur w Photoshopie jako czesci procesu eksportu.



Otwieranie zdje¢ w Photoshopie

Dotychczas omawiatem wszystkie rodzaje przetwarzania obrazu, ktére
mozna wykonac w samym Lightroomie z uzyciem opcji modutu Develop
(przetwarzanie). Nalezy pamieta¢, ze wszystkie edycje w tym programie s3
niedestrukcyjne, a oryginatami zarzagdzamy za pomoca katalogu Lightrooma.
Sg one zawsze zachowywane s w stanie pierwotnym, a kazda fotografia
moze miec tam tylko jeden oryginat. Jesli chcemy edytowac rastrowe zdjecie
7 katalogu poza Lightroomem w programie do edycji, takim jak Photoshop,
mozemy zdecydowac sie na edycje oryginatu lub nowej kopii. Jesli chcemy
edytowac obraz z katalogu w formacie RAW, Lightroom musi utworzy¢ nowa
kopie rastrowa.

Opcje edycji w Photoshopie

Zanim zaczniemy dziata¢, nalezy siegna¢ do preferencji Lightrooma,

aby skonfigurowac opcje External Editing (edytory zewnetrzne; rysunek 9.1).
Istniejg zasadniczo dwa sposoby zewnetrznej edycji zdjecia z katalogu
Lightrooma.

nan Preferences

["General  Presets [External Editing = File ing  Interface |

5l in Adobe Photashop CS5_ — — —

| — 16-bit PraPhato RCE is the recommended choice for best preserving
Fileformas: (MFE__ ) color detais from Lightroom.

Color Space: | ProPhoto RGB -3‘

Bit Depth: | 16 hi!s.r:umpunm

Resolution: 300
Compression: | None -3‘
Additional External Editar
Preset: | Save in C54 as PSD #
Application: Adobe Photashop CS4.app (Gar )
| ™ 16-bit ProPhato RCE is the recommended choice for best preserving
""F‘""‘“-u color detals from Lightraan. P50 can be fes efficient than TIFF with
o — - respact to metadata updates. When saving from Photeshop, please
Color Space: | ProPhoto RGB B b sure to use the “Maximize Compatibibty” option in Photashop.
Failure to do 5o will result in images that canmot be read by
Bit Depth: | 16 bits/companent B Lightroom,

Resolution: 300

Edit Exturnally File Maming: IMG_0002-Edit prd

Custom Settings a

Custom Text Start Number

Rysunek 9.1. Aby zmienic¢ program do edycji zewnetrznej, wybierz Lightroom/
Preferences. Przejdz do sekcji Additional External Editor (dodatkowy edytor zewnetrzny)
i wybierz File Format (format pliku), Color Space i Bit Depth, ktdrych chcesz uzy¢ przy
tworzeniu wersji oryginatu do edycji w Photoshopie lub innym zewnetrznym programie
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Edycja w Photoshopie

Podstawowa komenda Edit in Adobe Photoshop (edytuj w Adobe Photoshopie)
znajduje sie w menu Photo/Edit (zdjecie/edytuj; Command-+E [Mac] lub Ctri+E
[PC)). Jesli uzyjemy tej metody do otwarcia pliku RAW, bezposrednio rasteryzuje
ona oryginat z katalogu bez pokazywania po drodze okna Edit Photo (edytuj
zdjecie) lub dodawania do katalogu kopii. Lightroom otwiera je w najnowszej
wersji Photoshopa, ktérg mamy na dysku, a otwarty plik bedzie miat takie

samo rozszerzenie jak oryginat (na przyktad NEF, CS2 czy DNG). Dopiero kiedy
wybierzemy File/Save (Plik/Zapisz) w Photoshopie, wchodzi w gre format pliku

i pozostate ustawienia okreslone w preferencjach External Editing (rysunek 9.1),
azmodyfikowane zdjecie zostaje zapisane i dodane do katalogu. Zasadniczo
polecenie Edit in Photoshop (edytuj w Photoshopie) daje mozliwos¢ otwarcia
zdjec z katalogu Lightrooma w Photoshopie bez kreowania za kazdym razem
nowych kopii oryginatu. Mozna otworzy¢ w Photoshopie plik RAW, aby zoba-
czy¢, jak wyglada, i zdecydowad, czy chce sie go zapisac. Jesli zostanie zapisany,
domysInie zachowywany jest jako edytowana kopia w tym samym folderze,

w ktorym znajduje sie oryginat, z uzyciem ustawien okredlonych w preferen-
cjach External Editing oraz dodawany do katalogu Lightrooma. Mozna tez uzy¢
polecenia File/Save As (Plik/Zapisz jako), aby zapisac zdjecie do innego folderu
bez dodawania go do katalogu oraz zachowac je w pliku o innym formacie.

Jesli otwieramy fotografie w formacie innym niz RAW, na przyktad jako plik TIFF,
PSD lub JPEG, za pomoca komendy Command-+E (Mac) lub Ctri+E (PC), zoba-
czymy okno pokazane na rysunku 9.2, gdzie domysing opcja jest Edit Original
(edytuj oryginat). Jest ona uzyteczna do edytowania warstwowych oryginatéw
lub ich pochodnych wersji, kiedy chcemy kontynuowac edycje zdjecia zrodto-
wego, ale nie chcemy tworzy¢ jego nowej kopii. Jesli chcemy wykreowac kopie
do edydji pliku w jego pierwotnym stanie (ignorujac jakiekolwiek dopasowania
z Lightrooma, ktére mogty zosta¢ wprowadzone), mozemy wybrac Edit a Copy.
Mozemy takze zdecydowac sie na Edit a Copy with Lightroom Adjustments
(edytuj kopie z dopasowaniami z Lightrooma), jesli chcemy otworzy¢ kopie
pliku JPEG, TIFF lub PSD z zastosowanymi korekcjami programu. Kiedy uzyjemy
korekgji Lightrooma do przetworzenia zdjecia w formacie JPEG, TIFF lub PSD

i chcemy zapamietac te modyfikacje, nalezy wybrac te wiasnie opcje.

Edycja w dodatkowym programie zewnetrznym

Druga mozliwoscig jest otwieranie zdje¢ za pomocg opcji dodatkowego
programu do edydji zewnetrznej, do ktérego réwniez mozna dostac sie
zmenu Photo/Edit in (Command+Alt+E [Mac], Ctrl+-Alt+E [PC). Mozemy wtedy
skonfigurowac konkretny program do otwierania zdje¢; moze to by¢ dowolna
aplikacja do edydji rastrowej, taka jak Adobe Photoshop Elements czy Corel
PaintShop Pro. Mozna tez wybrac te samga wersje Photoshopa, ale z innymi
domyslnymi opcjami formatu plikdw (rysunek 9.1). Niezaleznie od tego, jaki
program wybierzemy, stanie sie on dostepny jako opcja w menu Photo/Edit

in Photoshop tuz pod gtéwna komenda Ediit in Photoshop (rysunek 9.5).

Edit Photo with Adobe Photoshop C55

What to Edit

() Edit a Copy with Lightroom Adjustments

() Edit a Copy

@) Edit Original

(CCancel ) (— & )

Rysunek 9.2. Jesli otwieramy plik

w formacie innym niz RAW z uzyciem
gtownej komendy Edit in Photoshop
(Command+E [Mac], Ctrl+E [PC]), wy-
brana zostanie opcja Edit Original, ktéra
otwiera oryginat rastrowy zdjecia bez
dodawania kopii do katalogu

Opcja Edit a Copy with Lightroom
Adjustments pozwala na otwarcie
obrazu rastrowego z katalogu i za-
stosowanie powigzanych z nim dopa-
sowan Lightrooma, ale przy tworzeniu
kopii ulegng sptaszczeniu wszelkie
warstwy w oryginale rastrowym.

Jesli otwierane zdjecie zawiera war-
stwy, ktére chcemy zachowad, nalezy
wybrac Edit Original lub Edit a Copy.

Jednym z powodoéw, dla ktérych wole
zarzadzac zdjeciami w Lightroomie,

a nie w Bridge'u, jest to, ze zasady
Lightrooma sa o wiele bardziej
przejrzyste, a uzytkownik zawsze ma
petna kontrole nad tym, jak otwierane
sg zdjecia z Lightrooma. Jesli na
przyktad preferencje Camera Raw dla
Photoshopa lub Bridge'a skonfiguro-
wane sg tak, ze obstuga plikow TIFF

i JPEG ustawiona jest na Automatically
open all supported TIFFs and JPEGs
(automatycznie otwieraj wszystkie
obstugiwane pliki TIFF i JPEG), takie
zdjecia otwierane sg przez Camera
Raw, a nie bezposrednio w Photos-
hopie, co mogtoby by¢ mylace.
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‘What to Edit

®) Edit a Copy with Lightroom Adjustments

O Edit a Copy
O Edit Original

¥ Copy File Options
FleFormat:
e
O E—
s

™ stack with original

Rysunek 9.3. Jesli otwieramy plik

RAW za pomocq dodatkowego edytora
zewnetrznego (Command-+Alt+E [Mac]
lub Ctrl+Alt+E [PC]), jedynq dostepng
opcjq jest edytowanie zrasteryzowanej
kopii z uwzglednieniem dopasowan
zLightrooma

What to Edit

(D Edit a Copy

® Edit Original

» Copy File Options

(¥ Stack with original

Rysunek 9.4. Jesli otwieramy plik

w formacie innym niz RAW za pomocq
opdji edycji w dodatkowym edytorze
zewnetrznym (Command+Alt+E [Mac],
Ctrl+Alt+E [PC]), dostepne sq wszystkie
opcje edycji
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Gféwna réznica polega na tym, ze kiedy otwieramy plik RAW za pomoca

opdji Edit in external editor, wykorzystuje ona mechanizm przetwarzania RAW
Lightrooma do zrenderowania rastrowej kopii zdjecia, ktéra dodawana jest

do katalogu przed otwarciem jej w wybranym programie. Tak wiec kiedy
uzywamy skrétu Command+Alt+E (Mac) lub Ctri+Alt+£ (PC) do otwarcia

pliku RAW, zamiast zdjecia najpierw zobaczymy okno przedstawione na
rysunku 9.3. Pozornie jedyna dostepna tu opdja jest Edit a Copy with Lightroom
Adjustments, ale jesli klikniemy w trojkat rozwijajacy na dole okna, mozemy
odstonic¢ sekcje Copy File Options (opcje kopii pliku) i uzy¢ jej do tymczasowej
zmiany ustawien formatu pliku, przestrzeni RGB i gtebi bitowej, okreslonych

w preferencjach External Ediiting. Jesli natomiast wybierzemy program inny

niz Photoshop lub Photoshop Elements, opcja formatu PSD moze nie by¢
dostepna. Mozemy takze zauwazyc¢ na dole opcje Stack with original (grupuj

w zestaw z oryginatem). Pozwala ona okresli¢, czy chcemy automatycznie
umieszczac wersje do edydji w zestawie z oryginatem, czego nie mozna zrobic,
korzystajac z gtéwnego polecenia Edit in Photoshop.

Kiedy otwieramy obraz rastrowy, taki jak TIFF, PSD lub JPEG, domysing opcja
jest Edit Original (rysunek 9.4). Jest to prawie to samo, co wybranie Edit
Original z okna pokazanego na rysunku 9.2. Jedyna réznica polega na tym,
ze opdje External Editing umozliwiaja otworzenie zdjecia z katalogu z uzyciem
programu innego niz najnowsza wersja Photoshopa zainstalowana na kom-
puterze. Jezeli wybierzemy opcje Edit a Copy, one tez pozwolg na edycje kopii
W wyznaczonym zewnetrznym programie do edydji.

Opcje ustawien plikow

Opcje ustawien plikdw pozwalaja na okreslenie domysinego formatu pliky,
przestrzeni RGB i gtebi bitowej, ktore majg byc uzywane przy otwieraniu
zdjecia. Istnieja dwa mozliwe formaty kopii do edycji: TIFF i PSD. Format TIFF
jest bardziej wszechstronny. Plik taki zawsze zachowuije sptaszczony, ztozony
obraz i jest w stanie zapisa¢ wszystkie opcje Photoshopa, takie jak warstwy,
Sciezki czy efekty warstw. Format PSD jest czesto lepszy, poniewaz czasy zapisy-
wania i otwierania s bardziej efektywne. Aby Lightroom rozpoznat warstwowy
plik PSD, musimy jednak w Photoshopie, w preferencjach obstugi plikow,
wybrac¢ opcje maksymalizacji kompatybilnosci plikdw PSD. Opdcje przestrzeni
koloréw ograniczone sa do ProPhoto RGB, Adobe RGB i sRGB. Gtebie bitowa
mozna ustawic na 16 bitéw na sktadnik, co zachowuje wiekszo$¢ informadji to-
nalnej (tyle, ile jest w stanie zachowac Lightroom). Sktadniki 8-bitowe redukuja
ilos¢ poziomow do 256 na kanat kolorystyczny, co pozwala tworzy¢ do edydji
mniejsze pliki, bardziej kompatybilne z programami innymi niz Photoshop.
Aby dowiedziec sie wiecej o opcjach przestrzeni kolorow i gtebi bitowej,
przejdz do strony 626. Te ustawienia sg kluczowe przy otwieraniu plikow RAW,
ale przy plikach w innym formacie nalezy zwréci¢ uwage na to, ze opcje ich
ustawierl beda ograniczone wiasciwosciami oryginatow. Jesli na przyktad plik
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zrédiowy jest, powiedzmy, 8-bitowym obrazem JPEG w przestrzeni sRGB, nic
nie zyskamy, eksportujac go jako 16-bitowy TIFF w przestrzeni ProPhoto RGB.

Opgiji Edit In mozna uzywac do otwie-

Metadata View Window Help # rania i edytowania wybranych grup
Add to Quick Collection B zdjec oraz pojedynczych fotografii.

Open in Loupe -
Go to Folder in Library
Lock to Second Monitor {raee

BT it in Adobe Photoshop CSS... e

Edit in Adobe Photoshop CS4.app... 3%E

Stacking »
Create Virtual Copies ' Save in C54 as PSD
t y as Mast Save in CS5 as PSD
Rotate Left (CCW) [ Open as Smart Object in Photoshop...
Rotate Right (CW) %) Merge to Panorama in Photoshop...
Flip Horizontal Merge to HDR Pro in Photoshop...
Flip Vertical Open as Layers in Photoshop...
Set Flag >
Set Rating »
Set Color Label >
Auto Advance
Set Keyword »
Add Keywords... K
Develop Settings »
Delete Photos 4]

Rysunek 9.5. Dowolny program wybrany jako Additional External Editor pojawi sie
pod komendg Edit in Photoshop w menu Photo/Edit in Photoshop i mozna go bedzie
wywotac skrotem Command+Alt+E (Mac) lub Ctrl+Alt+E (PC). Mozemy tez wybrac
zapisane szablony edytora zewnetrznego

Nalezy zauwazyc, ze kiedy otwierasz zdjecie RAW z uzyciem komendy Edit in
Photoshop, korzysta ona z przestrzeni kolorow, gtebi bitowej i rozdzielczosci
okreslonej w preferencjach External Editing. Wybor formatu pliku wchodzi
natomiast w gre tylko wtedy, kiedy decydujemy sie zapisywac zdjecia

z Photoshopa. Domyslne jest zapisywanie fotografii do tego samego folderu,
w ktérym jest oryginat, z uzyciem formatu pliku okreslonego w preferencjach
oraz dodanie zdjecia do katalogu. Jesli wybierzemy Zapisz Jako z menu Plik
Photoshopa, mozemy zmieni¢ domysiny format pliku i miejsce zapisywania.

Opcje nazw plikéw edytowanych zewnetrznie

Zdjecia, ktore byty edytowane zewnetrznie i zostaty zapisane do katalogu,
beda miaty przyrostek -£dit dodany do pierwotnej nazwy. Stosowane tu
nazewnictwo zalezy gtéwnie od tego, co zostato ustawione w preferencjach
External Editing (rysunek 9.1). Jesli nic nie zmienimy i pozostawimy usta-
wienia domyslne, nazwa zdjecia otrzyma przyrostek -£dit. Jego kolejne kopie
do edycji beda miaty dodawane -Edit-2, -Edit-3 i tak dalej. Kiedy decydujemy,
jak maja by¢ nazywane kopie zdje¢ do edycji zewnetrznej, mozemy jednak
takze wybrac inng z dostepnych opcji nazewnictwa, aby okresli¢, jakie nazwy
powinny by¢ nadawane edytowanym zewnetrznie plikom.
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Kiedy otwieramy zdjecie z Process
Version 2003 przez Camera Raw 5.7
dla Photoshopa CS4, liczymy, ze
wszystkie ustawienia Process Version
2003 powinny by¢ w petni kompaty-
bilne z wszystkimi wersjami Camera
Raw 5. Jednak rozréznienie pomiedzy
Process Version 2003 a 2010 dotyczy
gtéwnie wyostrzania i redukgji
szumow (jako ze te opcje sa wspdlne
zaréwno dla Process Version 2003, jak
i2010). Dlatego mozliwe jest wykorzy-
stanie zupefnie nowego dopasowania
efektu Grain (ziarno) w Lightroomie 3
na zdjeciu z Process Version 2003 bez
aktualizowania go do Process Verison
2010. To z tego powodu, nawet jesli
zdjecie korzysta z Process Version
2003, moze pojawic sie okno ostrze-
gawcze pokazane na rysunku 9.6.

Giowna kwestia, ktora trzeba tu
zrozumieg, jest to, ze przy wyborze
polecenia Edit in Photoshop dla zdjecia
RAW Lightroom zawsze stara si¢ ot-
worzyc je za pomoca wtyczki Camera
Raw zawartej w samym Photoshopie.
Jest tak dlatego, ze otwarte zdjecie
moze pozostac niezapisane, poki nie
zdecydujemy sie go zachowac. Daje to
zatem mozliwos¢ zamkniecia zdjecia
bez zapisywania. Tam, gdzie moga
pojawic sie problemy z kompatybil-
noscig, poniewaz wersja Camera Raw
dla uzywanej wersji Photoshopa nie
jest w stanie zinterpretowac ustawien
Lightrooma, zawsze mozna uzy¢ opgcji
Render using Lightroom, aby zmieni¢
domysIne zachowanie Lightrooma.
Wada tego jest, ze opcja ta zawsze

na poczatek tworzy renderowana
kopie; nie ma tu tez opcji zamkniecia
zdjecia bez zapisania.

Kompatybilnos¢ z Camera Raw

Przy otwieraniu plikow RAW i wybieraniu polecen Edit in Photoshop i Edit in ex-
ternal ediitor nalezy wzig¢ pod uwage jeszcze jedng kwestie. Gtéwne polecenie
Edit in Photoshop otwiera pliki RAW bezposrednio z uzyciem wtyczki Camera
Raw Photoshopa, aby odczytac ustawienia Lightrooma i przeprowadzi¢ kon-
wersje RAW. To, co stanie sie poZniej, zalezy zatem od tego, jakie dopasowania
Develop zostaty uzyte do edycji zdjecia i czy s3 one wiasciwe dla Lightrooma 3,
oraz od tego, z jakiej wersji Photoshopa i Camera Raw korzystamy. W Photos-
hopie CS5 wszystkie zdjecia otworza sie normalnie. Jesli korzystamy z Pho-
toshopa CS4 z najnowsza aktualizacjg Camera Raw 5.7, wiekszo$¢ ustawien
Develop z Lightrooma 3 zostanie odczytana, chociaz aktualizacja 5.7 nie dodaje
petnej funkcjonalnosci Lightrooma 3 (do tego trzeba pracowac z Photoshopem
(CS5). Jesli korzystamy z Photoshopa CS4 ze starsza wersjag Camera Raw, pojawi
sie ostrzezenie widoczne na rysunku 9.6. Mozna tu wybra¢ opcje Open Anyway
(otworz mimo to; by¢ moze wszystkie zastosowane dopasowania Develop
dadza sie odczytac przez wczesniejsza wersje Camera Raw). Mozna tez wybra¢
opcje Render using Lightroom (renderuj z uzyciem Lightrooma), ktéra sprawi,

ze Lightroom utworzy kopie oryginatu do edycji i automatycznie doda jg

do swojego katalogu. Zasadniczo zyskujemy tu mozliwos¢ otwierania obrazow
z Lightrooma 3 w starszych wersjach Camera Raw, ale tracimy mozliwos$¢ otwie-
rania pliku RAW w Photoshopie i wybierania, czy chcemy go zapisac. Pliki RAW
moga tez otwierac sie bez problemdw w Photoshopie CS3, o ile zainstalowa-
lismy najnowsza aktualizacje Camera Raw dla CS3 i nie stosowalismy dodat-
kowych dopasowan Develop, takich jak ujemna wartos¢ Clarity (przejrzysto$c),
korekcje miejscowe czy efekt ziarna. Tam, gdzie plik RAW zawiera,nieznane”
ustawienia, pojawi sie ostrzezenie pokazane na rysunku 9.7.

6.0 for full compatibility.

This version of Lightroom may require the Photoshop Camera Raw plug-in version
PMease update the Camera Raw plug-in using the update 1ol available i the Photoshop help menu.

| Don't show again | Cancel | { Render using Lightroom | (1Open Amyway )

Rysunek 9.6. Jesli nie masz najnowszej wersji Camera Raw dla Photoshopa CS4, przy
wybieraniu gtéwnego polecenia Edit in Photoshop dla zdjecia RAW pojawi sie to okno

‘This version of Lightroom may require the Phatoshop Camera Raw plug-in version 6.0
L r for full compatibility.
m-ww us b‘:mnswnarmh mmcu IFraw Iewmﬂhm

!lml:Phawdwcsvlmd nm:mmms:hm

| ® e Camers Fam iy i botaked s 45,

[loont showagain | Render using Lightroom | [ Open Anyway | [ cancel |

Rysunek 9.7. Jesli korzystasz z Photoshopa CS3, zobaczysz to okno przy wybraniu
polecenia Edit in Photoshop dla zdjecia RAW
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Tworzenie szablonow

dodatkowego edytora zewnetrznego

Do konfigurowania odmiennych opcji zapisu dla rozmaitych programoéw
do edycji obrazu mozna korzystac z réznych edytoréw zewnetrznych, zatem
warto wiedzie¢, ze mozna zapisac ustawienia edytora zewnetrznego jako
szablon. Kiedy przejdziemy do sekcji Additional External Editor w preferen-
cjach External Editing (rysunek 9.8), mozna skonfigurowac odmienne opcje
zapisywania dla réznych programéw zewnetrznych i korzysta¢ z menu
Presets (szablony) do zapisywania ich jako szablondw edytora zewnetrznego.
Uzyteczne moze by¢ na przyktad zapisanie ustawier eksportu dla formatéw
TIFF i PSD dla réznych programéw do edydji rastrowej. Po zrobieniu tego
mozna zauwazy¢, ze szablony ustawieri edytoréw zewnetrznych pojawia sie
obok innych pozycji w menu Photo/Edit In (rysunek 9.9).

Save in C54 as PSD

Additional Extarng
— | Savein CS54 as TIFF

Qe ¢ saveincssasps0 ]

Save in CS5 as TIFF

Save Current Settings as New Preset... |
Delete preset “Save in CS5 as PSD"... ;
ColorSpacy  Rename preset “Save in C55 as PSD"..

Mnew-':! 16 bits/component 5 oy

Resolution: 300

Rysunek 9.8. Menu szablonéw w sekcji Additional External Editor

Metad View Window Help #

Add to Quick Collection B
Open in Loupe e
Go to Folder in Library
Lock to Second Monitor T¥e
Editn Adobe Photoshop CS5... %€
. Edit in Adobe Photoshop CS5.app... X 3#E
Stacking »
Create Virtual Copies »' Save in C54 as PSD
Set Copy as Mast Save in CS4 as TIFF
Save in CS5 as PSD
Rotate Left (CCW) [ Save in CSS as TIFF
Rotate Right (CW) %)
Flip Horizontal Open as Smart Object in Photoshop...
Flip Vertical Merge to Panorama in Photoshop...
Set Flag ", Merge to HDR Pro in Photoshop...
Open as Layers in Photoshop...
Set Rating » P y P
Set Color Label »

Auto Advance

Rysunek 9.9. Widac tu menu Photo/Edit In z dodatkowymi szablonami edycji
zewnetrznej pokazanymi na rysunku 9.8 dodanymi do podmenu
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Edit Photo with Adobe Photoshop C55.app

What to Edi

(#) Edit a Copy with Lightroom Adjustments

¥ Copy File Options
Fibe Feemaz: | TIFF K
Color Space: | ProPhoro AGE i)
Bit Depth: |16 bits/component _ 131]

Resalion: 300
Compression: | Nome =

™ Stack with original

LAYERS

| Cancel Edit

Luminosity :]Ona:iw 47% Tn

tock: (] 7 /@

il 100 |

- . d face
- ] lower eyes
= |
- fringe
] . spotting
Background

= f 0 © 0 3 3
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Jak uzywac opcji edycji zewnetrznej?

Wybratem z tasmy filmowej oryginat w formacie RAW i uzytem ko-
mendy Edit in External Editor (Command+Alt+E [Mac], Ctri+Alt+E [PC)),
aby utworzy¢ kopie, ktéra moze by¢ edytowana w Photoshopie. Nalezy
zauwazy¢, ze zaznaczytem opcje Stack with original, a to spowodowato
zgrupowanie wersji edytowanej w zestaw z oryginatem

Kopia do edycji oryginalnej fotografii otworzyfa sie bezposrednio
w Photoshopie, gdzie jg zretuszowatem. Kiedy skoficzytem, wybratem
File/Save (Plik/Zapisz) i zamknatem zdjecie.
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AAO 1 LR-080408-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom — Develop

3.

ected / LRBook_080310_1094-Editdf -

Bedac z powrotem w Lightroomie, mozemy zobaczy¢, jak modyfikacje
dokonane na kopii do edycji w Photoshopie odzwierciedlone zostaty
na tasmie filmowej i gtdwnym podgladzie. Kopia do edycji zostata
dodana do tego samego folderu co oryginat i podswietlona na tasmie
filmowej, gdzie oznaczona jest jako drugie z dwoch zdjec we wiasnie
stworzonym zestawie.

Edit Photo with Adobe Photoshop CS5

What to Edit

;, Edit a Copy with Lightroom Adjustments

) Edit a Copy

@) Edit Original

" Cancel ) (C Edit )

Gdybym chciat ponownie edytowac to zdjecie w Photoshopie,
mogtbym albo uzyc¢ skrétu Command+E (Mac) czy Ctri+E (PC),
albo Command+Alt+E (Mac) lub Ctri+Alt+E (PC), by zobaczy¢ okno
Edit Photo, gdzie mogtbym wybrac opcje Edit Original.
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Photoshop jako uzupeinienie dla Lightrooma

Jak pamietamy, jest co najmniej kilka sposobdw wykorzystania modutu
Develop w Lightroomie do uzyskania interesujacych konwersji na tryb czarno
-bialy z réznymi rodzajami przetwarzania koloréw. Pojawia sie wiec pytanie,
gdzie i kiedy najlepiej stosowac te korekcje. Powiedzmy, ze chcemy przekon-
wertowac fotografie na tryb czarmo-bialy, ale chcielibySmy tez przeprowadzi¢
w Photoshopie znaczny retusz. Czy powinnismy najpierw dokonac w Lightro-
omie konwersji na tryb czarno-biaty, a potem wybra¢ edycje w Photoshopie?
Moze to zadziata¢, ale kiedy przekonwertujemy zdjecie za pomocg Lightrooma
i przeedytujemy je przy uzyciu Photoshopa, nie bedziemy juz mieli mozliwosci
powrdcenia do barwnego oryginatu. A jesli klient zdecyduje pozniej, ze nie od-
powiada mu wariant czarno-bialy i zazyczy sobie wersji kolorowej? Uwazam,
7e zawsze najlepiej doprowadzi¢ zdjecie do stanu optymalnego Lightroomie,
utworzyc¢ kopie do edycji do pracy w Photoshopie, a potem wprowadzi¢ efekt
czarno-biaty albo kolorystyczny do zdjecia poddanego edycji w Photoshopie
za pomoca Lightrooma. Oczywiscie gtéwny problem z tym podejéciem
polega na tym, ze kiedy pracujemy w Photoshopie, nie widzimy, jak bedzie
wygladata fotografia. Przedstawione dalej kroki sugeruja jednak sposéb, z po-
moca ktérego przejscie pomiedzy Lightroomem a Photoshopem moze by¢
bardziej ptynne.

1. Zaczatem od pliku w formacie RAW; obok znajduje sie jego wirtualna
kopia, ktéra przekonwertowatem na skale szaroéci i dla ktérej zasto-
sowatem dzielong tonacje oraz winiety, co dafo pokazana tu wersje
alternatywna.

490 ROZDZIAL9. POLACZENIE Z PHOTOSHOPEM



2,

Teraz, jesli zechce edytowac to zdjecie w Photoshopie, mam dwie

mozliwosci. Moge zaznaczy¢ kopie wirtualng i wybra¢ Photo/Edit in

What to Edit

Photoshop, ale, jak wspomniatem wczesniej, metoda ta ogranicza

moje mozliwosci. W tym przyktadzie preferowanym podejéciem jest

zatem zoptymalizowanie najpierw koloru zdjecia, a nastepnie wy-

branie kopii do edycji w Photoshopie. Aby to zrobi¢, uzywam skrétu
Command+Alt+£ (Mac) lub Ctri+Alt+E (PC).

(&) Edit a Copy with Lightroom Adjustments

Edit Photo with Adobe Phatoshop C55.app

(] White Balance

L Basic Tone
) Exposune
| Highlight Recovery
Al Light
L Black Clipping
] Brightness
 Contrast

[ Tome Curve
Clarity

| Shapening

(Check All ) ((Check None

Synchronize Settings
W Treatment (Black & White) (=] Lems Corrections ) Spot Removal
L Transform
i Black & White Mix [ Lens Profile Corrections L Crop
_| Chromatic Aberration ) Straighten Angle
4 split Toming Lens Vignetting ] Aspect Ratio
[! Local Adjustments. = Effects
1 Brush ¥ Pont-Crop Vignetting
| Graduated Filters [ Grain
] Noise Reduction (1 Process Version
! Luminance (] Calibration
] Color

(_Cancel ) (Synchronize )

Jak jednak mozemy pracowac ze zoptymalizowanym zdjeciem

w Photoshopie i jednoczesnie widzie¢, jak bedzie ono wygladato

w wersji czarno-biafej? Aby rozwigzac ten problem, zaznaczytem kopie
wirtualng,z efektem” oraz nowo utworzong kopie zdjecia do edycji.
Kliknatem w Sync settings (synchronizuj ustawienia), aby otworzy¢ okno
Synchronize Settings (synchronizuj ustawienia), gdzie mogtem ujedno-

lici¢ tylko opcje konieczne do stworzenia tego efektu.

¥ Capy File Options

Fie Foemat: | TIFF

o L&)

[ERCERRS L Yarhotw RO -

Bit Depth: | 16 hits/componens 15

Resoltisn: 300

Compression:  Nome 03]
¥ Stack with ariginal Cancel ) ( Edit

Kiedy wykonujesz ten krok, upewnij
sig, ze kopia wirtualna zdjecia

.« efektem” jest najwyrazniej zazna-
czona (bedzie miata najjasniejsza
szarg obwaddke). Jest to istotne,
poniewaz chcemy, aby synchroni-
zacja efektow przebiegta od zdjecia
»Z efektem” do wersji edytowanej

w Photoshopie.
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4. Na pokazanym tu zrzucie ekranu zsynchronizowatem ustawienia Black &
White (czarno-biate), Split Toning (dzielona tonacja) i Vignettes (winiety)
z wirtualnej kopii zdjecia po prawej stronie z nowo stworzong wersjg
do edycji w Photoshopie po stronie lewej.

Edit Photo with Adobe Photoshop C55
(alal)

What bo Edit

) Edit a Copy with Lightroom Adjustments

. Edit a Copy

@ edit Original

Cancel it

5. Kontynuowatem edycje zdjecia w Photoshopie, wybierajac Photo/Edit in
,ﬂ; a Photoshop i Edit Original. Za kazdym razem kiedy to robitem, otwierata

A

[&

sie oryginalna, zoptymalizowana wersja zdjecia, na ktorej mogtem
przeprowadzi¢ retusz dla normalnej, kolorowej wersji fotografii.

ESE I AR
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Tymczasem w Lightroomie mozemy podgladac potaczenie edycji
zdjecia z Photoshopa z korekcjami zastosowanymi w programie.
Musimy jednak pamieta¢, aby zapisywac zdjecie w Photoshopie,
zeby w obszarze gtéwnym Lightrooma widzie¢ jego aktualng wersje.

HEINDEEEn IIIHIII"

UL LRI

Na tym etapie mogtbym po prostu przetaczac sie pomiedzy oknami
Photoshopa i Lightrooma, aby poréwnywac podglad tych dwdch wersji
zdjecia, ale skoro miatem luksus korzystania z konfiguracji z dwoma
monitorami, mogtem ogladac obraz z Photoshopa na jednym, a okno
Lightrooma na drugim.

Przy konfiguracji zdwoma monito-
rami trzeba wymuszac na ekranie
Lightrooma odswiezanie podgladu,
klikajac na tasmie filmowej na zdjecie
obok i powracajac do aktualnej
fotografii.
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Trudno powiedzie¢, czy to btad, czy
nie, ale komendy Merge to i Open

as Layers dostepne sa w menu tylko
wtedy, gdy jesteSmy w widoku Grid
(siatka) modutu Library (biblioteka).
Jesli natomiast znajdujemy sie

w widoku Loupe (lupa) lub w module
Develop, mozemy siegna¢ do tych
komend poprzez menu kontekstowe
z tasmy filmowej.

Dla Lightrooma dostepna jest tez
wtyczka Photomatix Pro, ktéra
pozwala na eksportowanie zdjec¢
bezposrednio do tego programu i au-
tomatyczne ponowne importowanie
przetworzonych fotografii z powrotem
do katalogu

Rozszerzona edycja w Photoshopie

Poza edytowaniem zdje¢ bezposrednio w Photoshopie, Lightroom oferuje
tez mozliwos¢ skorzystania z opdji rozszerzonej edycji Photoshopa: faczenia
w panorame, w HDR i otwierania jako warstwy. Te trzy komendy uzywajg
tych samych ustawien co Edit in Photoshop i pozwalaja przetwarzac foto-
grafie wybrane w Lightroomie bez dodawania do katalogu nowego zdjecia.
Kiedy nastepnie wybierzemy File/Save (Plik/Zapisz) w Photoshopie, domyslne
miejsce zapisu bedzie takie samo jak plikéw Zrédfowych, a edytowana

kopia zostanie zapisana w katalogu. Metoda Merge to HDR (scal jako HDR)
przetwarza zaznaczone zdjecia i otwiera okno Merge to HDR (Scal jako HDR)

z Photoshopa, gdzie mozemy zastosowac photoshopowe techniki HDR

do konwersji 16- lub 8-bitowych, edytowac ustawienia konwersji i zapisa¢
przetworzong fotografie jako plik TIFF lub PSD. Opcja Open as Layers (otworz
jako warstwy) umieszcza zaznaczone fotografie jako warstwy na jednym
obrazie Photoshopa. Mozemy automatycznie te warstwy utozy¢, a jesli mamy
rozszerzong wersje programu, mozemy robic takie rzeczy jak konwertowanie
ich na inteligentne obiekty i uruchamianie procesu renderowania w trybie
stosu. Aby pokaza¢, jak dziataja takie rozszerzone opcje edydji, przedstawiam
kilka przykfadow; zaczne od wykorzystania opcji rozszerzonej edycji do fa-
czenia przy uzyciu Photoshopa wybranych zdjec z Lightrooma w panorame.

e i Uightroom 3 Catalog-2-2-4-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library.

1. Zaczatem od zaznaczenia w Lightroomie grupy zdje¢ z zamiarem
pofaczenia ich w panorame. Przeszedtem do menu Photo i wybratem
Edit in Photoshop/Merge to Panorama in Photoshop (ztacz w panorame
w Photoshopie).
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Photomerge.
r—Layout —————— —Source Files oK
@ Auto —

S 5 Came)

| 3 2
WIBY4198.dng Browse... )

W1BY4201, —_——
18v4201.dng ——Remove—)

() Perspective W1BY4204.dng e —
W1BY4207.dng ("Add Open Files )
m W1EY4210.dng P—

W1BY4213.dng
() Cylindrical

0O Spnrial ) |
| |
() Collage |
|
|

R

| | () Reposition

@ Blend Images Together

EVgnerlc Removal

E Geometric Distortion Correction

2. Pojawito sie okno Photomerge (Photomerge) w Photoshopie, gdzie wy-
bratem opcje uktadu Auto (Automatyczny) i zaznaczytem wszystkie pola
na dole. Kliknatem OK, aby uruchomi¢ procedure Photomerge.

3. Zaleznie od liczby zdje¢ i oryginalnych rozmiaréw plikdw, przetwarzanie
panoramy moze troche potrwac. Po zakoriczeniu powinnismy widziec
jq taka, jak jest pokazana tutaj, z zamaskowanymi wszystkimi warstwami
komponentdw.
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Zazwyczaj przy korzystaniu

z Photomerge najlepiej wybiera¢
projekcje automatyczna, jako ze
samodzielnie okresla ona, ktéra
metode najlepiej zastosowac. Jednak
nie zawsze wybiera poprawnie, a do
faczenia zdjec krajobrazowych, takich
jak pokazane na tej i poprzedniej
stronie, najlepiej uzy¢ projekgji
Cylindrical (Cylindryczna).

Aby wszystko uprosci, sugeruje
zapisac te kroki jako zadanie
Photoshopa. Przy nastepnym uzyciu
komendy Open as layers in Photoshop
mozna po prostu uruchomic zapisane
zadanie i powtorzyc te kroki. Mozna
réwniez zapisywac zadania wprowa-
dzajace roézne poziomy skalowania

obrazu.

Jak przyspieszyc rozszerzonq edycje w Lightroomie?

Znaczaca wada przetwarzania panoram lub korzystania z opcji Merge to HDR
przy uzyciu Lightrooma jest to, ze musimy zawsze otwierac oryginaty zdje¢
w petnej wielkosci i nie ma opcji posrednich, ktére pozwolityby na zmiane
rozmiaru zdjec (jakie znajduija sie w oknie Camera Raw). Jesli taczymy tylko
kilka zdje¢, nie ma to zasadniczego znaczenia, ale jesli musimy przetworzy¢
znaczna liczbe fotografii, mozemy postapi¢ zgodnie z ponizszg porada, ktérg
zasugerowat lan Lyons.

-

. Zaznaczytem zdjecia, ktére chce potaczy¢ w panorame, i wybratem
komende Photo/Edit in/Open as layers in Photoshop.

- Image Size -

— Pixel Dimensions: 67.7M (was 120.3M) ——— (T}

Width: | 2808 umls :l (W\
Height: la212 | [ pixels Q e

— Document Size:
Width: |75 | [percent 73] ]i
Height: |75 | [percem 75}

| Resolution: 300 | | pixels/inch B‘

|_! Scale Styles

™ Constrain Proportions

™ Resample Image:
Bicubic (best for smooth gradi "

O T

2. W Photoshopie powstat z nich pojedynczy obraz, w ktorym wszystkie
zaznaczone fotografie dodane byty jako warstwy. Mozemy wtedy
wybra¢ w tym programie Image/Image size (Obraz/Rozmiar obrazu)

i zredukowac rozmiar do 75% oryginatu (z zaznaczonym zachowa-
niem proporcji). Nastepnie zaznaczytem wszystkie warstwy, uzywajac
Command+Alt+A (Mac) lub Ctrl+Alt+A (PC).
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Projection
@ Auto () Perspective
() Cylindrical () Spherical

e | bmyg

__ Auto-Blendlayers

& | | [orm | S
anorama
’ ————"
() Collage = Cancl=) Cancel

T T
L — —

() Stack Images
() Reposition >

- Lens Correction
T Vignette Removal

™ Geometric Distortion

[ Seamless Tones and Colors

{Determine the best projection automatically,

3. Przeszedtem do menu Edit (Edycja) i wybratem Auto-Align (Auto-wyrow-
nanie). Otworzyto sie okno Auto-Align Layers (Auto-wyréwnanie warstw),
gdzie mamy takie same opcje uktadu jak na stronie 495. Komenda
automatycznego ustawiania utozy zdjecia poprawnie bez ich mieszania.

4. Teraz wybratem opcje Auto-Blend (Auto-mieszanie) z menu Edit (Edycja),
co spowodowato potgczenie warstw i dodanie maski do kazdej z nich.
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Otwieranie zdjec jako inteligentnych
obiektow w Photoshopie

1. Widac tutaj wybrane dwa zdjecia w module Library, ktére chciatem
pofaczy¢ w jeden ztozony obraz, jednoczesnie zachowujac mozliwos¢
edytowania ustawier Develop Lightrooma w Photoshopie.

LAYERS
( Normal 93] Opacity: 100 [+)
lock ] 0+ @ rul:[_mTE

s fx 0 ® a2 a 3

2. Zaczatem od wybrania zdjecia Fontanny di Trevi i przejscia do Photo/
Edit in Photoshop/Open as Smart Object in Photoshop (otworz jako inteli-
gentny obiekt w Photoshopie). Spowodowato to utworzenie widocznej
tu warstwy inteligentnego obiektu, oznaczonej za pomocg ikony (M)

w prawym dolnym rogu miniatury warstwy.
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"= White Balance: [Custom — E
ol TemgeﬂrurtA 5125
Tint 45
Aute  Default
Exposure +0.42
Recovery 17
—
Fill Light 6
Blacks 8
%
Brightness +25
Contrast +80
(_5ave image... 16 {36891 740 o ( Cancq Clarity e |
Vibrance +29
. . . . . Saturation o
3. Kliknatem dwukrotnie w warstwe obiektu inteligentnego, co otworzyto <

zdjecie w Camera Raw. Pozwolito mi to edytowac ustawienia Develop.
Postanowitem wykadrowac i wyprostowac zdjecie oraz zastosowac
cieplejszy balans bieli.

V%) Opacity: [ 100% [¢]

koo 9

4. Nastepnie otworzytem jako obiekt inteligentny w Photoshopie drugie
zdjecie i przeciggnatem je na okno pierwszego dokumentu, aby dodac
je jako nowga warstwe pod warstwg Fontanny di Trevi.
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LAYERS

Lok [] @ Fil100% [o)

e

s O3 3 3

5. W Photoshopie zaznaczytem niebo na gtéwnym zdjeciu i utworzytem
z niego maske warstwy, ktérg mozna byto zastosowac do nowej war-
stwy pochmurnego nieba.

B B A PAEPAL
®
@ Brightness @
@l o Comrast ? ®
& Saturation 0 @
® Clariy 0 ®
@ Sharpness 0 @
T—— @ Color &
PR | i show vty

6. Mogtem réwniez otworzy¢ ponownie obiekt inteligentny z po-
chmurnym niebem i zmieni¢ jego ustawienia Develop w Camera Raw.
Tutaj chciatem uzyskac lepiej pasujacy balans bieli. Wprowadzitem tez
gradientowe przyciemnienie gornej czesci nieba.
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7.

Oto gotowe pofaczenie, w ktérym dwie warstwy obiektow inteligen-
tnych zachowuja swoje pliki Zrédtowe w stanie RAW i pozostajg w petni
edytowalne przez Camera Raw. Trzeba tylko wykadrowac zdjecie,

aby pokazac wiecej chmur i zmodyfikowac maske warstwy, zeby
poprawic jej brzegi. Za pomoca tej techniki zawsze istnieje mozliwos¢
otwarcia warstw obiektow inteligentnych i kontynuowania edycji

przy uzyciu ustawien Camera Raw.
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Nacisniecie Command+Alt+Shift+E
(Mac) lub Ctrl+Alt+Shift+E (PC)
pozwala pominac okno Export

i eksportowac z uzyciem ostatnio
wykorzystywanych ustawien.

"a"@"e’

Export 3 selected photos to:

Preset.

b.l.nghlrunm Presets -~
» Photomatix
¥ User Presets
10x8 inkjet gutput
book export
Book prep images
New Folder e
Rename I
Show in Finder 3l
Delete
Export... Ben
Import...
' JPEC halftone sharpen
Original file export
PSD export o
PSD reimpart A
Tifexpot  |Y
Add Remove

( Plug-in Manager... )

Rysunek 9.10. Mozna klikng¢ prawym
przyciskiem myszy, aby siegnq¢ do menu
kontekstowego i zarzqdzac szablonami
eksportu

Overwrite WITHOUT WARNING to
ryzykowna opcja, jako ze zdjeciami,
ktorych bedzie dotyczy¢, beda
najprawdopodobniej oryginaty JPEG,
TIFF lub PSD. Powiedzmy, ze wybie-
ramy szablon For E-Mail. Jesli opcja ta
bedzie zaznaczona, mozemy nadpisac
oryginalng fotografie w formacie JPEG
wersja JPEG o niskiej rozdzielczosci,
mocno skompresowana. Mozemy tez
nadpisa¢ warstwowy plik TIFF lub PSD
splaszczona wersja oryginatu.

Eksportowanie z Lightrooma

Funkcja Export umozliwia wyeksportowanie pojedynczego lub wielu zdje¢

z Lightrooma, co pozwala eksportowac kopie oryginalnych fotografii w po-
staci plikéw DNG, sptaszczonych TIFF, sptaszczonych PSD lub JPEG. To jednak
nie wszystko. Mamy petng kontrole nad ustawieniami tego procesu, na przy-
ktad nad tym, gdzie zapisywane sg pliki. Mozemy tez okresli¢, czy chcemy
dofaczy¢ zadania postprocessingu i zapisa¢ ustawienia eksportu jako
szablon, co utatwia tworzenie i wykorzystywanie réznych procedur eksporto-
wania. Aby wyeksportowac pliki z Lightrooma, zaznacz zdjecia i wybierz File/
Export (plik/eksportuj) lub nacisnij Command-+Shift+E (Mac) albo Ctrl+Shift+E£
(PQ), co otworzy okno eksportu pokazane na rysunku 9.12.

Szablony eksportu

Okno Export ma sekcje Preset (szablon), ktéra zawiera kilka opcji szablonéw
na poczatek. Przyktadowo ustawienia For E-mail (do wystania poczta e-mail)
mozna uzy¢ do wyeksportowania gotowych do umieszczenia w internecie
wersji JPEG oryginatéw z katalogu. Inne szablony to Export to DNG (eksportuj
do formatu DNG) i Burn Full-Sized JPEGs (nagraj petnowymiarowe obrazy
JPEG). Mozemy takze konfigurowac wiasne ustawienia i dodawac je do listy
User Presets (szablony uzytkownika). Ustawieniami wypisanymi tutaj mozna
zarzadzac przez menu kontekstowe, ktére pozwala tez aktualizowac usta-
wienia uzytkownika (rysunek 9.10).

Miejsce eksportowania

Opdja Export Location (miejsce eksportowania) pozwala wyeksportowac zdjecia
do ich folderu zrodtowego lub do innej okreslonej lokalizacji. Kiedy wskazana jest
ta druga mozliwos¢, wybrany folder zapamietywany jest pomiedzy eksportami,
mozemy wiec regularnie wysyta¢ zdjecia do lokalizacji takiej jak folder Moje
obrazy. W przyktadzie na rysunku 9.12 mam zaznaczony szablon For E-mail, ktéry
automatycznie wysyta eksportowane zdjecia do folderu o nazwie To £-Mail na
pulpicie. Mozemy réwniez wybra¢ opcje Add to This Catalog (dodaj do bieza-
cego katalogu), jesli chcemy automatycznie zaimportowac wyeksportowane
zdjecia z powrotem do katalogu Lightrooma. Menu Existing Files (istniejace

pliki; rysunek 9.11) oferuje nam kilka opdji. Mozemy pozostawic je ustawione
na Ask what to do (zapytaj, co zrobic), kiedy przy ponownym imporcie fotografii

Ask what to do

Choose a new name for the exported file
Overwrite WITHOUT WARNING
Existing Filel ¢ Skip !

Rysunek 9.11. Menu Existing Files
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napotykamy juz istniejace zdjecie, a mozemy tez wybrac inne podejécie. Jesli
wybierzemy Choose a new name for the exported file (wybierz nowa nazwe dla
eksportowanego pliku), bedziemy mieli mozliwos¢ zmiany nazwy ponownie im-
portowanego zdjecia i stworzenia nowego oryginatu. Mozemy wybrac¢ Overwrite
WITHOUT WARNING (nadpisuj BEZ OSTRZEZENIA), chociaz wielkie litery sugeruia,
Ze jest to ryzykowna opdja, lub Skip (pomir), a wiedy Lightroom wcigz bedzie
eksportowat fotografie, ale pominie ich importowanie.

fxpon To
Preset Settings.
¥ Lightroom Presets l ¥ Export Location
Burn Full-Sized JPECs
Export 1o DNG Export To: | Desktop 5
Folder: [Users/martin_evening/Desktop
¥ Photomatix ;
e e ™ Put in Subfolder: ' To E-Mail
10x8 inkjet autput [ Add 1o This Catalog | Add to Stack: | Below Original
boak export Existing Files: | Ask what to do ]
Book prep images
Burn as DNG | ¥ File Naming
Convert to CMYK: Contact O nesameTo: [Fl z
Export as DNG A T
Export CMYK TIFF 300ppi Custom Text Start Number
Export TIFFs T
Biport to samie i Example: LRBook-090729-0001.jpg Extensions: | Lowercase B
JPEG A4 + halftone sharpen [yﬂkm, |
JPEG export
G hlfon shrpen Format: (PG ) quay g [ w0
Original file export
PSD expart Color Space: | sRGB g [ Lirnix File Size To: 100 K
TIFF expor =
Include Video Files = About Video File Su)
TIFF reimport g ——
| ¥ Image Sizing |
) Resize to Fit: | Width & Height %] O oon'tEntarge
W 640 | H: 640 [ pinels 18] 72 pixels per inch 18]
| ¥ Output Sharpening |
[ sharpen For: | Screen 5 Amount: | Standard
|7 Metadata |
@ Minimize Embedded Metadata

_| Write Keywords as Lightroom Hierarchy

l?WﬂmrIuhu |

O Watermark: | Simple Copyright Watermark

| ¥ Post-Processing |
After Export: | Show in Finder =

Application: Choose an application... * | Choose...

< L Add b Remaove

e ——————————————

Rysunek 9.12. Pokazane tu okno File/Export uzywa szablonu For E-Mail.
Mozemy skonfigurowac wiasne ustawienia okna eksportu i klikng¢ w przycisk
Add (dodayj; zakreslony), by dodac je jako szablon uzytkownika
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Eksportowanie do tego samego folderu

W Lightroomie 3 okno Export zawiera Zaznaczenie w okienku Export To (eksportuj do) opdji Same folder as original

opcje pozwalajace dodawat ekspor- photo (folder ten sam co zdjecia oryginalnego; rysunek 9.13) pozwala nam

w zestawy nad lub pod oryginatem, wyeksportowac z katalogu pochodng wersje zdjecia, taka jak petnowymia-

chociaz wole myéle¢ o tym jak rowa wersja TIFF oryginatu w formacie RAW, i dodac ja do tego samego

0 umieszczaniu przed i za nim. katalogu zrédtowego, w ktérym znajduje sie oryginat. Kiedy zaznaczone jest
to potgczenie opcji, mamy tez mozliwos¢ zgrupowania eksportowanej foto-
grafii w zestaw z oryginatem za nim lub przed nim. Okno Export daje zatem

towane zdjecia do katalogu i faczy¢ je

jednoetapowe rozwigzanie dla tworzenia wersji pochodnych oryginatéw
RAW i jednoczesnego dodawania ich do katalogu.

¥ Export Location

Export To: Same folder as original photo — ?

[ Put in Subfolder

# Add to This Catalog ™ Add to Stack: [ Below Original 18]

Existing Files: | Ask what to do '3]

Rysunek 9.13. Widac tu opcje Export Location dla tworzenia pochodnej wersji
oryginatu i ponownego importowania jej do katalogu jako potqczonej z oryginatem
w zestaw

AO6 i Lightroom 3 Catalog-2-2-4-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

Library Filter T Atribute

1 WIBY1573 45 | 2 WIBY1591.2 3 | 3 WI1BY1622 3 4
5616 x 3744 DN 5616x 3744 DNG | 5616 x 3744

5 WIBY1641 | 6
3744 x 5616 DNG

1. Natym zrzucie ekranu widac, ze przefiltrowatem zdjecia w katalogu, tak
aby zaznaczy¢ tylko oryginaty RAW majace co najmniej cztery gwiazdki.
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¥ Lightsem Presets.
Burn Full-Sized IPFGs
Expart to DNG
For £-Mail

» Photomatix

 Liser Presees
108 inkjet cutput
ok expurt
Book prep images
Burn a3 DNG
Convert 1o CHYK: Comtarr
Expart s DHG
Expart CMYK TIFF 300ppi
Export TiFFs
Export ta same folder
IPEG A4 + halftone sharpen
IPEC expatt
IPEG halftoes sharpen
Original file expart
P50 expan
TIFF eapart

( Plug-in Manager... )

¥ Fxpan Locatlon

Export Ta. | Same foldes a3 ursginal phota ]

L1 Put in Subfolder

¥ Add 10 This Caralag [ Addd tn Srark | Belew Original 43
Exigting Fibes: | Ask what 1o do 3
b File Naming WIBYIS3A T
¥ Hile Settings
Format: [ TIFF ] Compression: | None ]
Color Space | ProPhota RGB. ) Bit Depth | 16 hirs/companest sl
L Inetude Vides Files » Abour Vides File Suppart
¥ Image Sizimg 100 ppi
- Owitput Shaspening Skarpreing ot
¥ Metadata Inchude Keyword Hesarchy
» Watermarking Nowareimank
¥ Pust-Processing Show in Firder

2, Uzytem komendy Export (Command+Shift+E [Mac], Ctrl+Shift+E [PC]),
by wyeksportowac te osiem fotografii z pomoca wiasnego szablonu
TIFF Reimport (ponowne importowanie TIFF), uzywajacego takiego
samego miejsca importowania jak na rysunku 9.13.

nOO

Library Filter

1 WIBYIS73 4.5
5616X3744 DNG

i Lightroom 3 Catalog-2-2-4-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

Text  Attribute  Metada Hone

3 W1BY1591_2 3 L W1BY1622 3 4
561633744 DNG 56163744 DNG

3. Kiedy eksportowanie zostato ukoriczone, miatem w efekcie zdjecia te
dodane do katalogu i potagczone w zestawy za oryginatami.
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Jesli decydujemy sie eksportowac
zdjecia jako pliki JPEG, Lightroom 3
pozwala teraz okresli¢ limit wielkosci
eksportowanych plikéw oraz auto-
matycznie oblicza konieczna ilos¢
kompresji JPEG (rysunek 9.12).

¥ File Settings.
Fotmat: [ DNG ]
Compatibilty. | Camera Raw 5.4 and later a

JFEC Preview: | Medium Size §

[ Embed Original Raw Fike

Rysunek 9.14. Jesli w polu Format
wybrano DNG, zobaczymy tu opcje dla
tego formatu, takie same jak te, ktére
znajdziemy w Camera Raw i w opcjach
zapisywania DNG Convertera

Nazewnictwo i ustawienia plikow

Jesdli chcemy zachowac biezace nazewnictwo, sekcje File Naming (nazewni-
ctwo plikéw) mozemy pozostawic na pozycji Filename (nazwa pliku), ale mo-
zemy tez dodac tam tekst taki jak _email lub _kopiafolio, jesli chcemy w jakis
sposéb rozrézniac zdjecia przetworzone do eksportu od oryginatéw. W sekcji
File Settings (ustawienia plikow) fotografie moga by¢ eksportowane z uzyciem
formatéw JPEG, PSD, TIFF, DNG lub Original (oryginalny). Opcje formatu bedg
zalezne od typu pliku, jaki wybierzemy. Przyktadowo na rysunku 9.12 widac
ustawienia dla eksportu w formacie JPEG, a jesli zdecydujemy sie na DNG jako
format wyjsciowy, zobaczymy opcje DNG pokazane na rysunku 9.14.

Opcje TIFF

Przy ustawianiu opdji formatu TIFF wole zapisywac pliki nieskompresowane.
Pliki TIFF mozna zmniejszac za pomoca kompres;ji ZIP lub JPEG, ale nalezy
miec $wiadomos¢, ze zapisywanie skompresowanych w ten sposéb plikow
moze trwac nawet dziesiec razy dtuzej.

Format Original

Warto wiedzie¢, ze z Lightrooma mozna eksportowac pliki w ich orygi-
nalnym formacie. Przyktadowo o wiele szybciej wyeksportujemy i nagramy
zdjecia na dysk DVD, kiedy zachowamy je w oryginalnym formacie. W korcu
jesli zdjecia sg juz przekonwertowane na format DNG, nie trzeba nakazywac
Lightroomowi, by konwertowat je na niego ponownie. Podobnie teraz, kiedy
Lightroom 3 obstuguje obrazy CMYK i pliki wideo, mozna uzywac opdji
Original przy eksportowaniu tych plikéw z Lightrooma.

Zapisywanie jako DNG plikow
niebedqcych w formacie RAW

Mozemy nie tylko przekonwertowac na DNG kazdy obstugiwany, zastrze-
zony format RAW, ale tez zapisac plik z formatu innego niz RAW jako DNG.
Jedyng zaletg zrobienia tego jest fakt, ze format DNG faczy dane XMP

z obrazem rastrowym w jednym pliku. Znaczng wade stanowi natomiast to,
ze jesli zapisujemy w ten sposéb zdjecie z formatu JPEG, tracimy wszystkie
korzysci wynikajace z kompresji do tego formatu. Jest to troche podobne
do zapisywania zdjecia JPEG jako TIFF lub PSD — zwiekszamy rozmiar
fotografii niemalze do wielkosci normalnego, nieskompresowanego pliku.
Nalezy pamieta¢, ze konwersja pliku JPEG na DNG nie zapisuje zdjecia JPEG
do prawdziwego stanu RAW. Jest to nieporozumienie, ktére pojawiato sie juz
na listach dyskusyjnych, nalezy wiec podkreslic, ze po przekonwertowaniu
zdjecia RAW na TIFF lub JPEG nie ma juz mozliwo$ci powrotu do trybu RAW.
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Ustawienia zdjecia

Do tego momentu wszystkie pliki z katalogu byty edytowane z uzyciem we-

Nigdy nie mozemy wiedzie¢, co bedzie

whnetrznej przestrzeni RGB Lightrooma, ale teraz mozemy okresla¢ wyjsciowa w przyszloéci. W pewnym momencie
przestrzen koloréw dla eksportowanych plikow, wybierajac pomiedzy sRGB, nikt nie byt w stanie przewidziec
Adobe RGB (1998) lub ProPhoto RGB. Jesli eksportujemy zdjecie do edyciji, potrzeby zdje¢ o duzej glebi bitowej.

wybor zaweza sie do Adobe RGB i ProPhoto RGB. Adobe RGB jest generalnie

larnie korzystaja w pracy z efektami

bezpiecznym wyjsciem, poniewaz jest powszechnie akceptowana przestrzenig

Dzi$ montazysci filmoéw i wideo regu-

specjalnymi z 16-bitowej lub wiekszej

do ogolnej pracy nad edycja fotografii w programach, takich jak Photoshop. glebi. Pojawiaja sie tez nowe techno-
ProPhoto RGB jest pod wieloma wzgledami wyborem lepszym, poniewaz za- logie, ktére moga pokazywac zdjecia
kres jej kolorow jest o wiele wiekszy, a takze mniej lub bardziej podobny do za- o duzej gtebi bitowej na monitorach

kresu wbudowanej przestrzeni RGB Lightrooma. Przy ProPhoto RGB mamy
gwarancje zawarcia wszystkich koloréw uchwyconych w oryginalnym pliku
RAW, niezaleznie od tego, czy nasz monitor jest w stanie je pokazac, czy nie.
Dlatego tez jest to najlepsza przestrzet do edydji zdje¢ przeznaczonych

do wysokiej jakosci wydrukdw, gdzie chcemy zmaksymalizowac zakres barw,
aby osiggnac najlepszy rezultat drukowania. Wadg uzywania ProPhoto RGB
jest to, ze musimy ogladac pliki za pomoca aplikacji z zarzadzaniem kolorami,
aby barwy odpowiednio sie wyswietlaty. Jesli ogladamy zdjecie w ProPhoto
RGB w programie, ktdry nie rozpoznaje profili (na przykfad w wiekszosci prze-
gladarek internetowych), lub gdzie zarzadzanie kolorami jest wyfaczone, barwy
beda wygladaty okropnie. Pliki w Adobe RGB réwniez nie beda prezentowaty
sie korzystnie, jesli nie bedziemy zarzadzali ich kolorami, ale zdjecia w ProPhoto
RGB beda wygladaty jeszcze gorzej! Jedli jestesmy zaznajomieni z podstawo-
wymi pojeciami zarzadzania kolorami i mamy je wiaczone w Photoshopie,
eksportowanie z uzyciem Adobe RGB lub ProPhoto RGB bedzie bezpieczne.
W przypadku gdy ktéres z podanych tu informacji niepokoja Cie lub konster-
nuja, najlepiej bedzie trzymac sie SRGB. Zdecydowanie zalecam uzywanie

tej przestrzeni do eksportowania zdjec jako plikéw JPEG przeznaczonych

do uzytku w internecie lub do zatwierdzenia przez klienta (szczegolnie jesli
nie mamy pewnosci, jak dobre zarzadzanie kolorami ma jego system), albo
gdy przygotowujemy zdjecia do wysfania e-mailem znajomym. Przynajmniej
na razie sRGB pozostaje najodpowiedniejszym wspdlnym mianownikiem

dla pracy z siecig i uzytku ogdlnego.

Gtebie bitowa mozna ustawic¢ na 16 lub 8 bitéw. Jednym z powoddw,

dla ktorych tak wielu profesjonalistéw wybiera prace z gtebig 16-bitowa, jest
to, ze podczas naktadania podstawowych korekgji tonalnych mozna w petni
wykorzystywac wszystkie uchwycone poziomy zdjecia. Kiedy zaczynamy

od zdjecia 8-bitowego i przeprowadzamy zasadnicze korekcje, po drodze
niepotrzebnie odrzucimy wiele danych. Zachowywanie zdjec przez caty czas
w trybie 16-bitowym zapobiega utracie niektorych poziomdw. W Lightro-
omie (i jest to prawda dla dowolnego procesora zdje¢ RAW) podstawowe
dopasowania wprowadzamy w trybie 16-bitowym niezaleznie od tego, jak je
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o szerokim zakresie dynamiki. Z tego

zdjec z Lightrooma jako 16-bitowych
obrazéw w przestrzeni ProPhoto RGB.

507



Opdji Resize to Fit mozna uzy¢,

aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ ekspor-
towane zdjecia. Jesli usuniemy zazna-
czenie pola Don't Enlarge (nie zwigk-
szaj), bedziemy mogli uzy¢ opcji Resize
to Fit, aby utworzy¢ zdjecia wyjsciowe
o wiekszych wymiarach w pikselach
niz oryginaty. Natomiast jesli pole
Don't Enlarge jest zaznaczone, zdjecie
zostanie przeskalowane do okreslo-
nych wymiardéw, ale w przypadku gdy
fotografia zrédtowa jest mniejsza, niz
okreslaja to te wymiary, zostanie ona
wyeksportowana w swojej pierwotnej
wielkosci, bez proby powiekszenia.

Wiem, ze niektorzy bywaja zdezorien-
towani ustawieniami rozdzielczosci
plikéw. Zasadniczo rozdzielczos¢,
ktora tu okreslamy, nie zmienia rze-
czywistej wielkosci pliku w pikselach.
Pole Resolution pozwala okresli¢ roz-
dzielczo$¢ obrazu w pikselach na cal
lub w pikselach na centymetr.

eksportujemy. Juz na tym etapie korzystamy w petni z danych poziomoéw

o duzej gtebi bitowej z oryginalnego zdjecia. Wybranie tu 8 bitéw nie

jest wiec zbytnio szkodliwe szczegdinie wtedy, kiedy wszystkie gtowne
edycje zostaty przeprowadzone na pliku RAW w Lightroomie. Jesli uwazasz,
7e gtebia 16-bitowa pozwoli zachowac wiecej poziomow przy wykonywaniu
kolejnych edycji w Photoshopie, i s3dzisz, iz dodatkowe poziomy sg warte
zachowania, bezpieczniejszg opcja jest edycja w 16 bitach.

Skalowanie obrazu

W sekcji Image Sizing (skalowanie obrazu; rysunek 9.15) mamy mozliwos¢
przeskalowania eksportowanych fotografii (chyba ze w ustawieniach for-
matu pliku wybrany jest format DNG lub zdjecie oryginalne). Mamy tu rézne
opcje. Jesli wybierzemy Resize to Fit (skaluj, aby zmiesci¢), bedziemy mogli
okredli¢ szerokos¢ i dtugos¢, aby zdjecia byty skalowane w zakresie war-
tosci podanym w tych polach. Wybierajac Dimensions (wymiary), mozemy
wymusi¢, aby eksportowane zdjecie doktadnie odpowiadato okreslonym wy-
miarom (co moze zmienic¢ jego proporcje), i okresli¢ skalowanie obrazu tylko
wedtug dtuzszego lub krétszego boku. Jesli mamy zaznaczong grupe zdje¢,
z ktorych jedne sa w formacie portretowym, a inne w krajobrazowym, mo-
zemy okresli¢ granice wymiarow dtuzszego lub krétszego boku, a wszystkie
fotografie zostang przeskalowane w podanym zakresie. Pole Resolution
(rozdzielczos¢) pozwala z kolei okresli¢ liczbe pikseli na cal lub na centymetr.

Export To: | Hard Drive 15

 Lightroom Presets
B Full-Sized PECs

¥ Export Location Desitop / PEGAL

B NG ¥ File Naming ShRicas01_0981pg
For E-Mail ¥ File Settings
» Photomatin
v Ui Praiets Foimat: | PEG B oy [
10w 8 inkjet output i
Shok espan Color Space: | sROB W8] O Limit Fie Size o X
Kook prip knagad ) Include Vides Files » Abous Video File Support
Burm a3 DNG
Comvert to CMYK: Contact ¥ Imape Sizing
Export as DNG

™ Resize to Fit: | Long Ede 3] ™ Don't Entarge

Expart CMYE THF 300pp|

Export TiFFs. 1 e
29700 [om ]  Resolation: 300 uely per inch 18]
Export to same folder J “ u e
JFEC A4 + halftone sharpen ¥ Output Sharpening Sharpesing Off
LG export
PG halftone sharpen Rt .
Original fle export » Watermarking Nowateimank
5D export
TUFF export ¥ Post-Processing
TUF reimpart Atter Export | 300ppt sharpen ]
Application
Add Remove
(Prugein Wanager::) (Cancel ) (CBwort )

Rysunek 9.15. Oto widok okna Export, w ktérym mamy ustawienia File Settings
(ustawienia pliku) i Image Sizing. Kiedy inne panele w oknie eksportu sq zwiniete,
dla utatwienia widzimy w ich nagtéwkach podsumowanie ustawien
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Kiedy interpolowac?

W Lightroomie nie ma dostepnych opdji interpolacji. W zamian zaréwno tu,

jak i w Camera Raw uzywana jest metoda adaptacyjna. Wciaz jednak pozostaje
pytanie, kiedy i gdzie nalezy interpolowac zdjecie. Wciaz przytrafiaja sie sytuacje,
kiedy zdjecia z aparatdw cyfrowych trzeba powiekszy¢, aby odpowiadaty wyma-
ganiom klientéw pod wzgledem rozmiaru. Jedna z kwestii, ktdre sie tu pojawiaja,
zwigzana jest z wejsciowym wyostrzaniem fotografii. Czy lepiej dokonac tego

w Lightroomie, a potem interpolowac fotografie, kiedy potrzebujemy zdjecia
wiekszego rozmiaru? A moze nalezy wytaczy¢ wyostrzanie wejsciowe w Lightro-
omie, wyeksportowac zdjecie w wiekszym rozmiarze i wyostrzac je pézniej?

Na rysunku 9.16 przedstawiona jest réznica, ktora powstata po wykorzystaniu
tych dwoch podejs¢. Nalezy tu pamietac, Ze proces wyostrzania wejsciowego
przeznaczony jest do wyostrzania zdje¢ przy przygotowaniu do rozmaitych
zastosowan. Jesli zdjecie, od ktdrego zaczynamy, zawiera widoczne artefakty,
dowolna ilos¢ wyostrzania i dalszej interpolacji prawdopodobnie podkresli

te defekty. Celem zawsze powinno by¢ wyostrzanie wejsciowe zdjec¢ w taki

sposob, by byty wyraznie ostrzejsze, ale bez tworzenia widocznych artefaktéw
wyostrzania. Tak wiec chociaz interpolacja przed wyostrzaniem wejsciowym
wydaje sie by¢ dobrym pomystem, tak naprawde nie sprawdza sie. Doszedtem
do wniosku, ze wyostrzanie wejsciowe stosowane w Lightroomie nie uwidacznia
zadnych artefaktdw. Mozna wiec wyostrza¢ wejsciowo oryginat RAW w Lightro-
omie i interpolowac go na etapie eksportu lub drukowania.

W Photoshopie w oknie Image Size
(Rozmiar obrazu) mamy mozliwos¢
wyboru metody interpolacji przy
ponownym probkowaniu wielkosci
zdjecia. Przyktadowo zalecane jest
wybieranie interpolacji dwuszes-
ciennej (wygtadzanie), aby osiagnac
gladszy efekt, kiedy powiekszamy
zdjecie, a dwuszesciennej (wy-
ostrzanie), kiedy zmniejszamy rozmiar
fotografii. Lightroom wykorzystuje
teraz adaptacyjna metode skalowania
faczaca algorytmy dwuszescienny

i dwuszescienny (wyostrzanie) przy
zmniejszaniu zdje¢ oraz dwuszes-
cienny i dwuszescienny (wygtadzanie)
przy powiekszaniu.

Rysunek 9.16. Zdjecie po lewej zostato wyostrzone na wejsciu w Lightroomie,

a nastepnie interpolowane na etapie eksportu do dwukrotnie wiekszego rozmiaru.
Zdjecie po prawej byto poczqtkowo niewyostrzone, a wersja wyeksportowana zostata
interpolowana do rozmiaru dwa razy wiekszego, po czym ponownie zaimportowana
do Lightrooma z uzyciem identycznych ustawien z ustawieniami z lewej potowy. Zdjecie
jest tu wydrukowane w 100% swojej wielkosci wyjsciowej (powiekszone dwukrotnie)
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Autor tekstow o Photoshopie i guru
edycji cyfrowej, Bruce Fraser, pracowat
nad wtyczka Pixel Genius Photokit
Sharpener razem z Mikiem Skurskim

i Jeffem Schewem. Adobe wspotpra-
cowato z PixelGenius, aby wprowadzi¢
technologie PhotoKit Sharpener

do Lightrooma. Zawiera ona
wyostrzanie do wydruku i na ekran
dostepne module Print, a takze w po-
kazywanym tu oknie Export.

Wyostrzanie wyjsciowe

Sekcja Output Sharpening (wyostrzanie wyjsciowe; rysunek 9.17) zawiera te
same opcje, co panel Print Job (zadanie drukowania) w module Print (dru-
kowanie). Nalezy podkresli¢, Ze te opcje wyostrzania przeznaczone sa do
stosowania tylko przy wyostrzaniu dla drukarek atramentowych. Oznacza

to, Ze zamiast uzywac opcji z modutu drukowania, aby wyostrzy¢ wydruk,
mozemy skorzystac z okna Export, by wyostrzy¢ fotografie, przygotowujac

ja do druku. Powiedzmy na przyktad, ze chcemy wzia¢ zdjecie z Lightrooma

i przygotowac je do wydruku w Photoshopie lub przez dedykowany program
do obrobki rastrowej. Jedli na etapie eksportu zastosujemy w Lightroomie
wyostrzanie wyjsciowe, nasze pliki beda ostre i gotowe do druku.

W sekdji Sharpen For (wyostrz dla) mozemy wybra¢ pomiedzy Screen (ekran;
na przyktad dla zdje¢ na strone internetowa lub do zewnetrznej prezentadji
pokazu slajdéw) lub papierem matowym albo btyszczacym w drukarce atra-
mentowej. Uzywam tu terminu,drukarka atramentowa’, ale tych wyjsciowych
ustawien wyostrzania mozna z powodzeniem uzywac¢, przygotowujac zdjecia
do innych rodzajéw wydrukéw fotograficznych, takich jak proces odwzo-
rowania ciggfotonalnego Fuji Frontier. Nalezy zauwazyc, ze dla rastrowego
wydruku CMYK nie ma opcji wyostrzania, tego typu operacje wcigz musimy
przeprowadza¢ w Photoshopie. Ustawienia Amount (ilos¢) zawieraja opcje
Low (niska), Standard (standardowa) i High (wysoka). Wyostrzanie wyjsciowe
w Lightroomie oparte jest na procedurach opracowanych oryginalnie przez
Brucea Frasera. Byly one pierwotnie kodowane z ustawieniem Standard. Opcje
Low i High pozwalaja po prostu ostabi¢ lub wzmocnic efekt wyostrzania.

Warto pamietac, ze nie zawsze potrzebujemy wysokiej rozdzielczosci, zeby
osiagna¢ dobre wyniki w druku. Klienci czesto podaja rozdzielczos¢ 300 ppi

jako rozwiazanie dla wszystkiego, od zdjecia w gazecie, az po plakaty wielkosci
billboardéw! Prawda jest taka, ze 200 — 250 ppi bardzo czesto zupetnie wystarcza
dla reprodukdji w czasopismie. Wieksza liczba pikseli nie musi oznaczac lepszej
jakosci. Mimo to, zdjecia zawierajace wiele delikatnych detali skorzystajg na przy-
gotowaniu do wydruku (lub drukowaniu bezposrednio w module Print) przy roz-
dzielczosci minimum 300 ppi. Jesli decydujemy sie skalowac w gére, Photoshop
stosuje adaptacyjng procedure skalowania, taczaca algorytmy dwuszescienny

i dwuszescienny (wygtadzenie) przed zastosowaniem wyostrzania wyjsciowego.
Jak pisatem, nie jest to konieczne przy wszystkich fotografiach — tylko przy tych,
ktore zawieraja duzo delikatnych detali krawedzi.

Metadane

Opcja Minimize Embedded Metadata (zminimalizuj dotgczone metadane) po-
zwala wyeksportowac zdjecia bez dotaczania wiasnych metadanych informa-
cyjnych takich jak stowa kluczowe (rysunek 9.18). Moze ona by¢ uzyteczna,
jesli chcemy zminimalizowac ilo$¢ metadanych lub ukry¢ stowa kluczowe.
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| ¥ Output Sharpenina

Screen £ | Low
o srarpen o AT Ao
L Glossy Paper L | High
i P Metadata T mw

Rysunek 9.17. Opcje wyostrzania wyjsciowego

| ¥ Metadata

] Minimize Embedded Metadata
8 Write Keywords as Lightroom Hierarchy

i ¥ Watermarking

o [ ME Copyrigh )

Rysunek 9.18. Opcje metadanych i znakow wodnych

Ponizej znajduje sie opcja Write Keywords as Lightroom Hierarchy (zapisz stowa
kluczowe zgodnie z hierarchig Lightrooma). Jest ona domyslnie zaznaczona

i zapewnia, ze stowa kluczowe zawsze zapisywane sa w przestrzeni XMP pliku
z zachowaniem hierarchii, co jest istotne, gdy ogladamy metadane w Lightro-
omie na innym komputerze, gdzie uzyte stowa moga by¢ nieznane lub mie¢

inng strukture.

Powiedzmy, ze mamy dwa komputery z tym samym kontrolowanym sfowni-
kiem, to jest maja one te sama strukture hierarchiczna stow kluczowych. Jesli eks-
portujemy zdjecie z jednego komputera i importujemy je na drugim, opcja Write
Keywords as Lightroom Hierarchy nie bedzie miata znaczenia, poniewaz hierarchia
pojedynczych stow i tak zostanie rozpoznana (nalezy zwréci¢ uwage, ze méwie
tu 0 normalnym eksporcie i imporcie, a nie o eksportowaniu i importowaniu ka-
talogu). Natomiast w przypadku gdy opcja ta nie jest aktywna, a drugi komputer
nie zawiera tych samych informacji, stowa kluczowe zostang zaimportowane
jako ptaska lista bez rozpoznawalnej hierarchii. Jesli wiec uzywamy hierarchii
stow kluczowych Kalifornia > USA > Miejsca, struktura ta zostanie zachowana,

o ile komputer, na ktory importujemy fotografie, zna jej powigzania lub zazna-
czona zostata opcja Write Keywords as Lightroom Hierarchy. Jesli tak nie jest, stowa
kluczowe zostang wyeksportowane jako ptaska lista:,Kalifornia, USA, Migjsca”

Znaki wodne

Wezesniej, wybierajac opcje Add Copyright Watermark (dodaj znak wodny praw
autorskich) w panelu Metadata (metadane), po prostu dodawalismy w lewym
dolnym rogu znak wodny w oparciu o metadane praw autorskich zawarte

w kazdym zdjeciu. MoZliwos¢ ta sprawdzata sie i byta uzyteczna, ale sekcja
Watermarking (znaki wodne) oferuje teraz wiecej kontroli nad wprowadzaniem
znakow wodnych do eksportowanych zdje¢ (rysunek 9.18). Na kolejnych
stronach przedstawiam dwa przyktady dodawania znaku wodnego. Mozna
utworzy¢ tekstowy znak wodny lub klikna¢ w przycisk Add Image (dodaj obraz)

Znaki wodne moga by¢ dotaczane

do wszystkich zdje¢ poza zdjeciami

DNG, jako ze ich dodanie nie jest moz-

liwe do fotografii w formacie RAW.
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i wybra¢ odpowiednia grafike. Poza umieszczaniem znaku wodnego w czasie
eksportu mozna tez robic to w panelu Page (strona) modutu Print oraz panelu
Output Settngs (ustawienia wyjsciowe) modutu Web (siec). Znaki wodne moga
by¢ tez edytowane po przejsciu do menu Lightrooma i wybraniu opdji Edit
Watermarks (edytuj znaki wodne).

Jak tworzy¢ nowe znaki wodne?

2000 Colors (=] -
rol% E%ﬂ - | ME Photo text 2] A% Watermark Style: @ Text O Graphic
= F
e POIOE |
Q) o
TS O]
Font: | Myriad Web Pro-
Style: | Bold
g B 136 A
Color: [7]
n = =
PR, e 80
offert Lo T W
[ - S, 5
Angle. ey [ 0
| ¥ Watermark Eecs |
DALY s 33
J Size: 8 Froportional
r 3 /4: —_————— 60
(8l
(8]}
Inset
Nt LJ
Preset Name: [M‘Eﬁwleu:i | - ==
i ar ~8 L
) 2010
(Cancel )

1. Aby utworzy¢ lub edytowac znak wodny, przejdZ do menu Lightrooma
i wybierz Edit Watermarks. Ewentualnie, jesli znajdujesz sie juz w oknie eks-
portu, przejdz do sekgji Watermarking i wybierz Edit Watermarks. Otworzy
sie pokazany tu edytor znakdw wodnych. W trybie tekstowym mozna
wpisac tekst, ktéry ma by¢ uzywany jako znak wodny, i uzy¢ uchwytow
prostokata zaznaczenia, aby zmienic jego rozmiar. Po prawej znajduja sie
opcje tekstu i znaku wodnego, stuzace do okreslania utozenia, orientadji,
nieprzejrzystosci i koloru, mozna tam tez dodac cien i ustawic¢ opcje
Radiius (promien) i Angle (kat), aby uzyskac efekt fasety lub ptaskorzezby.
Kiedy ustawienia znaku wodnego bedg satysfakcjonujace, mozna klikng¢
w menu na gorze i wybrac Save Current Settings as a New Preset (zapisz
biezace ustawienia jako nowy szablon). Zapisane ustawienia beda teraz
dostepne jako wiasna opcja, taka jak w sekcji Watermarking panelu eks-
portu (rysunek 9.18).
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Watermark Style: () Text @) Graphic

| ME Photo graphic 2] ik

Przedstawione tu logo powstato

z wykorzystaniem warstwy tekstu
z warstwa efektow ustawiona na 50%

krycia na przezroczystym tle. Zostato
zapisane jako plik PNG.

(LT —

vercal: o e [0

Martin Evening Anchar Rotate:
2009 wlle

Ceman) Eoo)

2. Mozna tez klikng¢ w przycisk Graphic (grafika), aby otworzy¢ plik PNG
lub JPEG i umiesci¢ go jako swoje logo. Nie ma tu aktywnych ustawier
do modyfikowania grafiki znaku wodnego, poza zmniejszaniem nieprzej-
rzystosci, tak wiec tego rodzaju znaki wodne trzeba uprzednio edytowac
za pomocg Photoshopa, aby wprowadzi¢ specjalne efekty, takie jak
pokazane tu zaokraglone krawedzie fasety.

Postprocessing

Sekcja Post-Processing to potezna opcja w oknie Export. Pozwala ona wykonac
zadania takie jak pokazanie zdje¢ w Finderze na koricu eksportu lub otwarcie
ich w Photoshopie. Mozemy nawet nakaza¢ nagranie eksportowanych zdjec
bezposrednio na plyte. S3 to domysine opcje dostepne w sekdji Post-Proces-
sing, ale na kolejnych stronach mozemy tez przeczytac, jak tworzy¢ photosho-
powe droplety (to jest samodzielne procedury zadar Photoshopa) i urucha-
miac je na etapie postprocessingu eksportowania z Lightrooma.
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Aby skopiowac zdjecie z Lightrooma

do dropletu Photoshopa, mozemy

réwniez uzywac metody przeciagnij
i upusc. Nalezy jednak uwazac,

poniewaz korekcje Develop i inne

ustawienia moga nie zostac przenie-

sione z plikiem, jesli w ten sposob

przeciggniemy go z Lightrooma.
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= 300PPI-sharpen

Dodawanie zadan eksportu w Lightroomie

Opdje postprocessingu modutu Export w Lightroomie pozwalaja zinte-
growac z tym programem procedury przetwarzania z Photoshopa, poprzez
dodawanie ich na koricu procesu eksportu z Lightrooma. Musimy tylko
przeprowadzi¢ sekwencje krokdw przetwarzania w Photoshopie, ktére chcie-
libysmy, aby byty wykonywane na koricu eksportu, i zapisac je jako zadanie.
W kolejnych punktach pokazuje przyktad opracowania zadania Photoshopa
stuzacego do konwertowania zdjecia RGB na CMYK i zawierajacego ko-
nieczne wyostrzanie oraz kroki konwersji profili. Jest to tylko jeden przyktad
procedury w Photoshopie, ktérg mozemy stosowac regularnie do zdje¢
eksportowanych z Lightrooma. Postepujac zgodnie z tymi krokami, mozemy
zaadaptowac ja do niemal kazdego rodzaju sekwencji przetwarzania przy
uzyciu Photoshopa.

M0 2542-Edit.psd § 25% (RGD/16)

Flatten Image

PixedCenius Toolbox

Merge Visible

Convert to Profile current document
To Profile: “Coated FOCRA3S (5D
Intent: relative colorimetric

With Black Point Compensation
Convert Made

Depth: &

Save

B @& > 1 3 3

Chce tutaj pokazac kroki, ktdre nalezy wykonac, aby stworzy¢ droplet pho-
toshopowy, ktéry mozna umiesci¢ w folderze Actions (operacje), tak aby
mozna go byto wybrac z sekcji Post-Processing okna Export. Zaczatem

od otwarcia zdjecia w Photoshopie i zapisania kilku krokéw jako zadania.
W tym przykfadzie dostosowatem otwarta fotografie do poprawnej
rozdzielczosci, zastosowatem automatyczng procedure wyostrzania dla tej

1.

rozdzielczosci, potaczytem obraz oraz przekonwertowatem go na kon-
kretny profil CMYK, a na koniec na gtebie 8 bitéw na kanat.
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2. Po zachowaniu zadania bytem gotowy do zapisania go jako dropletu.
W Photoshopie przeszedtem do menu File (Plik), wybratem Automate/
Create Droplet (Automatyzuj/Utwarz droplet), zastosowatem pokazane tu
ustawienia i kliknater Choose (Wybierz), aby zapisa¢ go do folderu Export
Actions Lightrooma (krok 3.). Nie musiatemn podawac folderu wyjsciowego
w sekdji Destination (Miejsce docelowe), jako ze miatem uzywac opcji eks-
portu Lightrooma do okreslenia, dokad bedg zapisywane eksportowanie
pliki, wybratem wiec Save and Close (Zapisz i zamknij).

< : . 2 S chaliadeanl 0 Gy i — !
(&l Acrobat User Data + oy i Avleton + 1y &0 Extension Manager2  + = [ Color Prafiles * ) & 10xE_inkjer ¥ Preview:
4 Application Supert %[ | , | Ableton Live Engine + (| B Flash 53 * | [ Develop Presets ||| ® 300ppi sharpen
[ Appiicatio..be/Acrobat | | ||| G Fash cs4 | [ Device leons !
G Assistants | | i Adobe (|| & Foms * |l Export Actions » Adabe Lightroom allas
[ Audio ||| Gl BookSmantData  » ||| G Lens Profile Creater [ Export Presets w |l @ ouvk-a4
[ Autosave Information  » [ | [ Calculator +| | & Ughtroom * [ Bxernal Editor Presets  + ||| @ ConvenCMYK-Contact
[ Caches + & [ chronosyne +|'| &3 Unguistics * | [ Filename Tempk BIE &g
[l Calendars +| [ Console = ||| & LogTransport =1 [ Fier Presets >
(3 ColorPickers »| [ Corlalis + ||| & Online Services =1 [ FTP Presets v
{3 colors ® [ Import Presets * Name lm-l\llhm
(3 Colorsync (S Keyword Sets +
[ Compositions v v | | G Label Presers , o :::':::"M
[ Contextual Menu tems  + | [ Firefox » | [ stock Photos €53 * [ &3 Label Sets v Created 18/12/2008 1153
[ Cookies + | [ GarageBand » [ switchBoard =[] Lightroom ...egistration Modified 18/12/2008 1153
[ Documentation + | [ Google Earth » | [ Typespr L " Lightroom ...eglstration Last opened 19/11/2009 14:06
& Favorites &~ [l GPsPhotolinker  » o [ Updater * = [ Local Adjustment Presets Version 7.0
(3 FomCallections ’ : (il Gridiron Software  » : & Updaters % L Localized . tion Presets A
[ Fonts » [ HoudahCeo » ', [ Updaters = B Metadata Presets d 3 ._More info.. )

3. Jak wspomniatem w poprzednim kroku, droplet Photoshopa musiat
zostac zapisany do folderu Export Actions Lightrooma. Na macintoshu
nalezy w tym celu przejs¢ do lokalizacji Users/Library/Application
support/Adobe/Lightroom/Export Actions. Na pececie musimy przejs¢
do C:\Documents and Settings\nazwa uzytkownika\Dane aplikacji\Adobe\
Lightroom\Export Actions.
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Chociaz te ustawienia eksportowania
miaty konwertowac zdjecia na prze-
strzern CMYK, wybor przestrzeni RGB
miat pewien wplyw na wyniki. Za-
réwno ProPhoto RGB, jak i Adobe RGB
bylyby odpowiednie, poniewaz oba
sg w stanie objac typowa skale barw
CMYK. Nie zalecatbym wybierania
sRGB jako przestrzeni tymczasowej,
bo jej ograniczona skala barw
mogtaby obciac czes¢ kolorow RGB
przed konwersja na CMYK.
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4.

Adobe Lightroom alias
CMYE-A4
ConvertCMYK-Contact
P-presharpen

Go to Export Actions Folder Now

Teraz bytem gotowy do uzycia zadania dropletu. W Lightroomie
zaznaczytem zdjecia, ktére chce przetwarzac, a nastepnie wybratem
Export z menu File, aby otworzy¢ pokazane tu okno eksportu. W sekdji
Export Location polecitem Lightroomowi stworzy¢ do eksportu nowy
folder o nazwie CMYK TIFFs. W sekcji File Settings wybratem format TIFF
z ustawieniami kompresji None (zadna), za$ wybor przestrzeni RGB nie
miat znaczenia, poniewaz pliki wyjsciowe i tak miaty ostatecznie zostac¢
przekonwertowane na CMYK. Tak wiec ustawitem wyjsciowa przestrzen
koloréw na ProPhoto RGB, poniewaz jest ona do$¢ podobna do wbudo-
wanej przestrzeni RGB Lightrooma. W sekcji Image Sizing ograniczytem
rozmiar wyjsciowy do 30 cm wedtug dtuzszego boku i ustawitem
rozdzielczos¢ na 300 ppi. Na koniec klikngtem w menu w sekcji Post-
Processing, aby wybrac¢ droplet zapisany wcze$niej do folderu Export
Actions. Po zrobieniu tego nadszedt czas na zapisanie tych wiasnych
ustawien jako szablonu. W pokazanym tu przyktadzie zapisatem je

pod nazwg Export CMYK TIFF 300 ppi.
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|2 CMYK TIFFs

_MG_2542.1if _MG_2668.1if doubletree-view.tif

_MG_2676.tif _MG_2677.1if

& items, 240.49 GB available

5. Teraz musze tylko klikna¢ w przycisk Export, a Lightroom wyeksportuje
zaznaczone zdjecia jako pliki TIFF do wyznaczonego folderu na pulpicie,
ktéry nazwatem CMYKTIFFs, i zrobi to zgodnie z nastepujaca sekwencjg
krokow.

Oryginaty z Lightrooma zostaty zrenderowane jako obrazy rastrowe z uzy-
ciem przestrzeni ProPhoto RGB i przeskalowane do 30 cm wzdtuz najdtuz-
szego boku przy rozdzielczoéci 300 pikseli na cal i z zachowanymi metada-
nymi oraz hierarchig stéw kluczowych. Poczatkowo zostaty one zapisane jako
pliki TIFF w przestrzeni ProPhotoRGB w folderze CMYK TIFFs, ktory pojawit

sie na pulpicie. Po zakoriczeniu poczatkowego eksportowania wiaczyt sie
postprocessing w Photoshopie. Wyeksportowane pliki TIFF zostaly otwarte
w Photoshopie i w odniesieniu do kazdego zdjecia stosowane byty pole-
cenia zawarte w droplecie Export CMYK TIFF 300 ppi. Pézniej kazde ze zdjec¢
zostato zapisane z powrotem do folderu CMYK TIFFs, co spowodowato nadpi-
sanie oryginalnych TIFF-Ow w przestrzeni RGB.

Jak wida¢, zachodzi tu wiele krokow przetwarzania, ktorymi proces eks-
portowania z Lightrooma zarzadza automatycznie i wykonuje je o wiele
szybciej, niz gdybysmy robili to pojedynczo dla kazdego zdjecia. Pokazany tu
folder zawiera sze$¢ koricowych zdje¢, po ich pomysinym wyeksportowaniu
z Lightrooma w postaci plikéw TIFF w skali CMYK, gotowych do dostarczenia
klientowi i umieszczenia w uktadzie strony.

Pokazana tu procedure konwersji

na skale CMYK mozna zaadaptowac
do kazdej publikacji. Zalecam stwo-
rzenie osobnych zadar dropletow

dla réznych publikacji z uzyciem dla
kazdej poprawnego profilu lub usta-
wienia CMYK. Mozna wtedy zbudowac
zestaw szablonéw uzytkownika

do przygotowywania zdjec dla po-
szczego6lnych klientow.
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Kilku przedsigbiorczych ludzi
rozpoczeto tworzenie wtyczek

do Lightrooma. Jednym z nich jest
Jeffrey Friedl, autor wielu wty-

czek, ktére mozna pobrac pod
adresem: http://regex.info/blog/
lightroom-goodies. Mozna réwniez zaj-
rze¢ na strone Photographer’s Toolbox
Timothy'ego Armesa pod adresem:
www.photographers-toolbox.com/
plugins.php. Znajduja si¢ tam linki

do jego wtyczek, takich jak Mogrify
czy Enfuse.

Mozna réwniez klikna¢ w przycisk
Plug-in Exchange (wymiana wty-
czek) na dole menedzera wtyczek
Lightrooma (rysunek 9.20), aby po-
szuka¢ nowych wtyczek.

518

Wtyczki eksportu

Okno Export Lightrooma pozwala uzywac wtyczek eksportu, ktére mozna
teraz $ciaggna¢ od réznych zewnetrznych producentéw. Aby zainsta-
lowac jedna z nich, kliknij w przycisk Plug-in Manager (menedzer wtyczek;
zakreslony) na dole okna eksportu (rysunek 9.19), co otworzy menedzera
wtyczek pokazanego na rysunku 9.20.

T —
Preset. Settings:
¥ Lightreom Presets | ¥ Export Location T
Burn Full-Sized JFECs -
b o e
For £-Mail Folder. Lsers martin_svesing Deskio
e o Pt in Satfolder: To E-MMail
 User Presets o L
] Add to This Caralog Add tack | Below Dngmal - 5
P—
—— —
» File Setiings PG 0 B |
| ¥ image Sizing
F— Ep—
e n ] -
| # Output Sharpening Sharpeeing0n |
b Metadata Mesimize |
b Watermarking
[ aa marmon | | test-Processing ShowinFler, |
e
o)

Rysunek 9.19. Okno eksportu z zakreslonym przyciskiem Plug-In Manager

Lightroom Plug-in Manager
Export to Photomatis Pro L Ughtrooe 3 Beta.apg/C
i -
§ oMy Version: 3.0.0,621378
s Status: This plug-in is enabled.
:
-:hl-h_mw;uh = ]
_'G‘_| Ramove

Rysunek 9.20. Pokazany jest tu menedzer wtyczek Lightrooma z wczytanymi kil-
koma wtyczkami zewnetrznymi
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Wtyczka eksportu Photomatix Pro

Wtyczka Photomatix Pro dla Lightrooma dostepna jest tylko dla posiadaczy
programu Photomatix Pro. Instrukcje jej instalacji dostepne sa na stronie inter-
netowej HDRSoft, ale moze bedzie trzeba przejs¢ do menu File i wybra¢ Plug-in
Manager, aby zobaczy¢, czy wtyczka zostata aktywowana w Lightroomie.

1. Napoczatek wybratem grupe zdje¢ wykonanych w sekwencji bracke-
tingu z piecioma réznymi ustawieniami ekspozycji co dwa skoki EV.
Nastepnie uzytem polecenia Export Photo: Command-+Shift+E (Mac),
Ctrl+Shift+E (PC).

FeTeY N, ... s

Expon § selected photos 1o | Photomatix 2
Preast: Settingy:
w Lightroam Presets ¥ Fila Maming
Burn Full-Sized JPG3 —
Export 15 DNG Template ( Oeginal Mename + custom text — =
For -l Custom Test - DR
v Photomatin
" - Example: WLBY7622.1if
b Liser Presets ¥ File Sertings
Feemar: [TIFF 8] Compression: | Mene W
Color Space; | ProPheto RGE W snDesh [ 16 basicomponent #
¥ Image Sizing
[0 Resize 1o Fit- | Waddths & baeigit : ¥ Don't En
"
Add Remewe
( Pg-in Manager... ) (Cancel )

2, W oknie eksportu wybratem wtyczke Photomatix Pro. Uzytem szablonu
nazewnictwa plikéw dodajacego tekst HDR do oryginalnej nazwy pliku.
W pozostatych ustawieniach wybratem ProPhoto RGB oraz 16 bitow
i kliknatem Export, a kiedy otworzyto sie drugie okno, dobratem usta-
wienia i ponownie kliknatem Export.

Photomatix Pro dostepny jest

pod adresem www.hdrsoft.com.
Standardowa wersja zawiera wtyczke
eksportu niezbedng do zintegrowania
Photomatix Pro z Lightroomem.

You are about to export 5 files to Photomatix Pro.
Pease set the options to process the files.

(O Blend exposures

© Generate HDR image
# Reduce chromatic aberrations
™ Reduce noise
1 Attempt to reduce ghosting artifacts
=} Background movements
Moving objects/people
# Go directly to Tone Mapping
o Align images

©) By correcting horizontal and vertical shifts
® By matching features

Export in color space: ProPhoto RGE 3

Handling of processed image
E.Amnmum]ly re-import into Lightroom library
M Stack with first selected photo

File name: Iﬂmm_ﬁ.ﬁ i
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| Details Enhancer ~ Tone Compressor |

Strength

:ﬂ]‘ﬁﬁ

Color Saturation

O

Luminosity +1
Light Smaathing Very High
O 0O O O 8
Microcontrast 0
v Tane settings J
White Point 5.650

i i B
Black Point 3.813

i i Go
Camma 0.82

i i O
> Color sattings |
v | ing settings |
Io_icmvsmnnl:hing _ 3
Highlights Smoothing 17
Shadows Smoothing 13
Shadows Clipping 13
[ 360° image

Reset e 0

]

 Process )

Kiedy opracowujemy zdjecie prze-
tworzone z HDR na LDR i dodajemy

je do katalogu Lightrooma, sugeruje
rozwazy¢ dodanie stowa kluczowego
HDR do przetworzonego pliku.
Utatwia to pdzniej odnalezienie
wszystkich przetworzonych zdje¢ HDR
lub automatyczne grupowanie ich

za pomocg inteligentnej kolekgji.

ano Tone Mapping Preview - WIBYT622HDR_THOR_&HDR SHDR_EHDR
O Ot O sedum Qe [

3. ObrazHDR po utworzeniu zostat otwarty w Photomatix Pro, gdzie
mogfem zmieni¢ ustawienia mapowania tonéw pokazane po lewej,
aby uzyskac wybrang konwersje HDR na obraz o niskim zakresie dynamiki
(LDR). Kiedy bytem zadowolony z efektdw, kliknatem Process (przetwarzaj).

4. Ponownie mamy widok siatki w Lightroomie, gdzie wersja zdjecia HDR
przetworzonego na LDR pojawita sie obok oryginalnych zdje¢ z bracke-

tingu.
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Eksportowanie zdjec¢ z katalogu
na plyte CD lub DVD

Wyeksportowac zdjecia na ptyte CD lub DVD mozemy przez okno Export.

Na rysunku 9.23 uzytem wiasnych ustawiert eksportowania, czyli Burn as DNG
(nagraj jako plik DNG), wykorzystujacych wtyczke Files on CD/DVD (pliki na CD/
DVD), ktoéra skonfigurowatem, tak aby konwertowac wszystkie zaznaczone
zdjecia na format DNG i nagrywac je na ptyte CD lub DVD. Zgodnie z tymi
ustawieniami zdjecia sg najpierw konwertowane na format DNG i umiesz-
czane w tymczasowym folderze na pulpicie. Nastepnie Lightroom automa-
tycznie uruchamia systemowy program do nagrywania ptyt (taki jak pokazany
na rysunku 9.21) i informuije, ze jest gotow do kopiowania plikdw na czysty
nagrywalny dysk CD lub DVD. Jesli mamy dostepne wiecej niz jedno urza-
dzenie do nagrywania, mozemy wybrac, ktérej jednostki chcemy uzy¢ do na-
grania plyty. Kiedy to zrobimy, nalezy klikna¢ Burn (nagraj), a zobaczymy okno
Burn Summary (podsumowanie nagrywania), gdzie mozemy podac nazwe

dla dysku archiwalnego, ktory tworzymy (rysunek 9.22). Jesli na jednym dysku
nie ma wystarczajacej ilosci miejsca, zeby nagrac wszystkie dane, Lightroom
poinformuje nas o tym i uruchomi sesje nagrywania na wiele dyskéow. W po-
kazanym tu przykfadzie chciatem zarchiwizowac w sumie ponad 8 GB danych.
Jako Ze jedna jednowarstwowa, nagrywalna ptyta DVD mieéci maksymalnie
4,3 GB, w tej sytuacji Lightroom automatycznie dzieli eksportowane zdjecia

na pakiety o réwnym rozmiarze (w oparciu o miejsce dostepne na pierwszym
umieszczonym w nagrywarce nosniku) i nagrywa dane (oraz weryfikuje je)

na kolejne plyty, nadajac kazdej sesji nagrywania kolejne liczby. Po ukoriczeniu
nagrywania Lightroom automatycznie kasuje tymczasowy folder z dysku.

Expart 65 selected photos to: | Files on CD/OVD E

Preset senings

¥ Lightroom Presets I [ Fite Haming
Burn Full-Sized [PECS o 2
Export 1o DG Templase | Filenams ]
Far £-ail Curtom Teat:  weaitied 2ar1 N

o—— Example: WIBYSZ68.dng

w User Presets :
10w inkjet outpet ¥ File Settings
Book prep mages femat (NG @) File Extension: [[dog 58

Compatibality: | Camera Raw 5.4 and later 18]
Comven 1o CMYK: Contact - .
Comvert ta P50 and awto | IPEG Prview: | Mediumn Size =
Expart as DNG ] Embed Original Raw File
Export CYE TIFF 30005 -
Expan TiFFs Jibmage 3110 -
Export ta same folder >0 - o
JPEG A4 + haittone sharpen ||| - Sharpariag
EC export ¥ | ¥ Metadata
JPEC halftone sharpen Az Embeddod Aletaddat
Original e expeet |
0 bipa it ¥ Write Keywords as Lightroom Mierarchy
Thad | emew | | P Wetmarking
P e Cam)

Rysunek 9.23. Okno eksportu uzywajqce wtyczki Files on CD/DVD

Rysunek 9.21. Kiedy wybieramy opcje
Burn exported images to disk (nagraj
wyeksportowane zdjecia na ptyte),
mozemy wybrac urzqdzenie, ktore

ma zostac uzyte do nagrania plyty,

i nacisnq¢ Burn

n Ve dew abaowt b buarn the Bl dig out of ) deic hotal

m:m_{m_ T

P
(Canceldum ) )

Rysunek 9.22. W tym oknie Burn Sum-
mary mozemy podac nazwe wypalanej
plyty. Jesli wybraliSmy wiecej danych,
niz zmiesci sie na jednym nosniku,
Lightroom poinformuje nas i przygotuje
wypalanie serii pfyt

W Lightroomie 3 nie trzeba juz two-
rzy¢ folderu na pulpicie do tymczaso-
wego przechowywania plikow, ktére
maja by¢ nagrane na ptyte CD/DVD.
W przesztosci trzeba byto pamietac,
by skasowac zawartos¢ tego folderu
po zakoriczeniu nagrywania.

Kiedy tworzymy pliki DNG, mozemy
wybra¢ dodawanie rozszerzenia
wielkimi lub matymi literami w sekcji

Naming (nazewnictwo).
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Skorowidz

64-bitowy system operacyjny, 31

A

aberracja chromatyczna, 346
Blue/Yellow, 346
Red/Cyan, 346

ACR, 24

ACR Calibrator, 367

Add, 70, 82

Add a Quick Collection, 198

Add Collection, 153

Add Subfolder, 259

Add to Favorites, 137

Add to Selection, 144

Additional External Editor, 487

Adobe Acrobat, 587

Adobe Bridge, 65, 94

Adobe Camera Raw, 24, 267, 410

Adobe Flash Player, 592

Adobe Lens Profile Creator, 353

Adobe Photoshop, 26

Adobe Photoshop Lightroom, 21, 22

Adobe Reader, 587

Adobe RGB, 34, 484

Adobe RGB (1998), 507

Adobe Standard, 364

Airtight, 590

Airtight AutoViewer, 595

Airtight PostcardViewer, 596

Airtight SimpleViewer, 597

aktualizacja Flasha, 31

aktualizacja plikow DNG, 81

aktualizacje, 622

All Edges, 351

All Filmstrip Photos, 566

AMOD GPS, 226

Amount, 344, 462

anulowanie kadrowania, 293

Appearance, 590, 602
galeria Airtight, 606
galeria Flash, 603
galeria HTML, 602

Apply auto mix when first converting to

black and white, 33

Apply auto tone adjustments, 33

Apply During Import, 79, 83

artefakty szumu, 455
szum kolorowy, 477

As Shot, 277

ATA, 656

Auto Dismiss, 299

Auto Hide & Show, 47

Auto Import, 87,90

Auto Import Settings, 87

Auto Mask, 386, 390

Auto Sync, 381,409

Auto Tone, 112, 275, 278, 305
szablony ustawien, 417

Auto-Align Layers, 497

automatyczna korekcja obiektywu, 294, 352

automatyczne dopasowania tondw, 112
automatyczne importowanie, 87
automatyczne tworzenie zestawow, 142
automatyczne usuwanie otoczek, 348
Auto-Stack by Capture Time, 142, 143
autouzupetnianie, 174
Auto-wyréwnanie warstw, 497

B&W, 284, 428, 430, 431
Auto, 432, 435, 438
suwaki kolorow, 438, 439
Back Up Catalog, 255
Backdrop, 564, 576
Background Color, 576
Background Image, 576
Color Wash, 576
Background Color, 576
Background Image, 576
Backups, 237, 643
balans bieli, 270, 296, 299
As Shot, 277, 308
korekgja, 301
Temp, 302
Tint, 302
tworcze dobieranie balansu bieli, 303
ustawianie, 299
Basic, 25, 57, 284, 296
Auto Tone, 305
balans bieli, 296, 299, 302
Blacks, 296, 307, 320
Brightness, 296, 305
Clarity, 296, 314
Contrast, 296, 305
Exposure, 296, 304, 306
Fill Light, 296
jasnosc¢ zdjecia, 304
narzedzie balansu bieli, 299
opcje, 296
procedura korekgji zdje¢, 298
Recovery, 296, 309
Saturation, 297, 311
Temp, 296
Tint, 296, 302

ustawienia, 304
Vibrance, 296, 311
WB, 296, 299
baza danych katalogu, 236, 642
Before/After, 374
Before/After Left/Right, 371
Before/After Left/Right Split, 373
Before/After Top/Bottom Split, 371
biblioteka, 26, 97
Black & White, 428, 434, 435
Blacks, 50, 274, 276, 296, 298, 304, 320, 332
ustawienia, 307
Blue/Yellow, 346, 347
Bridge, 65, 81,94
etykiety kolorowe, 133
Brightness, 274, 276, 278, 296, 298, 305, 333
Bum as DNG, 521
Burn (Darken), 399

C

Camera Calibration, 50, 113, 284, 362, 424
Adobe Standard, 364
Camera Standard, 362
efekt fioletowego nieba, 369
efekt podczerwieni, 369
konwersja zdjec¢ kolorowych
na czarno-biate, 449
profile aparatéw, 362
tworzenie whasnych kalibracji, 364
tworcze uzywanie panelu, 367
Camera Raw, 267, 410
ogladanie edycji z Lightrooma, 410
synchronizacja ustawien, 411
Camera Standard, 362
Canon EOS Utility, 161
Capture, 93
Cast Shadow, 568, 569
Catalog, 41, 56, 98, 100, 198
Quick Collection, 98
Catalog Settings, 113, 254
CCD, 297
Cells, 540
Check Spelling and Grammar, 175
Check Spelling as You Type, 175
chowanie paneli, 98
Chromatic Aberration, 346, 350
ChronoSync, 256
Clarity, 276, 296, 314
dekompresja poziomdw, 315
ujemne wartosci, 316
ustawienia, 314
Clear Quick Collection, 198
Clone, 376, 378
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CMOS, 297

CMYK, 28

cofanie operacji, 402

Collapse All Stacks, 142

Collections, 41, 98, 200
kolekcja docelowa, 201

Color, 477

Color Label, 132

Color Palette, 590, 600

Color Settings, 269

Color Wash, 576

Compare, 98, 118, 126, 406
edycja grupy zdjec, 120
opcje wyswietlania, 119
poruszanie sie wérod zdjec, 122
zdjecie Candidate, 118
zdjecie Select, 118

Constrain to Warp, 286

Contrast, 274, 276, 296, 305, 333

Convert to DNG, 81

Copy, 70

Copy as DNG, 69, 70

Copy File Options, 484

Copy Settings, 414, 415

Create Collection, 153, 200

Create Collection Set, 202

Create Droplet, 515

Create Folder Inside, 259

Create Folder with New Catalog, 238, 249

Create Slideshow, 201

Create Smart Collection, 202

Create Virtual Copy, 142, 406

Crop, 281, 286

Crop Guide Overlay, 291

Crop Marks, 538

Crop Overlay, 286

Crop Ratio, 280

CRT, 271

Custom Filter, 130, 193

Custom Package, 524, 526, 540, 544
Add Preset, 547
ramki, 544
uktady, 545

Cut Guides, 538

czarno-biata fotografia, 427
portrety, 307

czerwone oczy, 382

D

dane artysty, 161
dane podgladoéw, 645
Darken, 382
Defringe, 348
dekompresja poziomdw, 315
Delete from Disk, 145
Delete Rejected Photos, 145
demozaikowanie, 476
Destination, 73
Detail, 284, 454, 466
Amount, 458, 462
Color, 477
Detail, 466
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Luminance, 476

Masking, 458, 469

Radius, 464

Sharpen, 456

Sharpness, 475

tryb podgladu suwaka Masking, 470
wyostrzanie wejsciowe, 454
wyostrzanie wyjéciowe, 457

Develop, 23, 25, 41, 50, 57, 265, 284

Basic, 284, 296
Camera Calibration, 284, 362
Crop, 286
Crop Overlay, 286
Detail, 284
domyslne ustawienia dla aparatu, 424
Effects, 356
Histogram, 284, 295
historia, 401
History, 401
HSL/Color/B&W, 284, 338
interfejs, 284, 285
kadrowanie, 286
kompatybilno$¢ z Camera Raw, 267
konfiguracje ustawien, 113
konwersja zdje¢ kolorowych na

czarno-biate, 428
kopie wirtualne, 406
kopiowanie ustawien, 414
korekcje miejscowe, 386
Lens Corrections, 284, 344
migawki, 402
narzedzia, 57
narzedzia do retuszu zdje¢, 376
narzedzie do korekgji

czerwonych oczu, 382
narzedzie do usuwania plamek, 376
narzedzie filtra potéwkowego, 398
ocenianie zdje¢, 52, 370
panel narzedzi, 284
panele, 50
pedzel korekcyjny, 387
procedura korekcji zdjec¢, 298
przegladanie zdjec, 52
resetowanie ustawien, 423
retusz, 376
skroty klawiszowe, 284
Snapshots, 402
Split Toning, 284, 444
Spot Removal, 57
stosowanie poprzednich ustawien, 414
synchronizacja ustawien, 51, 408
szablony ustawien, 416
Tone Curve, 284, 305, 324
Tool Overlay, 294
tryb Before/After, 374
tryb szarosci, 428
tworzenie szablonéw ustawien, 418
ustawienia, 50
ustawienia domysine, 112
usuwanie plamek, 376
wersje przetwarzania, 268
widoki ,przed” i ,po”, 370
wklejanie ustawien, 414

zapisywanie szablondw ustawien, 416
zarzadzanie podgladami
Jprzed” i,po”, 372
zsynchronizowane usuwanie plamek, 380
Develop Settings, 79
Digital Negative, 29
Discard 1:1 Previews, 115
DNG, 29, 70, 81, 506, 631
DNG Profile Editor, 364
dodawanie
foldery, 259
foldery jako ulubione, 137
metadane, 167
stowa kluczowe, 99, 172
zadania eksportu, 514
zdjecia z folderu do katalogu, 82
ziarno do zdje¢, 360
Dodge (Lighten), 389
domyslne stowa kluczowe, 178
domyslne ustawienia Develop
dla aparatu, 424
domyslny katalog, 623
dopasowywanie
balans bieli, 270
ekspozycja, 322
doskonalenie wyboru zdje¢, 128
doskonalenie wyszukiwan tekstowych, 188
dostep do zapisanych ustawien
szablondw, 641
dostosowywanie interfejsu, 47
dostosowywanie zawartosci Lightrooma, 648
Draft Mode Printing, 53, 60, 524, 532, 555
droplety, 515, 516
drukowanie, 24, 53, 60, 523, 554
Cell Size, 530, 532
Cell Spacing, 530, 532
Custom Package, 540, 544
Draft Mode Printing, 53, 532, 555
drukowanie 16-bitowe, 556
drukowanie do pliku JPEG, 556
drukowanie wielu komoérek, 532
drukowanie z wtasnymi profilami, 557
Identity Plate, 534
informacje o stronie, 538
informacje o zdjeciu, 539
kolor tfa strony, 534
kolor tta wydruku, 543
linijki, 531
marginesy, 529, 530, 531
numery stron, 538
obrysowanie krawedzi, 526
odstepy, 531
odstepy miedzy komoérkami, 529
opcje strony, 538
Page Setup, 548
Picture Package, 540
pliki PDF, 532
Print Resolution, 531
Print to JPEG, 556
procedura drukowania, 550
przygotowanie do druku, 524
ramki fotograficzne, 536
Rendering Intent, 560



Repeat One Photo per Page, 528
Rotate to Fit, 528
rozdzielczo$¢ wydruku, 531, 549
rozmiar komérki, 529
siatka strony, 530
Single Image/Contact Sheet, 532, 540
spad, 531
sposdb wizualizacji, 560
sterowniki drukarek, 551
stykdwka, 526, 532
szablony, 524
tryb ekonomiczny, 53, 524
tryby drukowania, 555
ukfad strony, 529
ustawienia Managed by Printer, 551, 552
wizytéwka, 534
wyostrzanie, 457, 555
zapisywanie szablondw, 561
zarzadzanie kolorem, 525, 550, 557
zarzadzanie kolorem przez Lightroom,
558, 559
znaczniki ciecia, 538
Zoom to Fill, 527
dublowany system paskowy, 658
dwa monitory, 124, 126
dyski twarde, 656
konfiguracje dyskow, 657
dzielenie tonacji, 428, 443, 446

E

Edit a Copy with Lightroom Adjustments,
483, 484
Edit Capture Time, 160
Editin, 483
Edit in External Editor, 266, 376, 484, 486, 488
Edit in Photoshop, 27, 28, 58, 143, 483, 486,
491, 494, 627
Edit Keyword Set, 181
Edit Metadata Presets, 163
Edit Smart Collection, 202
Edit Watermarks, 512
edycja
czas wykonania zdjecia, 160
edycja w dodatkowym programie
zewnetrznym, 483
edycja w Photoshopie, 58, 483
grupa zdje¢, 116
krzywa tonalna, 326
metadane, 168, 207
obrazy, 265, 266
obrazy w module Library, 277
pociagniecia pedzla korekcyjnego, 388
szablony metadanych, 164
edytor slajdéw, 566
edytor szablonéw nazw plikéw, 77
edytor wizytéwek, 571
edytory zewnetrzne, 34, 482
efekt dzielonej tonacji, 428, 443
efekt filtra polaryzacyjnego, 340
efekt filtra potéwkowego, 398
efekt fioletowego nieba, 369
efekt halo, 466

efekt krosowania, 428, 447
efekt podczerwieni, 369, 422
zdjecia czarno-biate, 440
efekt ziarna, 443
efekty, 50
Effects, 50, 356
Amount, 356, 358
Color Priority, 358, 359
dodawanie ziarna do zdje¢, 360
Grain, 360
Highlight Priority, 358
Highlights, 359
Midpoint, 356
opcje winiet po wykadrowaniu, 356
Paint Overlay, 356, 358
Post-Crop Vignetting, 356
Roundness, 356
winiety po wykadrowaniu, 356
ekran powitalny, 622
eksportowanie
galeria internetowa, 614
hierarchia stéw kluczowych, 178
eksportowanie katalogow, 239, 243, 244
dofaczanie podgladéw, 240
eksportowanie bez negatywéw, 240
eksportowanie z negatywami, 239
eksportowanie pokazu slajdéw, 586
pliki JPEG, 588
pliki PDF, 587
pliki wideo, 588
eksportowanie zdjec, 61, 502
Burn Full-Sized JPEGs, 502
eksportowanie do tego samego
folderu, 504
Export to DNG, 502
Files on CD/DVD, 521
For E-Mail, 503
format Original, 506
metadane, 510
miejsce eksportowania, 502
nagrywanie ptyt CD lub DVD, 521
nazwy plikéw, 506
postprocessing, 513
skalowanie obrazu, 508
szablony, 502
TIFF, 506
ustawienia plikdw, 506
ustawienia zdjecia, 507
wtyczki eksportu, 518
wyostrzanie wyjsciowe, 510
zadania eksportu, 514
znaki wodne, 511
ekspozycja, 296
dopasowywanie ekspozycji, 322
ekspozycje aparatu, 297
Enable Auto Import, 87
Enable Filter, 134
Enable Mirror Image Mode, 107
Enter Custom Aspect Ratio, 280
etykiety kolorowe, 132, 133
Bridge, 133
filtrowanie zdje¢, 138
opisy, 219

EXIF, 99, 161

EXIF Metadata, 226

Expand All Stacks, 142

Expanded Cells, 103

Export, 28, 61,502, 614
Add Copyright Watermark, 511
Export Location, 502
File Naming, 506
Image Sizing, 508
Minimize Embedded Metadata, 510
Output Sharpening, 510
Post-Processing, 513
Preset, 502

Export Actions, 515

Export as Catalog, 239, 244
Export selected photos only, 246

Export JPEG Slideshow, 588

Export Keywords, 178

Export negative files, 239

Export PDF, 586

Export PDF Slideshow, 587

Export Slideshow to PDF, 587

Export Slideshow to Video, 588, 589

Export To, 504

Export Video, 586

Exposure, 50, 274, 276, 278, 283, 296, 298,

304, 306, 331

punkty nieodblaskowe, 306
punkty niezwierciadlane, 306
ujemne wartosci, 318
ustawienia, 306

External Editing, 482

Eye-One Display2, 271

Eye-One Photo, 271

F

Favorite Sources, 137

File Handling, 73, 74, 83

File Info, 31

File Naming, 506

File Renaming, 77

File Settings, 61

Filename Template Editor, 77, 628

Files on CD/DVD, 521

Fill, 274

Fill Color, 37

Fill Light, 276, 296, 304, 321, 333

Filter, 56, 98, 128, 134, 150

Filter by Color Label, 138

Filter by Copy Status, 140

Filter by Rating, 135

Filter Keywords, 177

Filter Picks Only, 128

Filter Unflagged Photos Only, 128

filtr niestandardowy, 130

filtr polaryzacyjny, 340

filtr potéwkowy, 386, 398

filtrowanie po atrybutach, 189

filtrowanie stow kluczowych, 177

filtrowanie tekstowe, 186

filtrowanie wedtug metadanych, 189
kategorie filtréow metadanych, 191
opgje filtrowania, 190
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filtrowanie zdje¢, 56, 128, 134, 185
etykiety kolorowe, 138
Filter by Color Label, 138
Filter by Copy Status, 140
filtrowanie na podstawie
statusu kopii, 140
flagi, 137
opdje filtrowania, 137
podfoldery, 141
Rating is egual to, 137
Rating is greater than or equal to, 137
Rating is less than or egual to, 137
sposoby filtrowania, 135
tasma filmowa, 136
ustawienia, 193
Find, 186
Find Missing Photos, 192
Find Previous Process Photos, 268
Flag Picks Only, 129
Flagged Photos, 566
flagi, 128
filtrowanie zdje¢, 137
Flash, 31,592
Flickr, 203
folder katalogu Lightrooma, 642
Folders, 26, 41, 94, 95, 98, 100, 141, 148
foldery, 26, 94, 98, 101, 236, 257
Backups, 237
dodawanie folderéw jako ulubionych, 137
foldery systemowe, 260
podfoldery, 259
potaczenie pomiedzy katalogiem
a folderem, 262
synchronizacja folderéw, 216, 260
tworzenie, 259
zmiana nazwy, 261
For E-mail, 61
format plikéw
DNG, 29, 70
JPEG, 282
RAW, 24, 29, 282
TIFF, 484
fotografowanie ,na uwiezi’, 26, 43, 44, 89
aparat, 91
importowanie zdje¢, 88
Initial Shot Name, 91
ogladanie nowych zdje¢, 92
podtaczanie aparatu do komputera, 88
przyspieszanie procesu
importowania, 93
ustawienia, 44, 90
FTP, 615

G

galeria internetowa, 590
Airtight, 590
Airtight AutoViewer, 595
Airtight PostcardViewer, 596
Airtight SimpleViewer, 597
dane kontaktowe, 599
dostosowanie interfejsu, 600
eksportowanie, 614
Flash, 592
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HTML, 592
Identity Plate, 606
informacje o stronie, 590, 599
informacje o zdjeciu, 590, 607
jakos¢ obrazu, 612
Lightroom Flash Gallery, 592
Lightroom HTML Gallery, 592
metadane, 612
opisy, 607, 608
paleta koloréw, 590
przegladanie, 613
schematy kolorystyczne, 600
style niezalezne, 597
style uktadu, 590
szablony, 591, 619
TTG Selection Gallery, 598
TurningGate Polaroid Gallery, 598
tworzenie szablonu tekstowego, 610
tytut kolekgji, 599
tytuty, 607, 608
uktad galerii Flash, 594
uktad galerii HTML, 593
ustawienia Appearance
dla galerii Airtight, 606
ustawienia Appearance
dla galerii Flash, 603
ustawienia Appearance
dla galerii HTML, 602
ustawienia wyjsciowe, 590
wizytowka, 606
wyglad, 590
wyostrzanie, 612
wysytanie galerii internetowej
na serwer, 615
znak wodny, 612
galeria zdje¢, 59
gamma, 270
GeoSetter, 226, 230
GIF, 36
gtebia bitowa, 34, 507
Go to Catalog Settings, 33
Google Earth, 223
GPS, 223
EXIF Metadata, 226
GeoSetter, 226
Google Earth, 225
HoudahGeo, 231
metadane, 224
oznaczanie geograficzne, 226
umieszczanie metadanych w zdjeciu, 226
Grain, 360
Grid, 40, 98, 99, 150
etykietki miniatur, 103
Expanded Cells, 103
kolejnos¢ zdjec, 104
miniatury, 104
nawigacja, 104
opcje widoku, 102
podglad standardowego rozmiaru, 102
podpowiedzi zinformacjami
o zdjeciu, 103
praca ze zdjeciami, 108
zawartos¢ katalogu, 105

Group, 142

grupy przefiltrowanych zdje¢, 137
Guides, 524, 531

gwiazdki, 128, 130

H

hasta stow kluczowych, 185
HDR, 494, 519
Heal, 376, 378
Help, 38
hierarchia stéw kluczowych, 176
Highlight Edges, 348
Histogram, 274, 284, 295
tréjkaty obcinania, 295
ustawienia, 304
zakres tonalny zdjecia, 295
historia, 401
kroki historii, 401
migawki, 402
zarzadzanie stanami historii, 402
History, 41, 401
HoudahGeo, 231
HSL, 284
HSL/Color/B&W, 25, 284, 338
B&W, 284, 428, 430, 431
Color, 338
HSL, 338
Hue, 338, 340, 341
kompozycja w barwach fatszywych, 341
Luminance, 338, 342
narzedzie do korekgji miejscowej, 339
ograniczanie obcinania skali barw, 342
przyciemnianie barw, 342
Saturation, 338, 340
sekcje korekgji koloréw, 338
selektywne przyciemnianie koloréw, 340
tryb korekgji miejscowej, 338
HTML, 592

ICC, 650

Identity Plate, 35, 534, 570

Identity Plate Editor, 36, 535, 537, 571

Identity Plate Setup, 35, 39

iluzja ulepszenia zdjecia, 360

Image Info, 590, 607

Image Settings, 524, 526, 540

Import, 80

Import DNG Creation, 628

Import from Catalog, 241, 243, 247, 249,

250, 251
Add new photos to catalog
without moving, 251
Changed Existing Photos, 242
ograniczenia przy wykluczaniu
negatywow, 242

Import into this Folder, 86

Import Keywords, 178

Import Photos, 43, 66

Import Presets, 80

importowanie
hierarchia stéw kluczowych, 178
pliki wideo, 86



importowanie katalogdow, 241, 243, 244
ograniczenia przy wykluczaniu
negatywow, 242
importowanie zdje¢, 43, 65
Add, 70, 82
Auto Import, 87
automatyczne importowanie, 87
By date, 67, 74
Copy, 70
Copy as DNG, 70
Destination, 73
dodawanie zdjec¢ z folderu
do katalogu, 82
File Handling, 74
folder docelowy, 73
foldery, 94
formaty plikéw, 75
Import Presets, 80
importowanie bezposrednio
z aparatu, 88
importowanie do wybranego
folderu, 86
importowanie z dysku, 72
importowanie z karty pamieci, 66
Into One Folder, 67, 68, 73
konwersja do DNG, 81
kopie zapasowe, 76
limit rozmiaru zdjecia, 76
metoda przeciagnij i upus¢, 84
Move, 70
ograniczenia obstugi plikéw, 76
Original Folders, 74
planowanie miejsca
na przechowywanie zdje¢, 80
podglad, 75
rozszerzone okno importowania, 71
stowa kluczowe, 173
Source, 72
szablony metadanych IPTC, 68
szablony ustawier, 80
zarzadzanie zdjeciami, 74, 94
zmiana nazw plikéw, 77
Include Color Label, 139
informacje o katalogu, 100
Initial Shot Name, 91
Inner Stroke, 540
inspekcja, 116
instalacja Lightrooma, 30
integracja Lightrooma z Photoshopem, 27
inteligentne kolekcje, 56, 98, 202
tworzenie, 202
inteligentne obiekty, 498
interfejs uzytkownika, 39
internetowa galeria zdje¢, 59
interpolacja, 509
IPTC, 52, 154, 164
IPTC Extension, 166
Is Empty, 194

J

jasnosc¢ zdjecia, 296, 304
JPEG, 36, 282, 556

K

kadrowanie, 280
anulowanie kadrowania, 293
blokowanie proporcji, 286, 288
Constrain to Warp, 286
Crop Guide Overlay, 291
czesci trzecie, 291
Develop, 286
Diagonal, 292
Golden Ratio, 291
Golden Spiral, 291, 293
Grid, 291
kadrowanie do tych
samych proporcji, 290
kierunek linii pomocniczych, 293
korekcje profili obiektywu, 286
linie pomocnicze kadrowania, 291
nakfadka linii pomocniczych, 291
obracanie kadru, 286
obramowanie kadru, 288
proporcje kadrowania, 286
prostokat kadrujacy, 286
prostowanie zdje¢, 289
przesuwanie kadru, 290
Quick Develop, 280
Triangle, 292, 293
wymiary, 280
zfota spirala, 291
ztoty podziat, 291
kalibracja aparatu, 50, 113, 284
kalibracja monitora, 269, 270
balans bieli, 270
gamma, 270
punkt bieli, 270
kalibrator, 271
karta graficzna, 655
kasowanie zdjec, 145
katalog zdje¢, 134
katalogi, 31, 235, 236
domyslny katalog, 237, 623
eksportowanie katalogow, 239, 244
importowanie katalogow, 241, 244
kopiowanie katalogu na inny
komputer, 243
taczenie katalogow, 248
otwieranie, 237, 238, 241
plik bazy danych, 236, 642
strategie archiwizacji, 255
tworzenie, 237, 238
tworzenie kopii zapasowej
pliku katalogu, 254
ustawienia, 254
kategorie stow kluczowych, 177
kategoryzowanie zdje¢, 172
Keyword List, 80, 172, 173, 174, 189
Keywording, 99, 172, 174
domyslne stowa kluczowe, 178
hierarchia stow kluczowych, 176, 178
Keyword Tags, 178
zestawy stow kluczowych, 180
Keywording Tags, 185
klonowanie, 376

kolekcje, 56, 98, 198
inteligentne kolekcje, 202
kolekcja docelowa, 201
pokaz slajdéw, 201
tworzenie, 200
zestawy kolekgji, 202
kolory, 269
kompatybilnos¢ z Camera Raw, 486
kompensowanie utraty $wiatta
w oswietleniu studyjnym, 344
kompozycja w barwach fatszywych, 341
kompresja DNG, 631
komputer, 655, 660
dyski twarde, 656
karta graficzna, 655
konfiguracje dyskow, 657
RAID, 657
RAM, 655
konfiguracja komputera, 655
konfiguracja transferu plikéw przez FTP, 59
konfiguracja wizytowki, 39
konfiguracja zdwoma monitorami, 124
kontrast, 334
kontrast w tonach srednich, 314
kontrola tondw, 275
konwersja do DNG, 81
konwersja HDR na obraz o niskim zakresie
dynamiki, 520
konwersja zdjec¢ kolorowych
na czarno-biate, 25, 427, 448
Auto B&W, 438
B&W, 439
Black & White, 428, 434, 435
Camera Calibration, 449
dostosowanie balansu bieli, 434
efekt dzielonej tonacji, 428, 443
efekt krosowania, 428
efekt podczerwieni, 440
HSL, 448, 449
konwersja automatyczna, 434
opcje, 430
opcje panelu B&W, 438
precyzyjne dostrajanie
czarno-biatych zdje¢, 444
reczne ustawienia trybu szarosci, 438
Split Toning, 428, 437, 443, 444
sposoby, 428
Temp, 432, 434
ustawienia odbarwiania, 448
kopia zapasowa pliku katalogu, 254
ChronoSync, 256
oprogramowanie do archiwizacji, 256
strategie archiwizacji, 255
Time Machine, 257
kopie wirtualne, 406
wybor nowego oryginatu, 408
kopiowanie katalogu na inny komputer, 243
kopiowanie ustawien, 414
kopiowanie ustawien ,przed”
do wersji ,po”, 372
korekcja aberracji chromatycznej, 346
korekcja balansu bieli, 301
korekcja czerwonych oczu, 382
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korekcja miejscowa, 57, 386
korekgja niedoswietlonych zdje¢, 320
korekcja obiektywu, 284, 344
korekcja perspektywy, 353
korekcja przeswietlonych zdje¢, 318
korekgcja szumu kolorowego, 478
korekcja winietowania obiektywu, 345
korekcja zdjec, 298
kotwice, 574

naktadki tekstowe, 574
krajobrazy, 459
kreatywne wyostrzanie, 474
krzywa reakcji SRGB, 653
krzywa reakcji tonéw, 652
krzywa tonalna, 50, 324

obszary, 328

L

Lab, 461
Label Color, 133
Layout, 524, 529, 564, 567
Layout Style, 524, 526, 590, 592
LCD, 269
LDR, 520
Left/Right, 371
Lens Corrections, 284, 344
All Edges, 349, 351
Amount, 344, 345

automatyczna korekcja obiektywu, 352
automatyczne usuwanie otoczek, 348

Blue/Yellow, 346

Chromatic Aberration, 346, 350
Constrain Crop, 355

Defringe, 348

Distortion, 353

Enable Profile Corrections, 352
Highlight Edges, 348

korekcja aberracji chromatycznej, 346

korekgja perspektywy, 353

korekcja winietowania obiektywu, 345

Lens Vignetting, 344
Midpoint, 344, 345

pozyskiwanie profili obiektywoéw, 353

profile obiektywu, 352, 353
Red/Cyan, 346
Transform, 353
tworzenie profili obiektywdw, 353
winietowanie obiektywu, 344
lewy panel, 41
Library, 23, 24, 38, 51,97
Catalog, 98, 100
Collections, 98
Compare, 98, 118
Convert Photos to DNG, 81
edycja obrazéw, 277
Filter, 40, 98
filtrowanie zdjec, 134, 185
Folders, 98, 100
foldery, 98, 101
Grid, 98, 99
Keywording, 99
kolekcje, 98

konfiguracja zdwoma monitorami, 124
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kopiowanie ustawien, 414
lewy panel, 41
Loupe, 106
taczenie zdje¢ w zestawy, 142
Match Total Exposures, 322
Metadata, 40, 99
Navigator, 100
nawigacja w siatce, 104
nawigacja w widoku Loupe, 110
ocenianie zdje¢, 52
ogladanie zdje¢, 45
opcje modutu, 98
opcje przegladania biblioteki, 102
opcje widoku Grid, 102
opcje widoku Loupe, 107
opcje wyswietlania w widoku
Compare, 119
Painter, 182
panele, 98,99
pasek filtréw, 101, 185
pasek narzedzi, 100
podglady RGB, 652
podglady w skali 1:1, 115
poruszanie sie wsrod zdjec, 122
praca ze zdjeciami, 108
prawy panel, 42
przegladanie zdje¢, 52
Quick Develop, 98, 274
siatka, 40, 45, 98, 102
Survey, 98, 116
tasma filmowa, 42, 122
tryb Grid, 40
usuwanie zdje¢, 145
widoki, 98
wklejanie ustawien, 414
wyszukiwanie tekstowe, 186
wyszukiwanie zdje¢, 101, 185
zarzadzanie zdjeciami, 147
znajdowanie zaginionych zdje¢, 192
Library Module Help, 38
Library View Options, 102
Light, 274
Lightness, 430
Lightroom, 21, 22
wymagania minimalne, 29
Lightroom Flash Gallery, 592
Lightroom Help, 38
Lightroom HTML Gallery, 592
Lightroom Previews.Irdata, 645
Lights Dim, 37, 55, 636
Lights Out, 37, 55, 636
linie pomocnicze, 524, 567
linie pomocnicze kadrowania, 291
Local Corrections, 281
Loupe, 37, 46, 54, 82, 98, 106
nawigacja, 110
opcje widoku, 107
powiekszenie, 110
praca ze zdjeciami, 108
przyblizenie, 49, 106, 111
Show Info Overlay, 107
skroty klawiszowe, 111
tryb petnoekranowy, 48
tryby, 106

Luminance, 476
Luminosity, 461
lupa, 37, 46, 98

L

faczenie katalogoéw, 248

taczenie korekgji Basic i Tone Curve, 330
taczenie sie z Google Earth, 223
taczenie w panorame, 494

faczenie zasad wyszukiwania, 188
faczenie zdjec¢ w zestawy, 142

M

Mac OS X, 30
Make a Second Copy To, 76
maksymalizacja kompatybilnosci plikow
PSD, 484
Managed by Printer, 551, 552, 557
mapowanie krzywej tonalnej, 324
marginesy, 530
Maska wyostrzajaca, 314, 454
Masking, 469
maskowanie automatyczne, 390
Match Total Exposures, 322, 323
mechanizm tworzenia poczatkowych
podgladéw, 113
menedzer wtyczek, 518
menu Help, 38
Merge to HDR, 494, 496
Merge to Panorama in Photoshop, 494
metadane, 40, 42, 79, 94, 99, 148, 156
dodawanie, 167
edycja, 168, 207
EXIF, 154, 156
GPS, 223
IPTC, 52, 154, 164

linki do poczty i stron internetowych, 170

Metadata, 154

niestandardowe metadane, 162

odczytywanie, 207

opgcje filtrowania, 190

opcje odczytywania/zapisywania

XMP, 211

rodzaje metadanych, 149

status metadanych, 158

status prawa autorskiego, 171

synchronizacja ustawien

metadanych IPTC, 215

szablony, 154, 162

$ledzenie zmian metadanych, 209

wyszukiwanie zdje¢, 150

XMP, 29

zapisywanie, 207, 208

zarzadzanie zdjeciami, 94
Metadata, 40, 99, 151, 154, 215

Copy Name, 156

Copyright, 171

Copyright Info URL, 171

Cropped, 159

dane artysty, 161

Date Time, 159

Date Time Digitized, 159



Date Time Original, 159
daty, 159
dodawanie metadanych, 167
Edit Capture Time, 160
edycja czasu wykonania zdjecia, 160
edycja metadanych, 168
E-mail, 170
EXIF, 154, 156, 161
EXIF and IPTC, 154, 156, 157
File Name, 156
IPTC, 154,162, 164
IPTC Extension, 154, 166
Large Caption, 154
linki do poczty, 170
linki do stron internetowych, 170
Location, 155
metadane ogdlne, 156
Metadata Status, 158
Minimal, 155
model aparatu, 161
niestandardowe metadane, 162
numer seryjny aparatu, 161
pliki dodatkowe, 156
Quick Describe, 155
Show Metadata for Target
Photo Only, 168
Sidecar Files, 156
status metadanych, 158
status prawa autorskiego, 171
szablony metadanych, 162
tryby ogladania, 154
Website, 170
widoki, 154, 155
wykadrowane zdjecia, 159
XMP, 166
Metadata Browser, 185
Metadata Preset, 68, 79, 154
Metadata Status, 222
Midpoint, 344
migawki, 402
synchronizacja, 404
tworzenie, 402
miniatury, 104
Missed Files, 100
moduty, 22
Develop, 50, 57, 265, 284
Library, 97
Print, 523, 524
Slideshow, 564
Web, 59, 590
monitor, 269
CRT, 271
kalibracja, 270
LCD, 269
profilowanie, 270
Move, 70

N

nagrywanie ptyt CD lub DVD, 521
naktadki tekstowe, 572
narzedzia do retuszu zdje¢, 376

narzedzie do korekgji czerwonych oczu, 382
Darken, 382, 384
Pupil Size, 382, 384
rozmiar wskaznika, 382
narzedzie do usuwania plamek, 376
automatyczne wybieranie punktu
zrédtowego, 379
Clone, 376, 378
cofanie kotek, 379
Heal, 376, 378
kasowanie kotek, 379
klonowanie, 376, 378
kopiowanie ustawien usuwania
plamek, 381
naprawianie, 376, 378
opcje naktadki, 379
przenoszenie kotek
usuwania plamek, 378
Reset, 377
rozmiar kétek usuwania plamek, 378
Size, 376, 378
usuwanie plamek
w trybie Auto Sync, 381
zsynchronizowane
usuwanie plamek, 380
narzedzie filtra potéwkowego, 398, 399
nasycenie zdjecia, 311
Navigator, 49, 100
nawigacja w siatce Library, 104
nawigacja w widoku Loupe, 110
nazwy folderéw, 79
nazwy plikdw, 77, 78, 506, 632
nazwy plikéw edytowanych zewnetrznie, 485
New Catalog, 238
niedo$wietlone zdjecia, 320
niestandardowe metadane, 162
Noise Reduction, 424

o

obcinanie cieni, 304
obcinanie detali w cieniach, 276
obcinanie detali w jasnych punktach, 306
obcinanie jasnych punktéw, 307
obiekty inteligentne, 267, 498
obrazy HDR, 519
obrébka przeswietlonego zdjecia, 319
obstuga plikdw, 34, 628
obszar gtéwny, 40
obszary krzywej tonalnej, 328
ocenianie zdje¢, 52, 128, 370

etykiety kolorowe, 132

flagi, 128

gwiazdki, 128, 130

tryby ogladania Before/After, 370
odbitki, 28
odczytywanie metadanych, 207
odrzucanie podgladéw w skali 1:1, 115
odtwarzanie plikow dzwiekowych, 222
odtwarzanie pokazu, 583
odwrotny bracketing, 322
ogladanie edycji zCamera Raw

w Lightroomie, 410

ogladanie edycji z Lightrooma
w Camera Raw, 410
ogladanie zdje¢, 45
ograniczanie obcinania skali barw, 342
opcje edycji zewnetrznej, 488
edycja w Photoshopie, 482
opcje naktadki, 379
opcje nazw plikéw
edytowanych zewnetrznie, 485
opcje przegladania biblioteki, 102
opcje ustawien plikow, 484
opcje widoku Loupe, 107
opcje wyboru zdje¢, 144
Open as Layers, 494
Open as layers in Photoshop, 496
Open as Smart Object In Photoshop, 498
Open Catalog, 238, 243, 245
Open in 32-bit mode, 31
Open in additional external editor, 58
Open in Photoshop, 58
Open Recent, 238
oprogramowanie do archiwizacji, 256
Options, 568
organizacja pracy, 25
panel Quick Develop, 277
organizacja zdje¢, 31,94
otwieranie
katalogi, 237, 238, 241
pliki RAW, 486
zdjecia jako inteligentne obiekty, 498
zdjecia w Photoshopie, 482
Output Settings, 590, 612
Overlays, 564, 570
oznaczanie geograficzne, 226
GeoSetter, 226
HoudahGeo, 231
oznaczanie zdje¢, 133

P

Page, 534
Crop Marks, 538
Page Info, 538
Page Numbers, 538
Page Options, 538
Photo Info, 539
Page Background Color, 534
Page Info, 538
Page Numbers, 538
Page Setup, 60, 524, 525, 530, 548
Print Resolution, 549
rozdzielczo$¢ wydruku, 549
Paint Overlay, 356
Painter, 182
zastosowanie, 184
pamie¢ podreczna Camera Raw, 632
Panel End Mark, 635
panele, 46
Appearance, 590, 602
Apply During Import, 79
Backdrop, 576
Basic, 284, 296
Camera Calibration, 284, 362
Catalog, 100
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panele
Collections, 200
Color Palette, 600
Destination, 73
Detail, 284, 454
Effects, 356
File Handling, 74
File Renaming, 77
Folders, 26, 94, 100
Guides, 531
Histogram, 284, 295
History, 401
HSL/Color/B&W, 284, 338
Image Info, 590, 607
Image Settings, 526
Keyword List, 172
Keywording, 172
Layout, 529, 567
Layout Style, 524, 526, 590, 592
Lens Corrections, 284, 344
Metadata, 154
Navigator, 100
Options, 568
Output Settings, 590, 612
Overlays, 570
Page, 534
panel goérny, 39
panele boczne, 47
Picture Package, 540
Playback, 583
Print Job, 550
Publish Services, 203
Quick Develop, 46, 274
Site Info, 590, 599
Snapshots, 402
Source, 72
Split Toning, 428, 444
Template Browser, 585, 591
Titles, 582
Tone Curve, 284
znaki korica paneli, 633, 635
panorama, 494
pasek filtréw, 40, 185
Attribute, 186, 189
filtrowanie po atrybutach, 189
Metadata, 186, 189, 190
Text, 186
uktady, 186
wyszukiwanie bez zawartosci, 194
wyszukiwanie pustych pdl, 193
wyszukiwanie zaawansowane, 196
zasady wyszukiwania, 187
pasek menu, 39
pasek narzedzi, 41
modut Library, 100
Pause, 584
PDF, 36, 532, 554, 587
Perceptual, 560
pedzel korekcyjny, 386, 387
Amount, 387
Auto Mask, 390
Brightness, 391
Clarity, 392, 396
Color, 394
Density, 387
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Dodge (Lighten), 389

edycja pociaggnie¢, 388

efekty malowania, 387

Exposure, 387

Feather, 387

Flow, 387

gestos¢, 387

malowanie, 388

maskowanie automatyczne, 390

miekkos¢, 387

opcje, 387

podgladanie obszaréw pociagniec¢
pedzla, 392

przeptyw, 387

reczne kolorowanie w trybie Color, 394

Saturation, 391
Sharpness, 396
Size, 387
Soften Skin, 392
spadajaca predkosc¢ dziatania, 389
tryb Edit, 388
tryb New, 387
ujemna wartos¢ Clarity, 392
wielkos¢ wskaznika, 387
zapisywanie ustawien efektow, 388
Photo Border, 540, 541
Photo/Set Color Label, 132
Photomatix Pro, 519
Photomerge, 495
Photoshop, 26, 481, 490
Auto-Align Layers, 497
Auto-wyréwnanie warstw, 497
edycja zdje¢, 483
Image Size, 496, 509
taczenie zdje¢ w panorame, 494
Merge to HDR, 494
opcje edycji, 482
Open as Layers, 494
otwieranie zdjec, 482
otwieranie zdjec jako inteligentnych
obiektow, 498
Photomerge, 495
Rozmiar obrazu, 496, 509
rozszerzona edycja, 494
Scal jako HDR, 494
warstwy, 494, 496
Picture Package, 524, 526, 540, 542
Cells, 540
Custom Package, 544
Cut Guides, 543
Grid, 540
Image Settings, 540
Inner Stroke, 540
jednostki, 540
kolor tta wydruku, 543
linie pomocnicze ciecia, 543
obrys wewnetrzny, 540
Page, 543
Photo Border, 540
Rotate to Fit, 540
Ruler, 540
Rulers, Grid & Guides, 540
Snap, 540
szeroko$¢ obramowania, 540

uktady, 540
Units, 540
Zoom to Fill, 540
Pixel Genius Photokit Sharpener, 457, 510
planowanie miejsca
na przechowywanie zdje¢, 80
plansze poczatkowe i koricowe, 582
Play, 584
Playback, 564, 583
Fit to Musie, 583
Prepare Previews in Advance, 583
Repeat, 583
Soundtrack, 583
$ciezka dzwiekowa, 583
pliki
JPEG, 282
PDF, 532
plik bazy danych katalogu, 642
plik bazy danych programu, 236
plik dziennika, 644
plik preferencji, 640
pliki dzwigkowe, 222
pliki wideo, 86
RAW, 282
Plug-in Manager, 518
ptyty CD lub DVD, 521
podfoldery, 259
podglad zdje¢, 112
automatyczne dopasowania tonéw, 112
domyslne ustawienia aparatu, 112
jako$¢ podgladu, 113
kalibracja aparatu, 113
mechanizm tworzenia poczatkowych
podgladéw, 113
odrzucanie podgladéw w skali 1:1, 115
podglady JPEG, 113
podglady RGB, 652
podglady w skali 1:1, 115
rozmiar podgladu, 113
ustawienia domysine Develop, 112
podtaczanie aparatu do komputera, 88
podpowiedzi z informacjami o zdjeciu, 103
pokaz slajdéw, 201, 564
edytor slajdéw, 566
eksportowanie, 586
eksportowanie do plikéw JPEG, 588
eksportowanie do plikéw PDF, 587
eksportowanie do plikéw wideo, 588
naktadki tekstowe, 572
odtwarzanie, 583
opcje, 568
plansze poczatkowe i koricowe, 582
poruszanie sie wsréd zdjec, 585
szablony, 578, 585
$ciezka dzwiekowa, 583
tho, 576
uktad slajdow, 567
uruchamianie, 584
wizytéwka, 570, 571
wybieranie zdje¢, 585
wyglad slajdu, 576
pokazywanie naktadek narzedzi, 294
pofaczenie pomiedzy
katalogiem a folderem, 262



potaczenie zdje¢ w panorame, 494
pomoc, 38
poréwnywanie zdje¢, 118
portrety, 458
poruszanie sie wérod zdjed, 122
pokaz slajdéw, 585
Post-Crop Vignetting, 579
powiekszenie widoku, 46, 49
praca zdwoma monitorami, 126
prawy panel, 42
preferencje, 621
aktualizacje, 622
aparat, 624
dzwieki, 623
edycja zewnetrzna, 626
ekran powitalny, 622
eksport DNG, 631
importowanie, 623
interfejs uzytkownika, 633
konwersja DNG, 631
obstuga plikéw, 628
odczyt metadanych, 632
pamie¢ podreczna Camera Raw, 632
plik preferencji, 640
przypomnienia o zakoriczeniu, 623
przyttumione $wiatta, 636
rozmiar czcionki paneli, 635
szablony, 624
tasma filmowa, 636
tto modutéw, 636
tworzenie nazw plikow, 632
wpisywanie stéw kluczowych, 636
wybér katalogu, 623
zgaszone $wiatta, 636
znaki konca paneli, 633
Presets, 457
Preview Quality, 114
Previous Imports, 100
prezentacja prac, 563
galeria internetowa, 590
pokaz slajdéw, 564
Slideshow, 564
Web, 590
Print, 23, 24, 28, 39, 42, 53,457,523, 524
Custom Package, 524, 526, 540
Draft Mode Printing, 524
drukowanie w trybie ekonomicznym, 524
Guides, 524, 531
Image Settings, 524, 526
interfejs modutu, 525
Layout, 524, 529
Layout Style, 524, 526
linie pomocnicze, 524
Page, 534
Page Setup, 524, 548
Picture Package, 524, 526, 540
Print Job, 524, 550
Print Resolution, 524
przegladarka szablonéw, 524
Single Image/Contact Sheet, 524, 526
szablony drukowania, 524
Template Browser, 524
ustawienia obrazu, 524
zadanie drukowania, 524

Print Job, 53, 60, 457, 524, 550
16 Bit Output, 556
Color Management, 550, 557
Draft Mode Printing, 532, 555
Print Resolution, 531
Print Sharpening, 555
Print to JPEG, 556
profile, 557
Rendering Intent, 560
Sharpening, 555
zarzadzanie kolorem, 550
Print Resolution, 524, 531, 549
Print Settings, 60, 525
Print Sharpening, 60, 457
Print to JPEG, 556
procedura drukowania, 550
procedura korekgji zdje¢, 298
procedura przetwarzania miniatur, 646
proces demozaikowania, 476
proces konwersji plikow RAW, 268
Process Version 2003, 268
Process Version 2010, 268, 461
profile aparatu, 284, 362
profile ICC, 650
profile koloréw, 269
profilowanie monitora, 270
ProPhoto RGB, 34, 58, 266, 484, 507, 651
proporcje kadrowania, 286
proste techniki photoshopowe, 27
prostowanie zdjec, 289
probnik koloréw, 568
przegladanie galerii internetowych, 613
przegladanie zdje¢, 52, 104
przegladarka metadanych, 185
przetaczanie modutéw, 23
przestrzen koloréw, 34, 507
RGB, 650
przeswietlone zdjecia, 318
przetwarzanie 64-bitowe, 31
przetwarzanie miniatur, 646
przetwarzanie obrazéw, 265, 266
przetwarzanie plikdw RAW, 24, 282, 455
przetwarzanie w Adobe Camera Raw, 24
przyblizanie obrazu, 49
przyciemniajgce winiety, 359
przyciemnianie barw, 342
przyciemnianie nieba, 341
przyciemnianie zdje¢, 318
przycinanie cieni, 304
przygotowanie do druku, 524
przypisywanie etykiet kolorowych, 132
przypomnienia o zakorczeniu, 623
przyttumione $wiatta, 37, 55, 636
przyznawanie ocen, 130
PSD, 34, 36, 75, 484
publikowanie zdje¢, 203
Flickr, 203
potaczenia publiczne, 203
publikowanie na dysk twardy, 205
Publish Services, 203
stan strony, 205
strony internetowe, 590
Web, 590

Publish Services, 203

punkt bieli, 270, 302

punkt cienia, 310

punkty nieodblaskowe, 306
punkty odblaskowe, 306
Pupil Size, 382

Q

Quick Collection, 56, 98, 100, 152, 153, 198
Quick Develop, 46, 98, 108, 109, 274
Auto Tone, 275
Blacks, 276
Brightness, 276, 278
Clarity, 276
Contrast, 276
Crop Ratio, 280
Exposure, 276, 278
Fill Light, 276
kadrowanie, 280
kontrola tonow, 275
korekcje, 274
opcje, 274
opcje kolorystyczne, 275
opcje tonéw, 276
organizacja pracy, 277
przywracanie ustawien, 277
Recovery, 276
Reset All, 277
Saturation, 276
Saved Preset, 274, 275
Sharpening, 276
Sync Settings, 281
synchronizacja ustawien, 281
Tint, 275
Vibrance, 276, 278
White Balance, 275

R

Radius, 464
RAID, 255, 657, 659
RAID 0, 657
RAID 0+1, 658
RAID 1,657
RAID 5, 658
RAM, 655
ramki fotograficzne, 536
Rating Stars, 570
RAW, 24, 29, 81, 282, 455
Read Metadata, 221
Read Metadata from File, 230, 411
Recovery, 274, 276, 296, 306, 309, 318, 332
Red/Cyan, 346, 347
Redo, 402
redukcja szumow, 455, 476
Color, 477,479
Detail, 479
Luminance, 476
szum kolorowy, 477, 478
szum luminancji, 476
zalecenia, 477
Refine Photos, 128
Refined Filters, 136
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Reject, 128
Rejects Only, 128
Relative, 560
Relative Colorimetric, 560
Relative Rendering Intent, 60
Remove from Stack, 142
Remove Photos from Catalog, 145
Remove this Temporary Collection, 100
Rename Photos, 77,78, 218
Render 1:1 Previews, 115
Render on every image, 546
Render Previews, 74
Rendering Intent, 560
renderowanie pogladoéw, 74
Repeat One Photo per Page, 526, 528
retusz, 57, 376
korekcja czerwonych oczu, 382
narzedzia, 376
usuwanie plamek, 376
Revert Slideshow Settings, 585
Revert Web Gallery Settings, 619
RGB, 650
Rotate left, 290
Rotate right, 290
Rotate to Fit, 526, 528, 540, 541
rozdzielczo$¢ wydruku, 531, 549
rozjasnianie zdjec, 320
rozmiar czcionki paneli, 635
rozmycie, 316
rozpoczynanie pracy w Lightroomie, 43
rozszerzanie zakresu tonalnego, 309
rownowazenie krzywej tonalnej, 654
Rulers, Grid & Guides, 540
Run Slideshow, 584

S

SATA, 656

Saturation, 276, 297, 311, 312, 428
Save, 58

Save As, 483

Save as PDF, 554

Save Current Settings as New Preset, 80
Save Metadata to File, 176, 209
Save Web Gallery Settings, 619
Scal jako HDR, 494

Secondary Display, 124

Select by, 144

Select by Color Label, 144

Select by Rating, 144

Selected Photos, 566
selektywne przyciemnianie koloréw, 340
serwer FTP, 615

Set as Target Collection, 201

Set Color Label, 132

Set Copy as Master, 408

Set Key Shortcut, 183

Set Keyword Shortcut, 183

SFTP, 615

Sharpening, 276, 396
Sharpening Amount, 276
Sharpness, 475

Show Guides, 567

Show Info Overlay, 107
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Show Loupe, 300
Show Photos in Subfolders, 141
Show Second Monitor Preview, 126
Show Spelling and Grammar, 175
siatka, 45,98
siatka strony, 530
silnik przetwarzania obrazu, 266
Single Image/Contact Sheet, 524,
526, 532, 540
Site Info, 590, 599
skalowanie obrazu, 508
interpolacja, 509
skroty klawiaturowe, 63
Slideshow, 23, 39, 42, 564
All Filmstrip Photos, 566, 585
Angle, 568
Backdrop, 564, 576
Background Color, 576
Cast Shadow, 568, 569
cieny, 568, 570
Color Wash, 576
dodawanie nakfadek z tekstem, 572
dodawanie tekstu do slajdu, 572
edycja uktadu slajdow, 567
edytor szablonéw, 573
efekt znaku wodnego, 575
eksportowanie pokazu slajdéw, 586
eksportowanie pokazu slajdéw
do plikéw JPEG, 588
eksportowanie pokazu slajdéw
do plikéw PDF, 587
eksportowanie pokazu slajdéw
do plikéw wideo, 588
Export JPEG Slideshow, 588
Export PDF, 586
Export PDF Slideshow, 587
Export Slideshow to Video, 588, 589
Export Video, 586
Flagged Photos, 566, 585
gwiazdki ocen, 570
Identity Plate, 570
kolory, 613
kotwice, 574
Layout, 564, 567
linie pomocnicze, 567, 569
nakfadki, 564
nakfadki tekstowe, 570
odtwarzanie, 564, 583
Offset, 568
Opacity, 568
opcje, 564, 565
Options, 564, 568
Overlays, 564, 570
pasek narzedzi, 566
plansze, 564
plansze poczatkowe i koricowe, 582
Playback, 564, 583
poruszanie sie wérod zdjec
z pokazu slajdéw, 585
Radius, 568
Rating Stars, 570
Revert Slideshow Settings, 585
Run Slideshow, 584
Selected Photos, 566, 585

Shadow, 570
Show Guides, 567
Stroke Border, 568, 569
szablony, 564, 578, 585
Template Browser, 585
Text Overlays, 570
Titles, 564, 582
tto, 564, 576
tryb Preview, 584
uktad slajdow, 564, 567
Website, 574
widok edytora slajdow, 566
widok uktadu pokazu slajdéw, 566
wizytoéwka, 570, 571
wybieranie zdje¢, 585
wyglad slajdu, 576
wyglad zdje¢, 613
Zoom to Fill Frame, 568, 569
Slideshow.Irmodule, 648
stowa kluczowe, 52, 79, 172
autouzupetnianie, 174
dodawanie, 172
domyslne stowa kluczowe, 178
eksportowanie hierarchii stow
kluczowych, 178
filtrowanie, 177
hierarchia stéw kluczowych, 176
importowanie hierarchii stow
kluczowych, 178
Painter, 182
stosowanie, 174
sugestie stow kluczowych, 179
tworzenie zestawow
stow kluczowych, 181
usuwanie, 176
wielokrotne nadawanie stéw
kluczowych, 182
zarzadzanie, 174
zestawy stow kluczowych, 180
Smart Collections, 56, 98
Snap, 540, 541
Snapshots, 41, 402
Soften Skin, 392
Sort, 219
sortowanie zdje¢, 218
Aspect Ratio, 218
Capture Time, 218
Edit Count, 218
Edit Time, 218
File Extension, 218
File Name, 218
File Type, 218
funkcje sortowania, 219
Import Order, 218
Label Color, 218
Label Text, 218
Pick, 218
Rating, 218
sortowanie po tekscie etykiety, 221
Source, 72
obszar gtdéwny, 72
Spelling, 174
Split, 371



Split Toning, 50, 284, 428, 437, 443, 444
Balance, 444, 445
dzielenie tonacji na kolorowym
zdjeciu, 446
efekt krosowania, 447
Hue, 444
potaczenia barw, 444
Saturation, 444
sposob wizualizacji, 560
Perceptual, 560
Relative, 560
Spot Removal, 57, 281
spray, 182
sRGB, 34, 269, 484, 507
Stacking, 142
Standard Preview Size, 113, 114
stany historii, 402
Start Tethered Capture, 44, 90
status prawa autorskiego, 171
Store presets with catalog, 33
stosowanie stow kluczowych, 174
strategie archiwizacji, 255
Stroke Border, 568, 569
stykowka, 53, 526, 532
Print Job, 53
szablony, 53
zadanie drukowania, 53
style galerii internetowej, 597
sugerowane stowa kluczowe, 98
sugestie stow kluczowych, 179
Suggested Keywords, 98
Survey, 54, 98, 116, 406
edycja grup zdje¢, 116
liczba zdje¢, 116
poruszanie sie miedzy obrazami, 116
Sync, 51
Sync Settings, 279, 281
Sync Snapshots, 402
synchronizacja folderow, 94, 216, 260
synchronizacja migawek, 402, 404
synchronizacja ustawien Develop, 51, 281, 408
Auto Sync, 409
synchronizacja ustawien Lightrooma
z Camera Raw, 411
synchronizacja ustawiert metadanych
IPTC, 215
synchronizacja ustawien
pomiedzy zdjeciami, 279
Synchronize Folder, 94, 216, 260, 411
Import New Photos, 216
Synchronize Metadata, 215
Synchronize Settings, 279, 281, 380, 408, 491
Synchronize with Snapshots, 405
system RAID, 255
system zarzadzania kolorami, 269
szablony, 41, 640
szablony dodatkowego edytora
zewnetrznego, 487
szablony drukowania, 524
szablony eksportu, 502
szablony galerii internetowej, 619
szablony metadanych, 154, 162
IPTC, 68
szablony pokazu slajdéw, 578, 585
szablony ustawien Auto Tone, 417

szablony ustawien Develop, 416
resetowanie ustawien, 423
tworzenie, 418
unikanie skazenia szablonow, 420

szablony ustawien wyostrzania, 457

szum, 455
redukcja szumow, 476
szum kolorowy, 477, 478
szum luminangji, 476

szybkie kolekgcje, 56, 98, 198
tworzenie, 198

S

$ledzenie zmian metadanych, 209
$wiatto, 302

T

Target Adjustment, 328
tasma filmowa, 42, 122
filtrowanie zdje¢, 136
grupy przefiltrowanych zdje¢, 137
preferencje, 636
Temp, 296, 302, 434, 435
konwersja zdje¢ kolorowych
na czarno-biate, 432
temperatura barwna zrodta Swiatta, 302
Temperature, 275
Template Browser, 53, 524, 529, 561, 585,
591,600, 619
Tethered Capture, 26, 44, 50
Tethered Capture Settings, 44
Tethered Shoot, 89
Text Overlays, 570
Text Template Editor, 539, 573, 608, 610
TIFF, 34, 36, 61, 484, 506
Time Machine, 257
Tint, 275, 296, 302, 432, 435
tinta, 296
Titles, 564, 582
tto modutéw, 636
Tone Curve, 25, 50, 284, 305, 324, 334
ciemne punkty, 324
cienie, 324
Darks, 324
Highlights, 324, 328
kontrolki, 324
ksztatt krzywej, 324
Lights, 324, 329
taczenie korekgji Basic i Tone Curve, 330
najjasniejsze punkty, 324
narzedzie do korekcji miejscowej,
324,327,328
obszary krzywej tonalnej, 328
Point Curve, 325
punkty podziatu krzywej, 325
punkty podziatu zakresu tondéw, 336
Shadows, 324, 330, 335
suwaki, 324
Swiatta, 324
tryb edycji krzywej punktowej, 326
ustawienia punktow podziatu zakresu
tonéw, 336
zerowanie ustawien krzywej, 328

Tool Overlay, 294, 388
opcje, 294
pokazywanie naktadek, 294
ukrywanie nakfadek, 294

Top/Bottom, 371

tryb Auto Sync, 409

tryb CMYK, 28

tryb Crop Overlay, 286

tryb czarno-biaty, 428

tryb Grid, 40

tryb Lab, 461

tryb Lights Dim, 55

tryb Lights Out, 55

tryb Loupe, 46, 82

tryb ,na uwiezi”, 88

tryb petnoekranowy, 48

tryb Survey, 54

tryb szarosci, 428

tryby ogladania Before/After, 370

tworzenie
droplety, 515
foldery, 259
inteligentne kolekcje, 202
internetowa galeria zdje¢, 59
katalogi, 237, 238
kolekcje, 200
kopia zapasowa pliku katalogu, 254
kopie wirtualne, 406
migawki, 402
pliki PDF, 532
podglady w skali 1:1, 115
podglady z plikow RAW, 646
profile aparatu, 366
stykowka, 53
szablony dodatkowego edytora

zewnetrznego, 487

szablony pokazu slajdéw, 578
szablony ustawien Develop, 417, 418
szybkie kolekcje, 198
winiety, 359
wirtualne kopie, 142
wizytoéwka, 571
zestawy stow kluczowych, 181
znaki wodne, 512

twércze dobieranie balansu bieli, 303

V)

uktad galerii Flash, 594

uktad galerii HTML, 593

uktad wydruku, 524

ukrywanie nakfadek narzedzi, 294
umieszczanie metadanych GPS w zdjeciu, 226
Undo, 402

Unsharp Mask, 314, 454

Unstack, 142

Update DNG Previews & Metadata, 82
upraszczanie interfejsu, 47
uruchamianie pokazu slajdéw, 584
Use a graphical Identity Plate, 36

Use a styled text identity plate, 35
Use typographic fractions, 637

ustugi publikowania, 203

ustawianie balansu bieli, 301
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ustawienia drukowania, 60

Managed by Printer, 551, 552
ustawienia filtrowania, 193
ustawienia formatu DNG, 34
ustawienia fotografowania ,na uwiezi", 44, 90
ustawienia katalogu, 113, 254
ustawienia kolorystyczne, 24
ustawienia Lightrooma, 32, 640

ustawienia ogdlne, 32

ustawienia wygladu, 35
ustawienia plikow, 61
ustawienia strony, 60
ustawienia wizytowki, 35
ustawienia wyostrzania, 472
usuwanie

otoczki, 348

stowa kluczowe, 176

szablony metadanych, 164

winieta, 344, 345

zdjecia, 145
usuwanie plamek, 57, 376

Auto Sync, 381

zsynchronizowane

usuwanie plamek, 380

Vv

Vibrance, 108, 274, 276, 278, 296, 311
ujemne wartosci, 313

w

warstwy, 494, 496
Watermark Editor, 512
WB, 299
Auto Dismiss, 299
rozmiar probki pikseli, 300
Show Loupe, 300
Web, 23, 39, 59, 590
Appearance, 590, 602
Color Palette, 590, 600
dostosowanie interfejsu galerii, 600
eksportowanie galerii internetowej, 614
Export, 614
Image Info, 590, 607
interfejs modutu, 591
kolory, 613
Layout Style, 590, 592
niezalezne style galerii, 597
Output Settings, 590, 612
przegladanie galerii internetowych, 613
Site Info, 590, 599
szablony, 591, 619
Template Browser, 591, 619
tworzenie szablonu tekstowego, 610
uktad galerii Flash, 594
uktad galerii HTML, 593
wizytdwka, 606
wyglad zdje¢, 613
wysyfanie galerii internetowej
na serwer, 615
Website, 574
wersje przetwarzania, 268
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White Balance, 274, 275, 428
wideo, 86
widok edytora slajdéw, 566
widoki
Compare, 118
Loupe, 106
Survey, 116
Windows Vista, 31
Windows XP, 30
winietowanie obiektywu, 344, 345
winiety Paint Overlay, 356
winiety po wykadrowaniu, 356, 579
winiety Post-Crop, 356, 579
wirtualne kopie, 142, 406
wizytowka, 35, 534, 570, 580, 606
edytor, 535
tworzenie, 571
ustawienia, 35
wizytéwka graficzna, 36
wizytéwka napisana tekstem
formatowanym, 35
wklejanie ustawien, 414
wpisywanie stéw kluczowych, 636
wskaznik statusu, 45
wspotpraca z Photoshopem, 481
wtyczki eksportu, 518
Files on CD/DVD, 521
Photomatix Pro, 519
wybér zdjec, 128
opcje, 144
wydajnos¢ Lightrooma, 23
wyostrzanie, 276, 453, 455, 612
Amount, 462
Detail, 466
efekt halo, 466
interpretacja podgladu wyostrzania
w skali szarosci, 468
krajobrazy, 459
kreatywne wyostrzanie, 474
luminancja, 461
Masking, 469
ocenianie w skali 1:1, 461
opcje przyttumiania, 466
portrety, 458
proces, 460
Radius, 464
Sharpen — Landscapes, 459
Sharpen — Portraits, 458
Sharpness, 475
suwaki efektow wyostrzania, 461
szablony ustawien, 457
tryb podgladu suwaka Masking, 470
ujemna wartos¢ Sharpness, 475
ustawienia wyostrzania, 472
wyostrzanie wydruku, 60, 457, 555
wyostrzanie wejéciowe, 454
Detail, 454
wyostrzanie wyjsciowe, 457, 510
Detail, 457
Print Sharpening, 457
wysuwanie paneli, 98
wysytanie galerii internetowej na serwer, 615
wyszukiwanie bez zawartosci, 194
wyszukiwanie pustych pdl, 193

wyszukiwanie tekstowe, 150, 186
doskonalenie wyszukiwar, 188
taczenie zasad wyszukiwania, 188
zasady wyszukiwania, 187

wyszukiwanie zaawansowane, 196

wyszukiwanie zdje¢, 101, 185
metadane, 150
zaginione zdjecia, 192

wyswietlanie zdje¢ w trybie Loupe, 46

X

XMP, 29, 166, 176, 207
opcje odczytywania/zapisywania, 211
X-Rite ColorChecker, 301, 364

z

zadania eksportu, 514
zadanie drukowania, 53, 60, 524
zakres tonalny zdjecia, 283, 295
zapisywanie jako DNG plikéw niebedacych
w formacie RAW, 506
zapisywanie metadanych, 207, 208
zapisywanie szablonéw drukowania, 561
zapisywanie szablonéw
ustawien Develop, 416
zapisywanie zdje¢ jako kolekcji, 56
zarzadzanie biblioteka obrazéw, 26
zarzadzanie folderami, 100
zarzadzanie kolorem, 269, 550, 557, 650
zarzadzanie podgladami ,przed” i ,po”, 372
zarzadzanie stowami kluczowymi, 174
zarzadzanie stanami historii, 402
zarzadzanie zdjeciami, 147
metadane, 94, 148
zdjecia czarno-biate, 427
zdjecia niedoswietlone, 320
zdjecia przeswietlone, 318
zdjecia RAW, 29
zestawy, 142
automatyczne tworzenie zestawow, 142
Auto-Stack by Capture Time, 142, 143
zestawy etykiet kolorowych, 219
zestawy kolekgji, 202
zestawy stow kluczowych, 180
tworzenie, 181
zgaszone $wiatta, 37, 55, 636
ziarno, 360
zmiana nazw plikéw, 77
Filename Template Editor, 77
Rename Photos, 78
szablony nazw plikow, 77
zmiana nazw zdjec¢ w katalogu, 78
zmniejszanie nasycenia koloréw, 313
znajdowanie zaginionych zdjec, 192
znaki konca paneli, 633, 635
znaki wodne, 511, 612
znieksztatcenia geometryczne, 353
Zoom clicked point to center, 637
Zoom to Fill, 526, 527, 540, 541
Zoom to Fill Frame, 568, 569
zsynchronizowane usuwanie plamek, 380
zwiekszanie nasycenia zdjecia, 311
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