|

e Spis tresci
e Przyktadowy rozdziat

» Katalog ksigzek

e Katalog online
e Zamow drukowany
katalog

» Twoj koszyk
e Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach
e Zamow cennik

» Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

)) Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 1991-2008

Adobe Photoshop Lightroom 2. EEESEEREEE
Podrecznik dla fotografow

Autor: Martin Evening
Ttumaczenie: Dominika Kurek

ISBN: 978-83-246-2144-6

Tytut oryginatu: The Adobe Photoshop Lightroom
Book: The Complete Guide for Photographers
Format: 168x237, stron: 624

Poznaj narzedzie do zadan specjalnych!

e Jak importowac do programu fotografie?
* Jak poddac je obrobce w module Develop?
* Jak przygotowac zdjecie do druku?

Adobe Photoshop Lightroom jest narzedziem dedykowanym do przetwarzania obrazéw
cyfrowych, uzyskanych przy uzyciu cyfrowych aparatow fotograficznych. Narzedzie to
pozwala na fatwe zarzadzanie duzg kolekcja zdje¢, a ponadto oferuje zaawansowane
mechanizmy, umozliwiajace edycje fotografii - zardwno tej surowej w formacie RAW,
jak i skompresowanej do formatu JPEG. Autorzy programu Adobe Lightroom skupili sie
na pieciu aspektach pracy ze zdjeciami: katalogowaniu, edytowaniu, publikowaniu,
drukowaniu oraz umieszczaniu na witrynach WWW. Najnowsza wersja 2.0 oferuje
kolejne mozliwosci, takie jak obstuga wielu monitordw, edycja fragmentu obrazu

czy tez wsparcie dla systemow 64-bitowych.

Ksiazka ,Adobe Photoshop Lightroom 2. Podrecznik dla fotograféw” wprowadzi Cie

w tajniki tego niepowtarzalnego narzedzia. Dowiesz sie stad, jak zaimportowac zdjecia,
skonwertowac je do formatu DNG oraz dobra¢ stowa kluczowe, aby lokalizowanie
fotografii nie stanowito problemu. Zaznajomisz si¢ z technika obrobki zdjec¢

w module Develop oraz zasadami efektywnej wspétpracy z Photoshopem. Poznasz
funkcje edycji fragmentu zdjecia, jego kadrowania oraz przygotowania do druku.
Lightroom kryje w sobie wiele praktycznych narzedzi i niezwyktych mozliwosci,
przydatnych w codziennej pracy fotografa, a z ta ksigzka wykorzystasz je wszystkie.

e |nstalacja Adobe Lightroom i podstawy pracy

» Wymagania i odpowiednia konfiguracja komputera
e Integracja Lightroom z Photoshopem

o Wykorzystanie modutu Develop

* Importowanie zdje¢

e Zastosowanie formatu DNG

e Mozliwosci modutu Library

 Proces kalibracji monitora

e Kadrowanie obrazu

e Zarzadzanie balansem bieli

* Retuszowanie fotografii

o Wspdtpraca z modutem Camera RAW

» Konwersja czarno-biata

¢ Wyostrzanie i uwydatnianie szczeg6tow zdjecia
o Wydruk i publikacja zdje¢

Wykorzystaj potencjat programu w swojej codziennej pracy ze zdjgciami!
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Wyostrzanie
i redukcja szumow

Jak w petni wykorzystac¢ wyostrzanie zdjec¢
i redukcje szuméw w panelu Detail

Istnieje wiele powoddw, dla ktérych konieczne jest wyostrzanie zdjec
przed obrébka. Proces konwersji informacji swietlnych, ktére trafiajg

do elementéw Swiattoczutych na czujnikach, i dalsze przetwarzanie
danych cyfrowych skutkuje powstaniem obrazu o miekszych detalach
krawedzi niz normalnie pozadane. Przyczyng moze by¢ np. to, ze op-
tyka obiektywu Twojego aparatu nie jest szczegdlnie ostra. Dlatego tez
pewien stopien wyostrzenia zdjecia po jego wykonaniu jest konieczny
do stworzenia fotografii wystarczajaco ostrej, aby wygladata dobrze

na ekranie, ale tez nie nadmiernie wyostrzonej. Jedli zbytnio wyostrzymy
fotografie na tym etapie, moze ona zawierac artefakty, ktére zostang
jeszcze wyeksponowane podczas dalszego przetwarzania. Wczesniejsze
wyostrzanie powinno by¢ zatem przeprowadzane wytacznie na zdjeciach
RAW, i to w umiarkowany sposéb. Chodzi tu o osiggniecie odpowiedniej
réwnowagi pomiedzy kompensowaniem miekkosci zdjecia z pliku RAW
a unikaniem problemoéw, ktére moze powodowaé nadmierne wy-

ostrzanie na samym wstepie.

Ten rozdziat podkresla znaczenie wczesniejszego wyostrzania zdjec
cyfrowych oraz méwi o tym, jak redukowac szumy na fotografiach.
Wyjasnie tu, jak dziataja suwaki wyostrzania w panelu Detail (szczegét),
i zasugeruje, jakich ustawien uzywac w celu uzyskania ostrzejszych,
wyrazniejszych zdjec.



Niektére programy do przetwarzania
zdjec¢ RAW stosujg w niewidoczny
sposob wyostrzanie, sprawiajac
wrazenie, ze ich przetwarzanie tego
formatu jest w jakis sposéb ostrzejsze
niz w innych aplikacjach. Inne, takie
jak Lightroom, nie ukrywaja faktu,

Ze stosowany jest pewien stopien wy-
ostrzania, i dajg mozliwos¢ jego zupet-
nego wylaczenia poprzez ustawienie
suwaka Amount (ilos¢) na zero.

Rysunek 8.1. Panel Detail zawiera teraz
okno podglgdu, ktére mozna w menu
kontekstowym ustawic¢ na widok w skali
1:1lub 2:1

Wyostrzanie wejsciowe
na dobry poczatek

Zanim omowie nowe opcje wyostrzania w Lightroomie, powinienem po-
krétce wyjasnic zasade lezaca u podstaw wyostrzania wejsciowego i réznice
pomiedzy nim a wyostrzaniem wyjsciowym.

Filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajaca) istnieje w Photoshopie od najw-
czedniejszych dni programu i nie zmienit sie zbytnio od tego czasu. Wraz

z dojrzewaniem Photoshopa polepszyto sie nasze zrozumienie wyostrzania

i tego, jak najlepiej uzywac opgji tej maski. Wyewoluowaty rézne techniki

w pomystowy sposob korzystajgce z filtra maski wyostrzajacej dla osiggniecia
najwiekszych korzysci. Bruce Fraser, autor i guru photoshopowy, bardzo
zastuzyt sie dla przemystu, badajac wyostrzanie w Photoshopie. Jego recepty
na uzyskanie optymalnej ostrosci, oparte na tym, czy wyostrzamy swieze
zdjecie — to jest wejsciowo — czy dokonujemy tego wyjsciowo, znacznie
zwiekszyty nasze zrozumienie tego, jak nalezy stosowac najlepszy poziom
wyostrzania na kazdym kroku procesu edycji i drukowania zdje¢. Mozna
wrecz powiedzie¢, ze badania i teksty Bruce'a miaty wptyw na ewolucje
niektérych opcji wyostrzania w Lightroomie, ale o tym pdzniej.

W wyostrzaniu wejsciowym chodzi o odpowiednie wyostrzenie fotografii,
aby naprawi¢ wbudowany brak ostrosci, ktéry w mniejszym lub wiekszym
stopniu dotyczy wiekszosci zdje¢ cyfrowych. Jesli fotografujemy w trybie
RAW, fotografie trafig do Lightrooma nieprzetworzone i beda z pewnoscig
wymagaty pewnego wyostrzenia. Jezeli zdjecia, ktére importujesz, pochodza
7 aparatu cyfrowego zapisujacego je w formacie JPG, oznacza to, ze zostaty
one juz wstepnie wyostrzone przez sam aparat. Opcje wyostrzania w panelu
Detail (szczegdt) Lightrooma przeznaczone sg do uzytku na oryginalnych fo-
tografiach RAW lub innych plikach, ktére nie zostaty jeszcze temu procesowi
poddane (patrz sekcja,Domysine ustawienia panelu Detail” na stronie 419).

Gtownym celem wyostrzania wejsciowego jest korygowanie braku ostrosci
w zdjeciu. Powinnismy je zatem oceniac¢ na monitorze (uzywajac widoku
w skali 1:1), a naszym celem jest to, zeby wygladato ono dobrze i ostro

na ekranie. Opcje panelu Detail (rysunek 8.1) s3 przeznaczone do do-
dawania takiej ostrosci w kontrolowany sposéb, tak aby wyostrzy¢ tylko
krawedzie detali, a zeby obszary pfaskich tondw zostaty, na ile to mozliwe,
zachowane.
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Wyostrzanie wyjsciowe

Wyostrzanie wyjsciowe to cos, co wykonuje sie zawsze na koricu, tuz przed
zrobieniem wydruku, z uzyciem opdji Print Sharpening (wyostrzanie wy-
druku) w panelu Print Job (zadanie drukowania) modutu Print (drukowanie).
Nalezy jednak zauwazy¢, ze Lightroom nie pozwala zobaczy¢ na ekranie
jego efektow. Proces wyostrzania do wydruku jest ukryty, a jedynym spo-
sobem jego oceny jest ocenienie wydruku. Stopieri wyostrzenia wymagany
na etapie przygotowan do drukowania zalezy od wielu czynnikdéw, na przy-
ktad od procesu drukowania, wielkosci wydruku, rozdzielczosci i uzywa-
nego typu papieru. Na szczescie Lightroom stosuje na etapie drukowania
procedury Pixel Genius™ Photokit Sharpener™, tak wiec wszystko to obstu-
giwane jest automatycznie. Ale zaczynam tu wybiegac zbytnio w przysztos¢
— ta sekcja mowi o wyostrzaniu wejsciowym i o tym, co nowego i szczegol-
nego jest w opcjach wyostrzania i redukcji szumow w Lightroomie.

Domysine ustawienia panelu Detail

Lightroom nie stosuje domysInie zadnych korekcji w panelu Detail, o ile
zdjecie nie zostanie rozpoznane jako plik RAW. Format ten zawsze wymaga
pewnego stopnia wyostrzania i filtrowania szumdw, natomiast na plikach
JPEG zostaty one czesciowo zastosowane juz w aparacie (patrz RAW czy
JPEG? na stronie 262). Inne pikselowe rodzaje fotografi, takie jak TIFF czy
PSD, réwniez nie powinny wymagac przetwarzania w panelu Detail (chyba
Ze pracujemy z niewyostrzonym skanowanym zdjeciem). Zasadniczo, jesli
zdjecie pikselowe byto juz wyostrzane, nie chcemy jeszcze bardziej go
wyostrzac, kiedy zostanie zaimportowane do Lightrooma, stad domyslna
wartos¢ tej opdji to zero, poza zdjeciami RAW.

Szablony ustawien wyostrzania

By¢ moze najprostszym sposobem jest uzycie na poczatek jednego z dwdch
nowych szablondw Sharpen (wyostrzanie) znajdujacych sie w panelu Presets
(szablony) modutu Develop (przetwarzanie) i pokazanych na rysunku 8.2
(szablony Develop sg réwniez dostepne w module Library [biblioteka] w pa-
nelu Quick Develop [proste przetwarzanie]). Musimy tu tylko zdecydowac,
ktére z tych dwdch ustawien jest bardziej odpowiednie dla zdjecia, ktére
chcemy wyostrzy¢. Szablony te moga byc¢ uzyteczne jako punkt startowy,

kiedy uczymy sie, jak stosowac wyostrzanie w Lightroomie. Zacznij od wy-

Rysunek 8.2. Panel Presets w module
Develop zawiera dwa szablony usta-
z dalszej czedci tego rozdziatu. wieri wyostrzania

brania jednego z nich i dopracuj ustawienia w oparciu o wiedze uzyskana
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Wyostrzanie — portrety

W dalszej czesci tej sekgji stanie sie jasne, co robig poszczegdine suwaki

i jakie pofaczenie ustawien bedzie sie najlepiej sprawdzato z jednymi foto-
grafiami, a nie z innymi. Na poczatek przyjrzyjmy sie jednak dwém szab-
lonom znajdujacym sie w podfolderze Lightroom Presets. Na rysunku 8.3
widzimy przyblizenie w skali 1:2 mojego portretu wykonanego przez Setha
Resnicka, dla ktérego, co naturalne, wybratem szablon Sharpen — Portraits
(wyostrzanie — portrety). To potaczenie ustawien suwakow wyostrzania jest
najbardziej odpowiednie dla portretdw, meskich czy zenskich, lub dowol-
nych zdje¢, w ktérych chcemy wyostrzyc¢ istotne obszary detali, takie jak oczy
i usta, ale tez ochroni¢ przed wyostrzeniem rejony gtadkie (takie jak skéra).
Mozemy wzmocnic te ustawienia, zwiekszajgc wartos¢ Amount. Mozna tez
zwiekszy¢ wartos¢ suwaka Masking (maskowanie), jesli tony skory wydaja
nam sie zbyt,kanciaste” — wyzsze ustawienie Masking pozwoli zachowac
obszary gtadkich tonow.

Rysunek 8.3. Oto przyktad zastosowania szablonu Sharpen — Portraits
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Wyostrzanie — krajobrazy

Drugim szablonem do wyboru jest Sharpen — Landscapes (wyostrzanie

— krajobrazy). To pofgczenie ustawiert suwakdw wyostrzania jest najbardziej
odpowiednie dla obiektéw, ktore zawierajg duzo detali krawedzi. Kategoria
ta obejmuje catkiem spory zakres tematéw. Na rysunku 8.4 uzytem szab-
lonu Sharpen — Landscapes do wyostrzenia zdjecia budynku na skalistym
klifie. Zasadniczo korzystamy z tych ustawien, kiedy musimy wyostrzy¢
zdjecie zawierajace wiele delikatnych krawedzi.

Opisane tu dwa szablony to doskonaty punkt wyjscia, pozwalajacy osiagnac
wiele z uzyciem nowych ustawien wyostrzania bez szczegdlnego rozumienia
tego, jak dziata ta opcja w Lightroomie i co robig poszczegdine suwaki.

Rysunek 8.4. Oto przyktad zastosowania szablonu Sharpen — Landscapes
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Opcje korekcji tonéw, ktére pozwalaja
wydostac wiecej informacji z cieni,

s wspanialq rzecza, ale na skutek

ich uzycia Lightroom ma tendencje
do podkreslania problemu szuméw
w cieniach. Wielu producentéw
aparatow jest az nazbyt Swiadomych
tych problemoéw i prébuje ukrywac
je, umysinie sprawiajac, ze cienie
staja sie ciemniejsze, co ma schowac
w nich wszelkie szumy. Niektére
programy do przetwarzania plikéw
RAW stworzone przez producentéw
aparatéw domysinie stosuja krzywa
tonalna kontrastu cieni. Jesli
uzywamy opgji Tone Curve (krzywa
tonalna) w Lightroomie, by wyciagna¢
z cieni wiecej informacji, musimy by¢
$Swiadomi, ze moze to wyeksponowac
znajdujacy sie tam szum. Zawsze
warto zatem zbadac cienie w zbli-
zeniu po wykonaniu takiej korekgji

i sprawdzi¢, czy suwakami Luminance
(luminancja) i Color (kolor) nie trzeba
ukry¢ jakichs nieczystosci (patrz
strony 431 - 437).

Przykltadowe wyostrzanie obrazu

Aby wyjasni¢ dziatanie poszczegolnych suwakdw, przygotowatem obraz
testowy zaprojektowany w taki sposob, aby pokazywat kluczowe aspekty
wyostrzania w Lightroomie. Mozemy do niego dotrze¢, przechodzac na strone
Lightroom-News.com i $ciagajac go z artykutu o wyostrzaniu w Lightroomie 1.1.

Obraz na rysunku 8.5 zostat specjalnie zaprojektowany w taki sposob, aby
pokazywat kilka kluczowych aspektow wyostrzania. Oko i otaczajaca je
tekstura skéry pozwalaja zaobserwowac efekty wyostrzania w stylu portre-
towym, ktérego celem jest poprawienie ostrosci detali takich jak rzesy (ale
unikniecie wyostrzenia tekstury skory). Pstrokata tekstura w prawym dolnym
rogu pozwala natomiast przetestowac zdolnos¢ wyostrzania gfadkiej
tekstury, gdy chcemy podkredli¢ jej detale. Szczegdty o wysokim kontrascie
w lewej czesci obrazu umozliwiaja sprawdzenie efektow wyostrzania na ob-
szarach z delikatnymi detalami, a siatka linii zostata dodana, aby podkresli¢
dziatanie suwakoéw Radius (promien).

Rysunek 8.5. Przykfadowy obraz uzywany w ostatniej sekcji tego rozdziatu jest do-
stepny pod adresem http://photoshopnews.com/stories/images/sharpen-test.jpg
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Ocenianie w skali 1:1

Jedynym sposobem dokonania poprawnej oceny wyostrzenia zdjecia jest
ogladanie go w skali 1:1. Kiedy przejdziemy do panelu Detail, a wybrane
zdjecie wyswietlone bedzie w innej skali, pojawi sie trojkat ostrzegawczy
(zakreslony na rysunku 8.6). Kliknij w niego, aby wyswietli¢ okno podgladu
w skali 1:1, ktére mozna przewija¢, klikajac i przeciggajac wskaznik myszy.
Jedli klikniemy w strzatke po prawej stronie, panel Detail rozwinie sie, poka-
zujac okno podgladu (rysunek 8.7). Mozemy wtedy przewina¢ widok, aby
przeanalizowac fotografie, lub uzy¢ narzedzia do korekgcji miejscowej panelu
Detail, by najechac na zdjecie i szybko zaznaczy¢ interesujgce nas obszary.

Wyostrzanie z naciskiem na luminancje

Pierwszg rzeczg, ktdrg nalezy powiedziec¢ o wyostrzaniu w Lightroomie, jest
to, ze jest ono naktadane tylko na informacje o luminancji zdjecia. Lightroom,
stosujac wyostrzanie, zawsze odfiltrowuje zawartos¢ kolorystyczna. Jest

to dobre rozwigzanie, poniewaz wyostrzanie informacji dotyczacych kolorow
wzmacniatoby artefakty kolorystyczne. We wczesnym okresie Photoshopa
uzytkownicy czasami konwertowali zdjecia RGB na tryb Lab i osobno
wyostrzali kanat Luminosity (Jasnosc). Technika ta pozwalata wyostrzy¢
informacje o luminancji bez poprawiania ostrosci zawartosci kolorystycznej.
Od wersji 3.0 Photoshopa mozemy fatwiej (i mniej destrukcyjnie) wyostrzac
w trybie RGB i uzywac trybu mieszania Luminosity (Jasnos¢), aby ograniczac
wyostrzanie tylko do informacji o luminangji. Lightroom robi co$ podob-
nego: w czasie wyostrzania odfiltrowuje zawartos¢ kolorystyczna. Z tego
powodu uzyteczne moze by¢ ogladanie zdjecia w trybie luminancji, kiedy
pracujemy z suwakiem wyostrzania; mozemy to zrobi¢, przytrzymujac
klawisz Alt, kiedy przeciggamy suwak Amount w panelu Detail. Nalezy za-
uwazyc, ze przytrzymanie tego klawisza izoluje efekty ustawienia wszystkich
pozostatych suwakéw. Podglady w skali szaroéci nie sg jednak dostepne, jesli
ogladamy zdjecia w skali mniejszej niz 1:1.

Suwaki efektow wyostrzania

Zacznijmy od przyjrzenia sie dwoém gtownym opcjom efektu wyostrzania:
Amount i Radius. Suwaki te kontrolujg to, jaki stopien wyostrzenia jest sto-
sowany i jak jest ono rozdzielane. Jak juz wspominatem, mozemy sciagnac
obraz z rysunku 8.5, zaimportowac go do Lightrooma i powtérzy¢ przedsta-
wione tu kroki. Warto zauwazy¢, ze wszystkie te zrzuty ekranu zostaty wyko-
nane z przytrzymaniem klawisza Alt podczas przemieszczania suwakow.

Rysunek 8.6. Tréjkqt ostrzegawczy

w panelu Detail wskazuje, ze zdjecie jest
oglgdane w skali mniejszej niz 1:1. Kliknij
w ten trojkqt, aby powiekszyc fotografie
do tej skali

Rysunek 8.7. Jesli klikniemy w strzatke
(zakreslong), w panelu Detail pojawi sie
okno podglqdu i narzedzie korekcji miej-
scowej, ktérego mozna uzy¢ do wyzna-
czenia obszaru, ktéry chcemy podejrzec¢
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Suwak Amount

1. Nalezy zwroci¢ uwage na to, ze pokazane tu podglady zostaty wy-
konane z przytrzymanym klawiszem Alt przy przecigganiu suwaka
Pokazany tu podglad w skali szarosci Amount, ktéry zasadniczo kontroluje intensywno$¢. Im bedzie ona

s el es v d el wieksza, tym bardziej wyostrzymy zdjecie. W tej kwestii ustawienie
zdjecie w skali 1:1 lub wigkszej.

to dziata podobnie jak suwak Amount (Wartos¢) w filtrze Unsharp Mask

Podglad w panelu Detail zawiera
(Maska wyostrzajaca). Zakres suwaka Amount rozcigga sie od 0 (brak

natomiast widok w skali szarosci

kazdorazowo, jako ze zawsze jest wyostrzenia) do 150 (maksymalne wyostrzenie, gdzie skala staje sie
on wyswietlony w skali 1:1 lub 2:1, czerwona). Ustawienie 150 wykracza daleko poza dostepny wczesniej
niezaleznie od ustawienia przybliz zakres 0 — 100, ale nie bez powodu. Aby przyttumic efekt, mozemy

Zenia w obszarze gtéwnym uzywac opcji blokowania wyostrzenia (opisywane dalej). Chociaz

rzadko bedziemy ustawia¢ wyostrzenie az na 150, ta dodatkowa rozpie-
to$c¢ jest dostepna, na wypadek gdyby byta potrzebna. W tym przykfa-
dzie widzimy, jak wyglada obraz prébny po zastosowaniu domysinego
wyostrzenia 0 wartosci 25.
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Kiedy zwiekszymy warto$¢ Amount wyostrzenia do 100, zobaczymy,
ze wszystkie detale zaczynaja by¢ bardziej wyraziste. Uzywany w ten
sposéb, suwak ten jest dos¢ topornym narzedziem, ale to nowa moz-

liwo$¢ modyfikowania roztozenia wyostrzenia i filtrowania halo wokot
krawedzi sprawia, ze wyostrzanie w Lightroomie jest wyjatkowe. Nalezy
tu pamietac, aby nie przesadzac z poprawianiem ostrosci. Naszym
zamiarem jest znalezienie odpowiedniego stopnia wyostrzenia, ktory
skoryguje jej brak w oryginalnym zdjeciu w formacie RAW, ale tez nie
pozwoli, aby w skali 1:1 widoczne byly artefakty wyostrzenia.
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Suwak Radius

1. W tyminastepnym kroku ponownie przytrzymatem klawisz Alt, aby wy-
izolowac efekt, jaki na zdjecie bedzie miato ustawianie suwaka Radius.
Przy jego minimalnej wartosci widzimy, ze ma on wiekszy wptyw na de-
tale waskich krawedzi, na przyktad na siatke ogrodzenia na rysunku,
a niewielki na detale miekkich krawedzi, na przykfad na oku lub rzesach.
Nalezy réowniez zauwazyc¢ wptyw niskiego ustawienia Radius na przeci-
najace sie linie. Pokazuje to, ze obiekty o wysokiej czestotliwosci detali,
na przyktad fotografie architektury lub krajobrazu, czesto skorzystajg
na wybraniu wartosci Radius mniejszej od 1,0.

426 ROZDZIAL8. WYOSTRZANIE | REDUKCJA SZUMOW



Kiedy zmieniamy ustawienie suwaka Radius w kierunku maksimum,
mozemy zauwazyc, ze szerokos¢ halo zwieksza sie, az do momentu,
kiedy maja one mniejszy wptyw wyostrzajacy na delikatne detale.
Ostro$¢ wokét siatki ogrodzenia wydaje sie troche zamazana, ale przy
wiekszej wartosci bardziej zauwazalne jest wyostrzenie wokédt rzes

i Zrenicy oka. Z tego powodu zazwyczaj dobrze jest ustawi¢ Radius
na wartos¢ wyzszg niz 1,0, kiedy chcemy wyostrzy¢ fotografie zawiera-
jaca duzo detali o miekkich krawedziach, na przykfad portret.

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 2. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW 427



Opcje przyttumiania

Kolejne dwa suwaki sg opcjami przyttumiania, ktére modyfikuja efekt wy-
ostrzenia nadany zdjeciu przez suwaki Amount i Radius.

Suwak Detail

Suwak Detail sprawnie ttumi efekty halo, a zatem daje mozliwo$¢ skoncen-
trowania wyostrzania na obszarach krawedzi. To z kolei pozwala zastosowac
wieksze wyostrzenie suwakiem Amount i dodaje ostrosci krawedziom, ale
bez tworzenia wokdt nich zauwazalnych halo. Wybranie wartosci zero skut-
kuje najwiekszym przyttumianiem halo, a wartos¢ 100 zupetnie ich nie ttumi.

1. W tym kroku suwak Detail ustawiony zostat na zero (ponownie
przytrzymatem klawisz Alt, aby podejrze¢ w izolacji efekt, jaki ma jego
ustawianie). Kiedy znajduje sie on w najnizszej pozydji, prawie wszystkie
halo krawedzi sg przyttumione. Potaczenie niskiej wartosci Detail
i srednio wysokiego Radius pozwala na stosowanie silnego wyostrzenia,

aby podkresli¢ detale takie jak oczy lub rzesy, jednoczesnie przyttu-
miajgc halo w celu wygtadzenia tondw skory.
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Kiedy suwak Detail ustawiony jest na maksimum, wszystkie efekty
wyostrzania mogg zadziata¢, niepowstrzymywane przez dziatanie, jakie
miatby on w innym przypadku. Kiedy Detail ustawiony jest na 100,
mozemy powiedziec, ze ustawienia wyostrzania Amount i Radius
przetwarzaja zdjecie z niemal takim samym skutkiem, jaki przyniostoby
zastosowanie maski wyostrzajacej w Photoshopie.
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3. Kiedy suwak Detail ustawiony jest na wartos¢ posrednig pomiedzy
tymi dwoma ekstremami, widzimy, jak mozna uzywac go w celu
skupienia sie na obszarach, ktére najbardziej potrzebujg wyostrzenia.
Jedli siegniemy do szablondw wyostrzania, ktorych uzytem na poczatku,
nizsze ustawienie o wartosci 20 jest odpowiednie do wyostrzania por-
tretowego, poniewaz dobrze sprawdza sie w ttumieniu jego efektow
na obszarach gtadkich tonow. Wyzsza wartos¢ Detail bedzie w mniej-
szym stopniu ttumita halo krawedzi, jest zatem bardziej odpowiednia
do podkreslania delikatnych detali.
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Interpretowanie podglqdu wyostrzania w skali szarosci

Nadszedt odpowiedni moment, aby wyjasni¢, co wiasciwie pokazuje nam

Powinienem takze zaznaczy¢, ze tryb

podglad w skali szarosci. Jak juz pisatem, jesli przytrzymamy klawisz Alt podgladéw z przytrzymanym klawi-
podczas przeciggania suwaka Amount, zobaczymy precyzyjny podglad szem Alt dla suwaka Masking pokazuje
skumulowanego wplywu, jaki wszystkie suwaki wyostrzania beda miaty maske, ktéra ogranicza ustawienia

na informacje o jasnosci obrazu. Kiedy jednak z przytrzymanym klawiszem

zrozumienia tego jest wyobrazenie

Alt przeciaggniemy suwaki Radius lub Detail, zobaczymy innego rodzaju pod- sobie podgladu wyostrzania jako

glad, poniewaz w tym przypadku bedzie to efekt wyostrzania w izolacji. warstwy nad zdjeciem, a podgladu

. L A ) . maskowania jako warstwy maski
Co to oznacza? Bardziej doswiadczeni uzytkownicy Photoshopa zrozumieja ! Y

to lepiej, gdy wyjasnie, ze jest to troche (ale nie do korica) podobne do pod-
gladania duplikatu warstwy tta po zastosowaniu filtra gérnoprzepustowego.

zastosowanej do tej wyobrazonej
warstwy wyostrzajacej.

Istnieje technika wyostrzania w Photoshopie, w ktorej naktadamy filtr
gornoprzepustowy na duplikat warstwy tta, aby wytapac¢ detale krawedzi,
oraz ustawiamy kopie warstwy na tryb mieszania Overlay (Naktadka). Filtr
goérnoprzepustowy zmienia wieksza czes¢ zdjecia w neutralng szaros¢, ale
kiedy przetaczamy warstwe w tryb naktadki, obszary te nie maja zadnego
wptywu na wyglad fotografii, natomiast krawedzie w jasniejszych i ciem-
niejszych rejonach warstwy nabierajg wtedy ostrosci. Podgladanie zmian
Radius i Detail z klawiszem Alt daje zasadniczo efekt wzmocnienia krawedzi,
tak jakby byty one na osobnej warstwie wyostrzania. Podglady te prezentujg
izolowany wyglad potaczonych ustawier suwakéw Amount, Radius i Detail.

Suwak Masking

Ustawienie suwaka Masking daje dodatkowy poziom kontroli przyttumiania,
a zainspirowany zostat on tekstami Bruce’a Frasera o jego technikach
wyostrzania w Photoshopie. Jesli chcesz przeczytac wiecej o technikach
Bruce'a dotyczacych wyostrzania wejsciowego i wyjsciowego, a takze o jego
kreatywnych sposobach poprawiania ostrosci, polecam zapoznanie sie

z ksigzka Real World Image Sharpening with Adobe Photoshop CS2 wydang
przez Peachpit Press (jest aktualna rowniez przy pracy z pdzniejszymi wer-
sjami Photoshopa).

Zasadnicza idea lezaca u podstaw kontroli maskowania jest taka, ze mozemy
uzy¢ tego suwaka, aby stworzy¢ opartg na zawartosci zdjecia maske, chro-
nigca obszary, ktdrych nie chcemy wyostrzy¢. Jesli ustawimy suwak Masking
na zero, nie jest tworzona zadna maska, czyli efekt wyostrzania naktadany
jest bez maskowania. Kiedy zwiekszamy wartos¢ Masking, chronionych jest
coraz wiecej obszarow. Maska tworzona jest w oparciu o zawartos¢ fotografii.
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Jej obszary z krawedziami o wysokim kontrascie pozostajg biate (efekt wy-
ostrzania nie jest maskowany), natomiast bardziej ptaskie rejony z gtad-
szymi detalami tonow staja sie czarne (efekt wyostrzania jest maskowany).
Przetwarzanie obrazu wymagane do stworzenia maski jest dos¢ intensywne,
dlatego na starszych komputerach podglad moze sie dos¢ wolno odswiezac.
Na nowoczesnym, szybkim sprzecie nie powinnismy jednak zauwazyc
prawie zadnego opdznienia.

1. Wtym przyktadzie ustawitem suwak Masking na 55 i przytrzymatem
klawisz Alt, aby pokaza¢ podglad maski. Tu rowniez nalezy pamietac,
ze podglady z klawiszem Alt dziataja tylko wtedy, kiedy ogladamy
zdjecie w skali 1:1 lub wyzszej. Przy tym $rednim ustawieniu mozemy
zobaczy¢, ze ptaskie obszary zdjecia, na przyktad tony skory wokét oka,
dopiero zaczynaja by¢ chronione maska.

432 ROZDZIAL 8. WYOSTRZANIE | REDUKCJA SZUMOW



2.

Kiedy zwiekszamy ustawienie Masking do maksimum wynoszgcego
100, daje sie zauwazy¢, ze teraz chronionych jest wiecej obszarow
pfaskich tondw, natomiast krawedzie o wysokim kontrascie pozostaja
zachowane. W tym skrajnym ustawieniu wyostrzanie w Lightroomie
nakfadane jest tylko na biate obszary maski. Czarne jej czesci sg kom-
pletnie chronione i nie jest tam stosowane zadne poprawianie ostrosci.
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Stosowanie recznych ustawien wyostrzania

Teraz, kiedy przedstawitem juz dziatanie poszczegélnych suwakdw wy-
ostrzania, mozemy przyjrzec sie temu, jak uzywa sie ich w praktyce do po-
prawiania ostrosci zdjecia.

r

i

1. W tym pierwszym kroku ustawitem suwaki wyostrzania, tak aby nadac
optymalna ostro$¢ obszarom delikatnych detali. Zastosowatem wartos¢
0,7 Radius, aby doda¢ niewielkie halo wokét ich krawedzi (na przyktad
na siatce ogrodzenia), oraz Detail w wysokosci 70, ktére ogranicza
ttumienie halo. Ustawitem Amount na 33, by detale krawedzi staly sie
wyraziste, a suwak Masking na 0, co oznacza, ze nic nie maskuje efektu
wyostrzania.
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W drugim kroku zastosowatem suwaki wyostrzania, aby zapewnic¢
optymalna ostros¢ detalom o tagodnych krawedziach wokét oka. Za-
stosowatem Radius o wartosci 1,5, aby stworzyc szersze halo wokét rzes,
ale jednoczesnie ustawitem Detail na 20, by przyttumic¢ halo krawedzi.
W ten sposéb ustawienie Radius wciaz ma wptyw na wyostrzanie,

ale suwak Detail sprawnie ttumi halo krawedzi i daje gtadszy efekt.
Przesunatem suwak Masking az do 85, zeby skoncentrowac wyostrzanie
na tylko tych obszarach, ktére najbardziej go potrzebuijg, to jest

na detalach oka i rzes. Mozemy zauwazy¢, ze wartos¢ Amount zostata
ustawiona na 45. To wiecej niz domyslne 25, poniewaz wyostrzanie jest
czesciowo ttumione przez suwaki Detail i Masking, tak wiec potrzebne
jest wyzsze ustawienie Amount.
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Podobnie jak przy opcjach wyostrzania,
efekt redukcji szuméw mozemy ocenic,
tylko ogladajac zdjecie w skali 1:1

lub wyzszej.

Redukcja szuméw w Lightroomie
moze nie by¢ tak spektakularna jak
z uzyciem programéw Noise Ninja
lub Noiseware, jest jednak o wiele
efektywniejsza niz w wersji 1.

Redukcja szumow

Jedli fotografujemy aparatem dobrej jakosci przy standardowej czutosci 1SO,
trudno bedzie zauwazy¢ na zdjeciu jakiekolwiek szumy. Jednak nie wszystkie
aparaty sa takie same, a czujniki niektérych sg szczegdlnie podatne na poka-
zywanie szumu, szczegdlnie przy zdjeciach wykonywanych z wyzszym ISO.
Szum na fotografii mozna scharakteryzowac na dwa sposoby: jako szum
luminancji albo kolorowy. Na bardzo zaszumionych zdjeciach wida¢ elektro-
niczne ziarno przypominajace delikatny kropkowany wzér. Suwak Luminance
w panelu Detail pomoze wygtadzi¢ taki szum luminancji. Domysinym usta-
wieniem Luminance jest 0%. Mozemy podnies¢ te wartos¢ do 5 — 20%, ale
wyjscie poza 50% nie powinno byc¢ konieczne poza skrajnymi przypadkami.
Ulepszenia wprowadzone od wersji 1.1 oznaczaja, ze Lightroom o wiele
sprawniej radzi sobie teraz z redukowaniem biatych kropek w cieniach. Szum
kolorowy jest bardziej zauwazalnym i brzydszym aspektem zaszumionego
zdjecia. Suwak Color pozwala sie go w wiekszosci pozby¢. Mozemy go, jesli
to konieczne, przesunac¢ az do 100%, nie nalezy tego jednak robic przy
kazdym zaszumionym zdjeciu o wysokim ISO. Redukcja szumu kolorowego
dokonuje sie poprzez zacieranie kanatéw kolorystycznych (w szczegdlnosci
niebieskiego), tak wiec jesli mamy istotne informacje zawarte w niebieskim
kanale, mozemy w ten sposéb ,zmiekczy¢” zdjecie. Niektére fotografie moga
wygladac gorzej, jesli sprobujemy usunac caty szum wysokimi wartosciami
parametru Color. Na rysunku 8.8 wida¢, jak zbyt wysokie ustawienie tego
suwaka moze niekorzystnie,,zmiekczyc" zdjecie.

Rysunek 8.8. Nalezy strzec sie ustawienia suwaka Color za wysoko, jako ze moze
to zamazac detale zdjecia
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Rysunek 8.9. Oto przyblizenie fotografii wnetrza wykonanej z ustawieniem I1SO

1600 aparatem Canon EQOS 400D. Zdjecie podzielone jest na potowy. Po lewej stronie
mamy widok przed korekcjami w panelu Detail, a po prawej wersje z natozonymi
ustawieniami 50% Luminance i 100% Color. Redukcja Color usuneta prawie caty szum
kolorowy, a ustawienie Luminance wiekszo$¢ szumu luminancji. Jego wyzsza wartos¢
jeszcze bardziej wygtadzitaby szum, ale mogtaby spowodowac, ze zdjecie wyglgda-
toby bardziej miekko

Wskazowki do redukcji szumow

Poznaj dobrze swdj aparat i sposob, w jaki czujniki reagujg na rézne warunki
oswietlenia. Niektdre aparaty radzg sobie lepiej niz inne przy stabym swietle.
Zawsze istnieje pewien kompromis pomiedzy fotografowaniem ze srednim
ustawieniem 1SO i dtuzszym czasem naswietlania a wysokim I1SO i krotszym
naswietlaniem. Rozwaz stosowanie statywu lub obiektywdw stabilizujacych
obraz jako alternatywy dla fotografowania z najwyzszym ustawieniem ISO.
Tam gdzie szumy sprawiajg problemy, zalecam uzywanie najpierw suwaka
Color, aby usung¢ szum kolorystyczny, a potem Luminance w celu usuniecia
pomniejszych artefaktdw szumu luminancji (rysunek 8.9). Nalezy zauwazy¢,
ze zwiekszenie gfadkosci wptynie ujemnie na ostros¢. Nie trzeba jednak
popadac¢ w paranoje w kwestii szumu. Nie ma powodu probowac usunac kaz-
dego jego kawateczka, poniewaz proces drukowania jest bardzo tolerancyjny.

Zamiast manipulowa¢ suwakami

redukcji szuméw na kazdym poje-
dynczym zdjeciu, mozemy postapic¢
zgodnie z zaleceniami ze stron

388 - 389 w rozdziale 6. i zapisac
ustawienia domysine dla aparatu

i parametru 1SO. Pomoze to zautoma-
tyzowac proces i unikna¢ potrzeby
tworzenia wielu szablonéw
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