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0dkryj wszystkie sekrety programu Lightroom i tworz doskonate fotografie

e Jak tworzy¢ dynamiczne pokazy slajdow?
e Jak prawidtowo przygotowaé zdjecia do druku?
* Jak zbudowac profesjonalng biblioteke fotografii?

Adobe Photoshop Lightroom dostarcza fotografom narzedzi do kazdego etapu ich pracy
ze zdjeciami cyfrowymi, poczawszy od importowania, poprzez porzadkowanie i poprawianie
obrazéw, az po tworzenie prezentacji. Lightroom dzieki nowoczesnym i nieskomplikowanym
rozwigzaniom pozwala zachowac kontrole nad biblioteka zdje¢ i tworzy¢ wyjatkowe
obrazy do druku lub publikacji w Internecie.

Ksiazka ,Adobe Photoshop Lightroom 2. Oficjalny podrecznik” zostata przygotowana
przez autoryzowanych trenerow Adobe w taki sposob, abys we wtasnym tempie poznat
mozliwosci tej aplikaciji - szybko i bez wysitku. Kolejne lekcje poprowadza Cig krok po
kroku od podstawowych poje¢ i technik po zaawansowane narzedzia i innowacyjne
rozwigzania. Dzigki temu podrecznikowi nauczysz sie doskonale przetwarzaé zdjecia
poprzez kadrowanie, obracanie i odwracanie obrazow, a takze prowadzanie ich korekcji
i edycji. Dowiesz sie takze, jak stworzy¢ perfekcyjnie uporzadkowang kolekcje zdje¢

i publikowac je w Internecie.

e Przestrzen robocza Lightroom
e Tworzenie kolekcji

* Importowanie

e Zarzadzanie obrazami

¢ Przechowywanie metadanych
 Korzystanie z narzedzia Painter
¢ Przetwarzanie i edycja

* Eksportowanie pokazu slajdow
* Drukowanie obrazow

e Publikacja zdje¢ w Internecie

* Tworzenie kopii zapasowych

Poznaj mozliwosci Lightroom od autoryzowanych instruktorow Adobe!
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Sztuczne $wiatlo, fotografowanie w nietypowych warunkach, niewla$ciwe ustawienie
parametréw naswietlania w aparacie fotograficznym — wszystkie te elementy moga
stac sie przyczynami widocznych na zdjeciach bteddw, takich jak zaburzenia row-
nowagi tonalnej badz niepozadane dominanty barwne. Modul Develop (przetwarza-
nie) zawiera zestaw poteznych narzedzi, stuzacych do szybkiego rozwigzywania tych
iim podobnych probleméw. Potraktuj proces przetwarzania jako co$ wiecej niz zwy-
kig korekcje zdjec¢. Uzywaj funkeji modutu Develop kreatywnie — tworz wlasne efekty
specjalne, a nastepnie zachowuj ich ustawienia w celu ponownego wykorzystania.

Ten rozdzial zawiera opis licznych mozliwo$ci dostepnych w trakcie procesu przetwa-
rzania i edycji — od zastosowania prostych szablonéw i narzedzi do retuszu po sze-
reg specjalistycznych ustawien. Przy okazji zdobedziesz tez nieco podstawowej wiedzy
z dziedziny grafiki komputerowej, gdy zapoznasz sie z takimi podstawowymi techni-
kami, jak:

» stosowanie predefiniowanych ustawien przetwarzania (ang. develop),

o kadrowanie, obracanie i odwracanie obrazdw,

 Kkorzystanie z paneli History (historia) i Snapshots (migawki),

 usuwanie skaz,

 korekcja koloréw,

» regulacja zakresu tonalnego,

e wyostrzanie obrazow i usuwanie szumu,

 korekcja wybranych zakreséw kolordéw,

 praca ze skalg szarosci i efektami dzielonej tonacji (split-toning),

o korekcja wybranych obszaréw zdjecia,

e praca z zewnetrznym edytorem obrazow.
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Rozpoczecie pracy

Zaktadamy, ze przed przystapieniem do lektury rozdziatu zaznajomiles si¢ juz z obszarem
roboczym programu Lightroom i ze potrafisz porusza¢ si¢ po réznych modulach. Jesli
zorientujesz sig, ze potrzeba Ci wiecej wiadomosci w tym zakresie, skorzystaj z dokumentacji
pomocy programu Lightroom lub zajrzyj do wczesniejszych rozdzialéw w tym podreczniku.

Zanim rozpoczniesz wykonywanie ¢wiczen, upewnij sie, Ze poprawnie skopiowates folder
Lessons z plyty CD dolaczonej do ksiazki na twardy dysk komputera i ze utworzyles plik
LR2CIB Library Catalog, jak opisano to w punktach , Kopiowanie plikow podrecznika”

i ,Tworzenie katalogu do pracy z podrecznikiem” na stronie 17.

1. Uruchom program Lightroom.

2. Upewnij sig, ze w oknie dialogowym Adobe Photoshop Lightroom — Select Catalog
(Adobe Photoshop Lightroom — wybierz katalog) jako Catalog Location (lokalizacja
katalogu) zostal wskazany plik LR2CIB Library Catalog.Ircat, a nastepnie kliknij przycisk
Continue (kontynuuj).

L Adobe Photoshop Lightroom - Select Catalog

Catalog Location
‘C:Doummbaﬁsamus\TmmWymismlﬂm@

w CiiDocuments and Settings) TorsteniMy DocumentsiLR2CIBILR2CIB Library|LR2CIE Library Catalo QLRZCIB Library Cata\og.\rc-%default)

C:\Documents and Settings! TorsteniMy Documents|My Pictures|Lightroom|Lightroom 2 Catalog, rcat
CtiDocuments and Settings TorsteniMy Documents|LR2CIBILR2CIE Library|LR2ZCIE Library Catalog\LR2CIE Library Catalog.Ircat voefault)

Note: Lightroom Catalogs cannot be on network volumes or in read-only folders.

3. Jedli pojawi si¢ okno dialogowe Back Up Catalog (tworzenie kopii zapasowej katalogu),
kliknij przycisk Skip Now (pomin).

4. Lightroom uruchomi sie w takim trybie ekranowym i z takim modutem przestrzeni
roboczej, jaki byt aktywny podczas ostatniego zamykania programu. W razie potrzeby kliknij
nazwe modutu Library (biblioteka) na pasku wyboru modutu, aby przejs¢ do modutu Library.

™ LR2CIB Library Catalog - Adobe Photoshop Lightroom - Library
File Edit Library Photo Metadata WView Window Help

5. Wybierz polecenie File/Import Photos From Disk (plik/importuj zdjecia z dysku).

6. W oknie dialogowym Import Photos Or Lightroom Catalog (importuj zdjecia lub katalog

Lightroom) przejdz do folderu Lessons, ktory wezesniej skopiowales do folderu LR2CIB

na twardym dysku. Wybierz folder Lesson 6, a nastepnie kliknij przycisk Import All Photos In
Selected Folder (importuj wszystkie zdjecia z zaznaczonego folderu) w systemie Windows lub
Choose (wybierz), jesli pracujesz w Mac OS.
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7. W oknie dialogowym Import Photos (importuj zdjecia) z menu File Handling (obstuga
plikoéw) wybierz opcje Add Photos To Catalog Without Moving (dodaj zdjecia do katalogu bez
przenoszenia). Z obydwu menu — Develop Settings (ustawienia przetwarzania) oraz Metada-
ta (metadane) — wybierz opcje None (brak). W polu tekstowym Keywords (stowa kluczowe)
wpisz Lesson 6, a z menu Initial Previews (wstepny podglad) wybierz opcje Minimal (naj-
mniejszy). Upewnij si¢, ze Twoje ustawienia sg dokltadnie takie jak na ponizszym rysunku,

a nastepnie kliknij przycisk Import (importuj).

Import Phatos I;@k{

2photos, taken from March 26, 2008 to March 29, 2008
File Handing: | Add photos to catalag without moving [

[ resson&: i

[“]Don't re-import suspected duplicates

Information to Apply

Develop Settings: [None ]
Metadata: |None ]
Keywaords: |Lesson 6 ‘
Tnitial Previews: |Minimal [se]

[ Show Preview Import k

Zaimportowales$ zdjecia do swojej biblioteki. Ich miniatury pokazaly si¢ w widoku Grid
(siatka) modulu Library oraz na pasku tasmy filmowej. Teraz jestes gotow do rozpoczecia
¢wiczen z tego rozdziatu.

Quick Develop

Panel Quick Develop (szybkie przetwarzanie) w prawej grupie paneli w module Library
(biblioteka) zawiera szereg prostych kontrolek, stuzacych do korekeji kolorystyki i charakte-
rystyki tonalnej obrazu, stosowania predefiniowanych ustawien przetwarzania i przycinania
zdjecia bez koniecznosci przechodzenia do modutu Develop (przetwarzanie).

1. W widoku Grid (siatka) kliknij dwukrotnie zdjecie DSC_0653.NEF (fotografia matki
z dzieckiem), aby wyswietli¢ je w widoku Loupe (lupa).

2. W prawej grupie paneli rozwin panel Quick Develop.
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3. Z menu Saved Preset (zapisane ustawienie) wybierz kolejno ustawienia predefiniowane:
Creative — Antique Grayscale (kreatywne — skala szaro$ci w stylu retro), Creative —
Cyanotype (kreatywne — cyjanotyp) i Creative — Sepia (kreatywne — sepia). W widoku
Loupe ukazg sie efekty zastosowania poszczegolnych ustawien.

Default Settings

Creative - Aged Phota
LEL v Creative - Antique Grayscale
Creative - Antigus Light

Creative - B High Contrast
Creative - BW Low Contrast
Creative - Cold Tone
Creative - Cyanotype
Creative - Dirsct Positive

Creative - Selenium Tone
Creative - Sepia

General - Auko Tone

General - Grayscale

General - Punch

General - Zeroed

Sharpen - Landscapes
Sharpen - Portraits

Tone Curve - Flak

Tane Curve - Strong Contrast

Q Mozesz wybrac serig zdje¢ w widoku Grid lub na pasku tasmy filmowej, a nastegpnie
zastosowac predefiniowane ustawienia przetwarzania albo dowolne inne ustawienia z panelu
Quick Develop do wszystkich zdjec jednoczesnie.

Predefiniowane ustawienia przetwarzania umozliwiajg blyskawiczne skorygowanie dowolnej
liczby zdje¢. Wystarczy jedno klikniecie, by wszystkie zaznaczone zdjecia zostaly poprawione
w sposdb okreslony w wybranym ustawieniu. Ze wzgledu na alfabetyczne uporzadkowanie
listy ustawien, te rozpoczynajace sie od prefiksu Creative znajduja si¢ wprawdzie w gérnej
cze$ci menu Saved Preset, jednak zaleca si¢ ich stosowanie dopiero na ostatnim etapie,

po wykonaniu niezbednych korekcji kolorystycznych i tonalnych.

Uwaga: Podczas zapisywania i nadawania nazw wlasnym ustawieniom musisz pamietac,

Ze zostang one uszeregowane alfabetycznie. Mozesz zgrupowac powigzane ze sobg w jakis
sposob ustawienia, nadajgc im wspdlny prefiks lub dodajgc kolejne numery do ich nazw, tak aby
na liscie byly wyswietlane w kolejnosci stosowania.

4. Aby przywroci¢ zdjecie do poczatkowego stanu, wybierz opcje Default Settings
(ustawienia domyslne) z menu Saved Preset.

5. Rozwin panel White Balance (balans bieli) w obrebie panelu Quick Develop (patrz —
rysunek na nastepnej stronie). Z menu White Balance wybierz kolejno ustawienia predefinio-
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wane: Daylight (pogodny dzien), Cloudy (pochmurno) i Shade (cien). Zwr6¢ uwage, ze kolory
na zdjgciu zmieniaja si¢ stopniowo na coraz cieplejsze. Wybierz ten balans bieli, ktéry najbar-
dziej Ci si¢ spodoba; my pozostaniemy przy ustawieniu Daylight.

Regulacja balansu bieli, podobnie jak stosowanie wigkszosci ustawien przetwarzania, wiaze
sie z koniecznosciag dokonywania bardzo subiektywnych wybordéw. Jesli chcesz zachowa¢
zgodnos¢ z oryginalnym wygladem zdjecia, rozpocznij od ustawienia As Shot (jak w orygina-
le) z menu Saved Presets, a nastepnie wyreguluj ustawienia Temperature (temperatura) oraz
Tint (tinta). Jezeli wydaje Ci sie, ze balans bieli podczas wykonywania zdjecia zostal ustawio-
ny blednie — by¢ moze na skutek sztucznego oswietlenia — albo jesli dazysz do uzyskania
okreslonego efektu, wykorzystaj najpierw odpowiednie ustawienia predefiniowane z menu.

6. Rozwin panel Tone Control (kontrola tonéw) i kliknij przycisk Auto Tone (tony automa-
tyczne). Je$li oryginalna fotografia byla zbyt jasna, funkcja Auto Tone przyciemni znacznie
caly obraz, odstaniajac nieco wiecej detali nieba i wody, ale tez skutecznie gubigc detale
zupelnie zaciemnionych twarzy. Do regulacji balansu tonalnego obrazu mozesz wykorzystaé
kontrolki znajdujgce si¢ pod przyciskiem Auto Tone. W naszym przypadku uzycie kontrolki
Fill Light ($wiatlo wypelniajace) pozwoli zwiekszy¢ ilos¢ detali widocznych na zacienionych
obszarach zdjecia, w tym réwniez na twarzach. Kliknij pierwszy przycisk z prawej strony trzy
lub cztery razy, aby zwigkszy¢ ilo§¢ $wiatta wypelniajacego wzglednie duzymi skokami.
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Juz za pomoca kilku kliknie¢ znacznie poprawites wyglad zdjecia. W module Develop mozesz
jednak zrobi¢ o wiele wiecej dla poprawy jakoséci fotografii. W kolejnej czeéci rozdziatu
zapoznasz sie z panelami modulu Develop, a takze nauczysz si¢ korzystac z rozmaitych
narzedzi przetwarzania i edycji. Kiedy juz zdobedziesz te wiedzeg, bedziesz mogt powrdci¢

do edycji naszego zdjecia i skorygowac je jeszcze lepiej niz za pomoca panelu Quick Develop.

Q Podczas eksperymentowania z ustawieniami w panelu Quick Develop mozesz przywrdci¢
kazdg kontrolke do jej poczgtkowego stanu, klikajgc po prostu jej nazwe. Aby powrécié

do oryginalnego stanu zdjecia sprzed dokonania zmian, kliknij przycisk Reset All (wyzeruj
wszystko), znajdujqgcy sie na dole panelu Quick Develop.

Saved Preset

8N st Fill Light to 0
3rightness 44

7. Kliknij nazwe modutu Develop na pasku wyboru modutu lub naci$nij klawisz D,
aby przejs¢ do modutu Develop.

Modut Develop

Modut Develop (przetwarzanie) zawiera wszystkie narzedzia i kontrolki potrzebne

do korekcji i poprawy wygladu zdje¢. Dla ulatwienia i wigkszego uporzadkowania procesu
obrobki poszczegolne narzedzia zostaly rozmieszczone na panelach od goéry do dotu w takiej
kolejnosci, w jakiej sie je zazwyczaj stosuje. Wszystkie kontrolki sa tak proste w obstudze,

ze poradzi sobie z nimi kazdy amator, a jednocze$nie na tyle rozbudowane i potezne,

ze zadowolg tez najbardziej wymagajacego profesjonaliste.

Modul Develop udostepnia dwa widoki robocze — widok Loupe (lupa) oraz podglad
na podzielonym ekranie obrazu przed i po dokonaniu zmian. Pasek narzedzi umieszczony
wzdluz dolnej krawedzi powierzchni pracy zawiera przyciski stuzace do przetaczania
widokdéw oraz nieco rozne zestawy przyciskow, odnoszace si¢ do poszczegolnych widokdow.
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Zlokalizowany w gornej czesci lewej grupy paneli obszar Navigator (nawigator) ulatwia ogla-
danie i przewijanie zdjecia w powiekszeniu, wyswietla podglad efektow ustawien predefinio-
wanych przetwarzania i umozliwia przeglad wczesniejszych etapow pracy. Panel Navigator
zawiera rowniez kontrolki stuzace do ustawiania stopni powigkszenia w widokach roboczych.
Panel Snapshots (migawki) pozwala zapisa¢ wazne etapy procesu przetwarzania zdjecia.

Z kolei panel History (historia) zapamigtuje wszystkie modyfikacje obrazu, facznie ze zmiana-
mi dokonanymi w module Library (biblioteka).

W gornej czesci prawej grupy paneli znajduje sie panel Histogram, a zaraz pod nim zestaw
narzedzi do kadrowania obrazu, usuwania skaz, reduke;ji efektu czerwonych oczu, korekcji

z filtrem gradientowym, a takze nanoszenia ustawien przetwarzania bezposrednio na wybra-
ne obszary zdjecia. Klikniecie ktérego$ z tych narzedzi powoduje wyswietlenie powiagzanych
z nim kontrolek i ustawien.

Ponizej tych narzedzi edycyjnych znajduje sie panel Basic (podstawowe) — podstawowe
miejsce, w ktorym mozna wykonac¢ korekeje kolorystyczna i tonalng. W wielu przypadkach
bedzie to jedyny panel, z ktdrego trzeba skorzystaé, aby osiagnac oczekiwany wynik. Pozo-
stale panele zawierajg specjalistyczne narzedzia, ktore pozwalaja na rézne sposoby popra-
wia¢ jako$¢ zdjecia. Na przyktad za pomocg kontrolek Tone Curve (krzywa tonalna) mozna
podnie$¢ kontrast péttondw, dobierajac odpowiedni rozktad wartoéci w zakresie tonalnym,
a za pomocg kontrolek Detail (szczeg6l) — wyostrzy¢ obraz i zredukowaé szum.

Nie chodzi o to, zeby przy obrébce kazdego zdjecia wykorzystaé wszystkie narzedzia. Czgsto
wystarczy tylko kilka korekcji. Ale jesli wykonujesz obrobke jakiegos wyjatkowo wazne-
go obrazu albo jeste$ zmuszony opracowac ujecia wykonane przy ustawieniach aparatu
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fotograficznego dalekich od idealu, modut Develop zawiera wszystkie narzedzia, ktére moga
okazac sie potrzebne.

Podczas kolejnego ¢wiczenia wykadrujesz i obrocisz obraz oraz usuniesz niechciane plamki,
by nastepnie przejs¢ do narzedzi korekeji kolorystycznej.

Kadrowanie, obracanie i odwracanie obrazow

Crop Overlay (nakladka kadrowania) to narzedzie, ktére pozwala w fatwy sposéb poprawiaé
kompozycje kadru, odcina¢ niechciane detale przy brzegach, a takze prostowa¢ obraz.

1. Jesli nie wyswietliles jeszcze widoku Loupe (lupa) w module Develop (przetwarzanie),
naci$nij klawisz D lub wybierz polecenie View/Go To Develop (widok/przejdz do modutu
przetwarzania), aby przelaczy¢ sie do niego teraz. Aby uzyskac wiecej miejsca do pracy, ukryj
pasek tasmy filmowej oraz lewa grupe paneli.

2. Kliknij przycisk narzedzia Crop Overlay, znajdujacy si¢ bezposrednio pod panelem Histo-
gram, lub naci$nij klawisz R. Na obraz wyswietlany w widoku Loupe zostala naniesiona na-
ktadka kadrowania, natomiast w prawej grupie paneli pojawily sie powigzane z nig kontrolki.

3. Z menu Aspect (proporcje) wybierz opcje Original (oryginalne). Jedli na przycisku blo-
kady wys$wietla sie ikonka otwartej ktddki, kliknij ten przycisk, aby ja zamkna¢. Zamknieta
ktodka zablokuje proporcje obrazu podczas kadrowania.

4. Przeciagnij lewy gorny uchwyt nakltadki kadrowania w dét i w prawo. W trakcie prze-
ciggania zauwazysz, ze prostokat kadru zmienia swoje rozmiary wzgledem $rodka, a obraz
przemieszcza sie tak, ze jego wykadrowana czes$¢ znajduje si¢ zawsze w srodku widoku Loupe.
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Zwolnij przycisk myszy, kiedy horyzont mniej wiecej pokryje sie z linig wyznaczajacg dwie
trzecie wysokosci zdjecia, tak jak pokazano na ponizszym rysunku.

5. Kliknij poza prostokatem nakfadki kadrowania i przeciagnij mysza, aby obrdci¢ zdjecie.
W trakcie przeciggania pojawiaja si¢ dodatkowe linie siatki, pomagajace wyprostowa¢ obraz.
Zwolnij przycisk myszy, kiedy horyzont wyréwna sie do siatki.

6. Kliknij wewnatrz prostokata nakladki kadrowania i przeciagnij mysza, aby przesuna¢
obraz. Zwr6¢ uwage, ze mozesz przecigga¢ obraz tylko do polozenia, w ktérym jego krawedz
pokryje sie z krawedzig prostokata kadru, co odréznia t¢ opcje od dzialania analogicznego
narzedzia w Photoshopie.

7. Zmniejsz jeszcze bardziej rozmiar prostokata naktadki kadrowania przez przeciggniecie
prawego dolnego uchwytu w gore i w lewo. Przeciggnij obraz, aby przemiesci¢ go do takiego
polozenia, w ktérym horyzont pokryje si¢ z pozioma linig siatki, tak jak pokazano

na ponizszym rysunku.
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8. Aby zakonczy¢ prace w trybie kadrowania, naci$nij klawisz R lub kliknij ponownie
przycisk narzedzia Crop Overlay. Wykadrowany obraz jest wyswietlany w widoku Loupe.

W dowolnej chwili mozesz powrdci¢ i poprawi¢ kadrowanie, klikajac przycisk narzedzia
Crop Overlay. Cale zdjecie stanie sie ponownie widoczne, wiec bedzie mozna znéw dowolnie
zmienia¢ rozmiar prostokata kadrowania i przesuwac obraz.

9. Wybierz polecenie Photo/Flip Horizontal (zdjecie/odwré¢ w poziomie). To polecenie jest
uzyteczne wowczas, gdy odwrocona w poziomie kompozycja wyglada ciekawiej, lub kiedy
pasuje lepiej do uktadu strony, na ktorej zdjecie ma by¢ zamieszczone.

Cofanie, ponawianie i zapamietywanie zmian

Lightroom zapewnia kilka sposob6éw cofania i ponawiania wprowadzonych modyfikacji
obrazu oraz powracania do kluczowych etapéw procesu przetwarzania.

Korzystanie z polecen Undo i Redo

1. Wybierz polecenie Edit/Undo Flip Photos (edycja/cofnij odwrocenie zdje¢) lub nacis$nij
kombinacje klawiszy Ctrl+Z (Windows)/Command+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnio
wykonane polecenie.

Polecenie Edit/Undo (edycja/cofnij) pozwala cofa¢ czynnoséci pojedynczo. Naci$niecie
kombinacji klawiszy Ctrl+Y (Windows) lub Command-+Shift+Z (Mac OS) powoduje
ponowne wykonanie cofnietej ostatnio czynnosci. Aby cofna¢ si¢ o kilka krokéw naraz,
skorzystaj z panelu History (historia).

Panel History

1. Nacis$nij klawisz F7 lub kliknij tréjkat na lewej krawedzi przestrzeni roboczej, aby wy-
swietli¢ lewa grupe paneli. Jesli zajdzie potrzeba, zwin inne panele badz przewin je w dét,
aby zobaczy¢ panel History.

2. Rozwin panel History. Zobaczysz diugg liste dotychczas wydanych polecen.

3. Przewin liste na sam dot i kliknij pierwsza pozycje od dotu — Import ([data i czas impor-
tu]) (import [data i czas importu]) — aby w widoku Loupe (lupa) zobaczy¢ oryginalny obraz
w stanie sprzed zmian.
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Uwaga: Jesli przywricisz obraz do wezesniejszego stanu, klikajgc jedng z pozycji na liscie panelu
History, a nastgpnie wprowadzisz w obrazie jakies zmiany, to pozycje na liscie lezgce powyzej
tej, do ktorej si¢ cofngtes (dotyczgce czynnosci pdzniejszych), zostang zastgpione nowymi
poleceniami.

4. Obserwuj panel Navigator (nawigator), przesuwajac powoli kursor myszy w gore listy
polecen na panelu History. Wyswietlany w panelu Navigator podglad pokazuje, jak wygladat
obraz na poszczegélnych etapach procesu przetwarzania.

5. Przewin liste w gore i kliknij ostatnig pozycje — Crop Rectangle (prostokat kadrowania)
— aby przywrdci¢ obraz do stanu po ostatnich modyfikacjach.

Tworzenie migawek

Poniewaz lista panelu History (historia) szybko staje si¢ dluga i nieporeczna, dobrze jest zapi-
sywac¢ kluczowe etapy procesu przetwarzania w formie fatwo dostepnych pdzniej migawek.

1. Rozwin panel Snapshots (migawki) i kliknij utworzong automatycznie migawke o nazwie
Import. Obraz w widoku Loupe (lupa) powrécit do oryginalnego stanu. Zwrd¢ uwage, ze na-
wet to polecenie zostato zarejestrowane w panelu History.

2. Przewin panel History w d6l i kliknij zaraz ponizej pozycji odpowiadajacej pierwszej
czynnosci, wykonanej za pomocg narzedzia Crop Overlay (naktadka kadrowania).

Kliknij prawym przyciskiem myszy (Mac: kliknij, przytrzymujac klawisz Control) ostatni
(pierwszy od gory listy) wpis Fill Light (§wiatlo wypelniajace), a nastepnie wybierz z menu
kontekstowego polecenie Create Snapshot (utwérz migawke).
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Q Domyslnie obraz w pierwotnym stanie, w jakim go importowano, jest wyswietlany jako
wersja Before (przed) w widoku Before/After (przed/po). Aby przypisac wersji Before inny etap
historii obrébki, kliknij prawym przyciskiem myszy (Mac: kliknij, przytrzymujgc Control)
wybrang pozycje w panelu History i wybierz polecenie Copy History Step Settings To Before
(kopiuj ustawienia etapu historii do widoku ,,przed”). Powtorz te czynnos¢ dla migawki
Import, aby przywrocic oryginalny stan obrazu w widoku Before. Aby szybko przelgczyc sie
pomiedzy ostatnio edytowanym stanem obrazu a widokiem Before, nacisnij klawisz lewego

ukosnika (\).

3. W panelu Snapshots wpisz Tonal Adjustments (korekcje tonalne) jako nazwe nowej
migawki i naci$nij Enter (Mac: Return).

4. W panelu History kliknij ostatnig pozycje Crop Rectangle (prostokat kadrowania) — zaraz
ponizej pozycji Snapshot: Import (migawka: import) — aby powrdci¢ do ostatniego etapu
edycji. Kliknij przycisk Create Snapshot (+) w nagtéwku panelu Snapshots, aby utworzy¢
nowa migawke. Jako nazwe migawki wpisz Crop and Rotate (kadrowanie i obrdt), a nastepnie
naci$nij Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Q Aby usungc migawke, zaznacz jej nazwe na liscie Snapshots i kliknij przycisk Delete Selec-
ted Snapshot (usun zaznaczong migawke) w nagtéwku panelu Snapshots lub nacisnij klawisz
minusa (-). Mozesz tez klikng¢ migawke prawym przyciskiem myszy (Mac: kliknij, przytrzy-
mujgc Command), a nastepnie wybrac polecenie Delete (usur) z menu kontekstowego.

Masz teraz do dyspozycji serie migawek, z ktdrych mozesz korzysta¢, aby szybko powroci¢
do waznych etapdéw procesu przetwarzania. Podczas nastepnego ¢wiczenia wrécimy

na przyklad do niewykadrowanej wersji obrazu, aby zapozna¢ si¢ z dzialaniem narzedzia
do usuwania plamek.

Tworzenie kopii wirtualnych

Moze si¢ zdarzy¢, ze bedziesz chcial wyprobowac rdzne zabiegi obrdébki obrazu, nie tracac
wynikow juz wykonanej pracy. Mozesz utworzy¢ wirtualne kopie swojego zdjecia
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i modyfikowac¢ kazda z nich niezaleznie, tak jakby$ w bibliotece obrazéw miat oddzielne
kopie oryginalnych plikow.

Korzys¢ z pracy na wirtualnych kopiach polega na tym, Ze nie wymagaja one tak wiele dodat-
kowego miejsca na dysku. Nadal na dysku twardym bedzie zapisany tylko jeden oryginalny
plik obrazu, a dla kazdej nowej kopii wirtualnej Lightroom po prostu utworzy nowa pozycje
w katalogu biblioteki. Kazda zmiana kopii wirtualnej jest rejestrowana w nowej pozycji kata-
logu, zatem nietkniety pozostaje nie tylko obraz oryginalny, lecz takze ustawienia poszczegol-
nych kopii wirtualnych.

Jesli umieszczasz jakie$ zdjecie w wiecej niz jednej kolekeji, dowolne zmiany tego obrazu
dokonane podczas pracy z jedna kolekcja beda widoczne w pozostatych kolekcjach. Jezeli
cheesz zastosowac¢ efekt specjalny do calej kolekcji, nie wplywajac zarazem na wyglad
obrazéw w innych miejscach katalogu, powiniene$ skorzystac z kopii wirtualnych. Mozesz
wlaczy¢ niewykadrowane kolorowe zdjecie do kolekcji przygotowywanej na pokaz slajdow

i nieznacznie wykadrowang kopie wirtualng w tonacji sepii — do innej kolekcji, utworzonej

z mysla o druku.

1. W panelu Snapshots (miagawki) wybierz migawke Tonal Adjustments (korekcje tonalne),
odpowiadajacg ostatniej wersji obrazu przed kadrowaniem.

2. Wybierz polecenie Photo/Create Virtual Copy (zdjecie/utworz kopie wirtualng).

3. W razie potrzeby naci$nij klawisz F6, aby wyswietli¢ pasek tasmy filmowej. Zwro¢ uwage,
ze na pasku sg teraz widoczne dwie kopie tego samego obrazu.

4. Nacisnij klawisz G, aby przejs¢ do widoku Grid (siatka) w module Library (biblioteka).
W widoku Grid i na pasku tasmy filmowej kopie wirtualne oznaczone sg ikong odwracanej
strony, wyswietlana w lewym dolnym rogu obrazka.

Q Aby wyswietlic tylko obrazy gtowne lub tylko kopie wirtualne, skorzystaj z filtra Copy
Status (status kopii) — jednego z filtrow grupy Attribute (atrybut) na pasku filtra.
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Uwaga: Domyslnie Lightroom automatycznie umiesci w katalogu wirtualng kopie za orygina-
tem. Jesli nie cheesz, aby oryginat i wirtualna kopia byly umieszczane obok siebie, wybierz pole-
cenie Photo/Stacking/Auto Stack By Capture Time (zdjecie/zestawy/automatyczne tworzenie
zestawow na podstawie czasu fotografowania). W okienku dialogowym Auto Stack By Capture
Time ustaw Time Between Stacks (czas miedzy zestawami) na 0.

5. Nacisnij klawisz D, aby przej$¢ z powrotem do widoku Loupe (lupa) w module Develop
(przetwarzanie).

6. Nacis$nij klawisz F7, aby ukry¢ lewa grupe paneli.

Usuwanie plamek

Jesli przyjrzysz sie zdjeciu uwaznie, zauwazysz ledwie dostrzegalne plamki w lewej gérnej
cze$ci obrazu, spowodowane zabrudzeniami obiektywu. Narzedzie Spot Removal (usuwanie
plamek) idealnie nadaje si¢ do usuwania takich usterek.

1. W widoku Loupe (lupa) w module Develop (przetwarzanie) kliknij przycisk narzedzia
Spot Removal, znajdujacy sie bezposrednio pod panelem Histogram (zobacz rysunek na na-
stepnej stronie), lub naci$nij klawisz N. Zauwaz, ze ponizej przyciskow otwarty zostal dodat-
kowy panel, zawierajacy kontrolki i ustawienia narzedzia Spot Removal.
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Narzedzie Spot Removal moze dziala¢ w trybie Clone (klonowanie) lub Heal (naprawianie).
W trybie Clone narzedzie pokrywa niedoskonatosci fotografii (fragment docelowy) doktadng
kopia innej czesci obrazu (fragmentem wzorcowym). Tryb Clone jest idealny w sytuacji, kie-
dy trzeba naprawi¢ powierzchnie pokryta wzorkiem lub wystepuja na niej okreslone powta-
rzajace si¢ motywy, na przyktad cegly, schody, a nawet listowie. W przypadku powierzch-

ni z ptynnymi przej$ciami koloréw — takimi jak ludzka skéra na portretach lub niebo

w naszym przykladzie — lepiej jest skorzystac z trybu Heal. W trybie Heal narzedzie Spot
Removal przeksztalca i modyfikuje probke fragmentu zrodlowego w taki sposob, by idealnie
pasowata do nowego otoczenia, zamiast zwyczajnie ja kopiowac.

2. W ustawieniach narzedzia Spot Removal sposrod dwdch wariantéw pedzla wybierz
tryb Heal.

3. Zapomocg suwakow ustaw rozmiar pedzla (ang. size) na 80 pikseli, a krycie (ang.
opacity) na 100%. Kliknij plamke polozona najblizej lewej krawedzi zdjecia, lecz nie
przeciagaj mysza. Zwolnij przycisk myszy i przemies¢ kursor, a zauwazysz, zZe Lightroom
automatycznie znajdzie odpowiedni fragment wzorcowy. Na ekranie powiniene$ zobaczy¢
co$ podobnego do tego, co pokazano na ponizszym rysunku — bialy okrag z krzyzykiem
posrodku to fragment docelowy wysrodkowany na plamce, natomiast okrag z pogrubiong
krawedzia to fragment wzorcowy.
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Q Najlepiej ocenisz efekty operacji Heal, ustawiajgc w panelu Navigator (nawigator)
powigkszenie 1:1 dla widoku Loupe, a nastgpnie wysrodkowanie widoku na obszarze korekcji
ostatniej plamki za pomocqg panelu Navigator.

4. Jesli chcesz, mozesz recznie wskazaé fragment wzorcowy dla pedzla Heal. Kliknij
narzedziem Spot Removal kolejng plamke, a nastepnie przeciagnij mysza, aby znalez¢ probke
wzorcowg, ktdra najlepiej zamaskuje defekt. W trakcie przeciggania efekt konicowy bedzie

na biezaco aktualizowany we fragmencie docelowym. Zwolnij przycisk myszy, kiedy bedziesz
zadowolony z wyniku.

Q W trakcie procesu usuwania plamek mozesz zmienia potozenie zarowno fragmentu
wzorcowego, jak i docelowego, przez przecigganie biatych okregow w widoku Loupe. Aby
zmodyfikowac wczesniejszg korekcje, najpierw kliknij wewngtrz okregu docelowego, aby
go uaktywnic. Przeciggaj okregi w celu ich przemieszczenia albo uzywaj suwakéw — aby
zmieniac rozmiary okregow i stopien krycia. Nacisnij klawisz Backspace (Mac: Delete), jesli
chcesz zrezygnowac z korekcji i usungé jg.
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5. Usun trzecig plamke za pomoca jednej z technik omdéwionych w dwdch poprzednich
punktach. Nastepnie naci$nij klawisz N, aby zamkna¢ narzedzie Spot Removal. Pamigtaj,

ze w dowolnej chwili mozesz wréci¢ i klikajac przycisk narzedzia Spot Removal, modytikowaé
wczesniej wykonane korekgcje.

Stosowanie podstawowych korekgcji kolorystycznych

W module Develop (przetwarzanie) podstawowe korekcje kolorystyczne najlepiej jest nanosi¢
w nastepujacej kolejnosci:
» Nanie$ korekcje charakterystyki tonalnej — ustal wlasciwy punkt bieli i zmaksymalizuj

zakres tonalny obrazu za pomocg panelu Histogram i kontrolek panelu Basic (podstawowe).

»  Wyreguluyj jasnos¢ i kontrast calego obrazu za pomoca kontrolki Brightness (jasnos¢)
i panelu Tone Curve (krzywa tonalna).

» Zastosuj wyostrzanie i redukcje szumdéw w panelu Detail (szczegol).

» Dodaj efekty specjalne, takie jak dekoracyjne winietowanie lub specyficzne ustawienia
koloréw, korzystajac z paneli HSL/Color/Grayscale (barwa, nasycenie, luminancja/kolor/skala
szarosci), Split Toning (dzielona tonacja) i Vignettes (winiety).

Podczas kolejnego ¢wiczenia zapoznasz si¢ z typowym procesem korekeji obrazu.

Regulacja balansu bieli i zakresu tonalnego

Rozpoczniemy od wyregulowania balansu bieli na zdjeciu kosciota za pomocg panelu
Histogram i kontrolek w panelu Basic (podstawowe); nastepnie poszerzymy zakres tonalny
przez rozjasnienie obrazu — szczegoélnie w obszarach zacienionych.

1. Na pasku tasmy filmowej wybierz zdjecie kosciota: DSC_0706.NEF.
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2. Poniewaz jest to zdjecie o orientacji pionowej, mozesz zrobi¢ dla niego wiecej miejsca
w widoku Loupe (lupa) przez ukrycie gérnego panelu (F5) i paska tasmy filmowej (F6).
Naci$nij klawisz T, aby ukry¢ pasek narzedzi (ang. toolbar). W prawej grupie paneli rozwin
panel Histogram oraz panel Basic.

3. W panelu Basic widag, ze biezace ustawienie balansu bieli (WB — ang. White Balance)

to As Shot (jak w oryginale). Kontrolka Temp (temperatura) pokazuje, ze zdjecie zostalo
wykonane w temperaturze barwowej 4800 K (kelwindw), co wydaje si¢ raczej poprawne.
Jednak, o ile sobie dobrze przypominam, kolor kamieniarki byt w rzeczywistosci nieco
cieplejszy. Wybierz opcje Daylight (pogodny dzien) z menu White Balance (WB) w panelu
Basic. Teraz kontrolka Temp pokazuje warto$¢ temperatury barwowej 5500 K, a obraz wydaje
sie troche za cieply. Za pomoca suwaka Temp zmniejsz temperature do okofo 5250 K.

Q Powieksz prawg grupe paneli do jej maksymalnej szerokosci, aby zwigkszy¢ rozcigglosé —
a zarazem czutos¢ — suwakow.

Caly obraz wydaje si¢ nieco zbyt ciemny. Odzwierciedla to histogram; zakres tonalny lekko
przewaza w lewo. Histogram pokazuje rozklad jasnosci — badz luminancji — obrazu. Im
piksel ciemniejszy, tym dalej w lewo zostaje on umieszczony na histogramie, im jasniejszy
— tym dalej w prawo. Szczyt na histogramie odpowiada duzej liczbie pikseli o podobnej
jasnosci na obrazie.

Podczas regulacji balansu tonalnego zdjecia mozesz wykorzysta¢ histogram jako odniesienie,
poniewaz zmierzasz do osiggniecia bardziej rownomiernego rozktadu tonéw w pelnym
zakresie od ciemnoéci do jasno$ci. Jesli uczynisz obraz zbyt ciemnym, zauwazysz, ze czgs¢
krzywej rozkladu przesunie si¢ w lewo poza zakres histogramu. Jest to zjawisko zwane
przycinaniem (ang. clipping); oznacza ono utrate czesci informacji o kolorach obrazu. Dla
pikseli z przycietej czesci krzywej réznice w jasnosci zostana utracone, a kazdy piksel bedzie
odwzorowany jako czern; cienie zostang przyciete. Jesli rozjasnisz obraz za bardzo, krzywa
zostanie obcieta z prawego kranca histogramu, co oznaczaé bedzie przyciecie zakresu $wiatet.

Kiedy histogram zostanie juz rozciggniety na tak szeroki zakres, jaki jest mozliwy bez
obcinania zakreséw $wiatel i cieni, mozesz tak przeksztalci¢ krzywa, aby uzyska¢ dobrze
zréwnowazony obraz.

4. Mate tréjkaciki w gérnych rogach histogramu to wskazniki przycinania. Jedli krzywa
zostanie obcieta z jednego konca, odpowiedni wskaznik zmieni swéj kolor na biaty. Wida¢
wowczas, ze mamy do czynienia z przycieciem lewego kranca krzywej, a bialy trojkat
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sygnalizuje przycigcie cieni. Aby zobaczy¢, ktérych obszaréw obrazu dotyczy to zjawisko,
umie$¢ mysz nad wskaznikiem przycinania. Obcigte zakresy cieni s3 na zdjg¢ciu oznaczane
kolorem jasnoniebieskim, a obciete zakresy swiatet — czerwonym. Wida¢, ze utracona
zostala czes¢ detali kolorystycznych ogrodzenia i skrzynek na kwiaty na pierwszym planie.
Kliknij wskaznik przycinania, aby podswietli¢ odcigte cienie na stale. W celu wlaczenia obu
wskaznikéw przycinania naci$nij przycisk J na klawiaturze lub kliknij histogram prawym
przyciskiem myszy (Mac: kliknij, przytrzymujac Control), a nastepnie wybierz polecenie
Show Clipping (pokaz przycinanie) z menu kontekstowego. Jesli chcesz, mozesz wylaczy¢
sygnalizowanie przycinania przed przejsciem do nastepnego punktu.

Resst Al
| showdlipping ¢ i

v Show Clipping Indic‘lt@'s
v Show Clipping When Mouse is Over Indicator

w Show Info

5. Polecenie Auto Tone (automatyczna korekeja tonalna) jest zazwyczaj $wietnym punktem
wyjécia do rozpoczecia regulacji zakresu tonalnego. Obserwujac histogram, kliknij przycisk
Auto (automatyczna) w sekcji Tone (tonacja) panelu Basic. Zauwaz, ze krzywa przesunela si¢
nieco w prawo, a caly obraz stal si¢ jasniejszy. Od razu widac tez, ze lewy kraniec krzywej nie
jest juz przyciety w tak duzym stopniu; przycinanie cieni zostalo znacznie zredukowane.
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Balans bieli

Aby méc prawidtowo wyswietli¢ pefen zakres informacji o kolorach zawarty w pliku obrazu, niezbedne jest
ustawienie wlasciwego balansu bieli dla fotografii. Dlatego trzeba dobrze rozumie¢, czym jest balans bieli.
Punkt bieli obrazu odzwierciedla warunki o$wietleniowe, w jakich zdjecie zostalo wykonane. Punkt bieli jest
okreslany przez wartosci na dwoch skalach — temperatury i tinty.

Jesli czerwona, zielona i niebieska skladowa piksela na ekranie maja dokladnie takie same wartosci, piksel
jest wyswietlany jako neutralnie szary — oscyluje na skali szarosci pomiedzy czernia a bielg. Im wyzsza
warto$¢ skladowej czerwonej, tym obraz wydaje sie cieplejszy. Im wiecej sktadowej niebieskiej — tym obraz
chlodniejszy. Tinta decyduje o przesunieciu koloréw w strone zieleni lub purpury (ang. magenta).

\

Czujniki w cyfrowym aparacie fotograficznym rejestruja ilos¢ czerwonego, zielonego i niebieskiego swiatla,
ktore jest odbijane od fotografowanego obiektu. Neutralna szaros¢ odbija wszystkie sktadowe kolorystyczne
$wiatta jednakowo. Jedli Zrodto $wiatla nie jest czysto biale, lecz dominuje w nim na przyktad czerwien,
wigksza ilo$¢ czerwieni zostanie odbita w kierunku czujnikéw. Jezeli sktad $wiatta nie jest znany — i balans
bieli lub punkt bieli nie zostang odpowiednio skorygowane — obraz bedzie miat czerwong dominante
barwng. Rozne typy sztucznego o$wietlenia majg inne punkty bieli; emitujg $wiatto, w ktérym wyraznie
dominuje jeden kolor, badz pozbawione jakiego$ zakresu koloréw. Takze warunki pogodowe maja wplyw
na balans bieli.

Podczas fotografowania w trybie automatycznego balansu bieli aparat fotograficzny prébuje oszacowaé
sklad $wiatfa na podstawie informacji o kolorach mierzonej przez czujniki. Chociaz nowoczesne aparaty
fotograficzne radza sobie lepiej z automatycznym dopasowywaniem ustawien balansu bieli do panujacych
warunkow, nie daja nigdy gwarancji nieomylnosci. Zalecane jest — jesli aparat posiada taka funkcje —
wykonanie pomiaru punktu bieli Zrédta §wiatta. Zazwyczaj polega to na sfotografowaniu jasnoszarego
przedmiotu w tych samych warunkach o$wietleniowych, w jakich fotografowany jest obiekt.

Obraz w formacie RAW, oprécz informacji o kolorach zarejestrowanych przez czujniki aparatu
fotograficznego, posiada takze informacje o balansie bieli As Shot (jak w oryginale). Umozliwia ona
programowi Lightroom prawidlowe zinterpretowanie zarejestrowanych informacji o kolorach dla danego
zrodla $wiatla. Informacja o punkcie bieli jest uzywana jako punkt kalibracji, w odniesieniu do ktdrego mozna
korygowac balans bieli i wzgledem ktérego kolory obrazu moga zosta¢ odpowiednio przesuniete.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Balans bieli (cd.)

Jesli na zdjeciu znajduje sie obszar, o ktérym wiesz, ze powinien by¢ wyswietlany na ekranie jako neutralnie
jasnoszary, mozesz go wykorzystaé, aby ustali¢ punkt, na podstawie ktorego obraz zostanie skalibrowany.

Uzyj narzedzia White Balance Selector (wskaznik balansu bieli), znajdujacego si¢ w lewym gérnym rogu
panelu Basic (podstawowe), do pobrania probki koloru z tego obszaru, a Lightroom ustawi odpowiedni

balans bieli dla obrazu. Gdy przemiescisz narzedzie White Balance Selector ponad obrazem, zobaczysz
powigkszenie pikseli pod kroplomierzem oraz wartosci RGB $rodkowego piksela. Aby unikng¢ zbyt radykalnej
zmiany koloréw, sprobuj klikna¢ piksel, dla ktorego wartosci skladowych czerwonej, zielonej i niebieskiej

s3 maksymalnie do siebie zblizone. Docelowy obszar neutralny nie powinien by¢ biaty ani o bardzo jasnym
kolorze, gdyz w przypadku bardzo jasnego piksela jedna z jego skladowych mogta juz zostaé przycieta.

Temperatura barwowa jest definiowana w odniesieniu do konceptu znanego jako teoria promieniowania
ciata doskonale czarnego. Ciato doskonale czarne po podgrzaniu zaczyna najpierw $wieci¢ na czerwono,
nastepnie na pomaranczowo, zo6lto, biato, i wreszcie na niebiesko-bialo. Temperatura barwowa to temperatura
— wyrazona w kelwinach (K) — do ktérej czarne ciato musi zosta¢ podgrzane, aby wyemitowa¢ okreslony
kolor. Zero kelwinéw odpowiada temperaturze —273,15°C lub -459,67°F, a przyrost o jeden kelwin odpowiada
przyrostowi o jeden stopien Celsjusza.

To, co zazwyczaj traktujemy jako ciepty kolor (z wyzsza sktadowg czerwong), w rzeczywistosci posiada

nizsza temperature barwowa (w kelwinach) od tego, co nazwaliby$my kolorem zimnym (z wyzsza sktadowa
niebieska). Temperatura barwowa wizualnie cieplej sceny o$wietlonej §wieca wynosi okoto 1500 K. W jasnym
$wietle dziennym pomiar wykaze okolo 5500 K, a $wiatlo padajace z zachmurzonego nieba bedzie skutkowato
temperaturg barwowa zdjecia na poziomie 6000 do 7000 K.

Suwak Temp (temperatura) umozliwia regulacje temperatury barwowej (w kelwinach) wyznaczonego punktu
bieli — od najnizszej, z lewej strony zakresu — do najwyzszej, po stronie prawej. Przesuniecie suwaka Temp
w lewo zredukuje temperature barwowa punktu bieli. W konsekwencji kolory obrazu beda traktowane jako
posiadajace wyzsza temperature barwowa wzgledem skorygowanego punktu bieli i zostang przesunigte

w strone niebieskiego. Kolory wyswietlane wewnatrz suwaka Temp wskazuja, jaki wptywa przesuniecie

w danym kierunku bedzie miato na zdjecie. Przemieszczenie suwaka w lewo zwigkszy zawartos¢ koloru
niebieskiego w obrazie, natomiast przesuniecie w prawo sprawi, ze grafika stanie si¢ bardziej zotta i czerwona.
Suwak Tint (tinta) dziala tak samo. Na przyklad aby pozby¢ si¢ z obrazu zielonej dominanty barwnej, nalezy
przemiesci¢ suwak Tint w prawo, poza zielenn wyswietlang wewnatrz kontrolki suwaka. Zwigkszy to sktadowa
zielong w punkcie bieli, a zatem kolory obrazu zostana potraktowane jako mniej zielone wzgledem
skorygowanego punktu bieli.

/ \
T\ - \

Przemieszczanie suwakow Temp i Tint odpowiada przesuwaniu punktu bieli na gamie koloréw
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6. Przesun powoli kursor myszy ponad histogramem od strony lewej do prawej. Zobaczysz,
ze zakres warto$ci jasnoéci zostal w histogramie podzielony na cztery oddzielne strefy, ktére
sg kolejno podswietlane, gdy kursor przemieszcza si¢ nad nimi. Jednoczes$nie nazwa kazdej
ze stref jest wyswietlana w lewym dolnym rogu panelu Histogram — Blacks (czernie), Fill
Light ($wiatto wypelniajace), Exposure (ekspozycja) i Recovery (odzyskiwanie). Zwro¢ uwage,
ze te same nazwy przyporzadkowane sg réwniez do czterech kontrolek w panelu Basic.

Aby zmieni¢ balans tonalny dla jednej z tych powierzchni, mozesz przeciggna¢ odpowiednia
cze$¢ krzywej bezposrednio na histogramie. Przeciagnij krzywa w prawo, aby rozjasni¢
te cze$¢ zakresu tonalnego, lub w lewo — aby ja przyciemnié. Mozesz wykonac te same
modyfikacje za pomocg suwakow Exposure, Recovery, Fill Light i Blacks w panelu Basic.

Uwaga: Kiedy przeciggasz suwak Exposure lub Fill Light, krzywa w histogramie przemieszcza
sie w tym samym kierunku, co suwak. Z kolei suwaki Recovery i Blacks reagujg odwrotnie.
Zwigkszanie wartosci Recovery zmniejsza jasnos¢ obszaru Recovery — przesuwa krzywg w lewo
i w ten sposob odzyskuje informacje o zakresach swiatet, ktore w innym przypadku moglyby
zostac obcigte. Zwigkszanie wartosci Blacks réwniez przesuwa krzywg w lewo, przyciemniajgc
cienie, co moze skutkowac przycieciem wiegkszej ilosci informacji o kolorach z lewej strony
histogramu.

Teraz przyciemnimy jasno o$wietlona $ciang ko$ciofa i rozjasnimy zacieniony obszar w lewe;j
dolnej czesci obrazu, uzywajac suwakow Exposure oraz Fill Light.

7. Aby przyciemni¢ najjasniejsza czg$¢ koscielnego muru, przeciggnij suwak Exposure

do wartosci okoto -0,38. Przeciaggnij suwak Fill Light do warto$ci okolo 25, aby rozjasni¢
zacienione powierzchnie na lewo od budynku i na pierwszym planie. Zauwazysz, ze zmiany
objety rowniez swoim zasiegiem przyciete cienie.

Uwaga: Ogélnie rzecz biorgc, przyciete zakresy cieni stanowig na obrazie mniejszy problem niz
przycigte zakresy Swiatel, gdyz jasniejsze obszary zdjecia sg z reguly bardziej zauwazalne.

Q Aby zobaczy¢ maske odcinania w widoku Loupe, podczas przeciggania suwakéw
Exposure, Recovery lub Blacks, trzymaj wcisniety klawisz Alt (Mac: Option).
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8. Nacisnij klawisz lewego ukosnika (\) kilkukrotnie, aby przetacza¢ si¢ w widoku Loupe
pomiedzy wersja obrazu po edycji a wersja przed edycja. W ten sposdb mozna szybko oceni¢
biezace poprawki w poréwnaniu z oryginalnym obrazem.

Obraz jest teraz o wiele lepiej o$wietlony, ale wydaje sie nieco zbyt plaski. Zwiekszenie
przejrzystosci (ang. clarity) moze doda¢ obrazowi glebi przez podniesienie lokalnego
kontrastu, czyli roznic w jasnoéci pomigdzy niewielkimi przylegtymi obszarami zdjecia.
Oko ludzkie jest bardzo czule na zmiany lokalnego kontrastu. Na szerszg skale kontrast
opisuje réznice pomiedzy znacznymi jasnymi i ciemnymi obszarami obrazu. Globalny
kontrast bedziemy regulowa¢, uzywajac panelu Tone Curve podczas dalszej czgsci rozdziatu.

9. Regulacje ustawienia Clarity (przejrzysto$¢) najlepiej jest przeprowadzaé przy
powiekszeniu na poziomie 100% lub wigkszym. Powi¢ksz zdjecie do 100%, klikajac
proporcje powiekszenia 1:1 w panelu Navigator (nawigator). Przesun obraz tak, aby skupi¢
sie na kolumnadzie i najja$niejszej czedci zakrzywionej $ciany z kamienia. Nastepnie ustaw
wartos$¢ Clarity na okoto +50.

e -

10. Cofnij i ponéw ostatni krok kilkakrotnie, aby szybko poréwna¢ obraz przed

i po zwiekszeniu przejrzystosci. Przeciggaj obraz w widoku Loupe, aby obejrze¢ efekt zmiany
na innych obszarach zdjecia. Zanim przejdziesz dalej, upewnij sig, ze korekcja ustawienia
Clarity zostala naniesiona.
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Q Kazdg kontrolke w panelu Basic mozesz ustawic, uzywajqgc skrotow klawiaturowych.
Nacisnij klawisz kropki (.) lub przecinka (,) aby cyklicznie przechodzi¢ do nastepnej albo
wracac do poprzedniej kontrolki w obrebie panelu. Wykorzystaj klawisze plus (+) i minus
(-) do zmiany ustawien; jednoczesne przytrzymanie wcisnigtego klawisza Shift umozliwi
regulacje o wigksze wartosci. Nacisnij klawisz Srednika (;), aby przywrdci¢ domyslng wartosé
kontrolki. Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+U (Mac: Command+U) dla funkcji Auto Tone
oraz Ctrl+Shift+U (Mac: Command+Shift+U) dla funkcji Auto White Balance. Naciskaj
klawisz V' w celu przelgczania sig pomiedzy trybami obrobki w skali szarosci i w kolorze.
Nacisnij klawisz W, aby wybra¢, a nastepnie zwolni¢ narzedzie White Balance.

Uwaga: Dla tego obrazu nie bedziemy korzysta z kontrolek Vibrance (intensywnosc) oraz
Saturation (nasycenie). Kontrolka Saturation zmienia intensywnos¢ koloréw od bladych

i szarych do bardzo zywych i intensywnych. Nieznaczne zwigkszenie nasycenia kolorow moze
dac bardzo zadowalajgcy wynik, lecz zbytnie zwigkszenie nasycenia spowoduje, Ze kolory

bedg sprawialy wrazenie sztucznych, a ich detale zostang zagubione. Suwak Vibrance zmienia
nasycenie w sposob nieliniowy — zwigkszajgc szczegélnie nasycenie kolorow sptowiatych

i wywierajgc mniejszy wplyw na bardziej wyraziste obszary — nie stwarza ryzyka zbyt duzego
nasycenia koloréw ciata.

Q Jesli zamierzasz przeksztatcic obraz kolorowy na czarno-bialy, zwigkszenie nasycenia
przed konwersjg moze dac lepszy efekt koricowy.

Regulacja kontrastu za pomoca krzywej tonalnej

Opcja Tone Curve (krzywa tonalna) umozliwia regulacje kontrastu w wybranych

obszarach zakresu tonalnego. Korekcje krzywej tonalnej nie powinny by¢ nanoszone

przed zakonczeniem niezbednej obrobki obrazu za pomoca kontrolek w panelu Basic
(podstawowe). Krzywa tonalna przeksztatca rozklad warto$ci tonalnych obrazu na wejsciu
(wzdluz osi x) na nowy rozklad wartosci tonalnych obrazu na wyjsciu (wzdluz osi y). Kraniec
zakresu odpowiadajacy catkowitej ciemno$ci znajduje si¢ po lewej stronie u dofu, natomiast
kraniec odpowiadajacy catkowitej jasno$ci — po stronie prawej u gory.
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Krzywa tonalna, bedaca linig prosta nachylong pod katem 45° do osi x, faczaca lewy dolny
rég wykresu z prawym goérnym rogiem, nie ma zadnego wplywu na obraz; kazda warto$¢
tonu obrazu na wejsciu jest przeksztalcana na identyczng warto$¢ tonu obrazu na wyjsciu.
Podniesienie krzywej tonalnej powyzej tej linii powoduje przeksztalcenie wartosci tonalnych
na jasniejsze, a obnizenie przyciemnia wartosci tonalne.

Czes¢ krzywej tonalnej, ktdra jest bardziej plaska niz 45°, kompresuje zakres wartosci tonal-
nych obrazu na wejsciu do wezszego zakresu w obrazie na wyjsciu. Niektore wartosci tonal-
ne, dajace si¢ rozrézni¢ w obrazie na wejsciu, staja si¢ nierozréznialne w obrazie na wyj-
$ciu; dochodzi zatem do zatarcia szczegdotow. Czes¢ krzywej tonalnej bardziej stroma niz 45°
poszerza zakres warto$ci tonalnych; réznice pomiedzy wartosciami tonalnymi staja sie bar-
dziej zauwazalne, a kontrast obrazu zwigksza sie.

W Lightroomie krzywa tonalna jest ograniczona w ten sposob, ze zawsze rosnie — zatem
jesli zwigkszysz kat nachylenia jednej czesci krzywej, kat nachylenia innych czesci zmniej-
szy sie. Musisz wiec p6j$¢ na kompromis. Cata sztuka korzystania z krzywej tonalnej polega
na zwiekszeniu kontrastu w przedziale, w ktorym zawarte jest najwiecej informacji tonalnych,
czyli tam, gdzie na histogramie znajduja si¢ szczyty. Jednocze$nie nalezy stara¢ sie umiesz-
czaé bardziej plaskie czesci krzywej tonalnej w przedziatach, w ktorych jest mniej informa-
cji tonalnych (dotki na histogramie), lub gdzie brak kontrastu nie bardzo przeszkadza albo
nie jest az tak zauwazalny. Typowa krzywa tonalna, podnoszaca kontrast w srodkowym prze-
dziale tonow, startuje plasko z lewego dolnego rogu (mniejszy kontrast w cieniach), staje si¢
pochyta w centrum (wigkszy kontrast w §rednich tonach), po czym konczy si¢ zndw plasko
w prawym gérnym rogu (mniejszy kontrast w zakresach swiatef).

Dla naszego obrazu dostosujemy krzywa tonalng, tak aby selektywnie podnies¢ kontrast
dobrze oswietlonej powierzchni $ciany kosciota, ktdra skupia na sobie uwage 0sob
ogladajacych zdjecie. Dla tak znaczacej poprawy warto poswieci¢ nieco kontrastu

na zacienionych obszarach z lewej strony u dotu oraz na niebie.

1. Jezeli trzeba, rozwin panel Tone Curve w prawej grupie paneli. W panelu Navigator
(nawigator) ustaw poziom powigkszenia dla widoku Loupe (lupa) na Fit (dopasuj).

2. Z menu Point Curve (przebieg krzywej) na dole panelu Tone Curve wybierz kolejno

opcje Linear (liniowy), Medium Contrast ($redni kontrast) oraz Strong Contrast (silny
kontrast) i obserwuj efekty dziatania poszczegélnych ustawien na obrazie. Jako punkt wyjscia
do wiasnych przeksztalcenn mozesz wykorzysta¢ dowolne z tych predefiniowanych ustawien
krzywej tonalnej. Dla naszego obrazu najlepsze bedzie ustawienie Medium Contrast.
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Uwaga: Przemyslany wybor jednego z predefiniowanych przebiegéw krzywej punktowej pozwoli
zmniejszy¢ naktad pracy wlozony w dalszq edycje i ksztattowanie tej krzywej.

3. Zwrd6¢ uwage na zarys histogramu widoczny w tle wykresu krzywej tonalnej. Wskazuje
on zakresy tonalne, w ktorych zwigkszenie kontrastu moze da¢ najlepsze efekty.

4. Umie$¢ kursor myszy nad krzywg tonalng. Przemieszczajgc kursor od lewej strony
do prawej, zauwazysz nazwy przedzialdéw, nad ktérymi aktualnie si¢ poruszasz, wyswietlane
u dotu siatki krzywej tonalnej.

Niezaleznie od tego, czy korzystasz z suwakow, wprowadzasz wartosci numeryczne z klawia-
tury, czy przeciagasz mysza bezposrednio na siatce wykresu, kontrolki krzywej tonalnej pod-
nosza lub obnizaja krzywa przez przemieszczanie punktéw wyznaczajacych centra czterech
przedziatéw — Shadows (cienie), Darks (tony ciemne), Lights (tony jasne) oraz Highlights
($wiatla). Ksztalt calej krzywej tonalnej zmienia si¢ zgodnie z wprowadzonymi modyfika-
cjami, powodujgc splaszczenie w jednych miejscach oraz zwigkszenie pochytosci w innych.
Maksymalny zakres, w obrebie ktorego mozna dokonywac regulacji krzywej tonalnej dla
poszczegdlnych przedzialdw, jest oznaczany szarym obszarem, pojawiajgcym sie, gdy umiesz-
czasz kursor myszy nad danym przedzialem.

Q Domyslnie cztery przedzialy tonalne majg réwne szerokosci. Mozesz jednak zmienic je,
przeciggajgc kontrolki umieszczone pod krzywq tonalng tak, aby przemiescic linie graniczne
pomiedzy sgsiadujgcymi ze sobg przedziatami tonalnymi.

5. Aby zobaczy¢, ktére obszary obrazu odpowiadajg poszczegélnym przedzialom tonalnym,
kliknij przycisk trybu korekcji miejscowej w lewym gérnym rogu panelu Tone Curve, a na-
stepnie przemie$¢ kursor myszy nad obrazem w widoku Loupe. W trakcie przemieszczania
kursora nad zacienionym obszarem w lewym dolnym rogu obrazu zobaczysz, ze odpowiada-
jace mu tony skiadajg sie w znacznej mierze na pierwszy szczyt histogramu w okolicy znacz-
nika 25%. Wigkszo$¢ warto$ci tonalnych blekitnego nieba jest reprezentowana przez drugi
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szczyt histogramu tuz ponizej poziomu wejscia 50%. Tony dobrze oswietlonego koscielnego
muru sa w wiekszoéci rozlozone pomiedzy poziomami wejscia 60% i 90%.

Obnizenie wartosci Lights dla krzywej tonalnej powinno da¢ poszukiwany przez nas efekt —
podniesienie kontrastu dobrze oswietlonego ko$cielnego muru poprzez zwigkszenie stopnia
nachylenia krzywej dla wartosci na wejsciu powyzej 60%. Kompromis polega na splaszczeniu
krzywej dla nizszych wartoséci na wejsciu — obnizeniu kontrastu na niebie i w zacienionych
obszarach, w ktérych utrata detali jest mniej zauwazalna.

6. Obserwuj krzywa tonalng podczas przemieszczania kursora nad dobrze o$wietlonym
murem kosciola. Kiedy zobaczysz, ze kontrolka regulacji Lights zostata zaznaczona

na krzywej tonalnej, kliknij i przeciagnij mysza w dét nad obrazem. Zwolnij przycisk myszy,
gdy warto$¢ Lights osiagnie poziom —40. Zapamietaj, ze krzywa tonalna mozna wylacznie
modyfikowa¢, przeciggajac mysza bezposrednio nad obrazem w trybie miejscowej korekcji
krzywej tonalne;j.

7. Kliknij ponownie przycisk trybu korekeji miejscowej w lewym gérnym rogu panelu Tone
Curve, aby wylaczy¢ tryb bezposredniego modelowania krzywej tonalne;j.

8. Aby poréwnaé wyglad obrazu przed i po modyfikacji krzywej tonalnej, wylacz,

a nastepnie wlacz przeksztalcenie, klikajac ikonke przelacznika po lewej stronie nagtéwka
panelu Tone Curve. Obejrzyj efekty przeksztalcenia na kilku réznych obszarach obrazu
przy poziomie powiekszenia ustawionym na 100%. Zwrd¢ uwage, jak efektywnie dokonana
zmiana poprawila widoczno$¢ detali na kamiennym murze koéciofa.

Iﬂ%n aff tone curve adjustments —
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Uwaga: Obraz jako catos¢ ulegt rowniez przyciemnieniu, poniewaz krzywa tonalna zostata
przesunigta ponizej przekgtnej. Dla naszego zdjecia jest to efekt raczej korzystny. Gdyby
bylo inaczej, ten efekt powinien zostac zredukowany poprzez podniesienie wartosci krzywej
tonalnej w przedziale Shadows lub ponowne wyregulowanie poziomow za pomocg kontrolek
w panelu Basic.

9. Kiedy skonczysz, ustaw poziom powiekszenia na Fit i upewnij sig, ze przeksztalcenie
krzywej tonalnej jest wlaczone.

Teraz zdjecie wyglada juz dos¢ przyzwoicie. Aby jeszcze bardziej podnies¢ jego jakos¢, mozna
zastosowaé dodatkowe wyostrzanie i zredukowac nieco szum widoczny na powierzchni nieba.

Wyostrzanie detali i redukcja szumu

Panel Detail (szczegot) zawiera kontrolki stuzace do wyostrzania detali obrazu, redukeji
szumu i korekcji aberracji chromatycznych. Wyostrzanie umozliwia zaakcentowanie
krawedzi i sprawia, ze obiekty na zdjeciu stajg si¢ bardziej wyraziste. Wyostrzanie zostaje juz
w nieznacznym stopniu zastosowane domyslnie do obrazéw w formacie RAW, zaleca si¢ wigc
zachowanie ostroznosci podczas dodatkowego stosowania tej opcji. Szum jest najbardziej
zauwazalny na zdjeciach wykonywanych przy stabym swietle lub przy ustawieniu wysokiego
parametru ISO. Zdjecie do tego ¢wiczenia zostalo zrobione przy ISO ustawionym na 800

i zawiera niewielkg ilo$¢ szumu, ktdra jest najbardziej widoczna na powierzchni nieba.
Aberracje chromatyczne — lub obwddki barwne — sg bardziej widoczne w przypadku
stosowania obiektywow o nizszej jakosci lub przy brzegach zdje¢ wykonywanych przy uzyciu
obiektywow szerokokatnych; w obu przypadkach obiektyw nie byt w stanie prawidtowo
skupi¢ na czujniku wpadajacych do niego fal $wietlnych o réznej dtugosci. Na fotografii
uzywanej w naszym ¢wiczeniu nie wystepuja zauwazalne aberracje chromatyczne.

1. W prawej grupie paneli przewin w dot lub zwin inne panele, jesli to konieczne,
a nastepnie rozwin panel Detail. W panelu Navigator (nawigator) ustaw poziom powiekszenia
dla widoku Loupe (lupa) na 1:1 (100%).

Uwaga: Wyostrzanie obrazu i redukcje szumu zawsze najlepiej jest wykonywac przy
powigkszeniu 100%.

2. Dla naszego obrazu stopien wyostrzania jest juz domyslnie ustawiony na 25%. Aby po-
réwna¢ obraz bez tego domyslnego wyostrzania z obrazem wyostrzonym, wylacz, a nastepnie
wlgcz kontrolki Detail, klikajac ikonke przelacznika z lewej strony nagtéwka panelu Detail.
Obejrzyj efekty na kilku réznych obszarach obrazu przy poziomie powiekszenia ustawionym
na 100%. Kiedy skonczysz, upewnij sig, ze ustawienia Detail zostaly z powrotem wlaczone.

Domyslne wyostrzanie podkreslito juz krawedzie na obrazie. Mozesz jeszcze bardziej
poprawi¢ wyrazistos¢ zdjecia, ale najpierw powinienes utworzy¢ maske, ktora ograniczy
wplyw korekcji do krawedzi obiektow. W przypadku obrazu omawianego w tym rozdziale
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pozwoli nam to na wyostrzenie detali architektonicznych, przy jednoczesnym uniknigciu
ryzyka podkre$lenia szumu na powierzchni nieba, ktory stalby sie w ten sposob jeszcze
bardziej widoczny.

3. Tak ustaw zdjecie w widoku Loupe, aby jednoczesnie widzie¢ wycinek nieba i czg§¢
ko$cielnego muru. Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Mac: Option) i przeciggnij suwak
Masking (maskowanie) w prawo. Maska zostanie wy$wietlona w podgladzie panelu Detail

i w widoku Loupe, gdy poziom powiekszenia jest ustawiony na I:1 lub wyzszy. Zwolnij
przycisk myszy, kiedy wicksza czg§¢ powierzchni nieba jest juz zamaskowana (czarna), ale
krawedzie detali ko$cielnego muru pozostajg wcigz odkryte (biale). My ustawiliémy wartos¢
parametru Masking na 50.

4. Aby bardziej wyostrzy¢ obraz, przeciagnij suwak Amount (ilo¢) w prawo. Stosujac
maske, mozesz sobie pozwoli¢ na do$¢ znaczne zwigkszenie stopnia wyostrzania.
My podniesliémy warto$¢ ustawienia do 100.

5. Pordéwnaj jeszcze raz zdjecie z wyostrzaniem i bez wyostrzania, klikajac ikonke
przelacznika po lewej stronie nagléwka panelu Detail. Obejrzyj efekty na kilku réznych
obszarach obrazu przy poziomie powigkszenia wynoszacym 100%.

6. Podczas porownywania upewnij si¢, ze kontrolki Detail s3 wlaczone, i przeciggnij
suwak Masking z powrotem do jego domy$lnej wartosci wynoszacej 0. Nastepnie cofnij

i ponéw wyostrzanie, aby zobaczy¢ jego efekt z maska i bez maski. Zwrd¢ szczegdlng uwage
na powierzchnie nieba, gdzie wyostrzanie bez maski podkreslito szum.
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7. Kiedy skonczysz, przywrd¢ ustawieniu Masking warto$¢ 50.

Wiekszo$¢ szumu na naszym obrazie to szum luminancyjny (ang. luminance noise) —
wariacje jasnosci pikseli, ktére powinny by¢ jednakowo jasne. Szum luminancyjny wyglada
podobnie do ziarna na blonie filmowej i zazwyczaj stanowi mniejszy problem niz szum
barwny — lub szum chrominancyjny (ang. chrominance noise) — jasnoniebieskie, czerwone
i fioletowe plamki na powierzchni, ktéra powinna mie¢ jednolitg barwe.

Aby zredukowac¢ szum barwny, uzyj suwaka Color (kolor) w ramce Noise Reduction (redukcja
szumu) na panelu Detail. Powiniene$ zachowac¢ ostrozno$¢ podczas korzystania z suwaka
Color, bowiem redukcja szumu barwnego jest osiggana przez rozmycie niebieskiego

kanatu obrazu, co moze skutkowa¢ rozmyciem niektdrych detali na zdjeciu. Suwak szumu
luminancyjnego (Luminance) réwniez powinien by¢ uzywany roztropnie, aby uniknaé
zmiekczenia detali obrazu.

8. Ustaw zdjecie w widoku Loupe tak, aby widzie¢ wycinek nieba, a jednocze$nie czesé
ko$cielnego muru, jak pokazano na ponizszym rysunku. Przeciagnij suwak Luminance
maksymalnie w prawo do wartosci 100. Widzisz, ze szum luminancyjny na niebie zniknat.

Z drugiej strony jednak daje sie rowniez zauwazy¢ znaczne rozmycie detali koscielnego
muru. Musisz znalez¢ kompromis pomiedzy redukeja szumu a zachowaniem ostrosci obrazu.
Przeciagnij suwak Luminance z powrotem do 0, a nastepnie powoli przesuwaj go w prawo,

az zauwazysz pierwsze oznaki poprawy na powierzchni nieba, zanim jednak detale na murze
ko$ciola ulegna rozmyciu. My ustawiliémy wartos¢ 30.
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Usuwanie lub dodawanie winiet

Winietowanie to zjawisko, ktdre skutkuje obnizeniem jasno$ci lub nasycenia kolorow

w kierunku brzegdéw obrazu. Winieta stanowi zazwyczaj przypadkowy efekt, spowodowany
przez polaczenie dlugosci ogniskowej, typu obiektywu i uzytych filtroéw. Kontrolki Lens
Correction (korekcja obiektywu) na panelu Vignettes (winiety) umozliwiaja korekcje
niepozadanego winietowania. Z drugiej strony jednak efekt ten moze réwniez zosta¢
wykorzystany kreatywnie do skierowania uwagi na srodek obrazu. Aby na obrazie zastosowac
kreatywne efekty winietowania, mozesz skorzystac z kontrolek Post-Crop (po wykadrowaniu).

1. Ustaw poziom powigkszenia na Fit (dopasuj). Zauwazysz, ze niebo jest nieco ciemniejsze
blizej brzegéw obrazu. Takie samo przyciemnienie przy brzegach zachodzi takze, cho¢ jest
mniej widoczne, na zacienionych obszarach w dolnych rogach zdjecia.

2. W prawej grupie paneli przewin w dét lub zwin inne panele, jesli trzeba, a nastepnie
rozwin panel Vignettes.

3. W ramce Lens Correction przeciagaj suwak Amount (ilo$¢) w prawo, az winietowanie
w rogach obrazu wyda sie skorygowane. My ustawiliémy wartos¢ +20.

Histogram ¥

Tone Curve «

SplitToning «

Teraz dodamy winiete post-crop, kreatywny efekt, ktérego mozna uzy¢ w celu skierowania
uwagi widza na $rodek obrazu lub jako obramowanie fotografii, co wykorzystamy podczas
kolejnego ¢wiczenia.
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4. W ramce kontrolek Post-Crop ustaw Amount na -80, Midpoint (punkt srodkowy) na 0,
Roundness (zaokraglenie) na —100, a Feather (wtapianie) na 20.

Histogram

5. Jesli wolisz cienszg ramke, sprobuj ustawi¢ Amount na +60 (opcjonalnie).

Uwaga: Omawiany w ¢wiczeniu przyklad prezentuje skrajne efekty zastosowania funkcji
winietowania Post-Crop. W przypadku Twoich wlasnych zdje¢ zacznij od eksperymentowania
z niewielkimi odchyleniami od wartosci domyslnych, aby odkry¢ efekty, ktére poprawig wyglgd
Twoich fotografii.

6. Na pozostalg czes¢ rozdziatu usun winiete Post-Crop, podwdjnie klikajac etykiete Post-
Crop na palecie Vignettes. W ten sposéb kontrolka Post-Crop zostala zresetowana do swojej
warto$ci domyslnej bez wptywu na ustawienia Lens Correction.
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Korekcja wybranych zakreséw kolorow

Odcienie w wybranych zakresach koloréw na zdjeciu mozna korygowac za pomoca
kontrolek na panelu HSL/Color/Grayscale (HSL/kolor/skala szaro$ci). Mozesz zmienia¢
barwe, nasycenie lub luminancje¢ niezaleznie dla okreslonych zakreséw koloréw. Kiedy
przeksztalcasz obraz do skali szarosci, mozesz dopasowac sposob, w jaki poszczegolne kolory
przeloza sie na szaro$ci. Wykorzystaj panel Split Toning (dzielona tonacja), aby do obrazéw
w skali szaro$ci zastosowac efekty kreatywne nasladujace bichromie (ang. duotone).

Rozumienie barwy, nasycenia i luminang;ji

Kolor kazdego piksela na zdjeciu moze by¢ wyrazony zaréwno jako zestaw wartosci

RGB (ang. Red Green Blue — czerwony, zielony, niebieski), jak i kombinacja wartosci
barwy, nasycenia i luminancji. Mozna obliczy¢ wartosci barwy, nasycenia oraz luminacji
na podstawie warto$ci RGB i odwrotnie.

Kiedy juz rozumie si¢, czym sg barwa, nasycenie i luminancja, opisywanie koloréw tymi
terminami wydaje si¢ duzo bardziej naturalne od uzywania warto$ci RGB, szczegdlnie jesli
chodzi o opisywanie zmian koloréw. Na przyklad przyciemnianie koloréw niebieskich

na zdjeciu moze zosta¢ dokonane przez zmniejszenie wartosci luminancji dla niebieskiej
skladowej kolorystycznej. Wyrazony w wartosciach RGB kolor jasnoniebieski moze by¢
zlozony z R: 42, G: 45 i B: 63, a ciemniejszy niebieski z R: 35, G: 38 1 B: 56, co raczej nie
stanowi zbyt intuicyjnego modelu do opisywania korekeji kolordw.

Kiedy opisujesz kolor jego nazwa — czerwony, z61ty, zielony — odnosisz si¢ do barwy koloru.
Nasycenie to wyrazisto$¢ lub intensywno$¢ barwy — poczawszy od neutralnej i szarej —

a skonczywszy na zywej i niesttumionej. Luminancja jest miarg ilosci $wiatla emitowanego
przez kolor na skali od czerni do bieli; mozna jg opisa¢ jako miare jasnosci.

Pelny zakres barw mozna przedstawi¢ w postaci kota barw. Zmiana barwy oznacza
poruszanie si¢ po obwodzie kota w jedng lub w drugg strone.

Wybrane barwy: A. czerwona. B. pomaraticzowa. C. Zélta.
D. zielona. E. niebieskozielona. F. niebieska. G. fioletowa. H. magenta
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Nasycenie mozna wyobrazi¢ na kole barw z najbardziej nasyconymi kolorami na obwodzie
i mniej nasyconymi blizej srodka kota. Nasycenie koloru ro$nie od neutralnej szaro$ci
w $rodku do czystej, zywej barwy na brzegu kota.

Luminancja jest miarg jasnosci koloru, poczawszy od najmniejszej wartosci dla czerni,

a skonczywszy na najwigkszej — dla bieli. Luminancje mozna przedstawi¢, dodajac

do modelu kota barw trzeci wymiar z catkowicie niedo$wietlonym — lub czarnym —
kotem u dotu oraz calkowicie przeswietlonym — lub bialym — kolem u géry. Zmniejszenie
luminancji czyni dang barwe ciemniejszg, zwiekszenie — jasniejsza.

Pojecia tinta (ang. tint), odcien (ang. shade) oraz ton (ang. tone) mozna objasni¢ przez
odniesienie ich do barwy (ang. hue), nasycenia (ang. saturation) i luminancji (ang.
luminance). Tinta to czysta barwa zmieszana z biel3 — barwa o podwyzszonej luminancji

i obnizonym nasyceniu. W naszym tréjwymiarowym modelu kola barw jest ona potozona
na linii faczacej czysta barwe na brzegu srodkowego kota ze $rodkiem biatego kota u gory.
Odcien to czysta barwa zmieszana z czerniag — barwa o obnizonych luminancji i nasyceniu,
potozona na linii faczacej czystg barwe na brzegu srodkowego kota ze srodkiem czarnego
kota na dole. Ton to czysta barwa zmieszana z neutralng szaro$cig, potozona na linii faczacej
czystg barwe na brzegu $rodkowego kola z odpowiednig szaroscig na gléwnej osi.
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Selektywna korekcja koloréw

Podczas kolejnego ¢wiczenia przyciemnimy niebieski kolor nieba na zdjeciu. Aby tego
dokona¢, mozna zmniejszy¢ luminancje zakresu koloréw niebieskich, a barwe i nasycenie
pozostawi¢ bez zmian.

1. Ustaw poziom powigkszenia na Fit (dopasuj).

2. W prawej grupie paneli przewin do goéry lub zwin inne panele, jesli trzeba, po czym
rozwin panel HSL/Color/Grayscale. Kliknij skrot HSL w nagléwku panelu — jesli nie zostat
on juz wczesniej wybrany — a nastepnie kliknij zaktadke Luminance (luminancja).

3. Kliknij przycisk trybu miejscowej korekeji, znajdujacy si¢ w lewym gérnym rogu panelu
Luminance. W widoku Loupe (lupa) kliknij w obszarze nieba i przeciagnij kursor w dét,

aby zmniejszy¢ luminancj¢ zakresu koloréw pod kursorem. Zwolnij przycisk myszy, kiedy
luminancja dla zakresu Blue (niebieskie) osiagnie warto$¢ —-20. Z suwakow Luminance
mozna odczytaé, ze Lightroom znalazt na niebie réwniez nieco fioletu (ang. purple), dlatego
skorygowal tez nieznacznie warto$¢ luminancji dla zakresu fioletow.
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4. Kliknij ponownie przycisk trybu korekeji miejscowej, aby go wylaczy¢.

5. Aby poréwnac obraz po zmianie luminancji i przed zmiana, wylacz, a nastepnie

wlacz przeksztalcenie HSL/Color/Grayscale, klikajac ikonke przelacznika po lewej

stronie na nagtéwku panelu. Zwrd¢ uwage, zZe zmiana nie objeta gradientu — od koloru
jasnoniebieskiego przy horyzoncie do ciemnoniebieskiego u goéry. Wazne jest, aby rozumiec,
ze zmiana luminancji nie ogranicza sie nigdy do jednej konkretnej warto$ci barwy, lecz
obejmuje zawsze caly zakres koloréw wokot wskazanej barwy. Kiedy skonczysz porownywac
efekty, upewnij sie, ze zmiana HSL/Color/Grayscale zostata wlaczona.

Barwe lub nasycenie mozesz modyfikowa¢ w taki sam sposob. Wybierz zakladke Hue (barwa)
lub Saturation (nasycenie), a nastepnie uzyj narzedzia korekcji miejscowej, aby zmieni¢ kolor
okreslonej powierzchni obrazu. Mozesz réwniez skorzysta¢ z odpowiednich suwakéw. Kliknij
zaktadke All (wszystkie), aby uzyskaé rownoczesnie dostep do wszystkich suwakéw regulacji
barwy, nasycenia i luminancji. Na zaktadce Color suwaki sa pogrupowane nie wedlug barwy,
nasycenia i luminancji, lecz wedlug koloréw. Kliknij zaktadke All, aby zobaczy¢ réwnoczesnie
suwaki dla wszystkich kolordw.
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Konwersja obrazu na skale szarosci

Kiedy Lightroom przeksztalca zdjecie do skali szarosci, kazdy kolor zostaje odwzorowany
za pomocg tonu szarosci zgodnie z domys$lnym schematem mieszania. Aby zmieni¢ wyglad
otrzymanego obrazu, mozesz skorygowa¢ wagi poszczegdlnych kolorow w schemacie
mieszania. Innymi stowy, mozesz zdecydowa¢, w jakim stopniu kazdy kolor wniesie swoj
wklad do tworzonej informacji o skali szarosci.

1. Kliknij etykiete Grayscale (skala szarosci) w nagléwku panelu HSL/Color/Grayscale
(barwa, nasycenie, luminancja/kolor/skala szarosci). W widoku Loupe (lupa) widzisz wynik
przeksztalcenia obrazu do skali szaro$ci wedtug domyslnego schematu mieszania.

2. Aby skorygowa¢ schemat mieszania selektywnie dla réznych obszaréw zdjecia, kliknij
przycisk trybu miejscowej korekeji, znajdujacy sie w lewej gornej czeéci panelu Grayscale
Mix (schemat mieszania). W widoku Loupe kliknij w obszarze, ktéry chcesz skorygowac,

a nastepnie przeciagnij mysza w gore lub w dot, by rozjasni¢ badz przyciemni¢ ten obszar
obrazu. Kliknij w obszarze nieba i przeciagnij w gore, aby zwiekszy¢ warto$¢ niebieskiego
(ang. blue) w schemacie mieszania do okolo +30; nastepnie kliknij jasny mur kosciota i prze-
ciggnij kursor w dot, aby zmniejszy¢ warto$¢ wagi dla koloru pomaranczowego (ang. orange)
do okoto -20.

3. Kliknij przycisk trybu korekcji miejscowej ponownie, aby go wytaczy¢.
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4. Aby poréwnac obraz przed i po modyfikacji schematu mieszania skali szaroéci, wylacz,

a nastepnie wlacz przeksztalcenie Grayscale Mix, klikajac ikonke przelacznika po lewej
stronie na nagléwku panelu HSL/Color/Grayscale. Kiedy skonczysz, upewnij sie, ze kontrolka
Grayscale Mix jest wlaczona.

Dzielona tonacja

Efekt split-toningu (dzielonej tonacji) zastepuje ciemniejsze tony (cienie) obrazu w skali
szarosci odcieniami (ang. shade) jednego koloru, a ja$niejsze tony (swiatta) — tintami (ang.
tint) innego. Efekt moze by¢ do$¢ subtelny i stonowany albo bardzo niecodzienny i niezwykly
— w zalezno$ci od wybranych koloréw i Twoich zamiaréw.

1. W prawej grupie paneli rozwin panel Split Toning. Jesli to mozliwe, pozostaw panel HSL/
Color/Grayscale otwarty, aby mdc jednoczesnie widzie¢ ustawienia schematu mieszania skali
szarosci.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy (Mac: kliknij, przytrzymujac Control) obraz w wido-
ku Loupe (lupa), a nastepnie wybierz polecenie Settings/Creative — Antique Grayscale
(ustawienia/kreatywne — skala szarosci w stylu retro) z menu kontekstowego. Zwrd¢ uwage
na zmiany w panelu Split Toning. Efekt Antique Grayscale wykorzystuje ton sepii dla zakresu
$wiatel oraz mniej nasycony i nieco cieplejszy kolor dla zakresu cieni. Sprawdzajac inne pane-
le w prawej grupie paneli, mozesz stwierdzi¢, ze ustawienie predefiniowane Antique Grayscale
zmodyfikowato schemat mieszania skali szaro$ci, a takze ustawienia w panelach Basic (pod-
stawowe), Tone Curve (krzywa tonalna), Detail (szczegol) i Vignettes (winiety).
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Jesli chcesz zastosowac¢ tylko niektore z ustawien predefiniowanych (lub ustawien z innego
obrazu), rezygnujac z pozostalych, mozesz skopiowa¢ tylko wybrane ustawienia. W naszym
przykladzie skopiujemy ustawienia koloréw z panelu Split Toning.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij z wcisnietym klawiszem
Control (Mac OS) obraz w widoku Loupe, a nastepnie wybierz polecenie Settings/Copy
Settings (ustawienia/kopiuj ustawienia) z menu kontekstowego.

4. W oknie dialogowym Copy Settings najpierw kliknij przycisk Check None (usun
zaznaczenie), a nastepnie zaznacz tylko opcje Split Toning. Kliknij przycisk Copy (kopiuj).

Copy Settings
[ white Balance [ Treatment (Grayscale) [ spot Removal
[Basic Tane [ rayscale Mix [crop
[JExposure [straighten Angle
[ Highlight Recovery D‘\tTuning [ Aspect Ratin
[l Light
Vignette:
[ Btack Cliping [vignettes
. [Lens correction
[t [Past-crap
& T [ tocal Adjustments
[IBrush
[ Clarity [ Gradusted Fiters
[[Jsharpening [ calibration
[[] Moise Reduction
[ tuminance
[ color
[[] chromatic Aberration
Check All Check None Copy %

5. Wybierz polecenie Edit/Undo Preset: Creative — Antique Grayscale (edycja/cofnij
ustawienie: kreatywne — skala szarosci w stylu retro), aby powrdci¢ do obrazu w skali
szaro$ci ze wszystkimi ustawionymi przez Ciebie parametrami.

6. Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij z wcisnietym klawiszem
Control (Mac OS) obraz w widoku Loupe, a nastepnie wybierz polecenie Settings/Paste
Settings (ustawienia/wklej ustawienia) z menu kontekstowego. Sprawdzajac panele w prawej
grupie paneli, mozesz przekonac sie, ze tym razem zmienione zostaly wylacznie ustawienia
w panelu Split Toning.
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Synchronizowanie ustawien

Aby skopiowa¢ lub zsynchronizowa¢ ustawienia jednego obrazu z grupg wybranych obrazdw,
uzyj polecenia Synchronize Settings (synchronizuj ustawienia).

1. Wybierz wszystkie trzy obrazy na pasku tasmy filmowej. Jesli trzeba, kliknij zdjecie
kosciota, aby stal sie on aktywnym (,,najbardziej wybranym”) obrazem. Synchronizacja
wybranych obrazdw skopiuje ustawienia z aktywnego obrazu do wszystkich pozostatych
zaznaczonych obrazéw.

Filter : Custom Filter

2. Kliknij przycisk Sync (synchronizuj) ponizej prawej grupy paneli lub wybierz polecenie
Settings/Sync Settings (ustawienia/synchronizuj ustawienia).

3. W oknie dialogowym Synchronize Settings (zwrd¢ uwage na podobienstwo do okna
dialogowego Copy Settings — kopiuj ustawienia) kliknij przycisk Check None (usun zazna-
czenie), a nastepnie zaznacz dwie opcje — Treatment (Grayscale) (obrobka — skala szaro$ci)
oraz Split Toning (dzielona tonacja). Kliknij przycisk Synchronize (synchronizuj).

Wszystkie trzy obrazy zostaty przeksztalcone do skali szarosci z naniesionym efektem
nasladujacym bichromie.

Q Polecenie Synchronize Settings w module Develop (przetwarzanie) kopiuje wartosci bez-
wzgledne z jednego obrazu do innych. Aby zastosowac do grupy obrazow korekcje proporcjo-
nalne — jak na przyktad zmiang naswietlenia (ang. exposure) o ¥ niezaleznie od biezgcych
ustawien ekspozycji w modyfikowanych zdjeciach — mozesz skorzystac z panelu Quick
Development (szybkie przetwarzanie) w module Library (biblioteka).

Korekcje lokalne

Wszystkie wykonane dotad podczas biezacego rozdzialu korekcje byty nanoszone globalnie
— na caly obraz. Na przykiad zwigkszenie warto$ci Fill Light ($wiatto wypelniajace) wplyneto
na wszystkie zacienione obszary zdjecia; nie da sie w ten sposob oswietli¢ wybiodrczo jednego
obszaru lub jednej powierzchni bardziej niz innych. Staje sie to mozliwe, dopiero gdy uzyje
sie narzedzi korekeji lokalne;.



ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 2
Oficjalny podrecznik

241

Korzystanie z narzedzia Graduated Filter

Za pomoca narzedzia Graduated Filter (filtr poldwkowy) mozesz utworzy¢ maske gradiento-
wa, poprzez ktorg nanoszone beda korekcje — na jednym obszarze ich efekt bedzie mocniej-
szy, a na pozostalej czesci obrazu bedzie zanikal.

1. Na pasku tasmy filmowej wybierz wylacznie zdjecie kosciota. Kliknij przycisk narzedzia
Graduated Filter tuz pod panelem Histogram lub naci$nij klawisz M. Zauwaz, Ze ponizej
przyciskow narzedzi pojawily si¢ dodatkowe kontrolki. Jesli wygladaja one inaczej niz

na ponizszym rysunku, kliknij przycisk Show Effects Sliders (pokaz suwaki efektow),
znajdujacy sie blisko prawego gornego rogu panelu.

2. Upewnij sie, Ze na panelu Graduated Filter jako ustawienie maski (ang. mask) zostato
wybrane New (nowa). Zmien warto$¢ ustawienia Exposure (ekspozycja) na 0,36.

3. DPrzeciaggnij narzedziem Graduated Filter od punktu polozonego blisko lewego dolnego
rogu obrazu w prawo do gory, jak to pokazano na ponizszym rysunku, a nastepnie zwolnij
przycisk myszy. Wlasnie utworzyles podstawowag maske gradientows, ktdra bedziesz
udoskonalal podczas kolejnych etapdw tego ¢wiczenia.
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4. Od razu wida¢ na zdjeciu efekt — na$wietlenie stopniowo wzrasta w kierunku lewego
dolnego rogu. Ustawienie Mask (maska) na panelu Graduated Filter zmienilo si¢ na Edit
(edycja). Nadal mozesz zmienia¢ ustawienia korekcji, a takze przesuwac, obraca¢, skalowaé
i udoskonala¢ maske gradientowa.

5. Zwigksz warto$¢ ustawienia Exposure do 1,00. Nastepnie zmodyfikuj maske gradientowa,
jak pokazano na ponizszym rysunku. Przeciggnij gléwke szpilki, aby przesuna¢ srodek
gradientu, przeciaggnij sSrodkowg lini¢ w celu obrécenia maski, wreszcie przeciagnij jedna

z zewnetrznych linii, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ gesto$¢ gradientu; im wezszy pasek, tym
bardziej gwattownie korekcja bedzie zanika¢ w obrazie. Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt
(Mac: Option) podczas przeciagania jednej z zewnetrznych linii, aby zachowa¢ srodkowa linie
w ustalonym biezagcym potozeniu. Zewnetrzne linie stanowig granice, poza ktorymi korekeja
jest nanoszona w 100% okre$lonej wartosci z jednej strony i w 0% z drugiej. Naci$nij klawisz
H, aby ukry¢ lub wyswietli¢ szpilke modytikacji.

6. Aby oceni¢ obraz po i przed korekejg z filtrem gradientowym, kliknij ikone przetacznika
w lewym dolnym rogu panelu maski. Kiedy skonczysz, upewnij sig, ze korekcja z filtrem
gradientowym zostata wlaczona.

7. Kliknij przycisk Graduated Filter ponownie, aby wylaczy¢ narzedzie filtra gradientowego.

Q Na pojedynczym obrazie mozesz uzywac wiecej filtrow gradientowych, z ktorych kazdy
posiada wlasne polozenie, kierunek, rozmiar oraz ustawienia korekcji.
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Korzystanie z narzedzia Adjustment Brush

Aby nanosi¢ korekcje bezposrednio na wybrane obszary zdjecia, mozesz wykorzysta¢
narzedzie Adjustment Brush (pedzel korekeyjny).

1. Kliknij przycisk narzedzia Adjustment Brush ponizej panelu Histogram lub naci$nij
klawisz K. Ustawienia narzedzia Adjustment Brush pojawig si¢ ponizej przyciskow narzedzi.

Oprocz suwakow, ktore byly takze dostepne dla narzedzia Graduated Filter, ustawienia
narzedzia Adjustment Brush zawieraja dodatkowe kontrolki konfiguracji pedzli. Mozesz
ustawi¢ dowolny rozmiar, migkkos¢, przeptyw i gestos¢ dla kazdego z trzech pedzli — dwéch
do nanoszenia korekcji badz efektéw i jednego do ich wymazywania.

Podczas tego ¢wiczenia wykorzystasz narzedzie Adjustment Brush do naniesienia lokalnej
korekcji na powierzchnie nieba.

2. Upewnij sie, Ze w polu Mask (maska) w panelu kontrolek narzedzia Adjustment Brush
wybrano opcje New (nowa).

3. Ustaw warto$¢ suwaka Exposure (ekspozycja) na 0. Kliknij kolorowe prostokatne pole,
aby wybra¢ kolor dla zaznaczenia efektu. My wybrali$my nasycong czerwien.

Select a Color :
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4. Kliknij pedzel A i zaznacz opcj¢ Auto Mask (maska automatyczna). Kiedy zaczniesz
malowaé powierzchnie zdjecia pedzlem Adjustment Brush, opcja Auto Mask wykryje
krawedzie malowanego obszaru na podstawie podobienistwa wartosci koloréw i zamaskuje
cze$¢ obrazu ograniczong tymi krawedziami.

5. Zamaluj calg powierzchnie nieba. Mimo Ze opcja Auto Mask oddaje nieocenione
ustugi w zakresie wykrywania brzegéw powierzchni nieba, powinienes stale uwaza¢, by nie
zamalowac¢ czego$ poza nig. Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Mac: Option) podczas
przeciagania, aby wyczysci¢ obszary, ktére zamalowate$ przypadkowo.

6. Kliknij ponownie przycisk narzedzia Adjustment Brush, aby je wylaczy¢.

Q Za pomocq narzedzia Adjustment Brush mozesz stworzy¢ wiecej niz jedng powierzchnie
korekcji w ramach pojedynczego obrazu — kazdg z jej wltasnymi ustawieniami. Aby usungé
powierzchnig korekcji, wybierz jej pinezke, a nastepnie nacisnij klawisz Delete.
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Praca z zewnetrznym edytorem obrazow

W celu przeprowadzenia dalszych zaawansowanych prac zwigzanych z edycja lub retuszem
zdjecia mozesz otworzy¢ je w zewnetrznym edytorze — takim jak Photoshop lub Photoshop
Elements — z poziomu przestrzeni roboczej programu Lightroom.

Q Mozesz wybrac swoj ulubiony edytor zewnetrzny i ustali¢ preferencje dotyczqgce formatow
plikow na zaktadce External Editing (edytory zewnegtrzne) w oknie dialogowym Preferences
(preferencje).

Wybierz zdjecie, ktore chcesz poddac¢ obrobcee w edytorze zewnetrznym. Nastepnie wybierz
preferowang przez siebie aplikacje do edycji obrazu z menu Photo/Edit In (zdjecie/edytuj w).

Jesli posiadasz na swoim komputerze zainstalowang najnowsza wersje Photoshopa CS3
(wersje 10.0.1 lub nowszg), masz dodatkowe mozliwosci obrébki wielu zdje¢, takie jak
tworzenie panoramy, scalanie do HDR (ang. High Dynamic Range — duza rozpigtos¢
tonalna), lub taczenie ich w pojedynczy dokument Photoshopa z kazdym zdjeciem

na osobnej warstwie. Kliknij prawym przyciskiem myszy (Mac: kliknij, przytrzymujac
Control) kilka wybranych zdje¢ na pasku tasmy filmowej lub w widoku Grid (siatka),

a nastepnie wybierz jedna sposrod opcji menu Edit In (edytuj w) z menu kontekstowego.
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Lightroom dokona renderingu obrazéw RAW do plikéw graficznych w formacie opartym

na pikselach albo zleci wykonanie przeksztalcenia wtyczce Photoshop Camera Raw, po czym
otworzy wynikowe obrazy w Twoim edytorze zewnetrznym. Kiedy zakonczysz obrobke
swoich zdjg¢ w edytorze zewnetrznym, zachowaj zmiany i wro¢ do programu Lightroom.

Uwaga: Nie zmieniaj nazw eksportowanych plikow, gdyz wéwczas Lightroom nie bedzie

w stanie zlokalizowa¢ edytowanych wersji, aby z powrotem importowac je do biblioteki.
Zapisujgc pliki w programach Photoshop lub Photoshop Elements, upewnij sie, Ze zaznaczona
zostata opcja Maximize Compatibility (maksymalizuj zgodnos¢).

Edytowane wersje obrazéw zostang automatycznie dodane do Twojej biblioteki. Oryginalne
pliki obrazéw pozostang niezmienione.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, zajrzyj do rozdziatu ,,Editing in other applications” (,,Edycja
w innych aplikacjach”) w pomocy programu Lightroom.

Nabyle$ wiele rozmaitych umiejetnosci podstawowych, a takze zapoznale$ sie z niektorymi
specjalistycznymi technikami bardziej skomplikowanej obrébki obrazu. Eksperymentu;j

z narzedziami, ustawieniami i opcjami na wtasng reke, aby odkry¢ glebsze poktady
mozliwosci modutu Develop (przetwarzanie).

Pamietaj — zadna Twoja korekeja nie niszczy oryginalu — zatem dobrej zabawy!



Podsumowanie

Pytania

1. Jak cofng¢ zmiany lub powrdci¢ szybko do wczesniejszego etapu przetwarzania?
2. Co to jest balans bieli?

3. Co reprezentuje krzywa tonalna i do czego stuzy?

4. Jakie sa dwa rodzaje szumu, ktére mozesz napotka¢ w cyfrowych obrazach, i jak sobie
z nimi poradzi¢?

5. Jakich narzedzi uzywa si¢ do nanoszenia lokalnych korekeji?

Odpowiedzi

1. Mozesz cofa¢ pojedyncze modyfikacje za pomoca polecenia Undo (cofnij). Mozesz
przeskoczy¢ od razu o kilka krokéw wstecz w panelu History (historia). Mozesz tez
utworzy¢ migawki (ang. snapshots) waznych etapéw przetwarzania, aby moc szybko
do nich powracac.

2. Balans bieli obrazu odzwierciedla proporcje skladowych czerwonej, zielonej

i niebieskiej $wiatla, w jakim wykonana zostata fotografia. Uzywa sie go jako punktu
odniesienia podczas kalibracji, ktéra ma na celu poprawna interpretacje i rendering
informacji o kolorach rejestrowanych przez czujniki aparatu fotograficznego.

3. Krzywa tonalna zmienia rozklad wartosci w zakresach tonalnych obrazu. Krzywa
przedstawia sposob, w jaki informacje o tonach oryginalnego obrazu sa odwzorowywane
na obrazie bedacym efektem przeksztatcenia. Moze ona zosta¢ uzyta do podniesienia lub
obnizenia kontrastu w okreslonych zakresach tonalnych.

4. Obrazy cyfrowe moga zawiera¢ dwa rodzaje szumu — luminancyjny, bedacy wynikiem
wariacji jasnosci pikseli, ktore powinny mie¢ taka sama luminancje — oraz barwny
(chrominancyjny) — jasnoniebieskie, czerwone i fioletowe plamki na powierzchni,

ktéra powinna mie¢ jednolitg barwe. Kazdy rodzaj szumu da sie¢ zredukowac za pomoca
odpowiedniego suwaka redukcji szumu na panelu Detail (szczegot).

5. Korekcje mozesz ograniczy¢ do wybranych obszaréw obrazu za pomoca narzedzi
Graduated Filter (filtr potowkowy) oraz Adjustment Brush (pedzel korekcyjny).



