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Projekt 1.

Gtebia-ostrosci

Filtru gaussowskiego mozna uzywa¢ do kreatywnego rozmywania rozpra-
szajgcego tta. Aparaty cyfrowe na ogot sg w stanie zapewni¢ wiekszg gte-
bie ostrosci (wiekszy ostry obszar) przy tej samej wartosci przystony niz ich
35-milimetrowi analogowi kuzyni dzieki stosunkowo niewielkiemu rozmiarowi
czujnika. W niektorych przypadkach jest to korzystne, ale wprowadza niepozg-
dane, rozpraszajgce detale, podczas gdy uwaga ogladajgcego powinna byc
skupiona wytgcznie na gtownym obiekcie zdjecia.

Podczas wykonywania zdjeC trzeba mysle¢ o wielu kwestiach, dlatego ko-
niecznosc rozwazenia odpowiedniej kombinacji przystony i czasu naswietla-
nia czesto jest marginalizowana. Photoshop Elements moze jednak pomdc
zepchngC ucigzliwe tto w otchtan zapomnienia. Problemy pojawiajg sie, kie-
dy powstate wskutek tego zdjecie wyglada bardziej jak fotomontaz niz reali-
styczny obraz. Zwyczajne zastosowanie filtru rozmycia gaussowskiego cze-
sto skutkuje ,rozlaniem sie” silnych réznic tonalnych i nasyconych kolorow na
zamglone tfo, co sprawia, ze fotografia przypomina akwarele. Filtr rozmycia
gaussowskiego zazwyczaj wymaga troche dodatkowej pracy, jesli zastosowa-
na technika postprodukciji ma nie rzucac sie zbytnio w oczy.



Zmniejsz gfebie ostrosci, aby uwydatnic gtdwny obiekt zdjecia



Czesc 2. Ulepszanie

I. w pierwszej polowie tego projektu utworzymy precyzyjna maske warstwy, chroniaca te obszary
zdjecia, na keérych chcemy zachowaé ostros¢. Pozwoli tez ona na stopniowe przejscie pomiedzy ostry-
mi i nieostrymi rejonami w tle, by zasymulowa¢ niewielka glebie ostrosci, ktéra powstataby, gdyby do
wykonania zdjecia uzyto szeroko otwartej przystony. Na poczatek powiel warstwe tha, przeciagajac ja na
ikong tworzenia nowej warstwy w panelu Layers (Warstwy).

2. W panelu narzedzi wybierz narzedzie szybkiego zaznaczania, a na pasku opcji Auto Enhance (Auto-
ulepszanie). Przeciagnij wskaznik nad sylwetka dziewczynki i jej odbiciem w wodzie. Najprawdopodob-
niej przy pierwszym zaznaczeniu obejmie ono wodg pod r¢ka dziecka.
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Projekt 1. Glebia ostrosci

3. Zmniejsz $rednice pedzla, klikajac ikong prébnika na pasku opcji. Przytrzymaj klawisz A/t (PC) lub
Option (Mac) i zamaluj obszary wody, ktére chcesz wylaczy¢ z zaznaczenia.

4, Kliknij przycisk Refine Edge (Popraw krawed?) na pasku opcji i wybierz ogladanie zaznaczenia z opcja
On White (Na biatym) albo Custom Overlay Color (Niestandardowy kolor naktadki). Ustaw warto$¢ Smooth
(Gladkosd) na 3, a Feather (Wtapianie) na 1 piksel, by zmigkczy¢ krawedz zaznaczenia. Przeciagnij suwak
Contract/Expand (Zawgzanielrozszerzanie) w prawo, zeby krawedz maski znajdowala si¢ bezposrednio nad
krawedzia sylwetki dziewczynki. Kliknij OK; aby zastosowaé te dopasowania do zaznaczenia.
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Czesc 2. Ulepszanie

5. W menu Select (Zaznacz) wybierz Inverse (Odwrotnosd). W panelu Layers (Warstwy) kliknij ikong
dodawania maski warstwy. Zaznaczenie przeksztalci si¢ w maske warstwy okreslajacg obszar, ktéry na
obrazie koricowym bedzie ostry. Przytrzymaj klawisz A/t (PC) lub Option (Mac) i kliknij maske warstwy,
aby zobaczy¢ jej zawarto$é.

- E

« J_P1_DOF.AI @ SO (larkground copy,

6. Obszar ostrosci nie jest ceglana $ciana, to znaczy nie zaczyna si¢ i nie koriczy nagle — stopniowo
pojawia si¢ i zanika. Kiedy potrzebujesz ptynnych przej$¢ pomigdzy obszarem maskowanym i niemasko-
wanym (ostrym i nieostrym), pomysl o gradiencie. Ustaw domyslne kolory w panelu narzedzi (nacisnij
D, a potem X na klawiaturze). Kliknij w tym panelu narzedzie gradientu, wybierz gradient Foreground
to Transparent (Od koloru narzedzia do przezroczystosci) z menu rozwijanego na pasku opcji, a potem
wariant lustrzany. Przeciagnij gradient od dotu sylwetki dziewczynki w okolice linii horyzontu w oddali
(przytrzymanie klawisza Shift podczas przeciagania sprawi, ze gradient zachowa poziom). Przeciagnij go
drugi raz, aby jeszcze bardziej przyciemni¢ maske. Skutkiem tego bedzie rozciagniecie ostrosci przed i za
dziewczynks. Ten obszar stanie si¢ naszg plaszczyzna ostrodci.

Uwaga. Plik do tego projektu zawiera Sciezke, ktora mozna przeksztalcié¢ w zaznaczenie. Musisz
zainstalowa¢ plik z operacja dostepny na stronie internetowej towarzyszacej ksiazce. Jesli utwo-
rzysz maski warstwy, majac aktywne to zaznaczenie, automatycznie uzyskasz maske z kroku 5.
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Projekt 1. Gtebia ostrosci

/. Przetacz kolor narzedzia na bialy i przeciagnij gradient od dotu obrazu tuz pod miejsce, gdzie dziew-
czynka siedzi na piasku. Pomoze to zmniejszy¢ troche ostros¢ w odbiciach. Przytrzymaj klawisz Al (PC)
lub Option (Mac) i kliknij maske warstwy, aby powréci¢ do normalnego widoku.
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8. Kliknij miniature zdjecia, by stata si¢ aktywnym skfadnikiem warstwy. Nastgpnie kliknij potacze-
nie pomigdzy miniatura a maska warstwy, aby je rozdzieli¢. Przejdz do Filter/Blur/Gaussian Blur (Filtr/
Rozmycie/Rozmycie gaussowskie) i zastosuj znaczna ilo§¢ rozmycia (w tym projekeie 20 pikseli). To, o ile

obnizasz ostro$¢, jest kwestia subiektywna. Bardzo mala glebi¢ ostrosci mozna uzyska¢ przez dobranie
mniejszych wartosci przystony, fotografowanie z bliska i uzycie aparatu wielkoformatowego. Jesli usta-
wiasz znaczny promieri w filtrze rozmycia gaussowskiego, zdjecie bedzie wygladato, jakby byto zrobione
z wykorzystaniem aparatu wielkoformatowego — co jest niemozliwe do osiagnigcia za pomoca cyfro-
wego aparatu kompaktowego, o ile nie fotografujemy owada lub kwiatu w trybie makro. Mocna strong
tego efektu jest usuwanie z tla rozpraszajacego chaosu, izolowanie obicktu zdjecia i skupianie na nim
petnej uwagi. Niestety, na tym etapie ma on pewne wady. Efekt rozmycia tla rozlat cz¢s¢ ciemnych,
silniej nasyconych tonéw na jasniejsze, mniej nasycone tto. Pojawilo si¢ halo, ktdre zdradza, ze rezultat
ten osiagnicto na etapie postprodukeji, a nie w aparacie.
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Czesc 2. Ulepszanie
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9. Problem mozna rozwiazaé przez staranne zastosowanie stempla. Zaznacz miniature zdjecia na ko-
pii warstwy tla, a nastgpnie wybierz stempel z paska narzedzi. Na pasku opcji zaznacz opcje Aligned
(Wyréwnane) i ustaw tryb na Lighten (Jasniej). Przytrzymaj klawisz Alr (PC) lub Option (Mac), zaznacz
piksele oddalone od krawedzi, w miejscu, gdzie nie siggnely zlewajace si¢ kolory, i zamaluj nimi uszko-

dzone obszary graniczne. Przelaczaj si¢ z trybu Lighten (Jasniej) na Darken (Ciemniej), jedli natrafisz na
znaczace obszary jasnych tonéw wlewajace sie na ciemniejsze tho.

® 2_P1_DOF B @ 4l %uh_-;.r-:-um copy, RGUIE) -

10. Na zakoriczenie projektu mozemy doda¢ winiete, by zdjecie stawato si¢ stopniowo coraz jasniejsze
w $rodku ($wiatlo przyciaga wzrok). Wybierz narz¢dzie zaznaczenia prostokatnego z panelu narzedzi

i ustaw Feather (Weapianie) na pasku opcji na 200 pikseli. Zaznacz srodkowa cz¢$¢ zdjecia i z menu
Select (Zaznacz) wybierz Inverse (Odwrotnost).
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Projekt 1. Gtebia ostrosci

¥ 2_P1_DOF.tif @ 40% (Vignette, RGB/E) *
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LAYERS

Multiphy

11. Wybierz opcje Copy Merged (Kopiuj scalone) z menu Edit (Edycja), a potem Paste (Wklej) z tego sa-
mego menu, by wklei¢ piksele na nowa warstwe. W panelu Layers (Warstwy) ustaw tryb nowej warstwy
na Multiply (Pomndz). Obniz jej krycie, jesli winieta jest zbyt wyrazna.

Uwaga. Ze strony internetowej towarzyszacej ksigzce mozna pobra¢ plik z operacja winietowania,
ktéra automatyzuje dwa ostatnie kroki tej instrukcji.
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Czesc 2. Ulepszanie

PRZYSZtOSC MODYFIKACJI OSTROSCI

Jesli aparaty cyfrowe beda w stanie rejestrowaé informacje o odleglosci w chwili wykonywania zdje-
cia, bedzie mozna uzywaé ich do tworzenia automatycznych map glebi. (Filtr Lens Blur (Rozmycie
soczewkowe) z petnej wersji Photoshopa potrafi juz tworzy¢ automatyczne efekty glebi ostrosci na
bazie z kanaléw i masek warstw, ale kanaty te wciaz musza by¢ tworzone recznie, z uzyciem technik
przedstawionych w tym projekcie). Wybranie najodpowiedniejszej glebi ostroéci bedzie mozna odto-
zy¢ na etap postprodukeji zdjecia, podobnie jak w przypadku ustalania balansu bieli w Camera Raw.
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Projekt 1. Glebia ostrosci
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Projekt 2.

Promienie swietlne

W tym miejscu zajmiemy sie sztukg sprawiania, by dobre fotografie jak najmocniej
zapadaly w pamie¢. Odkryj, jak doda¢ dramatyzmu fotografiom krajobrazowym,
korzystajgc z ,promieni faski” (czyli narzedzia gradientu z wiasnymi ustawieniami).
Tworzenie efektownych zdjec¢ krajobrazowych nie wymaga geniuszu. Wybierz piek-
ny krajobraz zaraz po swicie lub tuz przed zachodem stonca i dodaj dramatyczne
naturalne oswietlenie, aby stworzy¢ ekspresyjny, zapadajgcy w pamiec¢ obraz.




Niech sig stanie Swiatfos¢ — tworzenie spektakularnych efektow swietlnych zwigksza dramatyzm zdjec

Btekitne niebo jest sSwietne, kiedy spedzamy wakacje na plazy, ale najlepsze
naturalne oswietlenie dla fotografii daje nierowne, przefiltrowane Swiatto sto-
neczne, przebijajgce sie przez czesciowg zastone chmur. Natrafi¢ na takie za-
chmurzenie, kiedy storce znajduje sie nisko, jest stosunkowo tatwo; moment,
kiedy promienie swiatfa zalejg wybrany widok, bywa jednak rzadki i trudny do
uchwycenia. Ten ostatni sktadnik wymaga cierpliwosci, wytrwatosci i szczescia
— albo solidnej dawki postprodukcji w programie Photoshop Elements.



Czesc 2. Ulepszanie
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1. Otwérz w Adobe Camera Raw (ACR) projekt RAW ze strony internetowej towarzyszacej ksiazce.
Bedziemy optymalizowaé tonalnoéé i kolory obrazu z pliku RAW dwukrotnie, raz dla pierwszego planu
i raz dla nieba. Pierwszym krokiem jest ustawienie punktu czerni dla zdjecia, poniewaz ciemniejsze
tony sa bardzo stabe — fotografia byta wykonywana, gdy utrzymywala si¢ poranna mgietka. Przeciagnij
suwak Blacks (Czarne) do miejsca, gdzie cienie zaczynaja by¢ obcinane (tréjkat nad lews strong histo-
gramu musi pozostaé czarny).
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2. Przytrzymujac klawisz A/t (PC) lub Option (Mac), przeciagnij suwak Exposure (Ekspozycja) w pra-
wo, aby obcia¢ najjasniejsze rejony na odleglych wzgdrzach. Widok progowy na podgladzie zdjecia do-
prowadzi Ci¢ do punktu, gdzie obcinanie zacznie stawa¢ si¢ widoczne na pierwszym planie. Dopasowa-
nie ekspozycji o mniej wigcej +2,5 skoku obetnie wszystkie o$wietlone wzgdrza na $rednim dystansie,
a takze niebo (na tym etapie rozszerzamy kontrast tylko na polach na pierwszym planie).
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Projekt 2. Promienie swietlne
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3. Zakoticz optymalizacje pierwszego planu, obnizajac wartosci Brightness (Jasnosd) i Vibrance (Ja-
skrawosd). Suwak Brightness (Jasnosd) mozna przeciagnaé na wartoéci znacznie ciemniejsze (okoto -50)
dzigki znaczacemu zwickszeniu wartosci Exposure (Ekspozycja), ktore wprowadzilismy w poprzednim
kroku. Kliknij przycisk Open Image (Otwérz obraz), aby otworzy¢ zdjecie w gléwnym obszarze edycji
Photoshop Elements.
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4. Po otwarciu zdjecia w gléwnej przestrzeni edycji przejdz do menu File/Place (Plik/Umiesd) i otwérz
ten sam plik RAW. Tym razem zoptymalizuj go pod katem nieba. Kliknij Default (Domysine), aby wy-
zerowaé ustawienia ekspozycji. Exposure (Ekspozycja) mozna teraz obnizy¢ o pét skoku od domyslnego
0,0, natomiast Contrast (Kontrast), Clarity (Przejrzystosd) i Vibrance (Jaskrawosé) przeciagnaé do mak-
symalnych wartoéci +100. Ustaw Brightness (Jasnosd) i Blacks (Czarne) na wartoéci domyslne (kliknij
dwukrotnie tréjkaty suwakéw). Kliknij OK; aby otworzy¢ t¢ wersje jako warstwe nad pierwsza wersja,
otwartg w poprzednim kroku.
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Czesc 2. Ulepszanie

LAYERS
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Delete Layer
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5. Druga wersja otwiera si¢ jako obiekt inteligentny nad warstwa ta. Duzy X, ktéry wida¢ na poczat-
ku, wskazuje, ze mozemy t¢ wersje skalowaé, jedli chcemy. Poniewaz potrzeba nam petnej zgodnosci
z warstwa ponizej (nie chcemy zmieniad jej rozmiaru), trzeba potwierdzi¢ skalowanie, naciskajac Enter.
Mozna klikna¢ prawym przyciskiem myszy warstwe i wybraé Simplify Layer (Uprosé warstw), aby zmie-
ni¢ obiekt inteligentny w zwyczajna warstwe.

Uwaga. Obiekty inteligentne mozna skalowa¢ wielokrotnie bez utraty ich jakosci.

6. Aby selektywnie potaczy¢ najlepsze fragmenty ekspozycji obu warstw, zamaskujemy pierwszy plan
na goérnej warstwie. Kliknij przycisk dodawania masek na dole panelu Layers (Warstwy). W panelu
narzedzi wybierz gradient z opcjami Black, White (Czarny, Biaty) i Linear (Liniowy). Przeciagnij krétki
gradient od ciemnego pierwszego planu do o$wietlonych storicem wzgdrz na $rednim dystansie. Je-
§li potrzebujesz zmieni¢ potozenie gradientu, kliknij potaczenie pomiedzy maska warstwy a miniatura
zdjecia, aby je usunad. Nastepnie wybierz narzedzie przenoszenia z panelu narzedzi, kliknij i przeciagnij
maske warstwy nizej, przytrzymujac klawisz Shift.
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Projekt 2. Promienie swietlne

7. Jesli pola na pierwszym planie wydaja si¢ zbyt ciemne lub zbyt jasne, dodaj druga warstwe dopaso-
wania Levels (Poziomy) tuz nad warstwa tta (kliknij warstwe tla przed dodaniem nowej warstwy dopaso-
wania). Przeciagnij Srodkowy suwak gammy pod histogramem w lewo lub prawo, aby poprawi¢ jasno$¢
pierwszego planu.

&M= F  mode o

8. Wybierz gérng warstwe (Shafi-of-Light) i dodaj nad nia pusta warstwe. Ustaw tryb nowej warstwy
na Overlay (Naktadka). Wybierz gradient z paska narzedzi i czeri jako kolor narzedzia (nacisnij klawisz
D, aby przefaczy¢ na domyslne barwy), a nastepnie opcje Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia
do przezroczystosci) z menu rozwijanego gradientdw, a na pasku opcji ustaw opcje Linear (Liniowy) i kry-
cie na 50%. Przytrzymaj klawisz Shift i przeciagnij krotki gradient od géry podgladu zdjecia do miejsca,

gdzie zaczynaja si¢ przerwy w chmurach, aby doda¢ dramatyzmu gdrnej czgsci fotografii.

pa—-

9. W kilku nastgpnych krokach dodamy dramatyzmu calosci fotografii, tworzac promienie §wiatta
padajace przez przerwy w chmurach. Utwérz druga warstwe dopasowania Levels (Poziomy) i znacznie
zwigksz jasno$¢ zdjecia, przeciagajac Srodkowy suwak gammy w lewo (w tym projekeie o jakies 1,6).
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Gradient Editor

rore k

ddd Jd/0
RAIN V77

Mame: lransparent Stripes

Gradient Type:  Solid

mMame:  Shaftz of Light

Gradient Type:  Solid

Smoothness 100

10. Wybierz czerni jako kolor narzedzia, a nastgpnie gradient z panelu narzedzi, a potem kliknij
przycisk Edit (Edycja) na pasku narzedzi, aby otworzy¢ edytor gradientu. Kliknij gradient Zransparent
Stripes (Paski przezroczyste). Zmodyfikuj go zgodnie z nast¢pujacymi wskazéwkami. Celem tej edycji
jest utworzenie paskéw o nieregularnej szerokosci i migkkich krawedziach, kedre beda mogty zasymulo-
waé wyglad promieni $wietlnych. Biale znaczniki na gérze skali edycji oznaczaja petna przezroczystos¢,
natomiast czarne — petne krycie kolorem narzedzia. Kliknij i przeciagnij te znaczniki, grupujac je po
cztery. Biale powinny znajdowac¢ si¢ po obu stronach grupy, z dwoma czarnymi obok siebie posrodku.
Rozsunigcie czarnych znacznikéw powigkszy pasek. Odsuniecie biatych od czarnych rozszerzy obszar
przejécia pomiedzy petna przezroczystoécia a petnym kryciem. Aby dodaé znacznik, przytrzymaj klawisz
Alt (PC) lub Option (Mac) i przeciagnij istniejacy znacznik na niewielka odlegtos¢. Aby go usunaé, prze-
ciagnij go z dala od skali gradientu. By doda¢ zmodyfikowany gradient do szablondw, kliknij przycisk
New (Nowy) i nadaj promieniom $wiatla odpowiednia nazwe (nie przejmuj si¢ tym, ze na razie sa one
kolorowe). Gradient ten mozna wezytad z szablonu udostgpnionego na stronie internetowej.

Uwaga. Czarny znacznik mozna zmienié na bialy i odwrotnie, klikajac go i zmieniajac wartosé

suwaka Opacity (Krycie) na dole sekcji Stops (Znaczniki) edytora gradientéw.
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Projekt 2. Promienie swietlne

11. Upewnij sig, ze na pasku opcji zaznaczona jest opcja gradientu Linear (Liniowy), i ustaw krycie
na 100% oraz tryb na Normal (Zwykty), a potem zaznacz opcje Transparency (Przezroczystosé). Kolorem
narzedzia powinna wciaz by¢ czersi. Kliknij po lewej stronie okna zdjecia i przeciagnij wskaznik myszy
na jego prawa strong. Dtugo$¢ narysowanej w ten sposob linii bedzie stanowié poczatkows szeroko$é
promieni, chociaz mozna ja p6zniej zmodyfikowaé za pomoca opisanego w nastgpnym kroku polecenia

przeksztalcenia.

12. W menu Image (Obraz) © podmenu Transform (Przeksztat) wybierz Distort (Zniekszratd). Klik-
nij kolejno kazdy z uchwytéw naroznych i przeciagnij je, aby roztozy¢ promienie $wiatla w wachlarz.
Umie$¢ wskaznik myszy w prostokacie zaznaczenia przeksztatcenia, a nastgpnie kliknij i przeciagnij, aby
zmieni¢ potozenie promieni. Kiedy bedziesz zadowolony z ich ksztattu, kliknij dwukrotnie znieksztat-
cony prostokat zaznaczenia, aby potwierdzi¢ przeksztatcenie.

Uwaga. Moze zajs$¢ potrzeba powiekszenia okna, aby przeciagnaé uchwyty naroine pod odpo-
wiednim katem.
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13. Przejdz do menu Filter (Filtr) i z podmenu Adjustments (Dopasowania) wybierz Invert (Odwric).
Zmieni to czarne paski w biate i przywréci do normy poziom jasnosci reszty zdjecia. Kolejnym krokiem
jest rozmycie gérnej i dolnej krawedzi tego pasiastego gradientu.

14. Wybierz narzedzie gradientu i opcje Foreground to Transparent (Od koloru narzedzia do przezro-
cgystosci). Przeciagnij krétki gradient od miejsca tuz pod wyraznymi krawedziami na promienie wiatla,
aby ukry¢ krawedzie. Powt6rz ten proces dla dotu promieni, tym razem przeciagajac od dotu ostrych
krawedzi na gradient. Obniz krycie narzedzia gradientu na pasku opcji do 50% i przeciagnij gradient
z jednej ze stron, aby zmniejszy¢ intensywno$¢ zewnetrznych promieni.
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15. Teraz moina dopasowa¢ jasnoé¢ i kolor promieni do krajobrazu. W tym projekcie wybratem kanat
niebieski w oknie Levels (Poziomy) i przeciagnalem $rodkowy suwak gammy pod histogramem nieco
w prawo, aby ociepli¢ promienie.

e — —

Y LAYTES

Cancel l > pros— .
- WS W RETINN
+ Provicw '?_

1O

Radius: pistels

16. Aby jeszcze bardziej zmigkezy¢ maske, wybierz Filter/Blur/Gaussian Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie
gaussowskie). Okred] promieri rozmycia, ktéry zmickezy krawedzie promieni $wietlnych i nada efektowi
delikatnos¢. Jesli trzeba, zamaluj pola na pierwszym planie na biato (z uzyciem duzego pedzla o migk-
kich krawedziach przy niskiej wartoéci krycia), aby wprowadzi¢ na nich ciepte $wiatto.

Uwaga. Mozliwe jest zwiekszenie intensywnosci promieni swiatla przez przelaczenie trybu mie-
szania warstwy dopasowania na Screen (Mnozenie odwrotnosci). Zmies krycie warstwy dopasowa-
nia, aby dopracowad ten efekt.
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H Shalts-ol-Light psd @ 20 (Color, RGR/E) *

17/. Teraz poprawimy wyglad przerw w chmurach, by promienie $wiatta wygladaty tak, jakby wydo-
bywaty si¢ zza nich. Utw6rz nowa warstwe w panelu Layers (Warstwy). Przetacz jej tryb na Color (Kolor).
Kliknij prébke koloru narzedzia, aby otworzy¢ probnik, wybierz barwe jasnobiekitng i kliknij OK.
Wykorzystaj pedzel o migkkiej krawedzi i na pasku opcji obniz krycie do 30%. Zamaluj na niebiesko
miejsca, gdzie widzisz przerwe w chmurze i zmien krycie warstwy, aby dopracowac kolor.

¥ Shalis-of-Uightpsd & 208 Brighiness fContrast 1, Layer Mask /B *

1 8. Utwérz warstwe dopasowania Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast) i zwigksz jasnos¢ do +50. Wy-
petnij maske warstwy czernia, przechodzac do Edit/Fill Layer (Edycja/Wypetnij warstwe) i wybierajac
czerni jako zawarto$¢. Wybierz pedzel i biel jako kolor narzedzia. Na pasku opcji okresl miekka krawedz
pedzla i krycie o wartoéci 30%. Uzyj go, aby rozjasni¢ przerwy w chmurach na gérze promieni $wiatta.
Malyj kilkakrotnie, by zwigkszy¢ jasnos¢. Dodaj winiete wedle gustu — i iluzja jest gotowa. Jedyny pro-
blem z ta technikq polega na tym, ze jest ona zbyt skuteczna i kuszace jest stosowanie jej do zbyt wielu
zdjeé ze swojego portfolio. W takim przypadku Twoja tajemnica moze wyj$¢ na jaw!
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5 <

Techniki uzyte do opracowania tego zdjecia zostaly zaczerpniete z projektow 2., 3. i 4. tej czesci ksiazki
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Skorowidz

8 bitéw/kanal, tryb, 172, 223

A
ACR, 20
balans bieli, 39
domyslne ustawienia, 24
kadrowanie, 68
mapowanie tondw, 204
modyfikowanie ekspozycji, 28
obszar roboczy, 66
otwieranie jednoczesne obrazéw,
26
prostowanie obrazu, 35
przywracanie zmian, 23
redukeja szumow, 47, 70
sprawdzanie ckspozycji, 27
tworzenie maski, 132
ustawienia obrazu, 24
ustawienie skali barw, 56
wyostrzanie zdjeé, 47, 50, 65
zarzadzanie miejscem
na ekranie, 26
Adams Ansel, 90, 114, 123
Add Noise, okno, Patrz okno Dodaj
szum
Adjust Color Curves, opcja, LPatrz
opcja Dopasuj krzywe koloréw
Adobe Camera RAW, Patrz ACR
Adobe RGB, 33, 39, 46, 53, 56
Always Optimize for Print, opcja,
Patrz opcja Zawsze optymalizuj
pod katem drukowania
Amount, suwak, Patrz suwak Ilosé
Auto Enhance, opcja, Patrz opcja
Autoulepszanie
Autoulepszanie, opcja, Patrz opcja
Autoulepszanie
balans bieli
grupy zdje¢, 40
nadawanie zdjeciu tonacji, 44
pojedynczego zdjecia, 39

barw skala
kontrolowanie, 39
ustawianie w ACR, 56
Barwa/Nasycenie, warstwa
dopasowania, Patrz warstwa
dopasowania Barwa/Nasycenie
Basic, karta, Patrz karta Podstawowe
biel, 114
Black&White Luminosity, operacja,
Patrz operacja Black& White
Luminosity
Blacks, suwak, Patrz suwak Czarne
Brightness, suwak, Patrz suwak
Jasno$¢
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Brightness/Contrast, warstwa
dopasowania, Patrz warstwa
dopasowania Jasnos¢/Kontrast

Brown Russell Preston, 118

C

Cartier-Bresson Henri, 258
ciemna tonacja, 218
drukowanie zdjg¢, 225
ekspozycja zdje¢, 219
cienie
odzyskiwanie, 37
rozjasnianie, 98
zachowywanie, 294
Cienie/Pod$wietlenia, opcja, LPatrz
opcja Cienie/Podswietlenia
Clarity, suwak, Patrz suwak
Przejrzystosé
Color Curves, opcja, Patrz opcja
Krzywe koloréw
Color, suwak, Patrz suwak Kolory
Content-Aware, opcja, Patrz opcja
Uwzglednianie zawartosci
Contrast, suwak, Patrz suwak
Kontrast
Convert to Black and White,
polecenie, Patrz polecenie
Konwertuj na czern i biel
Correct Camera Distortion, filtr,
Patrz filtr Korekta znieksztalcert
aparatu
Curves, opcja, Patrz opcja Krzywe
Cylindrical, opcja, Patrz opcja
Cylindryczny
Cylindryczny, opcja, Patrz opcja
Cylindryczny
Czarne, suwak, Patrz suwak Czarne
czarno-bialy obraz, konwersja
z obrazu kolorowego, 116
czer, 114

D

Darken Highlights, suwak, Patrz
suwak Przyciemnij pods$wietlenia
Desaturate, polecenie, Patrz
polecenie Zmniejsz nasycenie
Despeckle, filtr, Patrz filer Usuwanie
szumu i ziarna
Detail, karta, Patrz karta Szczegét
Diffuse Glow, filtr, Patrz filer
Zmigkczona poswiata
Digital Negative, Patrz DNG
Displace, filtr, Patrz filer
Przemieszczanie
DNG, 25
miniatury w Windows i Mac

OSX, 25

Dodaj szum, okno, Patrz okno
Dodaj szum

dodawanie szumu, 179

Dopasuj krzywe koloréw, opcja,
Patrz opcja Dopasuj krzywe
koloréw

druk, przygotowywanie, 88

Dust and Scratches, filtr, Patrz filtr
Kurz i rysy

E
edycja obrazu niedestrukcyjna, 12
efekt HDR, 204
ekran, zarzadzanie miejscem, 26
ekspozycja
modyfikowanie w ACR, 28
sprawdzanie w ACR, 27
ustawianie punktu bieli, 28
Ekspozycja, suwak, Patrz suwak
Ekspozycja
Enhance/Adjust Sharpness, opcja,
Patrz opcja Ulepsz/Dopasuj ostrosé
ExpoDisc, 41, 42
Exposure, suwak, Patrz suwak
Ekspozycja

F

Fi‘ll Light, suwak, Patrz suwak
Swiatlo wypelnienia
Fill with Overlay-neutral color,
opcja, Patrz opcja Wypelnij
kolorem neutralnym dla nakfadki
filer
Correct Camera Distortion,
Patrz filtr Korekta
znicksztalceri aparatu
czerwony, 116
Despeckle, Patrz filtr Usuwanie
szumu i ziarna
Diffuse Glow, Patrz filtr
Zmigkezona poswiata
Displace, Patrz filer
Przemieszczanie
Dust and Scratches, Patrz filer
Kurz i rysy
Gaussian Blur, Patrz filtr
Rozmycie gaussowskie
gaussowski, 136
Goérnoprzepustowy, 126, 180, 201
gradientowy, 288
High Pass, Patrz filer
Gornoprzepustowy
Korekta znieksztatceri aparatu,
93, 94, 95, 223
Kurz i rysy, 126
Lens Blur, Patrz filtr Rozmycie
soczewkowe



Liquify, Patrz filer Skraplanie
Maska wyostrzajaca, 181
Prég, 127
Przemieszczanie, 308
Radial Blur, Patrz filer
Rozmycie promieniste
Rozmycie gaussowskie, 74,
141, 155, 169
Rozmycie powierzchniowe, 192
Rozmycie promieniste, 208,
209
Rozmycie soczewkowe, 144
Skraplanie, 195
Surface Blur, Patrz filtr
Rozmycie powierzchniowe
Threshold, Patrz filtr Prég
Unsharp Mask, Patrz filer
Maska wyostrzajaca
Usuwanie szumu i ziarna, 126
Zmigkezona poswiata, 209
Filtr fotograficzny, warstwa
dopasowania, Patrz warstwa
dopasowania Filtr fotograficzny
Flatten Image, opcja, Patrz opcja
Splaszez obraz
Foreground to Transparent, gradient,
Patrz gradient typu Od koloru
narzedzia do przezroczystosci
format
DNG, 25
JPEG, 22
RAW, 22
fotomontaz, 236
,niedestrukcyjny”, 238
Free Transform, polecenie, Patrz
polecenie Przeksztat¢ swobodnie

G

gamma, ustawianie, 30
Gaussian Blur, filtr, Patrz filer
Rozmycie gaussowskie
glebia ostrosci, 136
Goérnoprzepustowy, filtr, Patrz filer
Gérnoprzepustowy
gradient, 78, 83
Black, White, Patrz gradient
typu Czarny, Bialy
Czarny, Bialy, 108, 109, 255
Foreground to Transparent,
Patrz gradient typu Od koloru
narz¢dzia do przezroczystosci
kolorowy, 84, 85
Linear, Patrz gradient typu
Liniowy
Liniowy, 61, 83, 217, 255, 290
Od koloru narzedzia do
przezroczystosci, 61, 85, 111,
140, 151, 154, 178, 217
Paski przezroczyste, 152
radialny, 178
Transparent Stripes, Patrz

gradient typu Paski
przezroczyste
tworzenie wlasnego gradientu,
165
ustawianie, 60, 63
,winietowy”, Patrz gradient
radialny
wprowadzanie szuméw, 62
zapisanie gradientu jako
szablon, 168
Gradient Map, warstwa
dopasowania, Patrz warstwa
dopasowania Mapa gradientu

H

HDR, efekt, 204

High Pass, filtr, Patrz filer
Gérnoprzepustowy

historia, stany, 15, 172

Holga, 206

Hue/Saturation, warstwa
dopasowania, Patrz warstwa
dopasowania Barwa/Nasycenie

Tlos¢, suwak, Patrz suwak Ilogé
interpolacja dwuszescienna, 95

a redukcja szuméw, 47
a rozjasnienie cieni, 29, 37

J

Jaskrawo$¢, suwak, Patrz suwak
Jaskrawo$¢
jasne obszary, odzyskiwanie, 36
jasne tony, przyciemnianie, 100
Jasno$¢, suwak, Patrz suwak Jasnosé
Jasnos¢, warstwa dopasowania, Patrz
warstwa dopasowania Jasnos¢
Jasno$¢/Kontrast, warstwa
dopasowania, Patrz warstwa
dopasowania Jasnos¢/Kontrast
JPEG, 22
szybka edycja plikéw, 22

K

kadrowanie, 52, 96
do postaci kwadratu, 208
do rozmiaru wyjsciowego, 52
do wydruku, 53
w ACR, 68

kalibracja monitora, 14

kanat
czerwony, wydobywanie, 228
maskowanie, 231

kanaty RGB, 226

karta
Basic, Patrz karta Podstawowe
Detail, Patrz karta Szczegét
Podstawowe, 24, 28, 70
Szczegdt, 47, 50

klawiatura, skréty, 16, 352

Skorowidz

kodek DNG, 25
Kolor kryjacy, warstwa dopasowania,
Patrz warstwa dopasowania Kolor
kryjacy
kolorowy obraz, konwersja na
czarno-bialy, 116
koloréw ustawienia, 15
Kolory, suwak, Patrz suwak Kolory
kontrast, 34
korygowanie matego kontrastu,
31
zwickszanie kontrastu
lokalnego, 45
zwiekszanie w tonach $rednich,
75
Kontrast, suwak, Patrz suwak
Kontrast
Kontrast péicieni, suwak, Patrz
suwak Kontrast péicieni
konwersja obrazu kolorowego na
czarno-bialy, 116
Konwertuj na czerti i biel, polecenie,
Patrz polecenie Konwertuj na czeriy
i biel
ykorekcja trapezu”, 94
Korekta znieksztatceni aparatu, filtr,
Patrz filtr Korekta znieksztatcert
aparatu
kroplomierz
optymalizacja dziatania, 97
ustawienia domyslne, 90
ustawiania punktu bieli, 99
ustawiania punktu czerni, 97
ustawiania punktu szaro$ci, 100
krosowanie blony fotograficznej, 212
krzywe, 102
Krzywe, opcja, Patrz opcja Krzywe
Krzywe koloréw, opcja, Patrz opcja
Krzywe koloréw
Kurz i rysy, filtr, Patrz filer Kurz
irysy

L

Lens Blur, filtr, Patrz filer Rozmycie
soczewkowe

Levels, warstwa dopasowania, Patrz
warstwa dopasowania Poziomy

Lighten Shadows, suwak, Patrz
suwak Rozjasnij cienie

Liquify, filtr, Patrz filer Skraplanie

Load Embedded Selection, operagja,
289

Load-Paths, operacja, 296

Low-Contrast, 31

low-key, 218

Luminance, suwak, Patrz suwak
Luminancja

Luminancja, suwak, Patrz suwak
Luminancja

Luminosity, warstwa dopasowania,
Patrz warstwa dopasowania Jasno$é
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L

faczenie zdjgé, 320

M

Magic Extractor, Patrz Modut
wyodrebniajacy
mapa gradientu Czarny, Bialy, 109
Mapa gradientu, warstwa
dopasowania, 110, 165
,mapa przemieszczenia’, 308, 309
mapowanie tonalne, 196
mapowanie tonéw w ACR, 204
Mask, suwak, Patrz suwak
Maskowanie
maska
przygotowanie, 59
rozszerzanie, 74
zmniejszanie, 74
warstwy
dodawanie, 82
tworzenie, 138
wyostrzajaca, 126, 181
Maska wyostrzajaca, filtr, Patrz filer
Maska wyostrzajaca
Masking, suwak, Patrz suwak
Maskowanie
maskowanie
kanatu, 231
whoséw, 336
Maskowanie, suwak, Patrz suwak
Maskowanie
Merge Visible, Patrz polecenie Zlacz
widoczne
Midpoint, suwak, Patrz suwak Punkt
$rodkowy
Midtone Contrast, suwak, Patrz
suwak Kontrast péicieni
mieszanie warstw, 278, 308
Modut wyodrebniajacy, 243
,moment decydujacy”, 258
monitor, kalibracja, 14
Monopoly Shane, 306

N

narzedzie
Refine Edge, Patrz narzedzie
Popraw krawedz
rozjasniania, 172
rézdzka, 198
$ciemniania, 173
Nasycenie, suwak, Patrz suwak
Nasycenie
haswietlanie na prawg strong
histogramu”, 221
niebo, zastgpowanie, 250
niedestrukcyjna edycja obrazu, 12
Nikon D700, 47
Noise Reduction, opcja, Patrz opcja
Redukgja szumu

0

,obcinanie”, 27
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widok ,,progowy”, 30
wlaczanie ostrzezen, 27
»obiekt inteligentny”, 71, 72, 82,
150, 300
obszar roboczy, 66
Od koloru narzedzia do
przezroczystosci, gradient, Patrz
gradient typu Od koloru narzedzia
do przezroczystosci
odzyskiwanie
cieni, 37
jasnych obszaréw, 36
okno
Add Noise, Patrz okno Dodaj
szum
Dodaj szum, 211
Select target highlight color,
Patrz okno Wybierz docelowy
kolor podswietlenia
Select target shadow color,
Patrz okno Wybierz docelowy
kolor cienia
Wybierz docelowy kolor cienia,
97
Wybierz docelowy kolor
podswietlenia, 99
opcja
Adjust Color Curves, Patrz
opcja Dopasuj krzywe
koloréw
Always Optimize for
Print, Patrz opcja Zawsze
optymalizuj pod katem
drukowania
Auto Enhance, Patrz opcja
Autoulepszanie
Autoulepszanie, 240
Cienie/Pod$wietlenia, 38, 111,
177
Color Curves, Patrz opcja
Krzywe koloréw
Content-Aware, Patrz opcja
Uwzglednianie zawartosci
Curves, Patrz opcja Krzywe
Cylindrical, Patrz opcja
Cylindryczny
Cylindryczny, 332
Dopasuj krzywe koloréw, 105
Enhance/Adjust Sharpness,
Patrz opcja Ulepsz/Dopasuj
ostro$é
Fill with Overlay-neutral color,
Patrz opcja Wypetnij kolorem
neutralnym dla nakfadki
Flatten Image, Patrz opcja
Splaszcz obraz
Krzywe, 104
Krzywe koloréw, 105
Noise Reduction, Patrz opcja
Redukeja szumu
Perspective, Patrz opcja
Perspektywa

Perspektywa, 332
Photomerge, 259, 320
Faces, Patrz opcja
Photomerge — twarze
Group Shot, Patrz opcja
Photomerge — zdjecie
grupowe
Oczyszczanie sceny, 334
Panorama, 266, 324
Scene Cleaner, Patrz
opcja Photomerge
Oczyszczanie sceny
twarze, 335
zdjecie grupowe, 266, 333
Popraw krawedz, 74, 200
Prébkuj wszystkie warstwy, 64
Redukgja szumu, 48, 70
Refine Edge, Patrz opcja
Popraw krawedz
Sample All Layers, Patrz opcja
Prébkuj wszystkie warstwy
Shadows/Highlights, Patrz
opcja Cienie/Podswietlenia
Sharpening, Patrz opcja
Wyostrzenie
Splaszcz obraz, 96
Ulepsz/Dopasuj ostro$¢, 132,
224
Use Previous Layer to Create
Clipping Mask, Patrz opcja
Uzyj poprzedniej warstwy, by
utworzy¢ maske przycinajaca
Uwzglednianie zawartosci, 262
Uzyj poprzedniej warstwy, by
utworzy¢ maske przycinajaca,
160, 161, 316
Wyostrzenie, 47
Wypetnij kolorem neutralnym
dla nakladki, 210
Zawsze optymalizuj pod katem
drukowania, 93
operacja
Black&White Luminosity, 117
»gladkie tony”, Patrz operacja
Smooth Tone
»jasno$¢ dla czerni i bieli”,
Patrz operacja Black&White
Luminosity
Load Embedded Selection, 289
Load-Paths, 296
Smooth Tone, 122, 194

P

pamieé, wymagania do pracy
z programem, 15

panorama, 320

Paski przezroczyste, gradient, Patrz
gradient typu Paski przezroczyste

Perspective, opcja, Patrz opcja
Perspektywa

perspektywa, poprawianie, 94

Perspektywa, opcja, Patrz opcja



Perspektywa
Perspektywa pionowa, suwak, Patrz
suwak Perspektywa pionowa
pedzel korygujacy punktowy, 173
Photo Filter, warstwa dopasowania,
Patrz warstwa dopasowania Filtr
fotograficzny
Photomerge
Faces, opcja, Patrz opcja
Photomerge — twarze
Group Shot, opcja, Patrz opcja
Photomerge — zdjecie grupowe
Oczyszczanie sceny, opcja,
Patrz opcja Photomerge
Oczyszczanie sceny
opcja, 259, 320
Panorama, opgja, Patrz opcja
Photomerge Panorama
Scene Cleaner, opgja,
Patrz opcja Photomerge
Oczyszczanie sceny
twarze, opcja, Patrz opcja
Photomerge — twarze
zdjecie grupowe, opcja, Patrz
opcja Photomerge — zdjecie
grupowe
Podstawowe, karta, Patrz karta
Podstawowe
polecenia, wykonywanie, 14
polecenie
Convert to Black and White,
Patrz polecenie Konwertuj na
czert i biel
Desaturate, Patrz polecenie
Zmniejsz nasycenie
Free Transform, Patrz polecenie
Przeksztaté swobodnie
Konwertuj na czera i biel, 118
Merge Visible, Patrz polecenie
Ztacz widoczne
Przeksztat¢ swobodnie, 84
Simplify Layer, Patrz polecenie
Upros¢ warstwe
Upro$¢ warstwe, 72
Ztacz widoczne, 176
Zmniejsz nasycenie, 116
Popraw krawedz, opcja, Patrz opcja
Popraw krawedz
portret
,charakterystyczny”, 170
yglamour”, 184
Poziomy, warstwa dopasowania,
Patrz warstwa dopasowania
Poziomy
promienie $wietlne, dodawanie, 146,
152
Promien, suwak, Patrz suwak
Promien
prostowanie obrazu, 35
Prébkuj wszystkie warstwy, opcja,
Patrz opcja Probkuj wszystkie
warstwy

Prég, filtr, Patrz filer Prég
Przejrzystoéé, suwak, Patrz suwak
Przejrzystos¢
przeksztalcenie swobodne, 84
Przeksztat¢ swobodnie, polecenie,
Patrz polecenie Przeksztal¢
swobodnie
Przemieszczanie, filtr, Patrz filtr
Przemieszczanie
przetwarzanie plikéw RAW, 53
przyciemnianie
jasnych tonéw, 100
tonéw, 64, 65
Przyciemnij pod$wietlenia,
suwak, Patrz suwak Przyciemnij
podswictlenia
przycinanie krawedzi, 216
pseudo-HDR, 196
punkt
bieli, ustawianie, 28
czerni, ustawianie, 29, 148
Punkt $rodkowy, suwak, Patrz suwak
Punkt $rodkowy
punktowy pedzel korygujacy, 173

R

Radial Blur, filtr, Patrz filer Rozmycie
promieniste
Radius, suwak, Patrz suwak Promien
RAM, wymagania do pracy
z programem, 15
RAW, 22
przetwarzanie na inny format, 53
zalety, 22
redukgja szuméw
luminancji, 48
wACR, 47, 70
Redukgja szumu, opcja, Patrz opcja
Redukgja szumu
Refine Edge, opcja, Patrz opcja
Popraw krawedz
retusz, 54
RGB, kanaly, 226
rozjagnianie
cieni, 99
tonéw, 64, 65
Rozjasnianie, narzedzie, 172
Rozjasnij cienie, suwak, Patrz suwak
Rozjasnij cienie
rozmycie ruchu, 286
Rozmycie gaussowskie, filtr, Patrz
filer Rozmycie gaussowskie
Rozmycie powierzchniowe,
filer, Patrz filtr Rozmycie
powierzchniowe
Rozmycie promieniste, filtr, Patrz
filer Rozmycie promieniste
Rozmycie soczewkowe, filtr, Patrz
filer Rozmycie soczewkowe
rozmywanie, 308
rézdika, narzedzie, 198
ruch na zdjgciach, 286

Skorowidz

S

Sample All Layers, opcja, Patrz opcja
Prébkuj wszystkie warstwy
Saturation, suwak, Patrz suwak
Nasycenie
Select target highlight color, okno,
Patrz okno Wybierz docelowy kolor
podéwietlenia
Select target shadow color, okno,
Patrz okno Wybierz docelowy kolor
cienia
Shadows/Highlights, opcja, Patrz
opgja Cienie/Pod$wietlenia
Sharpening, opdja, Patrz opcja
Wyostrzenie
Simplify Layer, polecenie, Patrz
polecenie Upros¢ warstwe
sklejanie zdje¢, 320
Skraplanie, filtr, Patrz filer Skraplanie
skréty klawiaturowe, 16
Smooth Tone, operacja, Patrz
operacja Smooth Tone
Solid Color, warstwa dopasowania,
Patrz warstwa dopasowania Kolor
kryjacy
Splaszcz obraz, opcja, Patrz opcja
Splaszcz obraz
sRGB, 33, 39, 46, 53, 56
stany historii, 15
stempel, 142
Surface Blur, filtr, Patrz filer
Rozmycie powierzchniowe
suwak
Amount, Patrz suwak Ilo$é¢
Blacks, Patrz suwak Czarne
Brightness, Patrz suwak Jasno$é
Clarity, Patrz suwak
Przejrzystosé
Color, Parz suwak Kolory
Contrast, Patrz suwak Kontrast
Czarne, 29, 91, 148
widok ,,progowy”, 30
Darken Highlights, Patrz suwak
Przyciemnij podswietlenia
Ekspozycja, 28, 69, 91, 148
widok , progowy”, 30
Exposure, Patrz suwak
Ekspozycja
Fill Light, Patrz suwak Swiatlo
wypelnienia
Tlos¢, 50
Jaskrawo$¢, 32, 34, 46, 69,
93, 149
zwigkszanie nasycenia, 46
Jasno$¢, 30, 69, 91, 104, 149
Kolory, 47
Kontrast, 30, 69,93, 104
Kontrast péicieni, 177
Lighten Shadows, Patrz suwak
Rozjasnij cienie
Luminance, Patrz suwak
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Skorowidz

Luminangcja
Luminangja, 47
Mask, Patrz suwak Maskowanie
Masking, Patrz suwak
Maskowanie
Maskowanie, 48, 51, 132
widok ,,progowy”, 49
Midpoint, Patrz suwak Punke
$rodkowy
Midtone Contrast, Patrz suwak
Kontrast péicieni
Nasycenie, 32, 34
Perspektywa pionowa, 94
Promien, 50
Przejrzystos¢, 32, 45, 69
zwiekszenie kontrastu
lokalnego, 45
Przyciemnij pod$wietlenia, 111
Punkt $rodkowy, 223
Radius, Patrz suwak Promien
Rozjasnij cienie, 111
Saturation, Patrz suwak
Nasycenie
Swiatto wypetnienia, 29, 69, 91
odzyskiwanie cieni, 37
Temperatura, 44
Vertical Perspective, Patrz
suwak Perspekeywa pionowa
Vibrance, Patrz suwak
Jaskrawo$¢
Lsystem strefowy”, 90
Szczegdt, karta, Patrz karta Szczegét
szum
dodawanie, 179
redukdcja, 47
szybkie zaznaczanie, 59, 60, 138

S

$ciemnianie, narzedzie, 173

$ciezki, wezytywanie z pliku, 296

Swiatlo vyypeinienia, suwak, Patrz
suwak Swiatto wypetnienia

T

Temperatura, suwak, Patrz suwak
Temperatura
Threshold, filtr, Pazrz filtr Prég
tonacja zdjecia, 44
tonalno$é, kontrola, 90
tonowanie, 158
tony
migkkie, tworzenie, 160
modyfikacja wybranych tonéw,
104
rozjasnianie i przyciemnianie, 64
Transparent Stripes, gradient, Patrz
gradient typu Paski przezroczyste
tryb
8 bitéw/kanat, 172, 223
Difference, Patrz tryb Réznica
mieszania warstw, 308
Lagodne $wiatlo, 87, 180
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Mnozenie, 61, 75, 84,
111, 175
Mnozenie odwrotnosci,
155, 162, 175
Multiply, Patrz tryb
warstw mieszania
Mnozenie
Naktadka, 87, 111
Overlay, Patrz tryb warstw
mieszania Naktadka
Screen, Patrz tryb
mieszania warstw
Mnozenie odwrotnosci
Soft Light, Patrz tryb
warstw mieszania
Lagodne $wiatto
Normal, Patrz tryb Zwykty
Réinica, 83
Zwykty, 83

V)

Ulepsz/Dopasuj ostro$¢, opcja, Patrz
opgja Ulepsz/Dopasuj ostrosé

Unsharp Mask, filtr, Patrz filer
Maska wyostrzajaca

Upros¢ warstwe, polecenie, Patrz
polecenie Upro§¢ warstwe

Use Previous Layer to Create
Clipping Mask, opcja, Patrz opcja
Uzyj poprzedniej warstwy, by
utworzy¢ maske przycinajaca

ustawienia koloréw, 15

Usuwanie szumu i ziarna, filtr, Patrz
filer Usuwanie szumu i ziarna

Uwzglednianie zawartosci, opcja,
Patrz opcja Uwzglednianie
zawartosci

Uzyj poprzedniej warstwy, by
utworzy¢ maske przycinajaca,
opcja, Patrz opcja Uzyj poprzedniej
warstwy, by utworzy¢ maske
przycinajaca

\')

Vertical Perspective, suwak, Patrz
suwak Perspektywa pionowa

Vibrance, suwak, Patrz suwak
Jaskrawosé¢

w

warstwa
dopasowania, 58

Barwa/Nasycenie, 75,
105, 118, 214

Brightness/Contrast, Patrz
warstwa dopasowania
Jasnos$¢/Kontrast

Filtr fotograficzny, 292, 303

Gradient Map, Patrz
warstwa dopasowania
Mapa gradientu

Hue/Saturation, Patrz
warstwa dopasowania

Barwa/Nasycenie
Jasno$¢, 60
Jasnosé¢/Kontrast, 61, 87
Kolor kryjacy, 228
Levels, Patrz warstwa
dopasowania Poziomy
Luminosity, Patrz warstwa
dopasowania Jasnos¢
Mapa gradientu, 110, 165
Photo Filter, Patrz
warstwa dopasowania
Filtr fotograficzny
Poziomy, 60, 75, 83, 151, 163
Solid Color, Patrz warstwa
dopasowania Kolor
kryjacy
mieszanie warstw, 278
przesuwanie, 83
tworzenie nowej warstwy, 60, 61
winieta, 78
dodawanie, 74, 75, 86, 142,
163, 211
korygowanie, 95
wlosy, przenoszenie, 336
Wybierz docelowy kolor cienia,
okno, Patrz okno Wybierz
docelowy kolor cienia
Wybierz docelowy kolor
podswietlenia, okno, Patrz
okno Wybierz docelowy kolor
podswictlenia
wydruk, przygotowywanie, 88
wyostrzanie, 124, 181
duplikatu warstwy tha, 101
przygotowanie maski, 126
wielu zdje¢, 50
wyjsciowe, 101
zdjecia w ACR, 47, 65
Wyostrzenie, opcja, Patrz opcja
Wyostrzenie
Wypetnij kolorem neutralnym
dla naktadki, opcja, Patrz opcja
Wypelnij kolorem neutralnym dla
nakfadki

V4

zamrazanie pikseli, 195

zaswietlenie, 216, 217

Zawsze optymalizuj pod katem
drukowania, opcja, Patrz opcja
Zawsze optymalizuj pod katem
drukowania

ziarno, dodawanie, 210

Ziacz widoczne, Patrz polecenie
Ztacz widoczne

Zmigkezona poswiata, filtr, Patrz filer
Zmigkczona poswiata

Zmniejsz nasycenie, polecenie, Patrz
polecenie Zmniejsz nasycenie

znaczniki koloréw, 167
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