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Poznaj techniki obrobki zdjgé

" DODAJ DO KOSZYKA » Wykorzystaj filtry i efekty Photoshopa

e Usun niedoskonatosci ze zdjec¢
* Podkresl walory fotografii

@ —
Y CENNIK 1 INEORMACJE Wykonanie zdjecia aparatem cyfrowym jest dopiero poczatkiem procesu, ktérego

wynikiem jest zapierajaca dech w piersiach fotografia. Dzieki nieograniczonym
mozliwosciom cyfrowej obrobki mozemy udoskonalié zdjecie, usunaé z niego niepotrzebne
0 NOWOsSCIACH elementy, a takze pofaczy¢ dwa zdjgcia w jedno. Jednak efekty specjalne to nie
wszystko — mozemy takze uwypukli¢ to, co chcieliSmy pokazaé na naszej fotografii

i podkresli¢ walory plastyczne zdjecia.

e
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Czytajac ksiazke ,, 10 projektow w cyfrowej ciemni fotograficznej” poznasz praktyczne
zastosowania narzedzi oferowanych przez Photoshopa. Nauczysz sie obrabiac cyfrowe
zdjecia wydobywajac z nich to, co uwazasz za najpiekniejsze. Nie znajdziesz tu opisow
funkcji Photoshopa i znaczenia ich parametrow. Dowiesz sie natomiast, w jaki sposdb
mozesz wptywac za ich pomoca na wyglad zdjecia a takze rozwiniesz swoj warsztat

i wypracujesz wiasny styl.
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Stworz cyfrowe arcydzieta
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ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice
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Opis projektu

Kolejny projekt potraktujemy jako ¢wiczenie warsztatowe, ktore ma do-
prowadzi¢ do powstania technicznie udanego zdjecia. Przy okazji po-
staramy sie zweryfikowa¢ pewne pomysty na to, jakimi srodkami moz-
na wzbogaci¢ fotografie, przeobrazajac ja ze zwyktego ujecia w mity
dla oka obrazek, na ktorym mozna nieco dtuzej zatrzymac¢ wzrok.

Tak jak w poprzedniej pracy, wazne jest, aby zmiany dokonywane
na zdjeciu nie sprawiaty wrazenia czego$ nienaturalnego, ale wyda-
watly sie efektami uzyskanymi w trakcie fotografowania.

Eksperyment bedzie dotyczy¢ przede wszystkim zabawy z ostros-
cig 1jej rozmywaniem na wybranych fragmentach zdjecia. Brzmi to
moze troche Smiesznie, ale zobaczycie sami, ze podejscie takie moze
da¢ cieckawe rezultaty. Fotografuje aparatem cyfrowym, ktory na do-
datek nie ma najwigkszej matrycy, wiec czesto spotykam si¢ z ogra-
niczeniem wynikajgcym ze stabej rozdzielczosci.

Problem jest nastepujacy. Mamy zdjecie, ktore wydaje si¢ prawid-
towe, wykonane z dobrg rozdzielczoscig. Jesli jednak chcemy zrobic¢
z niego nieco wicksze powickszenie, okazuje sig, ze caty obraz roz-
sypuje sig, gubig si¢ szczegoty, kolory staja si¢ nieprzyjemne, stowem
— od razu wida¢, ze mamy do czynienia z fotografig cyfrowa.

Stajemy wtedy bezbronni przed $ciang bariery sprzetowej i tech-
nologicznej. Nie pomaga precyzyjne ustawianie ostrosci, czulosc¢
matrycy ustawiona na najmniejszg warto$¢ a format zapisu na RAW.
Niewiele daje tez stosowanie najlepszych obiektywow, przymykanie
ich przystony czy fotografowanie ze statywu. Zrobione zdjecie nie
ma wystarczajacej rozdzielczosci ijuz. Jesli ktos z was miat kiedys
takie same problemy, to witam w klubie.

Jak temu zaradzi¢, jezeli nie mozemy pozwoli¢ sobie na kupno apa-
ratu z lepsza matryca a nie bawi nas fotografowanie analogowe na
srednich lub duzych formatach? W takich beznadziejnych sytuacjach
z pomocg przychodzg narzedzia korygujace, jakie sa do wykorzysta-
nia w ciemni cyfrowej. Nie jest oczywiscie reguta, ze omawiany nizej
sposob da dobre rezultaty w kazdej sytuacji i na kazdym zdjeciu, ale
mysle, ze na pewno warto go czasami wyprobowac.

Pomyst polega na tym, aby z premedytacja spowodowa¢ rozmycie
wybranych partii fotografii. Nie powinny by¢ to rzecz jasna te frag-
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menty;, ktore sg dla jej odbioru decydujace. Zamiast walczy¢ z niedo-
skonatg materig, nie bedziemy probowali jej poprawiac poprzez jakies
zabiegi wyostrzajace, ale pojdziemy w drugg strone, ktéra pozornie
moze doprowadzi¢ tylko do pogorszenia, a w efekcie moze da¢ nad-
spodziewanie dobre wyniki. Dzieje sie tak, poniewaz rozmycie po-
woduje usrednienie, czyli uporzadkowanie sasiadujacych ze sobg na
zdjeciu pikseli. Ten tad moze dalej korzystnie wptyna¢ na poprawie-
nie faktury fotografowanych obiektéw oraz sposobu, w jaki zostang
oddane ich kolory. Rozmyte fragmenty fotografii wprowadzaja do
niej troche wigcej porzadku, poniewaz niejako ukrywaja jej niedosko-
natosci, wynikajace z braku rozdzielczosSci czy tez ostrosci.

W omawianym projekcie spowodujemy mniejsza wyrazistos¢
szczegotow tam, gdzie ich moze nie by¢ poprzez delikatne rozmy-
cie tych partii fotografii. Zobaczymy tez, jak korzystnie zabieg ten
wplynie na oddanie popekanej faktury $ciany kamienicy, bruku oraz
uspokoi catg kompozycje.

Narzedzia wykorzystane w projekcie

Aby przesledzi¢ kolejne kroki obrobki fotografii opracowywanej
w tym projekcie, musisz oprocz poznanych juz wczesniej tematow
wiedzie¢:

e jak dziatajg warstwy dopasowania;

e jak wykona¢ maskowanie efektow uzyskiwanych na kolejnych
warstwach dopasowania lub poprzez zastosowanie polecenia
lub filtra;

e jak dziata polecenie Curves (Krzywe),

e jak zastosowac filtry Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
oraz Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca);

e jak dziataja narzedzia Crop (Kadrowanie) oraz Clone (Stempel).

Powinienes$ takze uzupelni¢ swojg wiedze¢ o to, w jaki sposdb wy-
kona¢ transformacje perspektywy Transform/Perspective (Przeksztatl/
Perspektywa). Jest to bardzo przydatne narzedzie, zwtaszcza przy ob-
robee zdje¢, w ktorych pojawiaja sie elementy architektury. Zamiast
wydawac powazne kwoty na specjalne obiektywy, ktore pozwalajg na
korygowanie obrazow walacych si¢ $cian, mozemy to samo wykonac
w swojej ciemni cyfrowej.
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Parametry wykonania zdjecia sa nastepujace:

ISO — 100, przystona — 4.5, czas '/, , zdjecie wykonano zoomem
szerokokatnym o ogniskowej 53 mm. Zdjecie naswietlono na cienie.
Wymiary pracy przygotowanej do naswietlenia w rozdzielczosci 200
dpi to 36X35 cm. Nazwa pliku z projektem to Projekt ITla.tif (kroki IT
do V) oraz Projekt 1IIbtif (VI do VII).

Oryginalnie zdjecie wyglada nastepujaco:
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Jedyng zaletg oryginatu jest to, ze jest on ostry 1 poprawnie naswie-
tlony. Nie jest to wiele jak na poczatek, ale poprawiajgc kompozycje,
kontrast oraz kolory, no i oczywiscie testujgc pomyst z rozmywaniem
wybranych obszarow fotografii, dostaniemy na koncu znacznie lepszy
efekt. Nie ma zatem co marudzi¢, tylko zabierajmy sie szybko do pracy.
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KROK I
Kadrowanie

Tym razem znowu zaczynamy od kadrowania. Wyglada na to, ze nie
potrafie kadrowa¢, poniewaz kazde omawiane tu zdjecie wymaga sko-
rygowania. Na razie nie mam nic na swojg obrong, no moze poza tym,
ze wszystkie wybierane do tej pory formaty byty kwadratami lub
byty zblizone do kwadratu, a jak wiadomo, matryce w aparatach cy-
frowych maja poki co zupetnie inne proporcje. W dalszej czesci przy
wyborze kolejnych projektow zaczne sie rehabilitowaé i wybiore taki,
ktory bedzie wykonywany z catej klatki.

Kadrowanie przeprowadzimy za pomoca narzedzia Crop T do-
stepnego na palecie narzedzi. To, co spodobato mi si¢ na zdjeciu ory-
ginalnym, to uktad, jaki tworzyty drzwi oraz okno z padajacym z ot-
wartego lufcika cieniem. Zeby otrzymac harmonijny kadr, trzeba tyl-
ko przycia¢ zdjecie, tak zeby jak najmniej poza tymi elementami byto
widoczne 1 pozostawi¢ wokot nich tyle miejsca, ile si¢ zmiesci bez
wprowadzania kolejnych elementow.

cndnhe Photoshop S [ 3
| Fie Edit Image Layer Select Fiter Wiew ‘Window Help

”- | widdth: [ = Height: | Rasalution: | i = Front Image

al>
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KROK 1l
Rozmycie ptaszczyzn bez szczegétow

Kwestia kompozycji zostata uporzadkowana, zatem przechodzimy
do najwazniejszego i jednoczesnie najbardziej czasochtonnego kro-
ku w catym projekcie. Bedziemy rozmywac to, co nie musi by¢ ostre.
W tym celu tworzymy nows warstwe poprzez kopie warstwy Ba-
ckground (Tto) i stosujemy na niej filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaus-
sowskie). Parametr rozmycia Radius (Promieri) ustawiamy na warto$¢
1. Po zastosowaniu filtra rozmyto nam si¢ réwno cate zdjecie. Teraz
na warstwe naktadamy biatg maske. Wykonujemy to, klikajac ikone
maski na palecie warstw. W dalszej kolejnosci rozpoczynamy
ukrywanie ukrywanie efektu rozmycia wszedzie tam, gdzie jest on
niepozadany. Po zmianie narzedzia na pedzel 1 ustawieniu jego kolo-
ru na czarny, mozemy przystgpi¢ do namalowania naszego obrazka
na nowo. Specjalnie uzytem takiego sformutowania, poniewaz to, co
bedziemy zaraz robié, bardzo bedzie zblizone do malowania.

Operujac pedzlem, spowodujemy przykrycie dziatania filtra.
W czasie pracy trzeba pamieta¢, ze przy trudniejszych fragmen-
tach, tam gdzie musimy dziata¢ bardziej precyzyjnie, uzywamy
mniejszych koncowek pedzla i powickszamy w nawigatorze obra-
zek. Jesli w danej chwili pracujemy na duzym zblizeniu i chcemy
przejs$¢ do czesci fotografii, ktora nie miesci si¢ na ekranie, moze-
my to zrobi¢, nie zmieniajac narzedzia, poprzez wcisnigcie klawi-
sza spacji. Spowoduje to, ze wskaznik myszy przyjmie ksztatt rgcz-
ki 1 wowczas, trzymajac wceisniety lewy przycisk myszy, jej ruchy
bedg powodowa¢ przesuwanie naszej fotografii w oknie.

Dla lepszego efektu trzeba bedzie roznicowac stopien dziatania
filtra, zatem w czasie malowania bedziemy postugiwac si¢ rozny-
mi wartosciami krycia pedzla. Tam, gdzie zdjecie musi by¢ ostre,
bedzie to warto$¢ krycia pedzla (Opacity) rowna 100%. Tam, gdzie
bedziemy chcieli uzyska¢ efekt lekkiego rozmycia, zmniejszymy
wartos¢ Opacity nawet do 10%.
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Oznacza to, ze na te fragmenty fotografii rozmycie zostanie nanie-
sione jedynie w 10%. W przypadku pomytki ratujemy si¢, zmieniajac
kolor pedzla na biaty. Po zakonczeniu tego etapu maska powinna wy-
glada¢ mniej wiecej w taki sposdb, jak pokazane jest to ponizej.
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Maske w PS mozna obejrze¢, klikajac jej ikone na palecie warstw
z weisnietym  klawiszem Alt. Maska jest jedynie czarno-biatym
obrazkiem. W tym przypadku, jak pamictamy, jest to biata maska.
Tam, gdzie znajduja si¢ czarne powierzchnie, zastaniajg one catko-
wicie to, co znajduje si¢ na danej warstwie, czyli w naszym przypad-
ku efekt dziatania filtra Gaussian Blur. Te fragmenty zdjgcia pozostaja
zatem ostre.

Dalej widzimy obszary o r6znym stopniu szarosci. Powstaty one
poprzez modyfikowanie parametru Opacity (Krycie) dla pedzla. Im ko-
lor danego obszaru jest ciemniejszy, tym wartosci Opacity zblizaty si¢
bardziej do 100%. Wszedzie tam, gdzie szary zaczyna by¢ mniej in-
tensywny, wartos¢ krycia pedzla byta zmniejszana. Powodowato to, ze
efekt rozmycia naniesiony na warstwe jest wtedy bardziej wyrazny.
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Po wykonaniu maskowania, nasza fotografia na pierwszy rzut oka
niewiele si¢ zmienita, a wprowadzony efekt wida¢ dopiero po po-
wiekszeniu zdjecia.

Fragment z prawej zawiera w sobie mniej szczegotow, jest jakby
wygtadzony i bedzie lepiej pasowat do catosci kompozycji fotografii,
ktora jest spokojna 1 zrownowazona. Jeszcze lepiej bedzie to widac po
wykonaniu operacji zwigkszenia kontrastu 1 zwigkszeniu nasycenia

kolorow; czym si¢ zaraz zajmiemy.

KROK Il
Rozjasnienie cieni

Wtym kroku za pomoca polecenia Curves
(Krzywe) doprowadzimy do lekkiego roz-
jasnienia cieni na gorze i dole zdjecia oraz
przy drzwiach po lewej stronie. Chodzi o to,
aby wykonujgc dalsze operacje, nie utra-
ci¢ szczegotow w tych fragmentach zdjecia.
Gdybysmy tego zabiegu nie wykonali, osta-
tecznie dostalibySmy czarne gtebokie cienie,
co wydato mi si¢ mniej interesujace.

Jest to zabieg raczej kosmetyczny i zro-
bimy go szybko na nowej warstwie do-
pasowania dla polecenia Curves, z uzy-
ciem maskowania poprzez czarng maske.
W zacienionych miejscach, malujagc na
biato, odkryjemy dziatanie wykonane-
go polecenia. Na ilustracjach obok widac¢,
w jaki sposob ustawiono parametry pole-
cenia oraz jak wyglada maska warstwy.
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KROK IV
Wydobycie koloru
Nasze zdjecie wyglada mdtawo. Zaraz troche nad tym popracujemy

i ozywimy je poleceniem Levels. Jednoczesnie z poprawieniem kontra-
stu doprowadzimy réwniez do pogiebienia kolorow.

Operacje te¢ wykonamy na nowej warstwie dopasowania dla polece-
nia Levels (Poziomy).
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Jak wida¢, oprocz zwickszenia intensywnosci $wiatet 1 ceni, wyko-
nano takze przyciemnienie fotografii. W tym momencie zgubilismy
zbyt wiele szczegdtow drzwi, zatem zastosowalem biatg maske. Po-
malowanie jej na czarno przywrocito szczegoty tam, gdzie chcieli-
$my je zachowac. Po tym zabiegu wejscie do kamienicy prezentuje sie
znacznie korzystniej, przestaje by¢ ptaska, ciemng dziurg i odstania-
jac nieco szczegotow, moze bardziej zainteresowac widza.
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KROKYV
Zwiekszenie nasycenia koloru

Co prawda, po ostatniej operacji kolory nam si¢ poprawity, ale nie
sg jeszcze dostatecznie intensywne. Zaraz poprawimy to poleceniem
Hue/Saturation (Barwa/Nasycienie). Nie zamierzamy zmieni¢ ogélnej
kolorystyki zdjecia, chodzi nam jedynie o zwickszenie nasycenia
koloréw, zatem postuzymy sie jedynie parametrem Saturation (Nasy-
cenie) 1 ustawimy go na warto$¢ +25. Operacja ta — jak i wszystkie
poprzednie — zostanie przeprowadzona na nowej warstwie dopaso-
wania dla polecenia. W tym przypadku nie bedziemy uzywali maski,
poniewaz do dziatania polecenia nie ma zastrzezen i moze ono zosta¢
naniesione na catg fotografie.

g;og—mum_.. | 831 - mercmit v {7+ Adobe Phateshes | @l ce ™ [u HA B o

W obecnej formie zdjecie jest juz prawie gotowe. Kiedy w czasie
opracowywania projektu doszedtem do tego miejsca, przerwatem
prace, uznajac, ze jest on zakonczony. Kiedy jednak nastepnego dnia
otworzytem go na nowo, okazato sie¢, ze sg jeszcze pewne niedorobki.
Zobaczytem je dopiero, ogladajac zdjecie ponownie.
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Co gorsza, okazato sig, ze ich wprowadzenie oznaczato koniecznosc¢
potaczenia wszystkich utworzonych do tej pory warstw. Powdd, dla
ktorego nalezato potaczy¢ warstwy, lezat w drzwiach. Kiedy przyj-
rzatem im si¢ blizej, okazato sie, ze sg pochylone lekko w lewg stro-
n¢. Skorygowac to mozna jedynie poleceniem transformacji, a do jego
wykonania trzeba niestety potaczyc¢ istniejace warstwy.

Coz zrobi¢, nie byto innej rady. Musiatem wykona¢ kopi¢ projektu
pod inng nazwa (Projekt ITIbtif) i po otwarciu go wykona¢ polecenie
Layer/Flatten Image (Warstwa/Sptaszczenie obrazka). Po jego zastosowa-
niu wszystkie istniejgce warstwy wraz z maskami zostaty potgczone
z warstwg Background (Tto).

KROK VI
Prostowanie drzwi

Jeszcze zanim zabratem sie za prostowanie drzwi, powickszytem
w nawigatorze zdjecie do 100% 1 uwaznie przejrzatem centymetr po
centymetrze, czy wszystko jest w porzadku i czy nie spotkajg mnie
pdzniej zadne nowe niespodzianki.

Aby wyprostowac drzwi, bedziemy wykonywac¢ nastepujace kroki.
Po pierwsze, zmieniamy narzedzie na Rectangular Marquee (Zaznaczenie
prostokgtne) 1] na palecie narzedzi. Pozwoli nam to na zaznaczenie
tego obszaru drzwi, ktory bedziemy prostowac.

Zaznaczamy tylko ten fragment, ktory bedzie prostowany. Waznym
jest, aby o ile jest to mozliwe, zaznaczenie nie przecinato zadnych wy-
raznych linii, ktére po operacji transformacji zostatyby przetamane.

W dalszej kolejnosci wykonujemy polecenie Edit/Transform/Per-
spective (Edycja/Przeksztaté/Perspektywa). W tym momencie na liniach
zaznaczenia pojawiaja si¢ male kwadraciki, co oznacza, ze mozemy
wykona¢ transformacje. Drzwi sa przechylone w lewg strone, zatem
bedziemy je prostowali w prawg strone, w taki sposob, ze ich podsta-
wa pozostanie niezmieniona. W tym celu ustawiamy wskaznik my-
szy nad kwadracikiem w $rodku gornego brzegu zaznaczenia. Kiedy
obok wskaznika pojawig si¢ mate strzatki, wciskamy przycisk myszy
i przesuwamy wskaznik w prawg strone.
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Widzimy wtedy, jak drzwi zaczy-
naja podazac¢ za $ladem wskaznika.
Przesuwamy je o tyle, aby nie spra-
wiaty juz wrazenia, ze sa pochylo-
ne w lewo. Kiedy zostang ustawione
w nowym potozeniu, akceptujemy
wykonanie polecenia klawiszem En-
ter. Na ilustracji obok wida¢ stan po
zaakceptowaniu polecenia transfor-
macji. Aby utatwic sobie okreslenie,
jak mocno nalezy przesuna¢ drzwi,
aby je wyprostowa¢, mozemy postu-
zy¢ sie liniami pomocniczymi (Gui-
des). Linia taka jest widoczna na ilu-
stracji obok.

Ustawienie linii pomocniczej wy-
konuje si¢ przed rozpoczeciem trans-
formacji, cho¢ mozna to takze uczy-
ni¢ w trakcie wykonywania polecenia.
Przy wlaczonym wyswietlaniu linijek
View/Rulers (Pokaz/Linijki) ustawiamy
wskaznik myszy na pasku linijki na

skraju okna. Nowg linie pomocnicza tworzymy w taki sposob, ze wci-
skamy lewy przycisk myszy i przeciggamy ja na opracowywane zdjecie.
Linia pomocnicza pojawia si¢ na ekranie. Zwolnienie przycisku myszy
powoduje jej zakotwiczenie. Jesli chcemy jg przesuna¢ w inne miejsce,
musimy zmieni¢ narzedzie na Move (Przesur) [* . Kiedy ustawimy sie
na linii, zmiana wygladu wskaznika oznacza, ze mozemy przystapi¢ do
jej przesunigcia. Teraz, po wcisnieciu lewego przycisku myszy, moze-
my jg ustawi¢ w nowym miejscu. Kiedy po zakonczonej transformacji
staje si¢ ona niepotrzebna, usuwamy ja, przeciagajac z powrotem na
pasek linijki.

Widag¢, ze po wykonaniu transformacji po lewej stronie wyprosto-
wanych juz drzwi pojawit si¢ czarny klin, efekt uboczny wykonanego
polecenia. Zlikwidujemy go, klonujac w te czarne miejsce fragmenty
zdjecia, ktore do niego przylegaja. W tym celu zmieniamy narzedzie
na Clone (Stempel) &,.
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Srednice klonowania dobieramy tak, zeby cata operacje mozna byto
prowadzi¢ precyzyjnie. Wskazane jest takze zblizenie obszaru, ktory
bedziemy uzupelnia¢. Klonujemy w taki sposob, aby po jego zakon-
czeniu uzupetniane miejsca nie odréznialy si¢ od innych sgsiadujg-
cych z nimi. W czasie klonowania bedzie trzeba zmienia¢ srednice na-
rzedzia, wiec pamietajmy, ze najwygodniej robi sie to klawiszami [].

W czasie klonowania usuniemy takze ze zdje¢cia uchwyt na flagi,
ktory znajduje si¢ z prawej strony drzwi oraz kratke wentylacyjna
pod oknem. Chodzi o to, aby na fotografii byto jak najmniej niepo-
trzebnych szczegotow.

KROKVII
Korekta kontrastu przy drzwiach

Wychodzimy na ostatnig prosta. Do poprawy zostaty juz tylko dwa
elementy. Pierwszym z nich sa drzwi skryte w $wiattocieniu.

Chodzi o zwickszenie kontrastu na x|
tym fragmencie, ktf’)ry jest widoczny [ Chennek| ReB ==
w $wiattach. Obecnie s one trochg za —
bardzo mdte i niewyrazne. —

Wykonamy to poprzez warstwe do- Save...
pasowania dla polecenia Curves (Krzy- _ T
we). Przy uzyciu tego polecenia zwiek- F —

b~
szymy kontrast poprzez takg modyfi- optons... |
kacje krzywej, aby bardzo mocno pod- Input: ~ Yy
bi¢ swiatta i pogtebi¢ cienie. Output: i - '

W tym celu na krzywej RGB zazna-

del

czamy punkt w okolicach $redniego

waloru, po czym doktadamy obok niego dwa punkty: jeden dla Swiatet,
drugi dla cieni. Po ustaleniu trzech punktow, walor sredni wystepujacy
na drzwiach mamy posrodku, nad nim jest zaznaczony punkt okreslajg-
cy swiatta, a pod nim punkt wyznaczajacy cienie.

Modyfikacje krzywej wykonujemy w taki sposob, ze punkt dla
$wiatel przesuwamy do gory, aby je rozjasni¢, natomiast punkt dla
cieni przesuwamy w dot, aby je poglebi¢. Punktu srodkowego nie
zmieniamy.
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Po tym zabiegu naktadamy oczywiscie na warstwe czarng maske.
Nie chcemy przeciez zmieni¢ kontrastu na catej fotografii, a jedynie
na fragmencie drzwi.

W dalszej kolejnosci, po przetaczeniu narzedzia na pedzel i usta-
wieniu koloru malowania na biaty, rozpoczniemy odkrywanie dziata-
nia polecenia na obszarze, ktory nas interesuje.

Efekt przed 1 po wykonaniu polecenia zostat pokazany na ponizszej
ilustracji.

Korekty bruku

W ostatnim kroku zajmiemy si¢ zmniejszeniem nasycenia kolorow
bruku, ktory wydaje sie za bardzo kolorowy. Do zmniejszenia na-
sycenia kolorow uzyjemy polecenia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).
Korekta bedzie dotyczyta tylko tej czesci, gdzie wystepuje bruk, za-
tem operacj¢ przeprowadzimy na nowej warstwie dopasowania dla
polecenia Hue/Saturation.

Nastepnie uzyjemy czarnej maski, ktora pozwoli nam odkry¢ efekt
polecenia tylko na wybranym fragmencie zdjecia. Parametry polece-
nia ustawiamy w taki sposob, zeby suwak Saturation (Nasycenie) zostat
ustawiony na wartos¢ —40. Po wykonaniu tej operacji nasza fotografia
jest juz gotowa. Na sam koniec, wedle uznania, mozemy lub nie doda¢
ramke.



Projekt Il 57

Ponizej jako efekt koncowy zaprezentowana jest wersja z ramkg.
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