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Rozdziat

Witaj w matriksie!
Jak zarabia¢ prawdziwe pienigdze w wirtualnym swiecie

irtualne Swiaty, takie jak Second Life (hzzp://secondlife.com), wygladaja jak
gry komputerowe, funkcjonujg natomiast jak serwisy spotecznosciowe.
W poréwnaniu z klasycznymi serwisami spoleczno$ciowymi korzystanie
z nich wymaga nieco wigcej wysilku, poniewaz trzeba najpierw opanowaé zasady
korzystania z interfejsu. Nie bez znaczenia jest tez to, ze okres ich najwickszej
popularnos$ci juz minal i dzi§ zdaja si¢ one pozostawal nieco w cieniu swojej
$wietnosci sprzed kilku lat. Mimo to nalezy zastosowaé tu to samo podejscie co
w przypadku innych mediéw spotecznosciowych: jezeli uczestnicy Twojego rynku

przebywaja w wirtualnych §wiatach, takze Ciebie nie powinno tam zabraknad.

Czym sq wirtualne swiaty?

Wirtualne §wiaty sprawiaja wrazenie gier komputerowych — ale nimi nie sg. Wy-
stepujace w nich ,postacie” sg tak naprawde¢ awatarami, czyli wirtualnymi przed-
stawieniami ludzi z krwi 1 koSci, ktdrzy siedzg w réznych miejscach na calym $wie-

cie z rckami na klawiaturze.

Wirtualne $§wiaty to miedzy innymi World of Warcraft, Club Penguin (www.
clubpenguin.com — prowadzony przez firme¢ Disney 1 kierowany do dzieci), En-
tropia Universe (www.entropiauniverse.com) i Second Life (htzp://secondlife.com).
Mozesz nawet stworzy¢ wlasny wirtualny $wiat, korzystajac w tym celu z aplikacji

Unity (hztp://unity3d.com).
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Czes¢ IV Otworz sie na innych

Second Life stanowi najlepsze  Projekt Second Life zostal uruchomiony w 2003 roku
tego typu medium,jeieli przez firme Linden Labs. Obecnie jest to najwickszy
chodzi o promode firmy. wirtualny $wiat, ktéry w styczniu 2010 roku mial 18
milionéw zarejestrowanych uzytkownikow (tak naprawde trudno dotrze¢ do wia-
rygodnych danych na temat aktywnych uzytkownikéw). Jako duzy serwis wykorzy-
stujacy sprawdzone modele biznesowe i odzwierciedlajgcy rzeczywisto$¢ gospodarcza
$wiata rzeczywistego Second Life stanowi najlepsze tego typu medium, jezeli chodzi
o promocje¢ firmy. Dlatego tez to wlasnie temu serwisowi poS§wigce w tym roz-

dziale najwigcej uwagi.

W Second Life (SL) znajdziemy wiele elementéw wystepujacych réwniez w praw-
dziwym Swiecie — takich jak sklepy, uniwersytety, muzea, kluby nocne, a nawet
instytucje publiczne. Znajdzie si¢ tam ambasada Szwedji, a takze budynek brytyj-
skiej National Health Service, wykorzystywany wspélnie z Imperial College London.
W SL powstaly wirtualne kampusy wielu uniwersytetéw, takich jak Harvard,
MIT, Ohio University, The Open University czy London School of Journalism
(ktéry wymaga od swoich studentéw, aby wzigli udzial przynajmniej w jednym
wykladzie prowadzonym w SL). Mozna odnie$é wrazenie, ze edukacja stanowi

jeden z obszaréw, w ktérym Second Life znalazl swoja nisze.

Pragne podkreslié, ze nie wszyscy musza si¢ angazowal w aktywno$¢ w Swiecie
wirtualnym — tego typu serwis nie bedzie tez pierwszym narze¢dziem z dziedziny
mediéw spolecznosciowych, po ktére zdecydujesz si¢ si¢ggnaé. Pod pewnymi
wzgledami wirtualny §wiat jest w istocie kolejnym serwisem spoleczno$ciowym
(chot z rozbudowanym tré6jwymiarowym interfejsem graficznym), nalezy jednak
zdawac sobie sprawe, ze korzystanie z niego wymaga sporego zaangazowania. Przede

wszystkim musisz pobral oprogramowanie i nauczy¢ si¢ korzystad z interfejsu.

Biznesowe zastosowania wirtualnych $wiatéw

Second Life moze by¢ wykorzystywany przez firmy dokladnie tak samo jak kazdy
inny serwis spoleczno$ciowy. W SL ludzie nawigzuja relacje, tworza listy znajomych
1 zapisujg si¢ do grup odpowiadajgcych ich zainteresowaniom. Podobnie jak w przy-
padku wszystkich innych networkingowych serwiséw spoleczno$ciowych — jezeli
Twoja spoleczno$¢ udziela si¢ w SL, Ty powiniene$ robic to samo.

Ponizej przedstawiam rézne sposoby wykorzystania SL przez firmy.

1 Tworzenie nowych produktéw. Second Life moze si¢ okazal przydatny
w pracy nad nowymi produktami, szczegdlnie za$ przy tworzeniu ich

tréjwymiarowych modeli. Takie rozwigzanie moze si¢ okazac skutecznym
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Rozdziaf 14 Witaj w matriksie!

sposobem na niedrogie testy prototypdw 1 pozyskiwanie wartoSciowej
opinii zwrotnej z rynku. Mozna testowaé w ten sposéb najrézniejsze
rzeczy — od ekologicznych doméw, przez nowy system tranzytowy,
az po mechaniczne zabawki (w SL z powodzeniem testowala je firma
Little Wonder Studio, A#p://littlewonderstudio.com).

2 Promowanie produktéw ze §wiata rzeczywistego. Projektanci mody
sprzedaja wirtualng odziez w ramach promowania marek istniejgcych
w §wiecie rzeczywistym. Nic nie stoi na przeszkodzie, abys i Ty zalozyl
(wirtualny) sklep z wirtualnymi produktami. Po klikni¢ciu jednego
z artykuléw uzytkownikéw moglby on trafia¢ na Twojg prawdziwg
stron¢ z prawdziwymi produktami. Mozesz sprzedawaé na przyklad
wirtualng bizuteri¢ dla awataréw, a w wirtualnym sklepie zamiescié
odnos$niki do prawdziwej bizuterii oferowanej w Twoim prawdziwym
sklepie internetowym. Najlepiej by byto, gdyby T'woja marka funkcjonowala

zardwno w SL, jak i w §wiecie rzeczywistym.

3 Promowanie rzeczywistych ustug. Mozesz promowac swoje uslugi na
wiele r6znych sposobdéw, takich jak rozwieszanie wirtualnych plakatow
reklamowych czy organizowanie wydarzen i seminariéw. To réwniez
niezle rozwiazanie, jesli w Twojej ofercie znajduja si¢ ustugi o charakterze

technicznym.

4 Sprzedaz wirtualnych produktéw. W SL mozesz réwniez zarabiaé
na zycie, sprzedajgc w pelni wirtualne produkty. Wszystko, co stworzysz
w SL (napiszesz w j¢zyku opracowanym przez tworcOw serwisu), jest
chronione prawem autorskim 1 mozesz to sprzedaé w prawdziwym
$wiecie. Mieszkancy SL personalizujg swoje awatary, kupujac nie tylko
odziez, lecz rowniez skore, wlosy, konkretne ksztalty ciala i gesty, na
przykiad kroki taneczne. W §wiecie Second Life funkcjonuje waluta
Linden Dolar (L$), ktérg mozna wymieniaé na prawdziwg gotoéwke
na rynkowej gieldzie walutowej ,, Lindex”. W chwili pisania tego tekstu

kurs wymiany wynosit okolo 250 L$ za jednego dolara amerykanskiego.

5 Sprzedaz wirtualnych nieruchomosci. Wlasnie w ten sposéb Anshe
Chung zarobita miliony, przy czym méwi¢ tu o milionach prawdziwych
dolaréw amerykanskich, a nie o milionach L$. Anshe Chung to awatar
Ailin Graef, bylej nauczycielki. W SL zalozyla ona firme¢ budujaca
wirtualne nieruchomosci i poSredniczgcg w handlu nimi, dzi¢ki czemu
stala si¢ najprawdziwsza milionerka i w 2006 roku trafita na oktadke

magazynu ,Business Week”. W 2004 roku zaczela tworzy¢ i sprzedawaé
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Czes¢ IV Otworz sie na innych

animacje na zaméwienie, a uzyskane z tego Srodki inwestowata w wirtualne
dzialki, na ktérych budowala wirtualne nieruchomosci. Dzisiaj jest
wia$cicielks terenéw 1 nieruchomosci zlokalizowanych na setkach
serwer6w — wickszo§¢ z nich jest sprzedawana lub wynajmowana innym
uzytkownikom w ramach tworzonych przez nig osiedli ,Dreamland”.
W listopadzie 2006 roku Chung oglosita, ze jest pierwszg postacia
internetowa, ktdra posiada majatek przekraczajacy milion dolaréw
amerykafiskich, uzyskany wylacznie z zyskow z dziatalno$ci prowadzonej
w wirtualnym $wiecie. Jej firma zatrudnia obecnie osiemdziesi¢ciu
pelnoetatowych pracownikéw, gléwnie programistéw i grafikéw. W gronie
jej klientéw znajduje si¢ kilka firm z listy Fortune 100. Budowa tego
imperium zajcla jej zaledwie dwa i p6t roku przy poczgtkowej inwestycji
w wysokoSci 10 dolardw. Wirtualny §wiat, wirtualne nieruchomosci,

prawdziwe pienigdze.

6 Spotkania z klientami i dostawcami. Jezeli Twoi klienci lub dostawcy
korzystajg z SL albo jezeli cheesz tam szukal wspotpracownikéw, mozesz
zaczal organizowac spotkania w wirtualnym Swiecie. To przydatne
rozwigzanie, gdy trzeba porozmawiaé w gronie kilku oséb rozsianych
po calym Swiecie. Owszem, mozesz skorzysta¢ w tym celu ze Skype’a
lub zaplanowaé wideokonferencje, jednak dos§wiadczenie zwigzane

ze spotkaniem czyjego$§ awatara w SL to zupelnie inna jakos¢.

7 Szkolenia. Ksztalcenie w ramach SL przynosi tak dobre skutki mi¢dzy
innymi dlatego, ze uzytkownik ma mozliwos¢ wchodzenia w wirtualne
interakcje z ludZmi. Wspomniana kategoria nie ogranicza si¢ wylacznie
do kurséw uniwersyteckich, ale obejmuje réwniez seminaria, warsztaty
i spotkania sprzedazowe. Jezeli Twoja dzialalno§¢ ma zwigzek
ze szkoleniami, a Twdj rynek funkcjonuje w ramach SL, powinienes
powaznie rozwazy¢ organizacj¢ seminaridw w tym $wiecie. Mozesz
nawet zaimportowal tam prezentacje przygotowane w PowerPoincie,

materialy audio 1 wideo.
Tysigce mieszkahcéw SL dorabiajg sobie do regularnych pensji w wirtualnym $wiecie.
W szczegoblnosci dotyczy to:
B organizatoréw imprez 1 §lubéw,
m projektantéw mody,
m projektantéw awatarow,

m projektantéw bizuterii,
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Rozdziat 14 Witaj w matriksie! m

m architektéw,
m  plastykéw,

® muzykéow,

m wydawcow,
B pisarzy,

m publicystow.

Jesli cheesz dowiedziel si¢ wiecej na ten temat, zajrzyj na strong Aztp://secondlife.com/
whatis/businesses.php.

Virtual Farmers Market (www.vfmuk.com)

Marcus Carter postanowit wykaza¢ sie innowacyjnosciag w kwestii marketingu w wirtualnym
$wiecie. Zamiast prébowac trafi¢ do istniejacej juz spotecznosci SL, postanowit stworzy¢ wiasng
spoteczno$é skupiong wokét jego firmy. W tym celu wykreowat wiasny wirtualny $wiat — Virtual
Farmers Market.

Rysunek 14.1. Virtual Farmers Market

VFM powstat na platformie Unity (http://unity3d.com) i jest mniejszy od Second Life, stanowi
jednak podobne tréjwymiarowe przedstawienie targu owocowo-warzywnego. Klienci mogg so-
bie chodzi¢ wéréd stragandw i wchodzi¢ w interakcje ze sprzedawcami (z Anglii i Irlandii) —
po kliknieciu danego stoiska trafiajg na strone internetowa, na ktdrej producent w materiale
wideo przybliza swojg oferte.
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Czes¢ IV Otworz sie na innych

W marcu 2010 roku, czyli trzy miesiace po uruchomieniu VFM, Marcus Carter wystapit w pro-
gramie Food Programme na antenie radia BBC 4 i przedstawit swdj wirtualny $wiat jako ,alter-
natywe dla ludzi, ktdrzy nie majg czasu chodzi¢ na prawdziwe targowisko, przez co tracq szanse
podziwiania $wietnych produktéw zywno$ciowych. Mata firma spozywcza ma niewielkie szanse,
zeby przebi¢ sie w sieci. Mozesz robi¢ naprawde $wietny dzem chilli i prébowaé sprzedawaé
go na stronie internetowej, ale jezeli jest to strona jednego producenta jednego produktu, $cia-
ganie ludzi okazuje sie bardzo duzym wyzwaniem. Dlatego zabiegam o to, by zgromadzi¢ pig¢-
dziesieciu pieciu najlepszych brytyjskich producentdw, dzieki czemu klienci moga ich u mnie
znalez¢, pozna¢ ich oferte, a nastepnie zrobi¢ wszystkie zakupy do jednego koszyka i zaméwic je
do domu”. Wielu niezaleznych producentéw zywnos$ci nie dysponuje wiasng strong internetowa,
a dzieki VFM moga potaczy¢ sity i dotrze¢ na ogéinokrajowy rynek.

Wirtualny interfejs i materiaty wideo Virtual Farmers Market umozliwiajg do$¢ wierne odtworzenie
doswiadczenia zwigzanego z wizytg na prawdziwym targu owocowo-warzywnym. O skutecz-
nosci tego rozwiazania decydujg te same czynniki, ktére odgrywajg gtéwna role w przypadku
innych form marketingu internetowego stosowanych przez mate firmy — pozwala ono budo-
wacé zaufanie, a takze nawigzywac autentyczne i bezposrednie relacje z klientami. Wita$nie
dzieki temu pojawiaja sig kolejne zamdwienia, takze od tych osdb, ktére do tej pory z nieufno-
$cig odnosity sie do zakupdw w sieci. Materiaty wideo znakomicie oddajg osobowos$¢ produ-
centéw zywnosci i pomagajg budowacé relacje z samym produktem: ,Nie kupujesz oliwy chilli od
Dave'a, lecz Dave'a i jego oliwe chilli”.

Whioski: tworzenie wiasnego wirtualnego $wiata jest trudniejsze niz korzystanie z Second Life,
w ten sposdb jednak mdgtby$ zaoferowaé swoim klientom bogaty graficznie interfejs zakupo-
wy powigzany z Twojg strong internetowa. Wirtualny $wiat to nie tylko interfejs charaktery-
styczny dla gier komputerowych — warto umieszczaé w nim réwniez materiaty wideo i odno$niki
umozliwiajace pozyskanie szczegétowych informacji na temat Twojej oferty. W ten sposdb za-
pewnia sig klientowi najlepsze mozliwe do$wiadczenie korzystania z Twojego serwisu.

Badz na biezgco z wirtualnymi swiatami
W pozostalej czesci rozdziatu bedziemy si¢ koncentrowad na Second Life. Ponizej
przedstawiam dzialania, ktére powiniene$ podjaé, aby z powodzeniem dzialaé w tym

serwisie.
1 Pobierz oprogramowanie Second Life i zal6z konto.
Spersonalizuj swdj awatar.

Zbuduj spotecznosé.

H W N

Kupuj nieruchomosci, wirtualng architekture i skrypty.

Pobierz oprogramowanie Second Life i zat6z konto
Zal6z darmowe konto w serwisie Second Life (h#tp://secondlife.com) i pobierz
oprogramowanie. P6zZniej bedziesz mégl wykupi¢ konto premium, uprawniajace do

nabywania dzialek i wznoszenia na nich budynkéw (na poczatku prawdopodobnie
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Rozdziaf 14 Witaj w matriksie!

Kazdy awatar ma wlasne  nie bedzie Ci to potrzebne). Kazdy awatar ma wlasne imi¢

imig i nazwisko, rézne 1 nazwisko, r6zne od prawdziwego imienia i nazwiska je-
od prawdziwego imienia

fascicicla. Rei L ) <k lueic:
i nazwiska jego whatciciela. go wlasciciela. Rejestrujac si¢, wybierasz nazwisko z diugiej,

choé ograniczonej listy, natomiast w kwestii imienia masz
pelng swobod¢ — o ile Twoja kombinacja imienia i nazwiska nadal jest wolna.
Moéj awatar nazywa si¢ Jon Kerang. Aby znalez¢ mnie w SL, musisz to wiedzie¢ — to
troche jak nazwa uzytkownika.

Na poczatku przygody z Second Life zostajesz wyslany na Welcom Island (Wyspa
Powitalna), gdzie uczysz si¢ podstaw funkcjonowania w tym §wiecie — jak cho-
dzié, méwié, siadac 1 wstawac, obstugiwac kamere, latac 1 teleportowac si¢. Uczysz

sie wszystkiego, czego potrzebujesz, aby korzystaé z platformy.

=
- -

) % Q’ Y L ; - | l
..—'\_,, |
Wai ] OO0
e Second Life Welcome Islang wialk

Rysunek 14.2. Second Life Welcome Island

Przez wiele lat ludzie komunikowali si¢ w SL za pomocg tekstowego czatu, przy-
pominajacego troch¢ komunikatory internetowe. W 2007 roku wprowadzono funkcje
glosu. Uzytkownik siedzacy przed komputerem moze zalozy¢ zestaw stuchawkowy
i dzicki temu normalnie méwié w SL — w pewnym stopniu przypomina to korzysta-
nie ze Skype’a. Funkeja glosu obstuguje rowniez dZwick przestrzenny, co oznacza, ze
gdy kto$ podejdzie do Ciebie z boku, ustyszysz jego glos w prawej stuchawce.

Gdy opanujesz podstawy, mozesz zanurzyC si¢ w §wiecie Second Life. Za pomocg
przycisku wyszukiwania znajdujacego si¢ u dolu ekranu mozesz znajdowac cie-
kawe miejsca, a nast¢pnie si¢ tam teleportowaé. Mozesz réwniez wyszukiwaé grupy
ludzi. Swiat Second Life zostal zbudowany na wyspach, a konkretnie méwiac, na
wirtualnych przedstawieniach tropikalnych wysp z plazami, palmami i mewami
oraz wszystkim tym, co zbudowali na nich ludzie.
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Jezeli chcesz zobaczyé, jak wyglada zycie w Second Life, jeszcze zanim si¢ tam
zarejestrujesz, przeszukaj YouTube dla frazy ,Second Life”. W ten sposéb znaj-
dziesz mnéstwo materialéw wideo nagranych w SL. Na przyklad London School
of Journalism nagrywa wyklady organizowane w SL 1 zamieszcza je w serwisie

YouTube.

Spersonalizuj swoj awatar

Prawdopodobnie jedng z pierwszych rzeczy, jakie zrobisz w Second Life, beda zaku-
py. Zaczynasz oczywiscie z podstawowym awatarem, jezeli jednak zechcesz, mozesz
zmienié sw6j wyglad. Kliknij znajdujacy si¢ na dole przycisk wyszukiwania i znajdz
wszystko to, co chcialby$ kupié¢ — wySwietlisz w ten sposéb list¢ potencjalnych
sklepéw 1 wysp, ktére powiniene$§ odwiedzié. Pamietaj, ze mozesz réwniez naby¢
figure, skore i wlosy. Mozesz recznie zmienié wyglad swojego awatara, jednak znacz-
nie lepszy efekt uzyskasz, kupujac profesjonalnie zaprojektowane elementy. Jezeli
chcialbys wygladaé w SL dokladnie tak samo, jak wygladasz naprawde, mozesz
skorzystal z ustug oséb opracowujacych awatary na podstawie zdjeé — musisz je-
dynie dostarczy¢ im dobrej jakosci fotografie.

W SL istnieje wiele r6znych ,,darmowych” wysp, na ktdrych mozesz pozyskaé
bezplatng odziez i inne elementy. Wszystko, co kupisz albo dostaniesz, pojawia si¢

w Twoim Inventory (Zasobnik).

Dane profilowe mozesz aktualizowal, wybierajac opcje Profile... (Profil...) z menu
Edit (Edycja). To obowiazujacy w SL odpowiednik stron profilowych znanych
z innych serwiséw. Tutaj mozesz zamieszczal informacje o tym, do jakich grup
nalezysz 1 czym si¢ interesujesz, a takze zdjecie profilowe, adres e-mail i pare stow
o0 sobie — o tym prawdziwym i o awatarze. Z calg pewnoscig nie moze tu zabraknaé
adresu Twojej biznesowej strony internetowej.

Zbuduj spotecznos¢

Szukaj grup skupionych wokél interesujgcych Ci¢ zagadnien, poznawaj wyspy, na
ktérych si¢ te grupy znajdujg, zapisuj si¢ na biuletyny tych grup, bierz udzial
w organizowanych przez nie wydarzeniach i zacznij nawigzywac znajomosci. Jesli
znasz juz inne osoby z SL, wyszukaj je po imieniu i nazwisku ich awatara, a na-

stepnie kliknij Add Friend... (Dodaj znajomego...).
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Rozdziaf 14 Witaj w matriksie!

Plakaty i automaty z gazetami

Jezeli w Second Life istnieje spoteczno$¢ powigzana jako$ z Twojg dziatalno$cia, mozesz w bardzo
prosty sposéb promowac sie wsrdd jej cztonkdw, i to bez uciekania sig do terraformowania
wyspy czy zatrudniania wirtualnego architekta. Na poczatek znajdz swojg spoteczno$é na podstawie
wiasciwych stéw kluczowych i poszukaj najbardziej liczebnych grup powiazanych z Twoja
dziatalnoscia. Bardzo czesto funkcjonujg one na konkretnych wyspach, w zwiazku z czym to
wiasnie tam moga pojawic sig okazje do prowadzenia dziatalnosci reklamowve;.

Najtansza i najprostsza opcja sg plakaty i automaty z gazetami. Plakat to nic innego jak wirtual-
ny plakat reklamowy lub billboard, ktéry mozesz zawiesi¢ na $cianie budynku w SL na okreslony
czas (oczywiscie za zgoda osoby prowadzacej dang wyspe). Czasami na budynkach pojawiajg
sig informacje o wolnej przestrzeni reklamowej, a czasami trzeba sie w tej sprawie skontakto-
wac z administratorem wyspy. Zle¢ grafikowi przygotowanie plakatu reklamowego we wskazanych
rozmiarach, a nastepnie wyslij go wiascicielowi wyspy wraz z odnos$nikiem prowadzacym na
Twojg strone. Dotknigcie Twojego plakatu reklamowego w SL spowoduje, ze uzytkownik zo-
stanie przekierowany na strone internetowa Twojej firmy. Jezeli chcesz monitorowa¢ skutecz-
nos$¢ tych dziatan, postugu;j sie narzedziem $ledzenia odnosnikéw lub unikalnymi adresami stron
docelowych.

touch for the

latest issye

Rysunek 14.3. Automat z gazetami na wyspie Cookie Island

Mozesz tez skorzysta¢ z automatu z gazetami. Ja korzystam w SL wytacznie z tej formy reklamy.
Jest to tak naprawde graficzne przedstawienie automatu z gazetami, ktére znakomicie nadaje
sie do promowania blogéw. W SL funkcjonuje duza i bardzo aktywna grupa pisarzy — The
Written Word, zlokalizowana na wyspie Cookie Island. Na giéwnym placu tej wyspy stoi auto-
mat Publishing Talk, na ktérym znajduije sie napis Touch here for the latest edition (Dotknij, aby
otrzymac najnowszy numer). Kiedy kto$ dotyka automatu, zostaje przekierowany na méj blog
Publishing Talk. Kolejne automaty z gazetami znajduja sie w wirtualnych ksiegarniach zlokali-
zowanych na tej wyspie oraz w innych miejscach w SL.
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Czes¢ IV Otworz sie na innych

Kupuj nieruchomosci, wirtualng architekture i skrypty

Nabywanie nieruchomosci, a takze wznoszenie budynkéw 1 innych obiektéw to
zagadnienia wykraczajace juz poza zakres tej ksigzki. Gdy zaczniesz nawigzywat
nowe znajomos$ci w SL, prawdopodobnie predzej czy pdzZniej natkniesz si¢ na ko-
205, kto bedzie mégl Ci pomée. Mozesz nawet zamiesci¢ ogloszenie na listach SL

— zrobisz to ze strony edycji profilu.

Zorganizuj sobie prace

Nie musisz spedzaé w SL duzo czasu. Nawet jesli posiadasz tam budynek lub biuro,
w ktérym panuje spory ruch, mozesz je zautomatyzowac 1 nie musisz tam przebywaé
(oczywiscie pod warunkiem, ze nie organizujesz akurat jakiego$ wydarzenia, ktére
powiniene$ poprowadzié). W SL sklepy prowadzg si¢ same — zakupéw dokonuje

si¢ kliknigciami.

Jezeli nie jeste§ amatorem programowania, nie ma sensu, aby§$ uczyl si¢ tworzenia
obiektéw w SL. Zatrudnij programiste albo wirtualnego architekta, ktéry stworzy
obiekty lub budynki zgodnie z Twoim pomyslem.

Mierz efekty swoich dziatan

Wskaznikami skutecznosci dziatan podejmowanych w SL moga by¢:
m liczba mieszkancow, ktérzy dotaczyli do Twojej grupy,
m  wskaznik klikalnosci dla Twojego plakatu lub innego obiektu w SL,

przekierowujacego na Twoja stron¢ internetows,

m liczba mieszkaficow, ktorzy biorg udziat w Twoich przyjeciach,

seminariach lub innych wydarzeniach,

B liczba wySwietlefr filméw wideo nakreconych w SL i zamieszczonych

w serwisie YouTube.

Do dzieta!
m Zarejestruj si¢ w Second Life.
m Spersonalizuj swéj awatar.
m Dotacz do grup, nawigzuj znajomosci.
m Zapoznaj si¢ z mozliwoSciami prowadzenia dzialalnosci reklamowej,

takimi jak plakaty, automaty z gazetami, ogloszenia w prasie w SL.

m  Zastandw sig, czy warto kupié ziemi¢ w SL i zbudowac na niej sklep.
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