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KOMPONENTY TWORZACE SYSTEMU

Opanuj mozliwosci najbardziej funkcjonalnych modutow dla systemu Drupal -
tworz atrakcyjne strony internetowe, w petni dopasowane do Twoich potrzeb!

« Jak szybko zdefiniowac¢ dane witryny za pomoca modutu Content Construction Kit?
« Jak tworzy¢ panele nadpisujace domysine uktady stron i stosowac dla tych uktadéw
rozne motywy?

« Jak zbudowac wielofunkcyjne formaty wyswietlania zapytarn modutu Views?
Chcesz szybko stworzy¢ wydajny sklep internetowy, elegancka witryne firmowa, sprawny intranet
korporacyjny badz funkcjonalny portal spotecznosciowy, ale juz przeraza Cig ilos¢ zwigzanej z tym
pracy? Zapewne dlatego zainteresowates sie Drupalem? | stusznie. Jakie inne narzedzie open source
umozliwia programistom tak btyskawiczng oraz bezproblemowg realizacje nawet bardzo ambitnych
i zaawansowanych projektéw IT? Dzieki zaangazowaniu utalentowanej i aktywnej spotecznosci
Drupala masz przeciez mozliwo$¢ korzystania z catego bogactwa tysiecy praktycznych modutdw,
ktdre rozszerzajg mozliwosci rdzenia tego systemu i pozwalajg na niemal nieograniczone
wzbogacanie projektu o kolejne przydatne funkcjonalnosci. Choc trudno w to uwierzy, juz kilka
kliknie¢ wystarczy, aby tworzy¢ witryny internetowe o elastycznych, zréznicowanych
mozliwosciach.

Niezaleznie od tego, czy jeste$ programista, projektantem, administratorem, architektem czy
konsultantem — oto doskonaty przewodnik po najbardziej wartosciowych modutach i technikach
wiaczania ich do swojego projektu. Znajdziesz tu stynng "wielkg trdjke", czyli moduty Content
Construction Kit (CCK), Views i Panels, ktdrych potencjat pozwala na niestychanie szybkie
tworzenie idealnie skrojonych stron. Niemozliwe? Przekonaj sie, ze tak! Wspdtautor tej niezwyktej
ksiazki, Earl Miles, od wielu lat jest aktywnym cztonkiem spotecznosci zwigzanej z Drupalem,
dzieki czemu w duzym stopniu wptynat na kierunek, w jakim podaza ten system. Earl jest takze
kluczowym uczestnikiem projektu budowy modutu CCK oraz autorem modutéw Views i Panels.
Trudno zatem wyobrazi¢ sobie lepszg osobe, ktéra mogtaby wprowadzi¢ Cie w tajniki ich
skutecznego wykorzystania! Autorzy zamiescili tu wszystkie informacje, ktorych nie znajdziesz
nigdzie indziej, a takze obszerny przyktadowy kod ,recepturowy”, stworzony w celu fatwej
adaptacji i ponownego wykorzystania.

Btyskawicznie tworz elastyczne, wielofunkcyjne witryny internetowe!


http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~komdru
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Motywy i moduly CCK

o utworzeniu treci pora nadac jej profesjonalny wyglad i zwigkszy¢ jej czytelnosé.

Pakiet CCK znakomicie si¢ sprawdza, umozliwiajac dodawanie przerdznej
dostosowanej tresci. Jednakze nie pozwala on na wyswietlanie danych w przejrzysty sposob,
ktéry zapewnilby uzytkownikom mozliwos¢ wygodnego czytania. W tym rozdziale
przyjrzymy sie systemowi motywow, a takze sposobowi jego wspolpracy z pakietem
CCK. Zajmiemy sie rowniez modulem Contemplate, ktory moze by¢ pomocny. System
szablonow i motywdéw w wersji 6. Drupala prezentuje spore osiggniecia majace na celu
ulatwienie stosowania motywéw dla witryny. Na konicu oméwimy dodatkowe moduty
pomocnicze, ktdre jeszcze bardziej upraszczaja obstuge motywéw w systemie Drupal.

Motywy — podstawy

Motywy sa zlozone z dwoch podstawowych czesci: funkeji i szablonu motywdéw. Drupal
i jego moduly przekazuja informacje warstwie motywow, tak by mozliwe bylo ich
wys$wietlenie. Jeéli pracujesz z plikami poza obrebem plikow szablonéw motywu,
postepujesz niewlasciwie. Pliki szablonéw maja rozszerzenie .tpl.php. Plik szablonu
moze znajdowac sie w kilku miejscach instalacji. Cho¢ podstawowe pliki s3 umieszczone
w katalogu motywoéw, kazdy modut moze tez uzywac katalogu z motywami, ktéry
zawiera bardziej specyficzne informacje dla kazdej cz¢éci modutu. Dla przypomnienia,
Garland oraz jego motyw podrzedny Minelli s3 uzywane na potrzeby instalacji i aktualizacji.
Modyfikowanie ich nie jest wskazane.

Przygladajac si¢ roznym katalogom, zauwazysz kilka plikéw o tej samej nazwie. Sg to
pliki domysélne, ktorych system Drupal uzyje, jesli sam nie wprowadzisz zadnych zmian.
Drupal korzysta z motywu, takiego jak Garland, aby dla tresci zastosowac¢ styl. Wiele
moduléw, takich jak CCK, Views i inne, zapewnia dodatki w celu rozszerzenia mozliwosci
systemu Drupal zwiazanych z motywami. Na rysunku 4.1 pokazano kilka plikow szablonow
uzywanych przez domys$lny motyw systemu Drupal, czyli Garlanda. Na rysunku 4.2
zaprezentowano katalogéw motywoéw pakietu CCK, ktory zawiera pliki nadpisujace
style motywu podstawowego.
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Aby zmodyfikowa¢ jeden z motywéw podstawowych, nalezy wykonac¢ kilka krokow
w celu zachowania motywu oraz zapewnienia sobie spokoju ducha.

Cwiczenie 4.1.
Zachowywanie motywu podstawowego

Wprawdzie formalnie rzecz biorac, zachowywanie motywu podstawowego nie stanowi
elementu stosowania motywow dla pakietu CCK, warto wiedzie¢, ze jest to najbezpieczniejsza
metoda modyfikowania motywu podstawowego. Jesli zaczniesz wprowadza¢ zmiany

w motywie administracyjnym, pojawia si¢ ryzyko przypadkowego ukrycia tresci,
spowodowania, ze bedzie ona zbyt mata lub zbyt duza, aby ja odczyta¢, lub wykonania
dowolnej liczby nieciekawych rzeczy, ktére sg trudne do monitorowania w arkuszu stylow.

1. Przejdz do katalogu /sites/all/themes. Katalog /sites/all/themes powinien juz
istnie¢. W przeciwnym razie utworz go.

2. Utworz nowy katalog dla nowych plikéw motywow. Te pliki nadpisza
informacje w motywie podstawowym. Poniewaz w moim przypadku motyw
podstawowy to Garland, w celu uproszczenia procedury utworzylem katalog
o nazwie garland_extend. A zatem kompletna $ciezka ma postac:
/sites/all/themes/garland_extend.
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3. Utworz plik .info dla rozszerzenia motywu. Ten krok jest istotny! Bez niego
motyw nie uzyska informacji pozwalajacych mu znalez¢ motyw podstawowy.
Nazwa pliku .info musi by¢ zgodna z nazwa katalogu motywu. Na potrzeby
tego ¢wiczenia uzyj nazwy garland_extend.info.

4. Dodaj do pliku .info informacje, ktore umozliwia motywowi znalezienie jego
motywu podstawowego, a ponadto pozwolg witrynie skorzysta¢ z tego motywu.
Oto przyktad:
name = garland_extend
description = Motyw pozbawiony tabeli, umozliwiajacy zmiane kolordw, wielokolumnowy
ze stata szerokoscia.
version = VERSION
core = 6.X
base theme = garland
stylesheets[al1][] = garland_extend.css

5. Utworz plik CSS, ktory zostanie uzyty przez motyw na potrzeby modyfikacji.
W poprzednim kroku wida¢, ze méj plik bedzie mial nazwe garland_extend.css.
Jesli cheesz teraz utworzy¢ plik, nie ma przeciwwskazan. Bedzie to pusty plik
do momentu zdecydowania o wprowadzeniu zmian.

Arkusze stylow w motywach

Dobra praktyka jest dodawanie nazwy arkusza styléw do pliku .info, nawet jesli
sam plik CSS jest pusty. Jezeli nie podasz nazwy arkusza styléw, domySinie
motyw uzyje pliku style.css.

Pojawiajacy sie w tym przypadku potencjalny problem polega na tym, ze wiele
motywow korzysta z pliku style.css jako standardowego arkusza styléw. Utworzony
przez uzytkownika nowy pusty arkusz styléw nadpisze ten standardowy. Takie
rozwiazanie jest Swietne, jesli zamierzasz catkowicie usuna¢ stary arkusz.
Jednakze spowoduje problem, gdy nowy arkusz nie bedzie zawierat zadnego
kodu CSS.

Nowy folder motywu zawiera tylko dwa pliki: garland_extend.css
i garland_extend.info.

6. Mozesz teraz wlaczy¢ ,nowy” motyw w witrynie. Zmiany dokonane w tym
motywie bedg obowiazywaly. Ponadto bedziesz mial mozliwo$¢ uzycia
oryginalnego motywu Garland, gdy nastapi koniecznos¢ zaktualizowania go!

7. Przejdz do pozycji Administer/Site building/ Themes (administruj/budowanie
witryny/motywy). Zaznacz pole wyboru widoczne obok nowego motywu
(garland_extend) i wybierz przycisk opcji znajdujacy sie obok tego motywu,
aby stal sie on domy$lny. Spowoduje to wlaczenie motywu.
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Stosowanie motywow
powigzanych z pakietem CCK

Dane generowane przez moduly CCK mozna podzieli¢ na trzy poziomy tworzenia
motywu: elementy formatujace, szablony pdl i szablony segmentéw. Kazdy z tych
poziomdéw mozna ponownie podzieli¢ na czedci, ktére maja wplyw na okreslone cechy
wyswietlanej strony lub stron. Pamietaj o tym, ze mechanizm motywow renderuje
informacje dotyczace formatowania w kolejnosci od najbardziej do najmniej
szczegdtowego szablonu. Szczegétowy motyw nadpisuje bardziej ogélne szablony.
Motyw dla jednego konkretnego pola (np. nazwa uzytkownika) ma pierwszenstwo
wzgledem informacji zawartych w ogélnym motywie stosowanym dla wszystkich pol.
Pliki nadpisujace pliki domyslnego motywu sg nazywane sugestiami. Sugestie to bardziej
szczegotowe pliki przeznaczone dla motywow.

Elementy formatujgce

W rozdziale 2. przyjrzeliémy si¢ elementom formatujacym pola w okreslonych typach
zawartosci. Dokonujac szybkiego przegladu kluczowych kwestii, nalezy wspomnie¢, ze
elementy formatujgce umieszczone w interfejsie uzytkownika wykonuja proste operacje
rozmieszczania pol. W celu uzyskania dostepu do tych elementéw skorzystaj z nastepujacej
$ciezki nawigacyjnej: Home/ Administer/ Content management/(wybierz typ zawartosci)/
Display fields (strona gtéwna/administruj/zarzadzanie tre$cia/(wybierz typ zawartosci)/
wys$wietl pola).

Elementy formatujace uzywaja domy$lnej warstwy motywow systemu Drupal, ktéra
umozliwia zastosowanie dla pol pakietu CCK wszystkich nakladek, szablonéw i innych
funkcji motywow systemu Drupal. Wiele z dostarczanych elementéw formatujacych
korzysta z funkcji motywow. Ogolnie element formatujacy stuzy do umieszczenia danych
wybranego pola w odpowiednim kodzie HTML w celu wygenerowania danych wyjsciowych.

Szablony pol

Jednym z aspektéw stosowania motywow dla pakietu CCK (i modutu Views!) oferujacych
najwieksze mozliwosci jest opcja tworzenia i uzywania motywu dla kazdego pojedynczego
pola w przypadku kazdej wyswietlanej strony. Prawdopodobnie stwarza to znacznie
wieksze mozliwosci kontroli, niz kiedykolwiek bedg wymagane. Cho¢ szablony pél
nie s3 $cisle powigzane z pakietem CCK (lub modulem Views), poznanie ich umozliwia
znacznie szybsze okre$lenie miejsca, w ktérym konieczne bedzie podzielenie motywu.

Szablony pdl i elementy formatujace w pewnym stopniu wykonuja podobne funkgje,
poniewaz obstuguja ten sam typ danych. Jednakze szablony pdl koncentrujg sie w o wiele
wiekszym stopniu na kwestii ,,Jak to pole wyglada?” niz na kwestii ,,Gdzie znajduje si¢
etykieta i czy w ogéle powinna zosta¢ wyswietlona?”. Element formatujacy pozwala
umies$ci¢ etykiete Cena na stronie. Szablon i kod CSS umozliwiajg sformatowanie
rzeczywistej ceny 19,99 zI pogrubiong czcionka i kolorem zielonym.
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Wspomnieli$my juz, ze pliki szablonéw maja rozszerzenie .tpl php, a ponadto
zaprezentowali$my kilka przykltadéw nazw szablonéw. Typy pol pakietu CCK
pozwalajg na uzycie wyjatkowo szczegdtowych nazw na potrzeby stosowania motywu
dla poszczegélnych pdl. Struktura nazw jest zgodna z konwencja, ktéra ulatwia
zidentyfikowanie przeznaczenia pola.

Ostrzezenie

Nigdy nie powiniene$ modyfikowac¢ plikéw domysinego motywu znajdujgcych sie
w katalogu dowolnego modutu (np. /sites/all/modules/cck/theme). Wywota to
rozproszenie danych motywu w obrebie instalacji i moze spowodowaé spore
zamieszanie, gdy p6Zniej konieczne bedzie wprowadzenie zmian.

Zawsze kopiuj plik domysiny do katalogu przetwarzanego motywu
(/sites/all/modules/nazwa_modutu) i tam modyfikuj ten plik.

Pliki szablonow i nazwy plikow

Plik ogdlnego szablonu dla pola nosi nazwe content-field.tpl.php. Jeéli nie dysponujesz
bardziej szczegétowymi szablonami motywow, ten plik bedzie uzywany dla uktadu
zawartosci pol. Modut Devel moze by¢ pomocny w uzyskaniu bardziej szczegétowych
plikéw motywéw. Domyslny plik content-field.tpl.php mozna znalezé w katalogu
/cck/theme.

Nastepnym krokiem na drodze do zwigkszenia unikalno$ci motywu jest zmiana pola
dla wszystkich typow zawartosci. Zauwaz, ze jesli pole nie jest wspotuzytkowane w wielu
typach zawartosci, ta operacja w rzeczywistosci nie bedzie miata duzego wptywu. Z kolei
gdy pola sg wspotuzytkowane w kilku typach zawartosci, jest to dobry sposéb na zmiane
ukfadu pola w obrebie calej witryny. Niestety zastosowanie tej metody czgsto wywoluje
zdziwienie z powodu tego, dlaczego pole typu zawartosci A zostato zmienione po
utworzeniu pliku szablonu dla pola typu zawarto$ci B. Konwencja nazewnicza plikoéw
z rozszerzeniem .tpl przedstawia sie nastepujaco: content-field-<NAZWA_POLA>-
<NAZWA_TYPU_ZAWARTOSCI>.tpl.php. W przypadku typu zawartosci Joe’s Shirts
(koszulki Janka) plik szablonu dla pola T-shirt size (rozmiar koszulki) ma nazwe
content-field-field_shirt_size.tpl.php.

Kolejna operacja zwiekszania szczegotowosci pozwala okresli¢ widok dla wszystkich
pol dla konkretnego typu segmentu. Ten krok zapobiega przypadkowemu nadpisaniu
wspotuzytkowanych typow pol przez osoby stosujace motywy, lecz powoduje tez,
ze widok nie jest udostepniany. Jesli wspotuzytkowane pole dla jednego typu
zawartosci jest pokazywane w okreslony sposéb, w przypadku drugiego typu
zawartos$ci moze by¢ prezentowane w inny. W przykladzie plik o formacie nazwy
content-field-<NAZWA_TYPU_ZAWARTOSCI>.tpl.php przyjmuje nazwe
content-field-t_shirts.tpl.php dla typu zawartosci Joe’s Shirts (koszulki Janka).

Na najnizszym poziomie mozesz utworzy¢ dane motywu dla konkretnego pola
jednego typu zawarto$ci. W przypadku tego typu pliku format nazwy ma postaé
content-field-<NAZWA_POLA>.tpl.php.
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Podsumowujac, pakiet CCK zawsze dodaje stowo field na poczatku kazdej nazwy
pola, mimo ze w nazwie plikéw szablonow juz wystepuje stowo field. W przypadku
stosowania motywow dla pakietu CCK podczas wyszukiwania tych plikow obowiazuje
nastepujaca kolejnoé¢ pierwszenstwa:

content-field-<NAZWA_POLA>-<NAZWA_TYPU_ZAWARTOSCI>.tpl.php
content-field-<NAZWA_TYPU_ZAWARTOSCI>.tpl.php
content-field-<NAZWA_POLA>.tpl.php

content-field.tpl.php

Jesli zaden z tych plikéw nie jest obecny w folderze motywu uzytkownika (lub w folderze
podstawowego motywu), pakiet CCK uzyje szablonu swojego domyslnego motywu.

Zmienne dostepne w szablonie pol

Zmienne dostepne w szablonie pél nie powinny by¢ zaskoczeniem dla nikogo, kto
zaznajomil sie ze strukturg segmentu systemu Drupal lub wykonat jakgkolwiek czynno$é
zwigzang ze stosowaniem motywu. Ponizsza lista pochodzi bezpos$rednio z pliku
content-field.tpl.php. Poszerzono jg o kilka opisow.

B $node — obiekt calego segmentu.
m $field — tablica pol, ktdra zawiera wszystkie pola dostepne w segmencie.

m §items — tablica zawierajaca warto$ci wszystkich elementdw tablicy pdl. Kazda
warto$¢ w tej tablicy jest w pelni sformatowana i przefiltrowana.

B $teaser — okredla, czy dane pole zawartosci jest wyswietlane w skrocie
artykutu.

m $page — okredla, czy dane pole zawartosci jest wyswietlane na stronie catego
artykulu. Pole moze znajdowac si¢ w skrécie artykutu lub na stronie calego
artykulu, a takze w obu miejscach lub w zadnym z nich.

m $field name — nazwa okreslonego pojedynczego pola.

m $field type — typ danych, ktore zawiera pole.

m $field name_css — nazwa, ktdrej kod CSS uzyje podczas odwolywania si¢ do
danego pola. Wartosci zmiennych §field name cssi$field type css sg takie
same jak wartosci zmiennych $field namei$field type z tym wyjatkiem, ze
w przypadku wartoéci zmiennej $field name_css pola znaki podkreslenia ()
sa zastepowane kreskami (-), gdy strona jest generowana w celu wyswietlenia.
Oznacza to, ze dla pola field_shirt_size w pakiecie CCK klasa CSS bedzie
miata nazwe field-shirt-size.

m §field_type css — typ danych, ktérego kod CSS uzyje podczas odwolywania
sie do pola. W odniesieniu do znakéw podkreslenia i kresek ta zmienna
zachowuje sie tak samo jak zmienna $field name_css.

B $label — etykieta nadana elementowi, taka jak T-shirt size (rozmiar koszulki).
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m $label display — miejsce wyswietlania etykiety okreslone przez element
formatujacy. Etykieta moze by¢ pokazana w wierszu, ponad nim lub zosta¢
ukryta.

m $field_empty — warto$¢ TRUE lub FALSE. Dla zmiennej jest ustawiana warto$¢
TRUE, je$li pole nie zawiera danych do wyswietlenia.

Cwiczenie 4.2.
Zmiana czesci motywu: kolor pola

Sklep Joe’s Clothes (ubrania Janka) zamierza sprawi¢, by dostepne rozmiary dla kazdego
typu koszulki staly si¢ doskonale widoczne dla klientéw. Firma chcialaby tez, aby
rozmiary byty podawane w kolorze czerwonym.

1. Okresl poprawny plik szablonu, ktéry zostanie uzyty. Na razie przyjmijmy,
ze jedli Janek rozbuduje sklep, moze oczekiwa¢ zapewnienia identycznego wygladu
wszystkim polom rozmiaru. W tym przypadku najlepszym kandydatem do
spelnienia tych wymagan jest plik content-field-<NAZWA_POLA>.tpl.php.

2. Skopiyj plik content-field.tpl.php do katalogu /sites/all/modules/theme/garland_extend
i zmien jego nazwe na content-field-field_shirt_size.tpl.php.

3. Musisz teraz zmodyfikowa¢ plik CSS, aby okresli¢ nowy kolor dla rozmiaru.
Uzywany plik arkusza stylow nosi nazwe garland_extend.css. Zostanie on
wywolany przez motyw. Otwdrz plik CSS i wprowadz nastepujace informacje
dotyczace stylu:
div.field-field-shirt-size div.field-items {

color: #FF0033;
}

4. Zapisz plik.

Po ponownym zatadowaniu strony dowolnej koszulki, ktora udostepniata informacje
o rozmiarach, bedg one wyrdznione na czerwono. Mozesz wymusi¢ operacje pelnego
odswiezania, poniewaz wiele przegladarek bedzie buforowac arkusze stylow.

By¢ moze zastanawiasz si¢, skad uzyskac nazwe elementu div w celu dokonania
zmiany koloru. Plik szablonu dla pola zawiera wszystkie wymagane informacje.
Oto fragment pliku content-field-field_shirt_size.tpl.php:
<div class="field field-type-<?php print $field type css ?> field-<?php
print $field_name_css ?>">

<?php if ($label_display == 'above') : ?>

<div class="field-label"><?php print t($label) ?>:&nbsp;</div>
<?php endif;?>
<div class="field-items">
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Ostatni wiersz jest najbardziej interesujacy. Zawiera on fancuch field-items oznaczajacy
wartosci wewnatrz samego pola. Poniewaz konieczne jest wyizolowanie zmiany koloru
tekstu tak, aby uzywala tylko tych wartosci, wymagana jest dokladno$¢. Selektor
div.field-field-shirt-size izoluje styl tylko dla pola rozmiaru koszulki, a selektor
div.field-items dodatkowo poszerza to ograniczenie w celu dokonania zmiany wylgcznie
wartoéci zamiast zaréwno warto$ci, jak i etykiety. Jesli zamierzasz zmieni¢ etykiete,
mozesz uzy¢ nastepujacego selektora CSS, aby w polu shirt-size okresli¢ tylko etykiete:

div.field-field-shirt-size div.field-1abel

Szablony segmentow

Szablony segmentdw pelnia role duzych opakowan dla wszystkich elementow tresci.
Szablony sg integralng czeécig systemu motywow rdzenia. Szablon segmentéw zawiera
dane i informacje o rozmieszczeniu, a ponadto jest jednym z tatwiejszych do utworzenia
elementéw motywu w sytuacji, gdy nie wymagasz zastosowania wielu koloréw dla tekstu
lub masz specjalne oczekiwania wzgledem obrazéw i innych danych.

Wigkszo$¢ motywdéw bedzie uwzglednia¢ domyslny szablon segmentdéw o nazwie
node.tpl.php. System motywow rdzenia systemu Drupal umozliwia zmiane tego stanu
rzeczy w celu zaweZenia zasiegu motywu. Domy$lny szablon node.tpl.php ma wptyw na
wyglad wszystkich segmentdéw. Jesli oczekujesz czego$ troche innego dla wybranego
typu zawartosci, mozesz po prostu utworzy¢ nowy szablon przez skopiowanie pliku
domyslnego i zmieni¢ nazwe pliku do postaci node-<TYP_ZAWARTOSCI>.tpl.php.
Aby zmodyfikowa¢ motyw dla wszystkich segmentéw artykutéw, nalezatoby uzy¢ pliku
szablonu segmentéw o nazwie node-story.tpl.php. Po utworzeniu tego szablonu mozesz
zmieni¢ wyglad wszystkich artykuléw bez wplywu na reszte systemu!

Pakiet CCK zapewnia kilka zmiennych dla szablonu segmentéw, ktore obstuguja
wigkszo$¢ scenariuszy stosowania motywu dla segmentu.

$<NAZWA_POLA> rendered

Ta zmienna zapewnia w pelni renderowane dane wyjéciowe wybranego pola uzupetnione
o kod HTML. Sa to ostateczne dane wyjsciowe szablonu pola. Renderowane dane
wyjéciowe uwzgledniajg wszystkie wartosci pola, a takze kazde ustawienie, ktére zostato
utworzone przez elementy formatujace.

$<NAZWA_GRUPY> rendered

Podobnie do zmiennej $<NAZWA_POLA> rendered ta zmienna generuje w pelni renderowane
dane wyjsciowe. W tym przypadku dotyczy to calej grupy pol (jesli jest uzywana).

W przykltadowym typie zawartoéci Batch brewed (partia warzonego piwa) uzyto grupy
pol Alcohol level (poziom alkoholu). Ta zmienna moze by¢ uzyta w szablonie segmentéw
w celu dokonania jednoczesnej zmiany wszystkich pol w grupie z wykorzystaniem
zmiennej $alcohol_level rendered. W zasadzie zmienna $<NAZWA_GRUPY> rendered

jest podzbiorem zmiennej $<NAZWA_POLA>_rendered.
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$NAZWA_POLA

Ta zmienna zawiera dwie grupy danych. Jedna z grup uwzglednia tylko nieprzetworzone
dane bez zadnych informacji elementu formatujacego zapewnianych wczesniej opisanym
zmiennym. Dane te s udostgpniane w tym samym formacie tablicy, ktory jest uzywany
wewnetrznie przez pakiet CCK. Kazdorazowo gdy ta tablica jest stosowana, zawarto$¢
moze by¢ inna w zaleznoéci od typu pola, dla ktorego jest uzywany motyw.

Zmienna $NAZWA_POLA zawiera drugi zestaw danych przechowywanych w elemencie view.
Ten element w rzeczywistosci nie jest powigzany z modulem Views, dlatego nie nalezy
mylnie sugerowac sie nazwg. Element zawiera te same informacje, ktore zostalyby znalezione
w zmiennej $<NAZWA_POLA>_rendered. Dzieki temu dysponujesz czystymi danymi dostepnymi
do wyswietlenia, a takze nieprzetworzonymi danymi nadajacymi sie do modyfikowania.

Uwaga

Nieprzetworzone dane zapewniane przez zmienng $NAZWA_POLA nie sg okrajane
na potrzeby wyswietlania! Takie dane mogg byé przydatne dla twércy motywow
lub programisty, lecz nie powinny by¢ uzywane bezposrednio jako wySwietlane
dane wyjsciowe.

Na potrzeby prezentowania danych uzyj wartoSci zawartych w elemencie view
lub skorzystaj z funkcji content_format(), aby zapewnic, ze dane przekazywane
do wyswietlenia beda czyste.

Cwiczenie 4.3.

Zastosowanie motywu dla grupy pol

Czasem istnieje grupa pdl, ktdra chcesz uwidoczni¢ w typie zawartoéci lub wrecz przeciwnie.
Pakiet CCK oferuje nazwy grup jako cze$¢ danych wyjsciowych wyswietlanych ostatecznie

w przegladarce. W przykladzie w typie zawartoéci Batch brewed (partia warzonego piwa)
uzyto grupy pol Alcohol level (poziom alkoholu).

1. Okre$l nazwe grupy, ktora zostata przekazana jako nazwa klasy. Dowolny
segment obejmujacy te zawarto$¢ udostepni nazwe grupy w miejscu, w ktérym
z fatwoscig mozesz ja znalez¢.

2. Wyswietl kod zZroédtowy strony (rysunek 4.3).

3. W kodzie zrodlowym poszukaj tanicucha fieldgroup. Mozesz znalez¢ wiersz
podobny do nastepujacego:
<fieldset class="fieldgroup group-alcohol-level">
Ta klasa umozliwia zastosowanie motywu dla wszystkich grup pdl lub tylko
dla grupy group-alcohol-Tevel.

4. Otwoérz plik garland_extend.css i dodaj nastepujacy kod:

fieldset.group-alcohol-Tevel {
font-size: x-small;

}
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Partia testowa Edit  Outline

Partia warzonego piwa P; estowa has been created.

Wed, 08/17/2011 - 11:43 — jnowak
Testowanie grupy pol.

Receptura:

Piwo jasne z elementem zaskoczenia

Data warzenia:
Wed, 08/17/2011

Poziom alkohelu

Poczatkowy ciezar wlasciwy:
1.041

Koncowy ciezar wiasciwy:
0.98

Printer-friendly version Add new comment Send to friend

Rysunek 4.3. Stan przed dokonaniem zmiany w kodzie CSS

5. Zapisz plik CSS i od$wiez strone w przegladarce (rysunek 4.4).

Partia testowa Edit  Outline

estowa has been created.

Partia warzonego piwa F

- 11:43 — jnowak
Testowanie grupy pal.

Receptura:

Piwo jasne z elementem zaskoczenia
Data warzenia:

Wed, 08/17/2011

Poziom alkoholu

Poczathkowy ciezar wisdciwy:
1.041
Kodcowy ciezar wiasciwy;

0.98

Printer-friendly version Add new comment Send to friend

Rysunek 4.4. Stan po zmodyfikowaniu grupy pol

Uzycie grupy pol jako klasy umozliwia zmiane tylko jednego zestawu pdl zamiast
wplywania na caly segment. Pozwala to réwniez na jednoczesng zmiane wszystkich tych
pdl zamiast stosowania motywu osobno dla kazdego pola.
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Dodawanie plikow do motywow

System Drupal buforuje liste plikéw dostepnych dla danego motywu. Jesli utworzysz
nowy plik szablonu, bedziesz musiat ponownie zbudowaé rejestr motywéw, aby
mechanizm motywdéw znalazt nowe pliki.

W celu ponownego zbudowania rejestru motywdéw wykonaj jedna z nastepujgcych
czynnosci:
¢ Przejdz do pozycji Administer/Site configuration/Performance (administruj/
konfiguracja witryny/wydajnos¢). Przewifi do dotu strony i kliknij przycisk
0 nazwie Clear cached data (wyczy$¢ buforowane dane).

¢ Uzyj odnosnika Clear cache (wyczy$¢é bufor) modutu Devel.

Wykluczanie pol

Gdy dowolny element tresci jest w calosci wy$wietlany w witrynie opartej na systemie
Drupal, dostarczany jest przede wszystkim przez zmienng $content. Ta zmienna zawiera
caly renderowany kod HTML, ktory jest prezentowany w gtownej czesci strony.

W wiekszosci przypadkdw nie stanowi to problemu. Poniewaz motyw bedzie czesto
stosowany dla witryny w spéjny sposob, wskazane jest wyswietlanie wszystkich dodatkéw
i kontrolek w ramach jednej zmiennej. W zmiennej mogg by¢ uwzglednione takie elementy
jak na przyktad dofaczone obrazy i kontrolki do glosowania.

Sporadycznie takie rozwigzanie nie jest pozadane. Na przyklad mozesz oczekiwac,
ze niektore elementy tresci zostang wyswietlone niezaleznie do reszty. Aby zapobiec
dotgczeniu pol do zmiennej $content, zaznacz pole Exclude (wyklucz) na karcie Display
fields (wyswietl pola) typu zawartosci. Przejdz do pozycji Administer/ Content management/
Content types/(wybierz typ zawarto$ci)/Display fields (administruj/zarzadzanie tre$cia/
typy zawartoéci/(wybierz typ zawartoséci)/wyswietl pola). Na tej karcie mozesz wykluczy¢
elementy ze skrétu artykutu lub calego segmentu. Zauwaz, ze istnieje réznica miedzy
opcjami Hidden (ukryte) i Exclude (wyklucz). Opcja Hidden (ukryte) uwzglednia dane,
lecz nie wy$wietla ich na stronie. Dla poréwnania opcja Exclude (wyklucz) catkowicie
zapobiega dodawaniu danych do zmiennej. Ponownie przyjrzyj sie rysunkowi 2.11, aby
zlokalizowac¢ przycisk Exclude (wyklucz). Je$li na karcie Display fields (wyswietl pola)
wybierzesz pole, menu rozwijane opcji Teaser (skrét artykutu) i Full node (caty segment)
umozliwig wybranie opcji Hidden (ukryte) w celu ukrycia pola.

Na tym etapie mozesz dostosowa¢ plik szablonu, uzywajac zmiennych
$<NAZWA_GRUPY>_rendered lub $<NAZWA_POLA> rendered w instrukcji print jezyka PHP
w celu umieszczenia ich w dowolnym Zadanym miejscu strony.

Badz $wiadomy tego, ze zastosowanie pdl wyboru ustawienia Exclude (wyklucz)
spowoduje wykluczenie danych wybranego pola ze wszystkich motywéw. Jednakze
kazdy motyw moze zawiera¢ inne informacje w zmiennej $content, dlatego rzeczywiscie
wyswietlane pola moga by¢ rozne dla poszczegélnych motywow.
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Node Reference

Z typem Node Reference (odwotlanie do segmentu) zwigzanych jest kilka specjalnych
zmiennych i innych elementdéw, ktére moga spowodowac jeszcze wiecej zmian w motywie.
Pola typu Node Reference uzywajg wszystkich wczesniej oméwionych funkcji motywow,
ale tez uwzgledniaja kilka specjalnych szablonéw, ktére moga by¢ zastosowane, gdy pola
tego typu stuza do wyswietlenia segmentéw w przypadku korzystania z elementow
formatujacych skrét artykutu lub caly segment. Te szablony sprawdzaja typ przywotywanego
segmentu i stosuja dla niego odpowiedni motyw. Sugestie zawarte w nastepujacym pliku
maja pierwszenstwo wzgledem innych:

node-nodereference-<NAZWA_POLA_ODWOLUJACEGO>-
<NAZWA_TYPU_ZAWARTOSCI>.tpl.php

Jest to najbardziej szczegétowy szablon sugestii. Szablon szuka pola odwotujacego sie,

a takze typu przywolywanego segmentu. W poprzednich ¢wiczeniach stworzyliémy pole
typu Node Reference dla typu zawarto$ci Batch brewed (partia warzonego piwa). Celem
tego pola byto odwotanie sie do receptury uzytej do przygotowania konkretnej partii
piwa. W zasadzie nie bylo wymagane, aby uzytkownik okreslit w tym polu receptury,
moze ono odwola¢ sie do dowolnego innego pola. Jesli pole ma zostac uzyte w celu
odwotania do receptury, powiniene$ skorzystac z pliku szablonu o nastepujacej nazwie:

node-nodereference-field_recipe_used-beer_recipe.tpl.php

Jezeli to pole odwolujace sie zostalo zastosowane do odwolania do artykutu, w nazwie
pliku szablonu zamiast taicucha -beer_recipe.tpl.php wystapi tancuch -story.tpl.php.

node-nodereference-<NAZWA_TYPU_ZAWARTOSCI>.tplLphp

Wykorzystanie tego szablonu spowodowatoby zastosowanie motywu dla wszystkich pol
typu Node Reference, w przypadku ktorych przywolywane pole jest w okreslonym typie
zawartosci. Jesli szablonowi nadano na przyktad nazwe node-nodereference-t_shirts.tpl.php,
moze by¢ uzyty do zastosowania motywu dla dowolnego segmentu t_shirts, gdy
odwoluje sie do niego pole typu Node Reference.

node-nodereference-<NAZWA_POLA_ODWOLUJACEGO>.tpl.php

Gdziekolwiek zostanie uzyte pole odwotujace sie, spowoduje, ze szablon ten zostanie
wykorzystany do zastosowania motywu dla przywolywanego segmentu.

node-nodereference.tpl.php

Ten szablon stosuje motyw dla dowolnego segmentu, ktory jest przywolywany przez pole
typu Node Reference.

Uzywajac przedstawionych szablondw, mozesz utworzy¢ uktad kolekeji jesiennej
dla typu zawartosci Joe’s Shirts (koszulki Janka) i zastosowa¢ pole typu Node Reference
w celu odwolania sie do kazdego segmentu koszulki. Uzytkownicy przeszukujacy caty
katalog moga nastepnie z tatwoscia stwierdzi¢, ktore produkty s3 nowe w kolekgji jesiennej,



Moduty pomocnicze

jesli dla segmentow przywolywanych zostanie zastosowany motyw réznigcy sie troche
od standardowego.

Pakiet CCK oferuje jeszcze dwie zmienne w celu uzycia ich w plikach szablonéw
w przypadku korzystania z odwotan do segmentdéw.

$referring_field

Ta zmienna wybiera pole, ktére odwoluje sie do biezacego segmentu. Potencjalnie
zmienna moze postuzy¢ do $ledzenia motywu az do jego zrédta.

$referring node

Ta zmienna przechowuje segment, ktory zawiera pola odwolujace si¢ biezacego segmentu.

Moduty pomocnicze

Podczas pracy z motywami systemu Drupal nie ma potrzeby okre$lania wszystkiego we
wlasnym zakresie. Dostepne s rézne moduly pomocnicze, ktére znacznie ulatwiaja
stosowanie motywow systemu Drupal. W tym podrozdziale opisaliémy kilka naszych
ulubionych modutow.

Theme Developer

Theme Developer (http://drupal.org/project/devel_themer) nie jest modulem stuzacym
wylacznie do tworzenia motywéw. Jednakze jest jednym z najbardziej warto$ciowych
narzedzi udostepnionych w celu utatwienia stwierdzenia, ktére szablony wplywaja na
dowolny wybrany element tresci. Aby zainstalowa¢ ten modut, konieczny bedzie réwniez
modut Devel (http://drupal.org/project/devel), ktdry takze zapewnia wiele przydatnych funkgji.

Po zainstalowaniu i wlaczeniu modut Theme Developer udostepnia pole wyboru
w dolnym lewym narozniku okna przegladarki o nazwie Themer info (informacje modutu
Themer). Po wlaczeniu opcja powoduje wyltaczenie mozliwosci §ledzenia jakichkolwiek
odno$nikow na konkretnej stronie. Jesli klikniesz w danej sekeji strony, pojawi si¢ okno
wyszczegolniajace dokladnie, jakie pliki .tpl wpltywaja na ten element tresci strony.
Udostepniana jest petna $ciezka waznosci szablonéw uporzadkowanych w kolejnosci
od najbardziej do najmniej szczegétowych. Lista obejmuje wszystkie kandydujace pliki
szablonu, ktére mogg mie¢ wplyw na tres¢, nawet jesli te pliki nie istnieja w systemie.
Skorzystaj z tych informacji, gdy bedziesz musiat zdecydowa¢, czy powiniene$ zmieni¢
ogdlny motyw, badz w sytuacji, kiedy chcesz nadpisa¢ motyw na tak szczegélowym
poziomie jak konkretne pole jednego typu zawartosci. Dysponujac taka wiedzg, znacznie
tatwiej bedziesz mégt okresli¢, jaki plik szablonu powinien zosta¢ zmieniony.

Dzigki temu, ze lista plikow szablonu umozliwia klikanie, o wiele tatwiejsze staje si¢
otwarcie pliku szablonu. Zamiast przeszukiwac caty system w celu znalezienia pliku mozesz
go szybko zlokalizowac na przejrzystej liscie. Ta kwestia jest szczegdlnie istotna, gdy pliki
szablonu maja identyczna nazwe. Na przyklad istnieje domyslny plik content-field.tpl.php,
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lecz pakiet CCK uwzglednia réwniez szablon o tej samej nazwie, ktory bedzie domyslnie
uzywany. Pole wyboru Themer info (informacje modulu Themer) jednoznacznie identyfikuje
plik, ktory jest uzywany w celu zastosowania motywu dla kazdego elementu tresci.

Cwiczenie 4.4.

Wyswietlanie informacji o motywie za pomoca modutu Themer

W tym ¢wiczeniu pokazemy, jak pomocne moze sie okaza¢ nawet niewielkie wsparcie ze strony

modulu Themer, ktérego zastosowanie ulatwia stwierdzenie, jakie moga by¢ pliki szablonu.
1. Zainstaluj moduly Themer i Devel.

2. Przejdz do pozycji Administer/Site building/ Modules (administruj/budowanie
witryny/moduly) i wlacz moduty Devel i Theme Developer.

3. Otworz strone gtéwnag witryny.

4. Kliknij pole wyboru Themer info (informacje modutu Themer) w dolnym
lewym narozniku okna.

5. Kliknij dowolny komponent na stronie.
Jesli we wcze$niejszym ¢wiczeniu utworzyle$ pole T-shirt size (rozmiar koszulki), kliknij
sekcje T-shirt size (rozmiar koszulki). Powinno sie pojawi¢ okno podobne do pokazanego
na rysunku 4.5.
Drupal Themer Information

theme markup < theme_fieldgroup_fieldset < theme markup

theme_markup < node < page

content_field

modules/acquis/coutheme/content-field tpl. php

content-field-fizld_original_gravity-batch_brewed tpl.php xntent-field-

batch_brewed. tpl. php < content-field-field_osiginal_gravity.tpl.php < content-

field.tpl.php < content-field.tpl. php

template_preprocess + template_prepros content_field

n: 3.99 ms

Rysunek 4.5. Naktadka informacyjna modutu Theme Developer
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Pole wyboru Themer info (informacje modutu Themer) powoduje tez wyszczegdlnienie
elementow nadrzednych elementu, dla ktdrego zastosowano motyw. Sekcja elementéw
nadrzednych rowniez umozliwia klikanie. Uaktywnienie sekcji powoduje wyréznienie
grupy zawartosci, na ktora sekcja ma wplyw. Tego rodzaju informacja zwrotna ma
kluczowe znaczenie, gdy probujesz zidentyfikowa¢ problemy dotyczace nadpisywania
wystepujacego miedzy komponentami, dla ktorych zastosowano motyw.

Oto ostrzezenie: modut Themer powinien by¢ wlaczony tylko w witrynach testowych
lub wtedy, gdy jest on wyraznie niezbedny do zadziatania motywu. Jesli wlaczono ten
modul, podczas wykonywania okre$lonych zadan w widokach moze by¢ zauwazalne
nieoczekiwane zachowanie. Moze to powodowa¢ niejasnosci, gdy wykonujesz czynnosci
niemajace zwiazku ze stosowaniem motywu! Podobnie do wielu znakomitych narzedzi
rozwigzujacych problemy ten modul powinien by¢ wlaczony, gdy aktywnie z niego
korzystasz, natomiast wylaczony, jesli go nie uzywasz.

W celu utworzenia bardziej szczegétowego pliku mozesz uzy¢ plikéw wyszczegélnionych
przez modut Devel. Okazuje sie, Ze gdy poznasz konwencje nazewnicza, z latwoscia
bedziesz mogt okresli¢ poprawny plik, aby zmieni¢ konkretne pole. Jezeli przegladasz
liste priorytetow modutu Devel, ujrzysz dwa pliki content-field.tpl.php. W systemie istnieja
dwa takie pliki: jeden to ogdlny plik systemu Drupal, a drugi to domy$lny plik pakietu
CCK. Poniewaz pola tego pakietu uzywaja jego szablonu, w poréwnaniu z podstawowa
instalacjg systemu Drupal uzyskujesz juz o jeden poziom wiekszg szczegotowos¢.

Contemplate

Contemplate, znany réwniez jako Content Templates (http://drupal.org/project/contemplate),
to modul, ktéry stanowi centrum bardziej filozoficznej debaty trwajacej w spolecznosci
zwigzanej z systemem Drupal. Wraz z jego rozwojem poczyniono wieksze starania na
drodze do oddzielenia tre$ci od warstwy prezentacji. Wiele osob jest przekonanych, ze ta
dychotomia to dobry pomyst, poniewaz pozwala programistom i twércom motywoéw na
prace absolutnie bez koniecznosci orientowania sie, czym sie zajmujg inni. Motyw jest
niezalezng trescig, ktéra nie musi by¢ modyfikowana, gdy w informacjach dotyczacych
calej witryny s3 wprowadzane mniej istotne aktualizacje. Taka elastycznos$¢ zmniejsza
koszty ogélne i zwigzane z konserwacja, co jest wskazane.

Modul Contemplate reprezentuje co$ posredniego miedzy motywem i trescig. Ten
modul zapewnia widoczno$¢ zawarto$ci motywu przez umozliwienie tworzenia danych
szablonu za po$rednictwem stron pakietu CCK, co jest zaleta. Oznacza to jednak réwniez,
ze nie korzystasz z ,,poprawnej” metody stosowania zwyktego pliku szablonu, co przez
niektoérych jest uznawane za co$ zlego. Dla nowego uzytkownika widocznos$é moze by¢
kluczem do zrozumienia. Modut Contemplate oferuje informacje dotyczace stosowania
motywow tylko dla skrétéw artykuléw, pola Body (cata tres¢) i kanatéw RSS. Stanowi to
absolutne minimum element6w, dla ktérych mozesz zamierza¢ uzy¢ motywu.
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Ten modul dodaje kilka nowych odnosnikéw do interfejsu administratora:
Administer/ Content management/Content templates (administruj/zarzadzanie trescia/
szablony zawartosci) lub Administer/Content management/Content types/ Templates
(administruj/zarzadzanie trescig/typy zawartosci/szablony). Kazda z tych $ciezek skieruje
na te sama strone, ktéra umozliwia utworzenie nowego szablonu.

Szablon udostepnia trzy grupy pél — po jednej dla skrétéw artykuléw, pola Body
i kanalow RSS. Kazda grupa zapewnia pole wyboru, za pomoca ktérego mozesz okresli¢,
czy dana cze$¢ szablonu bedzie uzywana. Jesli typ zawartosci nie uwzglednia skrétu artykutu
lub kanatu RSS, nie ma sensu tworzy¢ szablonéw dla tych sekgji.

Najwazniejszym aspektem zwigzanym z tymi sekcjami jest lista zmiennych. Lista
prezentuje wszystko, co jest dostepne dla funkcji stosowania motywéw z poziomu
samego segmentu. Na rysunku 4.6 przedstawiono przyklad takiej listy w wersji skrécone;.

Teaser Vanables

£n example node has been loaded and its properties appear below, Click on the the
property names to add them to your template.

$node->nid
11

frode-=type
batch_brewed

Rysunek 4.6. CzeSciowa lista pozycji dostepnych dla skrétu artykutu

Inng wazng funkcjg realizowang przez modul Contemplate jest identyfikowanie pol,
ktoére moga nie by¢ bezpieczne i sg potencjalnie podatne na atak. Te pola s3 oznaczane
dwoma gwiazdkami (**). System Drupal zapewnia dwie funkcje (check_plain()

i check_markup()) do oczyszczania danych, aby uzytkownicy nieumy$lnie lub celowo
nie spowodowali probleméw, korzystajac z danych, ktorych nie oczyszczono. Te funkcje
mozna znalez¢ w preprocesorze motywu. Jesli uzywasz modutu Contemplate,
automatycznie doda on funkcje check_plain() do typéw uznanych za takie, ktére
powinny z niej korzystac.

Podsumowanie

W rozdziale poznales system motywéw Drupala, a takze wiele rodzajéw interakcji
miedzy nim i pakietem CCK. Dzieki uzyciu zestawu plikéw szablonu, moduléw
pomocniczych i opcji wyswietlania interfejsu uzytkownika rdzenia powinno by¢ teraz
mozliwe okredlanie przeznaczenia, dostosowywanie i wyswietlanie dowolnego pola
zawarto$ci prezentowanej w witrynie.
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abstrakcja, 224
alias $table_$field, 237

API (Application Programming Interface), 34

argumenty, 172, 179

argumenty w module Panels, 311

arkusze styléw, 91, 213, 332, 334
panels.css, 334
panels_admin.css, 334
panels_dashboard.css, 334
panels_dnd.css, 334
panels_page.css, 334

automatyczne uzupelnianie, 107

Bazaar, 340

blok, 166

buforowanie, 289

buforowanie anonimowych stron, 220
buforowanie blokdw, 221

Cc

CMS (Content Management System), 132
Content types (typy zawartosci), 38

CVS, 340

cykl istnienia widoku, 240

cykl wykonywania widoku, 240

D

debugowanie, 205
definicja pola, 133
deklarowanie pdl tabel, 250

Skorowidz

deklarowanie tabel, 247
destruktor, 228
dodatek
domysélne ustawienia argumentu, 231, 253
dostep, 231, 253
format wy$wietlania, 231, 253
sprawdzania poprawnosci argumentu,
231, 253
styl, 231, 253
styl wiersza, 231, 253
dodawanie
argumentu, 175
kontekstu, 305
kontroli dostepu, 291
sekcji zawartosci, 284
terminu taksonomii do sekcji, 309
widoku do sekgji, 312
zawartosci, 287
zawarto$ci do paneli, 284
dokumentacja, 343
domyélny format wys$wietlania, 195
Drupal, 36
dziedziczenie, 227

E

edytowanie
kontekstu minipanelu, 305
kontekstu stron paneli, 304
minipanelu, 283
segmentu panelu, 282
eksportowanie
modutéw CCK, 343
paneli, 346
pdl modutéw CCK, 344
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eksportowanie
struktur, 343
widokdw, 345

elementy
formatujace, 106, 107
funkcjonalne modutu Panels, 262
nadrzedne, 319
segmentu, 31

enkapsulacja, 224

filtr
Basic, 75
Displays, 142
Full HTML, 75
Node: Published, 156
Storage, 142
Tag, 142
Type, 142
filtrowanie, 136
filtry ujawniane, 154, 181, 182
flaga aggregate, 237
flaga boolowska distinct, 237
flaga count, 237
format wy$wietlania bloku, 169
format wyéwietlania domy$lny, 148
funkcja
check_markup(), 104
check_plain(), 104
content_clear_type_cache(), 127
content_field(), 113
content_field_instance_create(), 121
content_field_instance_read(), 123
content_format(), 127
content_write_record(), 127
CRUD, 121
db_rewrite_sql(), 243
drupal_execute(), 125
drupal_render(), 117
drupal_set_message(), 205
drupal_write_record(), 127
dsm(), 205
handler->construct(), 251
handler->init(), 251

handler->pre_query(), 251
handler->pre_render(), 251
handler->query(), 251
handler->render(), 252
handler->set_definition(), 251
node_content_build_modes(), 128
node_load(), 125
node_save(), 125
search_content_build_modes(), 128
strtotime, 78
theme_views_view_field, 202
views_get_view(), 240

funkcje pomocnicze, 127

G

Git, 340
grupowanie pdl, 208
grupowanie w szablonie, 208

hak, 239
hook_block(), 243
hook_content_generate(), 114
hook_content_is_empty(), 109
hook_content_notify(), 108
hook_disable(), 108
hook_elements(), 115
hook_enable(), 108
hook_field(), 109, 113
hook_field_info(), 109
hook_field_settings(), 109
hook_form_alter(), 108
hook_install(), 108
hook_uninstall(), 108
hook_views_admin_links_alter (), 246
hook_views_data(), 246, 247
hook_views_data_alter(), 248
hook_views_handlers(), 233, 252
hook_views_plugins(), 233
hook_views_pre_build(), 241, 245
hook_views_pre_execute(), 243, 245
hook_views_pre_render(), 243, 246
hook_views_pre_view(), 245



hook_views_query_alter (), 245
hook_views_query_substitutions(), 250
hook_widget(), 115
hook_widget_info(), 115
hook_widget_settings(), 115

haki, 105, 223

haki kontrolek, 108

haki pél modutéw CCK, 108

identyfikacja typu zawartosci, 45
identyfikator pola, 195
identyfikator segmentu, 30
identyfikator systemowy, 50
indeks, 134
indeksowanie, 221
instancja pola, 65
instrukcja
DESCRIBE, 218
EXPLAIN, 218, 220
JOIN, 64, 138, 220, 235
ORDER BY, 138
SELECT, 138, 219
WHERE, 136, 138
interfejs API, 105, 123, 223
interfejs API modutu Views, 239
interfejs API REST, 232
interfejs uzytkownika modutu Panels, 269, 273
interfejs uzytkownika modutu Views, 139, 218

jezyk obiektowy, 226

K

kanat RSS, 169
kanaly uzytkownika z argumentami, 177
karta

Basic, 158

Bulk export, 160, 346

Contexts, 304

Convert, 161

Dashboard, 270

Display fields, 51, 99, 107

Skorowidz

Edit, 282
Export, 50
Fields, 50
Import, 50
Manage fields, 51, 61
Node, 305
Panel content, 282
Panel layout, 282
RSS, 64
Search, 64
Settings, 271
View, 282
katalog
/cck/theme, 90
[sites/all/themes, 90
/themes/garland, 90
/views/theme, 200
klasa
attachment-after, 191
attachment-before, 191
feed-icon, 191
parent, 252
view, 190
view-content, 191
view-empty, 191
view-filters, 191
view-footer, 191
view-header, 191
views_object, 233
klasy modutu Views, 190
klauzula
GROUP BY, 237
HAVING, 237
ORDER BY, 219
WHERE, 219
klonowanie widoku, 165
klucz do tablicy, 252
klucz obcey, 135
klucz podstawowy, 134
nid, 134
tid, 134
uid, 134
vid, 134
kolejnoé¢ argumentow, 180
konfigurowanie argumentu, 173
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konfigurowanie istniejacych sekcji
zawartos$ci, 289
konfigurowanie $rodowiska wdrazania, 339
konstruktor, 228
kontekst, 263, 313
node, 304
node_add_form, 304, 308
node_edit_form, 304
string, 304
term, 304
terms, 304
user, 304
vocabulary, 304
konteksty, 298, 303
kontrola zZrédet, 340
kontrolka, 57, 72, 106
Extensible File, 85
File Upload, 85
Image, 85
Optionwidgets, 106
Textfield, 106
kontrolki opcji, 107
konwencja nazewnicza uzywana
przez modut Views, 232

L

facza segmentu, 30

menedzer ukladu, 324
menu
Canvas, 325
Column, 325
Region, 326
Row, 325
menu administracyjne, 269
metoda
_content_field_invoke(), 108
construct, 234
construct(), 241
db_query(), 238
destroy(), 234, 243
ensure_table(), 236

init(), 241

pre_execute(), 241

pre_query(), 242

query(), 242

set_arguments(), 241

view
execute_display(), 243
preview(), 244
get_title(), 244
get_breadcrumb(), 244
override_path, 244

minipanele, 282
modut

Advanced Help, 140

Book, 62

Bulk Export, 266

CCK, 33, 36,78

CCK Blocks, 41

CCK Formatters, 41

Chaos Tools, 266

Computed Field, 80

Contemplate, 89, 103

Content, 40, 114

Content Construction Kit, 320

Content Copy, 40, 120, 123
Content Permissions, 40
CTools, 304

Custom content panes, 266
Custom rulesets, 266
Date, 41, 54, 77, 78
Deploy, 347

Devel, 93, 102, 159
Devel Generate, 114
Drush, 348

Email, 84

Features, 348
Fieldgroup, 40, 62
FileField, 85

Fivestar, 28, 183
Flexinode, 34

Image, 85

ImageAPI, 87
ImageCache, 87
ImageCache UI, 87
ImageField, 86



Inline, 28
Invisimail, 85
Link, 84
Mini panels, 265
Number, 41
Page manager, 266, 267, 291
Panel nodes, 265
Panels, 2, 36, 259-266, 303, 323, 332
Panels In-Place Editor, 266
Pathauto, 298
Plusl, 183
Print, 62
Range, 41
Search, 62
Stylizer, 266
Taxonomy, 308
Theme Developer, 101, 102
Themer, 102
Upload, 28, 230
Views, 35, 36, 57, 129-139, 157, 164,
189, 230
Views content panes, 266
moduly
elementéw formatujacych, 117
formatow wyswietlania, 265
pomocnicze, 265
typéw kontrolek, 115
typéw pél, 109
motyw
Garland, 89
Minelli, 89
motyw podstawowy, 90
motywy, 89, 336
motywy modutu Views, 189
MySQL, 131

nadpisania, 156

nadpisanie adresu URL dla widoku, 316
nadpisanie taksonomii, 299
nadpisywanie stron, 293

nadpisywanie stron edycji segmentu, 301
narzedzie Convert, 161

narzedzie Stylizer, 328

Skorowidz

obiekt
$join, 236
dodatki, 230
faczenia, 230
procedury obstugi, 230
widoku, 230
zapytania, 230, 234
obiekty réwnorzedne, 224
obszar tekstowy, 107
odnosénik Access, 292
odnos$nik Go to list, 271
odwotanie do segmentu, 107
odwotanie do uzytkownika, 107
okna konfiguracyjne, 283
okno
Add content, 284, 286, 295, 313
Activity, 286
Existing node, 286
Menus, 286
Miscellaneous, 286
New custom content, 286
Page elements, 286
Views, 286
Widgets, 286
Content, 283
Context, 283
Layout, 283
Panel content, 284
Display settings, 284
Panel Regions, 285
Title Type, 285
Update/Save, 285
Settings, 283
okno edycji strony panelu, 278
okno edycji zawartosci, 284
okno modalne, 313
opcja
Add variant, 274
Clone, 273
Create new revision, 48
Delete, 273
Disable, 273
Exclude, 99
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opcja
Export, 273
Hidden, 99
Import variant, 274
New custom content, 302
Node, 199
nofollow, 84
Num posts, 314, 315
Offset, 314
Promoted to front page, 48
Published, 48
Sticky at top of lists, 48
Summary, 274
Title, 174
Use pager, 313
opcja pola, 58
optymalizacja zapytan, 216
osadzanie widoku, 231
osadzanie zapytan, 217

P

pager systemu Drupal, 314
pakiet CCK, 33, 41
pakiet Content Construction Kit, 35
pakiet CTools (Chaos Tool Suite), 37, 266, 293
plik
.info, 91
.module, 252
classname.inc, 253
content-field.tpl.php, 93
garland-extend.css, 191
panels.css, 334
text.module, 120
theme.inc, 203
views-view.tpl.php, 195, 203
plik szablonu, 89, 93, 99, 192
podglad dynamiczny, 157
podlgczanie mechanizmu buforowania, 264
pola obliczeniowe, 80
pola wyboru, 107
pole, 43
Allowed values list, 60
Argumenty, 172
Authoring information, 281

Body, 57, 61, 75, 206
Body field label, 46
Book outline, 281

Book Page, 65
Comment settings, 281
Computed, 80
Computed Code, 81
CSS ID, 280

Customize Default Value, 78
Data length, 81
Description, 45
Exclude, 99

File attachments, 281
Label, 51

Menu settings, 280
New field, 53

New group, 53

Node Reference, 63
Nodereference, 41

Not NULL, 81
Number, 106
Publishing options, 281
Revision information, 281
Teaser, 279

Text, 41

Text processing, 54
Time zone handling, 79
Title, 61, 279

Title field label, 46
Type, 45, 51

URL path settings, 281
Userreference, 41
Wildcard title, 174

pole tekstowe CSS code, 332
pole typu, 75

Date, 77

Datestamp, 77
Datetime, 77

Decimal, 68

Float, 69

Integer, 69

Node Reference, 69, 100
Text, 68

User Reference, 71



pole wyboru
Add Views signature to all SQL queries,
158
Allow multiple arguments to work
together, 175
Disable Views data caching, 158
Do not display items with no value
in summary, 175
Enable views performance statistics via
the Devel module, 216
Force single, 182
Limit list to selected items, 182
Optional, 181
Reduce duplicates, 175
Remember, 182
Send arguments, 316
Show other queries run during render
during live preview, 159
Show query above live preview, 159
Themer info, 102
Unlock operator, 181
polimorfizm, 227
PostgreSQL, 131
procedura obstugi
views_handler_filter_in_operator, 252
procedury obstugi, 251
programowanie obiektowe, 224
przestanianie, 227
przycisk Rescan template files, 193, 203
przycisk Expose, 181

R
rdzen systemu Drupal, 223
region, 336
reguly dostepu, 291
rekord, 133

relacja, 135

renderowanie strony rdzenia systemu
Drupal, 261

rozszerzanie obiektow, 223

S

segment, 27, 333
segmenty paneli, 279

Skorowidz

sekcja, 335
Actions to take if argument not
present, 174
Add, 51
Additional Display Settings, 79
Allowed Block content, 272
Arguments, 155
Basic settings, 149, 185
Comment settings, 48, 49
Configure, 51
Customize date parts, 78
Describing tables to Views, 249
Fields, 155
Filters, 156
Granularity, 78
Identification, 44
New content behavior, 272
Relationships, 154
Remove, 51
Sort Criteria, 155
Submission form settings, 46
To date, 78
View Settings, 149
Workflow Settings, 47
selektor CSS, 333
skrot artykutu, 31
stownik, 308
sortowanie, 136
sprawdzenie zawartoéci szablonu, 204
SQL, 131
standard ANSI SQL, 238
stos XAMPP, 36
strona
Add, 143
Add Content Type, 44
Basic, 62
Blocks, 187
Display fields, 62
Edit, 158
Getting Started, 140
Import, 157
List, 140, 141, 273
Manage fields, 61
Mini panels, 271
Modules, 265
Panel nodes, 271
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strona
Panel pages, 271, 293
RSS, 62
Tools, 158

strony nadpisania taksonomii, 298

strony paneli, 271

strumien wiadomosci, 31

styl widoku, 197

Subversion, 340

sugestia, 92

szablon
views-exposed-form.tpl.php, 200
views-more.tpl.php, 201
views-ui-*.tpl.php, 200
views-view.tpl.php, 196
views-view-field.tpl.php, 202
views-view-fields.tpl.php, 199
views-view-grid.tpl.php, 197
views-view-list.tpl.php, 197
views-view-row-comment.tpl.php, 202
views-view-row-node.tpl.php, 202
views-view-row-rss.tpl.php, 200
views-view-rss.tpl.php, 197
views-view-summary.tpl.php, 202
views-view-summary-

-unformatted.tpl.php, 201

views-view-table.tpl.php, 198
views-view-unformatted.tpl.php, 198

szablon domys$lny, 194

szablon domyslny node.tpl.php, 96

szablon szczegotowy, 203

szablony, 192
modulu Views, 195
pol, 92
segmentow, 96
wierszy, 198

P

S

§rodowisko produkcyjne, 341
$rodowisko projektowe, 342

tabela, 133
bar, 248
baz, 249
foo, 248
node, 32
node_revisions, 32
users_roles, 247

tabela bazowa, 222, 229

tablica
$definition, 233
$field, 121
$info, 121
$options, 241

taksonomia, 298

technologia AJAX, 151

termin, 308

testowanie zmian, 342

tworzenie
danych dla p6l modutéw, 124
elementéw formatujacych, 107
formatow wyswietlania, 164
formatu wyswietlania, 186
instancji pdl, 120
minipanelu, 283
nowego stylu, 330
nowego typu zawartosci, 37
nowego widoku, 147
nowych pél typu zawartosci, 50
nowych typow pdl, 107
pola, 59
pola typu Node Reference, 70
segmentu panelu, 279
strony nadpisania segmentu, 296
strony panelu, 276
typéw kontrolek, 107
widoku, 161

typ danych, 53
Decimal, 53
Float, 53
Integer, 53
Node Reference, 53
Text, 53
User Reference, 53



typ formatu wyéwietlania, 335
Attachment, 148
Block, 148
Feed, 148
Page, 148

typ kontrolki, 76, 107

typ pola, 43, 67

typ widokéw, 229
Access log, 146
Comment, 146
File, 146
Node, 146
Node revision, 146
Term, 146
User, 146

typ zawartosci, 321, 344
Blog, 38
Blog Entry, 29
Book Page, 29
Comment settings, 44
Forum, 30
Identification, 44
Node Reference, 320
Page, 29
Poll, 30
Receptura, 38
Story, 29, 38
Submission form settings, 44
User Reference, 320

U

uktad, 323

uktad Flexible, 323, 324
kontrolka Canvas, 325
kontrolka Column, 325
kontrolka Region, 325
kontrolka Row, 325

uprawnienie User
role, 302

ustawienia
globalne, 56
globalne pola, 73
instancji pola, 43
modutu Panels, 271
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paneli, 272

pola dla typu segmentu, 73
sekcji w module Views, 315
$ciezki, 176

typu zawartosci, 55

ustawienie

Access, 152, 275

Admin, 154

Allow settings, 316

Allowed values list, 56

Argument input, 315

Arguments, 316

Basic, 274

Basic settings, 153, 193

Caching, 152, 290

Content, 275

CONTENT_CALLBACK_CUSTOM, 115

CONTENT_CALLBACK_DEFAULT, 115

CONTENT_CALLBACK_NONE, 115

CONTENT_HANDLE_CORE, 115, 118

CONTENT_HANDLE_MODULE, 115,
118

Contexts, 275

CSS properties, 290

Default display, 79

Disable this pane, 290

Distinct, 152

Empty text, 153

Footer, 152

General, 275

Header, 152

Items per page, 152

Layout, 275

Link to view, 315

Maximum, 76

Menu, 153, 275

More link, 152

No cache, 289

Number of values, 56, 78

Path, 153

Preview, 275

Required, 56, 78

Row style, 170, 199

Search display field, 62

Selection rules, 275
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ustawienie
Settings, 290
Style, 197, 290
Summary, 275
Theme, 153

Information, 193, 199

type, 121
Use AJAX, 151
Use panel path, 315
Visibility rules, 290
widget_type, 121

uzycie
argumentu w sekgji z widokiem, 316
formatu wyswietlania, 318
suwaka, 326
zalezno$ci, 184, 319

w

warto$é

database columns, 111

delete, 112

delete revision, 112

form, 111,116

insert, 112

load, 112

prepare translation, 112

presave, 112

sanitize, 112

save, 111, 116

update, 112

validate, 111, 112, 116

views data, 111
widok

Default, 142

Normal, 142

Overridden, 142
widok domyslny, 144
widok segmentu, 294
widok stownikowy, 177
widok uzytkownika, 300
wiersz, 133
wspotuzytkowanie pola, 64
wydajnos¢ zapytania, 216
wykluczanie pél, 99
wywotanie #process, 115

zadania lokalne, 31
zalezno$¢, 183, 319
jawna, 230, 247
niejawna, 229, 246
Upload:Attached files, 230
zalgcznik, 169
zapisywanie widokow, 176
zapytania modutu Views, 216
zapytania SQL, 138
zastosowanie motywu dla grupy pol, 97
zastosowanie stylow, 331
zlaczenia, 137
zlaczenie lewe, 137
zlaczenie modutu Views, 229
zlaczenie wewnetrzne, 137
zmiana uktadu, 327
zmienna
$<NAZWA_GRUPY>_rendered, 96
$<NAZWA_POLA>_rendered, 96
$admin_links, 196
$admin_links raw, 196
$alias, 238
$button, 201
$class, 198
$content, 99
$css_name, 196
$element, 113
$empty, 196
$error_field, 113
$exposed, 196
$feed_icon, 196
$field, 94, 110, 127, 237
$field_empty, 95
$field_name, 94
$field_name_css, 94
$field_type, 94
$field_type_css, 94
$field->class, 199
$field->content, 199
$field->handler, 199
$field->inline, 199
$field->inline_html, 199
$field->raw, 199
$field->separator, 200



$fields, 198, 199
$footer, 196
$header, 196, 198
$item, 127

$items, 94

$label, 94
$label_display, 95
$more, 196
$SNAZWA_POLA, 97
$node, 94, 127

$op, 110

$order, 238

$page, 94

$pager, 196
$referring_field, 101
$referring_node, 101

Skorowidz

$row, 200
$row_classes, 198
$rows, 196, 198

$teaser, 94

$this, 225

$title, 198

$view, 199
$view->args, 242
$widget->label, 201
$widget->operator, 201
$widget->widget, 201
$widgets, 201
views-exposed-widget, 201
views-operator, 201
views-widget, 201

znacznik span, 211
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